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befinden sich in README-Dateien auf den entsprechenden
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1. Einleitung

ISIM ist ein Floppy-Disk orientiertes Betriebssyste fuer
8-Bit-Mkrorechner mt dem Prozessor U880. Die Inplenenta-
tion auf dem 8-Bit-M krorechnerteil des P8000 di ent vorran-
?I g der Progranmmentw ckl un% fuer die 16-Bit-M kroprozessor -
inie K1810WB6. Andere Einsatznoeglichkeiten sind damt
j edoch nicht ausgeschlossen. Die Schnittstelle von I S/Mi st
vol | staendi g konpati bel mt der Schnittstelle des Betriebs-
systens |SIS-11 Version 4.1. Die Konpatibilitaet sichert
die Lauffaehigkeit fast aller Progranme auf Maschi nenko-
deebene. Mt zwei optional an das P8000 anschliessbaren
8- Zol | - Fl oppy- Di sk-Lautwerken wird die Diskettenkonpati bi-
litaet zu Standarddi sketten einfacher Aufzeichnungsdichte
E]_St andard 3740) erreicht. ) )

eses Handbuch beschreibt die Benutzung des Betriebs-
systens | S/Mnmit den wichtigsten Komandos und geht auf die
Besonder heiten der |nplenentation auf dem P8000 ein. Aus-
fuehrlichere Infornmationen, insbesondere zu den Konpil ern,
sind der Literatur zu entnehnen.

2. Start von IS/IM

Die Systenkonsole wird eingeschaltet und die | S/M System
di skette in das Fl oppy-Di sk-Laufwerk 0 ei n%iel egt. Nach dem
Ei nschalten des P8000 wird die interne agnose- Sof t war e
abgearbeitet. Anschliessend neldet sich das P8000 im8-Bit-
Sof t war enmoni tor mit dem Pronpt-Zeichen ">". Durch die Ein-
gabe des Zeichens "CR' (Return-Taste) wird das Betriebs-
system 1S/ Mvon der Diskette geladen. Es neldet sich auf
der Systenkonsole (imfolgenden als Konsol e bezei chnet) und
fordert mit dem Pronpt-Zeichen "-" zur ersten Konmandoei n-
gabe auf. War das P8000 bereits eingeschaltet, wrd nach
em Einlegen der Systendiskette nur die RESET-Taste am
P8000 betaetigt. Kann das Betriebssystem nicht gel aden
werden, erfolgt die Ausschrift "D SK ERROR' oder "BOOT
ERROR, PRESS RESET". In diesem Fall ist die Systendiskette
zu ueberpruefen. Kann eine falsche oder defekte Systemdis-
kette ausgeschl ossen werden, liegt ein Fehler in der P8000-
Har dwar e vor.

3. Systenkomuandos
3.1. Notation

Fuer die Syntax in diesem Handbuch bestehen folgende
Konventi onen:

GROSSGESCHRI EBEN Ei ngabe nuss wi e angegeben erfol gen,
Kl eirn- und G ossschrerbung der Ei ngabe
i st zugel assen.

<kl ei ngeschri eben> Felder in Kleinschrei bun% ent hal ten
vari abl e [Informationen. ie sind in
SPI tze Kl ammern ei ngeschl ossen, spitze
Kl anmern werden ni cht ei ngegeben.
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[ ] Ecrage Kl anmer n kennzei chnen optional e
el der
vor her gehendes Fel d kann nehrfach w e-
derhol t werden

~p Controll Zeichen (Control P)

3. 2. Konmandoei ngabe, Steuerzei chen

Fuer die Ein- und Ausgaben ueber Konsol e existieren fol gen-
de Steuerzei chen:

DELETE Loeschen des | etzten Zeichens der Ein-
gabe.
AP Er noegl i cht di e Ei ngabe von Steuerzei -

chen einschliesslich “P in_den Einga-
bepuffer. P wird vor dem Zei chen el n-
gegeben und hebt die Funktion des Zei-
chens als Steuerzeichen auf.

"R Der |Inhalt des Ei ngabepuffers wird auf
der Konsol e ausgegeben

X | oescht den gesant en Ei ngabepuffer

nZ bewi rkt ein ECF, Eingabe wrd abge-
brochen, der Ei ngabepuffer gel oescht.

S stoppt di e Term nal ausgabe

"Q fortsetzen der Term nal ausgabe

Carriage Return Abschl uss der Ei ngabe

3.3. Geraete- und Datei nanen
Das al | genei ne Format fuer Geraete- und Datei nanen ist:
:device: fil enane. ext ensi on

: devi ce: 2 al phanumneri sche Zei chen ei ngeschl ossen in

Doppel punkte zur Bezei chnung des FE/ A-Ge
r aet enanens.

fil enanme 1 bis 6 al phanunerische Zeichen zur Be-
zei chnung des Dat ei nanmens.

. extension 1 bis 3 Zeichen zur Bezei chnung der Erwei -
terunP des Dateinanens, .extension ist op-
tional.

Ein GCeraetenane ohne Datei nanrme und Erweiterung verwei st
auf ein E/A-Ceraet. Ein Geraete- und Dateinane verwei st auf
ei ne Datei des angegebenen E/ A- Ger aet es.
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Das | S/ M Betriebssystem unterstuetzt fol gende E/ A- Geraete:

:Tl: Ternminal Eingabe

:TO Terninal Ausgabe

:LP: Drucker

: FO: Fl oppy- Di sk-Laufwerk 0 (System aufwerk)
:F1: Fl oppy-Disk-Laufwerk 1

:F2: optional es Fl oppy-Di sk-Laufwerk 2

:F3: optionales Floppy—D sk- Lauf werk 3

: BB: Pseudogeraet, Nullgeraet

Di e_FIoPpy-D sk-Laufwerke O und 1 sind i mP8000 eingebaute
M nil aufwerke nit doppel seitiger Aufzeichnung, doppelter
Auf zei chnungsdi chte und 80 Spuren. Optional kann ein Bei-
steller mt zwei Standardl aufwerken oder mit zwei 80- Spur-
M ni | auf wer ken m t einseitiger oder doppel sei ti ger
Auf zei chnung betri eben werden.

Zusaet zl i ch zu den physi sch vorhandenen Geraeten existieren
di e Geraete:

:Cl: Konsol e Ei ngabe
: CO Konsol e Ausgabe

System Operati onen sind stets zur Konsole gerichtet. Nach
dem Systenstart besteht die Zuordnung :Cl: = :Tl: und :CQO
= :TG. Mt dem CONSOL- Systemaufruf kann jedoch jedes Ein-
gabegeraet als Konsol ei hgabe und j edes Ausgabegeraet als
Konsol ausgabe definiert werden. ) )
Der Laufwerksnane :FO: ist inplizit vereinbart, er kann im
Dat ei namen entfall en.

3.4. W/l dcard- Synbol e

Ei ni ge | S/ M Kommandos gestatten di e Anwendung von W | dcar d-
Synbol en in Datei namen und Nanenserweiterungen. W]I dcard-
Synmbol e unt erstuet zen ei nen Mechani snus zur nerierung und
Expandi erung von Dat ei nanen. Ei nzel ne Teile oder der gesam
te Name kann durch die Zeichen * und ? ersetzt werden. Das
Zei chen * erkennt jede ZelchenfoIPe (auch eine Ieere% und
das Zeichen ? ein beliebiges einzelnes Zeichen. Mt :Fl:*. *
werden z.B. alle Dateien auf Laufwerk :Fl: ausgewaehlt.

3. 5. Beschrei bung der Kommmandos

ATTRI B- Kommando

Das ATTRI B- Kommando di ent zum Aendern und/ oder zum Anzei gen
der Attribute einer Disk-Datei

ATTRI B <datei > [<attributliste>] [Q
dat ei :

Patﬁinane, die Verwendung von W/ dcard- Synbol en i st noeg-
i ch.
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attributliste (ein oder nmehrere Angaben noeglich, mt Leer-
zei chen werden sie getrennt):

I0 oder 11 Loeschen oder Setzen des Invisible-Attributs,
bei gesetztem Attribut wird die Datei fuer das
DI R Kommando unsi cht bar.

W) oder WL Loeschen oder Setzen des Wite-Protected-Attri-
buts, bei gesetztem Attribut kann die Datei
ni cht gel coescht, wueberschrieben oder unbenannt
wer den.

FO oder F1 Loeschen oder Setzen des Format-Attributs, mt
diesem Attri but werden alle Dateien einer |ee-
ren Nicht-System oder Systendiskette markiert.

SO oder S1 Loeschen oder Setzen des System Attributs, mt
dem Attribut werden alle auf der Systendi skette
erforderlichen Datei en gekennzei chnet.

Q - Quer y- Mode, vor dem Aendern der Attribute
werden die Dateien einzeln abgefragt, erst die
Ei ngabe von Y (yes) fuehrt zur Aenderung.

Mt dem COPY- Konmando werden Dateien kopiert. Die Quelle
und das Ziel koennen Disk-Dateien oder FE/ A-Geraete sein.
Mehrere Dateien koennen auch zu einer einzigen Datei ver-
knuepft werden. W/ dcard-Synbole sind innerhalb des Disk-
Dat el namens zugel assen, ausser bei Verknuepfung von Da-
tei en.

COPY <datei 1>[, <datei 2>,...] TO <neue datei > [<switch>]
switch (ein oder nehrere Angaben noeglich):

U - Update, ueberschreibt eine bereits existierende Datei.
Die Laenge der existierenden Datei aendert sich nur,
wenn sie groesser wird. Die Attribute der existieren-
den Datei bleiben erhalten. Mt dem C Swi tch addi eren
sich die Attribute von alter und neuer Datei.

S - Eysjt em es werden nur Dateien mit dem System Attri but
opiert.

N - N cht-System es werden nur Dateien ohne SystemAttri-
but kopiert.

Q - QJ_erE, vor dem Kopi eren erfol gt nochmal s ei ne Abfrage,
bei Eingabe von Y (yes) wird kopiert.

C- Attribute, die neue Datei erhaelt die Attribute der
alten Datei ausser dem Format-Attribut. Chne GC Switch
erhaelt die neue Datei keine Attribute.

B - Brief, eine bereits existierende Datei wird ohne \War-
nung gel oescht, ohne B-Switch erfol gt eine Abfrage.

P - Pause, danit wird ein D skettenwechsel vor oder beim

Kopi eren ernoeglicht. Mt Ausschriften wird zum Di s-
ket t enwechsel aufgefordert.

I S/Mist die Verwendung der Pause-Qption nicht oder nur
ei ngeschraenkt noeglich (siehe Abschnitt 4.4.). Ei n D sket-
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tenwechsel darf nur imLaufwerk O (:FO:) erfolgen. Von der
alten und neuen Diskette darf nur el esen werden. D e
Ausschrift "LOAD QUTPUT DISK ..." des Y- Kommandos i st zu
i gnori eren.

DELETE- Kommando

Mt dem DELETE- Kommando koennen Datei en auf einer Diskette
el oescht werden. W/ dcard- Synbol e sind i m Dat ei nanen zuge-
assen. Das Loeschen von Dateien mt dem Wit e-Protected-

Attribut ist nicht noeglich.

DELETE <datei 1> [Q[, <datei 2> [Q] [...]

Q - Query-Mdde, vor dem Loeschen werden die Dateien einzeln
abgetragt, erst Eingabe von Y (yes) fuehrt zum Loeschen

DI R- Konrmando

Das DI R-Kommando Ilistet den Inhalt des Directory einer
Di skette aus.

DR [FOR <datei>] [TO <listdatei>] [<switch>]

datei :

Es wird nicht das gesante Directory ausgegeben. Di e Ausgabe
wird auf eine Datel oder Dateigr ulape ei ngeschraenkt. Datei -
gruppen werden mt W1 dcard- Synbol en angegeben.

listdatei:
Die Aus%/abe erfolgt nicht zur Konsole, sie wird zu einem
ander en A- Ceraet ungel eitet oder als Disk-Datei abgel egt.

switch (ein oder mehrere Angaben noeglich):

0-3 - Laufwerknummern (entspricht :FO: bis :F3:)

I - Invisible, es werden auch Dateien nmit dem |nvisible-
Attribut ausgelistet.

- es werden nur die Dateinanmen ausgelistet. ) )
ei nspal ti ge Ausgabe des directory (sonst zweispalti ?

- Es wrd nur die Anzahl der belegten und die Anza

der insgesanmt verfuegbaren Sektoren der Diskette aus-

gegeben.

NQOT

ERRORS- Konmando

Ausgabe der Anzahl von Soft- und Hardfehlern bei D sketten-
zugriffen, die seit dem Systenstart aufgetreten sind.

ERRORS
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FORMAT- Kommando

Formati eren einer Diskette, es werden die Dateien IS/ M TO
|SSMLAB, |IS/MDRund IS/ M NAP an%el egt. Bei einer Nicht-
Systendi skette ist die Datei |SSMTO leer. Eine Systendis-
kette nuss zusaetzlich die Dateien ISSMBIN und IS/ M CLI
enthalten. Diese sind mt dem COPY-Konmando auf die neue
Syst endi skette zu kopieren. Die Formatierung beginnt mt
der Quittierung der "READY ?" Abfrage nmit Y (yes?. Zuvor
kann ein Diskettenwechsel erfolgen. dieser unterliegt bei
FORMAT kei nen Ei nschr aenkungen. s FORMAT- Programm f ordert
dafzu ESC;] auf, wenn dies erforderlich ist (z.B. Formatieren
auf :FO:).

FORMAT : F<y>: <di sknanme>[ . extension>] [S [:F<y>:]]

X:
Lauf werk, auf dem die Diskette formatiert werden soll

di sknane. ext ensi on: ) )
gl ei che Syntax wi e bei nornal en Datei namen gueltig

S - Fornmatieren einer Systendiskette

{éus\erksnurTrTer, von der Diskette in : FEI wird die Datei
ISSMTO gelesen und auf die formatierte Diskette kopiert.
Ist :Fy: nicht angegeben, wird von :FO: gel esen.

HEXOBJ- Kommando

Das HEXOBJ- Konmando konvertiert eine Datei im Hexadezimal -
kode-Format in eine Datei mnit Absol utobjektkode-Format
(ausfuehrbarer und von IS/ M| adbarer Mschi nenkode).

HEXOBJ <hexdat ei > TO <absdat ei > [ START( <adr >) ]

START( <adr >) : )

Es ist die Angabe der Startadresse des Progranmms noeglich.
Chne di ese Angabe wird die Startadresse dem EOF- Recor der
Hexadezi mal kode- Dat ei entnommren. Di e Adresse <adr> kann al s
Hexadezi mal zahl (Endun% H, als Cktalzahl (Endung O oder
Q, als Binaerzahl (Endung B) oder als Dezimal zahl (keine
Endung oder Endung D) angegeben werden.

OBJHEX- Konmando

Mt dem OBJHEX- Konmando wird eine Datei im Absol utobjektko-
de-Format in eine Datei mt Hexadezi mal kode- For mat onver -
toert.

OBJHEX <absdat ei > TO <hexdat ei >
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RENAME- Kommando

Mt dem Kommando RENAME kann eine Datei auf der Diskette
unbenannt werden, falls sie nicht das Wite-Protected- oder
Format- Attribut besitzt. Existiert bereits eine Datei mt
dem neuen Nanen, wird abgefragt, ob die bereits existieren-
de Datei gel oescht werden soll. Mt der Eingabe von Y (yes)
wi rd sie gel oescht.

RENAME <al ter name> TO <neuer nanme>

SETFD- Konmando

Di eses Konmando dient zur tenporaeren oder permanenten
Ei nstel | ung der zul aessi gen Flopgy-D sk- Formate, insbeson-
dere bei Anschluss eines Floppy-Di sk-Beistellers. Die per-
manente Einstellung der Floppy-Disk-Formate wird auf der
Systendi skette vermerkt. Aendert sich das Format fuer Lauf-
werk 0, wird zum Wechsel der Systendi skette aufgefordert.

SETFD [ <abcd> [ S<d>]]

abcd:

Formate fuer die Laufwerke O bis 3, a ist das Fornmat fuer
Laufwerk O, b fuer Laufwerk 1 usw.

Die Formate sind wie folgt kodiert:

0 - kein Laufwerk vorhanden

1 - Standardlaufwerk (8  Zoll), sof tsektor,  einfache
Auf zei chnungsdi chte, 77 Spuren, 26 Sektoren je 128 Byte

4 - 80-Spur-Mnilaufwerk (5 1/4 Zoll), softsektor, doppelte
Auf zei chnungsdi cht e, ei nseitige Auf zei chnung, 80
Spuren 16 Sektoren zu je 256 Byte

5 - 0-Spur-Mnilaufwerk (5 1/4 Zoll), softsektor, doppelte
Auf zei chnungsdi chte,  einseitige Auf zei chnung, 80
Spuren 32 Sektoren zu je 256 Byte

S - permanente Abspei cherung der For mat e auf die
Syst endi skette
d - Numrer des Laufwerks, in dem die Systendiskette

eingelegt ist (0 bis 3%. Bei Angabe von Laufwerk 1, 2
oder 3 wrd nur der Format-Vernerk auf der Diskette
geaendert.

SETLP- Konmando

Das Kommando SETLP dient zur Anzeige und tenporaeren oder
per manent en Aenderung der Drucker paraneter.

SETLP [<lines> <col s> <indent> [ S<d>] ]

lines - Anzahl der Zeilen pro Seite
cols - Anzahl der Zeichen pro Zeile (rechter Rand)
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i ndent- Anzahl der Leerzei chen fuer den |inken Rand

S - Eernanente Aenderung auf der Systendi skette
d - Laufwerk (0-3), in demdie Systendiskette eingel egt
I st.

SUBM T- Konmando

Mt dem SUBM T- Konmmando kann ei ne Konmandodat ei abgear bei -
tet werden (Nicht-interaktive Programmausfuehrung). D e
Komrandos werden dann nicht von der Konsole, sondern von
der angegebenen Datei gel esen. Das SUBM T- Kormando kann der
Kommandodatei bis zu 10 fornale (synbolische) Paraneter
ueber geben.

SUBM T <nane>[. <extension>] [<paraneter0>, ..., <paraneter9>]

namne:
Nanme der Di sk-Date

. ext ensi on; ) ) )
Namenserwei terung, ist keine angegeben, wrd <nane>. CSD
ver wendet .

aranet er:

ar amet er  koennen Zei chenketten bis zu 31 Zeichen Laenge
mt den ASCl|-Zeichen von 20H bis 7AH sein. Ausnahnen sind
die Zeichen Konma, Leerzeichen und rechte runde Kl amrer.
Treten diese Zeichen im Parameter auf, so ist dieser in
Hochkomma (') einzuschliessen. Treten in diesem Fall
Hochkomma im Paraneter auf, ist vor jedem Hochkoma ein
zusaet zl i ches zu schreiben. | n der Kommandodatei werden die
formalen Paraneter mt % bis %9 dargestellt. Das Pro-
zentzeichen ist damt zur Kennzei chnung eines Paraneters
vergeben. Zur Darstellung eines "nornmal en" Prozentzeichens
wird Control-P ("P) verwendet.

SUBM T erstellt aus der Konmmandodatei und den angegebenen
Paranetern die Datei <nane>. CS. Diese wird von SUBM T ab-
gearbeitet. EnNn Control-E (*"E) in der Kommandodatei be-
wirkt, dass die folgenden Eingaben interaktiv von der
Konsol e gel esen werden. Mt der Eingabe von Control-E auf
der Konsol e wird die Abarbeitung der Kommandodat e
fortgesetzt.

3. 6. Hinweise zur EPROM Progranmi erung

Di e EPROM Progranmi erung wird nur unter dem Betriebssystem
UDOS wunterstuetzt. Dort steht das konfortable Programm
UPROG zur Verfuegung. Mt dem | S/ M Konmando- HEXOBJ wird die
ent sprechende | S/ M Ausgangsdatei vom  Absol ut obj ekt kode-
Format in eine Hexadezi mal kode-Datei konvertiert, D ese
Datei kann unter UDCS von der |S/ M Diskette zu einer UDGCS
Di skette kopiert werden. Nach der Konvertierung in eine
UDFSiProcedure—Datei, kann die EPROM Pr ogr ammi er ung
er f ol gen.
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4. Betriebssystem )
4.1. Struktur des Betriebssystens

Das Betriebssystem|S/ M besteht aus nehreren Konponenten
Der Betriebssystenkern ist auf der Systendiskette in der
Datei IS/MBIN enthalten. D ese Datei wird ueber einen
ersten und zweiten Urlader beim Systenstart in den RAM
gfladen und verbl ei bt dort permanent bis zur Beendi gung der
beit durch Ausschalten des P8000 oder durch Druecken der
RESET- Tast e.
ISSMBIN spricht E/A-Geraete nicht direkt an, sondern be-
nut zt dafuer den IS/MMnitor. dieser ist ebenfalls perna-
nent im RAM verfuegbar, nachdemer vomersten Ul ader beim
Systemstart zusanmmen nit dem zweiten Urlader von der
Syst endi skette eingel esen wurde. Erster Ulader, zweiter
Url ader und der Monitor bilden die Datei |S/MTO, die auf
Sgur 0 der Systendiskette vorhanden ist. Die Funktion des
nitors wird i mAbschnitt 5 ausfuehrlich behandelt.
Die Schnittstelle zwi schen dem Betriebssystenkern und dem
Benut zer bildet der IS/ M Komandoi nterpreter IS/MCLI. FEr
wertet die Eingaben des Benutzers aus und startet die
gewusenschten System und Anwender programmre. Der Kommandoi n-
terpreter kann von di esen Progranmen ueberschri eben werden.
Nac Beendlgung eines Programms wird er stets durch den
Sﬁstenkern von der Systemdi skette neu gel aden. | m Laufwerk
B P; dnuss sich daher in der Regel eine Systendiskette
ef i nden.

4. 2. Speicherorgani sation

I S/ M benoeti gt fuer seine Funktion 64 KByte RAM Di e EPROVs
auf der 8-Bit-Rechnerkarte sind abgeschaltet. Zusaetzlich
wird in der Inplenentation auf dem P8000 ei n Cache- Spei cher
von 2 KByte fuer die gebl ockte Arbeitsweise der Disketten-
oper ati onen benut zt. ) )

De 64 KByte RAM sind unter IS/Min nehrere Bereiche aufge-
teilt. Der Residentbereich liegt ab Adresse 0 und ist 12
KByte | ang. Er wird vom Betriebsyystenkern | S/M BIN bel egt.
Ab" Adresse 3000H schliesst sich der in seiner Laenge vari-
able Pufferbereich an. In ihmsind 128 Byte Ian?e Ein-/
Ausgabepuffer untergebracht. Ein Puffer wird von 'S/ M fuer
die Konsol ein und -ausgaben permanent benoetigt. Witere
Puffer werden vom Systenkern dynami sch fuer die System und
Anwender programme Dbereitgestellt. Mnimal sind fuer ein
Programm weitere zwei Puffer erforderlich. Die Anzahl st
von den gleichzeitig eroeffneten Dateien abhaengig. Der
Pr ogr amrber ei ch (unterste nmoegl i che Adr esse 3180H)
schliesst sich an den variablen Pufferbereich an. Alle
System und Anwender programme einschliesslich des |S'M
Kommandoi nteprreters laufen in diesem Bereich. Der obere
Sge!cherberelch ab Adresse F700H wird permanent vom |1S/'M

bni t or bel egt . ) )

D e Anfangsadresse fuer ein Programm kann we folgt
ber echnet werden:

3000H + (80H * N)
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N - Anzahl der gleichzeitig erforderlichen Ein- / Ausgabe-
puffer (maximal 19)

N kann wie folgt ermttelt werden:

1. 2 Puffer fuer jede eroeffnete Disk-Datei

2. 1 Puffer fuer |ede eroeffnete Zeil enediti er-Datei
(line-edited file) einschliesslich :Cl: und zusaetz-
[ich zu 1. ) ) )

3. 2 Puffer fuer einen Systenmaufruf mt Zugriff auf das

Directory (LOAD, DELETE, RENAME, ATTRI B, CONSOL fuer
Di sk-Datei) bis zum Ende des Systenmaufrufs

4. 3 Puffer fuer Konsol ei ngabe und 2 Puffer fuer Konsol -
ausgabe, wenn diese wueber einen CONSOL-Systemaufruf
auf eine Datei gel egt werden (Aufruf ueber SUBM T)

Fuer ein von Ein-/ Ausgabegeraeten unabhaengi ges Programm
sollten stets 2 Puffer fuer jede eroeffnete tei reser-
viert werden, zusaetzlich 5 Puffer falls das Progranm ueber
das Komando SUBM T auf gerufen wrd.

4.3. Diskettenfornmate

Die physischen Diskettenformate von IS/M auf dem P8000
(ei ngebaute Fl opm/— Di sk- Laufwerke, optionaler Beisteller
mt zwei 80-Spur-Mnilaufwerken 5 1/4 Zoll) sehen w e fol gt
aus:

Doppel seitige oder einseitige Aufzeichnung mit dopEeI ter
Spur - und Auf zei chnungsdi chte, 80 Spuren, 32 (16) Sektoren
je Spur, 256 Byte je Sektor.

Fuer den Programm und Datenaustausch ueber originale
St andar ddi sketten ei nfacher Aufzei chnungsdi chte ist fol gen-
des Format fuer einen Beisteller mt Standardl auf werken (8

Zoll) realisiert:

Ei nseitige Aufzeichnung nit _einfacher Dichte auf softsekto-
rierte Standarddi sketten, 77 Spuren, 26 Sektoren je Spur,
128 Byte je Sektor.

4. 4. Dateiverwaltung

Die |ogische Oganisation der Disketteninhalte wund die
Dat ei verwal tung sind unabhaengi g vom physi schen Format der
Di sketten. 1S/Marbeitet nmt einer festen |ogischen Sektor-
| aenge von 128 Byte. Physische 256- Byt e- Sektoren werden vom
Betriebssystenkern  in zwei |ogische 128-Byte-Sektoren
aufgeteilt. Jede Datei der Diskette besteht aus Zeiger- und
Dat ensektoren. Jeder Zeigersektor enthaelt die Adressen
bzw. Zeiger (Sekt or/Spur? von maxi mal 62 Dat ensekt oren.
Di ese enthalten die eigentlichen Informationen. Die Anzahl
der Zeigersektoren richtet sich nach der Anzahl der erfor-
derlichen Datensektoren. Zeigersektoren werden nur bei
Bedarf erzeugt, untereinander sind sie durch Forepointer
(Zei ger auf fol genden Zeigersektor, O imletzten) und Back-
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pointer (Zeiger auf vorhergehenden Zeigersektor, 0 im
ersten) verkettet. Ein Zeigersektor hat fol genden Aufbau:

Byt e 0/ 1 Backpoi nter (Sektor/ Spur)
Byt e 2/ 3 For epoi nter
Byte 4/ 5 ...
Byte 127 / 128 Zei ger zu Datensektoren
(restliche unbenutzte sind 0)

Jede Datei ist in demDi r_ectorx der Diskette eingetragen
und erfordert 16 Byte. Maximal koennen 200 Dateien ei n?e-
tragen wer den. Ein Directory-Eintrag ist we fol gt
auf gebaut :
Byte O O0OH Dat ei ei ngetragen )

7FH kei ne Datei eingetragen, Byte 1-15 sind O

FFH Dat ei wurde gel oescht, Byte 1-15 ungueltig
Byte 1-6 Dateinane, bei kuerzeren Namen restliche Bytes 0
Byte 7-9 Nanenserwei t erung, nicht benutzte Bytes 0
Byte 10 Attribute der Datei

0 keine Attribute gesetzt

Bit 7 =1 Format-Attribut %esetzt

Bit 2 =1 Wite-Protected-Attribut gesetzt
Bit 1 =1 SystemAttribut gesetzt

Bit O =1 Invisible-Attribut gesetzt

Byte 12/13 Anzahl der Datensektoren (Iow high)
Byte 14/ 15 Zeiger zum 1. Zei gersektor (Sektor/ Spur)

Mt dem Format-Attribut werden alle fuer eine | eere forna-
tierte Diskette erforderlichen Datei en gekennzeichnet, mt
dem System Attribut (und Format-Attribut) alle fuer eine
Systendi skette erforderlichen Dateien. Das Wite-Protected-
Attribut verhindert das Ueberschrei ben, Loeschen oder Unrbe-
nennen einer Datei. Mt demlInvisible-Attrobut wrd der
Directory Eintrag fuer das DI R Kommando unsi cht bar.

Auf einer leeren formatierten D skette befinden sich die 4
Dateien | /M TO (Zeigersektor: Spur O Sektor 24, Datensek-
toren: Spur 0 Sektor 1 bis 23), |S/ MLAB (Zeigersektor:
Spur O Sektor 25, Datensektor: Spur 0 Sektor 26), 1S/ MDIR
(Zeigersektor: Spur 1 Sektor 1, Datensektoren: Spur 1 Sek-
tor bis 26) und | S/M MAP (Zei gersektor: Spur 2 Sektor 1,
Dat ensektoren bei M nidisketten: Spur 2 Sektor 2 bis 5,
Dat ensekt oren bei Standarddi skette: Spur 2 Sektor 2 und 3).
ISSMTo enthaelt nur bei einer Systendiskette uel tige
Daten, Sektor 1 ist nmit demersten Urlader, die Sektoren 2
bis 7 mt demzweiten Urlader und die Sektoren 8 bis 26 mt
dem |S/ M Mnitor belegt. In ISIMLAB ist der Nane der
Di skette enthalten. |ISIMD R ist die Directory der Disket-

te. Der erste Eintrag in ihr ist die Directory selbst. In
ISSMMAP wird die Belegung der Sektoren der Diskette e-
fuehrt. In IS/ Mkoennen die Sektoren einer Datei beliebig
auf der Diskette angeordnet werden. |S/M MAP enthaelt ein

Ver zei chnis der freien und bel egten Sektoren. Jedem Sekt or
ist ein Bit zugeordnet, beginnend ab Bit 7 Byte 0 fuer
Sektor 1 der Spur 0 (0 = frei, 1= bel egt?_. i )
Eine Systendiskette enthaelt =zusaetzlich die Dateien
I S/I'M B; (Betriebssystenkern) und I S/M CLI (Konmandoi nt er -
preter).
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Zur Beschl eunigung der Diskettenarbeit realisiert  der
Betri ebssystenkern eine gebl ockte Arbeitsweise bei Disket-
tenzugriften. 2 KByte erner Spur der aktuellen Diskette
werden in ei nem Cache- Spei cher Pepuffert. Da | S/ M die Sek-
toren einer Datei (falls rrpeﬂ ich) ohne Versatz auf der
Di skette anordnet, ergibt sich eine wesentliche Verringe-
rung der Diskettenzugriffe. Vor dem Schreiben eines Sektors
muss allerdings erst gelesen werden. Das Rueckschreiben
auf die D skette erfolgt vor einem Zugriff auf einen
anderen Bereich der Diskette oder vor dem Zugriff auf ein
anderes Laufwerk spaetestens jedoch bei der Beendi gun des
| auf enden Progranmes mit dem EXI ST- Systemaufruf. En D sket-
t enwechsel waehrend der Abarbeitung eines Programes ist in
der Regel nicht noeglich und kann =zu Datenverlusten
fuehren.  Aus diesem Grund kann z.B. die PAUSE-Option von
ei ni gen | S/ M Syst enpr ogranmmen ni cht benut zt werden. )
Ei ni ge Systenprogramme, z.B. das DI R-Konmando, geben die
Anzahl der belegten, der freien und/oder die Gesantanzabhl
der verfuegbaren Sektoren einer Diskette an. Di e Angabe der
verfuegbaren und freien Sektoren ist fuer M nidisketten
ni cht korrekt, die bezieht sich auf Standarddi sketten dop-
pel t er Aufzei chnungsdi chte.

4.5. Systemaufrufe

Systemaufrufe werden zur Adresse 40H (CALL 40H) gerichtet.
I m Rahmen di eser Dokunentati on kann nicht auf das Erstellen
von Programen fuer die Abarbeitung unter |S/ M ei ngegangen
wer den. Die Systemaufrufe sind in der entsprechenden
Li teratur ausfuehrlich beschrieben.

Ueber si cht der Systenaufrufe:

OPEN - Datei oder E/ A-Ceraet eroeffnen

CLOSE - Datei oder E/ A-Geraet schliessen

DELETE - Datei | oeschen

READ - Lesen von Datei oder E/ A-Geraet

WRITE - Schreiben in Datei oder zu E/ A-Ceraet

SEEK - Positionieren Dateizeiger

LOAD - Laden und Ausfuehren el nes Programrs

RENAME - Dat ei nanen aendern

CONSOL - Konsol geraet wechseln (:Cl:, :CQO)

EXIT - Beenden eines Progranms

ATTRIB - Attribute einer Datei aendern

RESCAN - Positionieren Dateizeiger auf Zeil enanfang

ERROR - Ausgabe Fehl ermel dung an Systenkonsol e )

WHOCON - Zu?rdnung des Konsol geraetes (:Cl:, :CO) ermt-
teln

SPATH - Informati onen ueber Datei oder E/ A-Geraet

5. Monitor

Im 1S/MMnitor sind alle Treiber der E/ A-Geraete enthal-
ten. Ueber eine Interface-Tabelle, die ab Adresse F800H
begi nnt, koennen die Trei berroutinen der E/ A-Ceraete aufge-
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rufen werden (CALL F8xx), ebenfalls die im Monitor vorhan-
denen Statusroutinen. In der Tabelle sind auch Byte- und
Word-Werte unterschiedlicher Bedeutung enthalten. ImIS/ M
physi schen E/ A- Ger aet en ueber das sogenannte | OBYTE.

5.1. Interface-Tabelle

F800H - Restart von |S/M
Das Betriebssystemw rd neu gel aden und gestartet.

F803H - TI Term nal - Ei nﬂabe_routi ne (Cl)
Ei nl esen von ei nem Zei chen ins Register A Return erst wenn
guel tiges Zeichen vorliegt.

F806H - Sl serieller Koppel port Eingaberoutine (RI)

Ei nl esen von ei nem Zei chen 1 ns Register A, Return erfolgt
sofort, wenn kein gueltiges Zeichen vorliegt, werden Carry-
und Zero-Bit im Fl ag- Regi ster geset zt.

F809H - TO Ter mi nal - Ausgaber outi ne (CO )
Ausgabe ei nes Zei chens aus Regi ster C an di e Systenkonsol e

F80CH - SO serieller Koppel I%orj[ Ausgaber outi ne (PO
Ausgabe ei nes Zei chens aus Regi ster C an Koppel port

F80FH - LP Drucker - Ausgaberoutine (LO
Ausgabe ei nes Zei chens aus Regi ster C an Drucker

F812H - TI STS- Termi nal - Ei nﬂabe— St at usrouti ne (CSTS)
Feststellen, ob ein Zeichen von Systenkonsole el ngegeben
wurde, Return mt Register A=0, wenn kein Zeichen und
A=FFH, wenn Zei chen vorli egt.

F815H - | OCHK- Routi ne E/ A-Konfiguration feststellen (1 OCHK)
Return mt Konfiguration imRegister A, in |IS/M erfolgt
kei ne Auswertung der Zuordnung von | ogi schen zu physi schen
E/ A- Cer aet en.

F818H - Routine | OSET Setzen der E/ A-Konfiguration (I OSET)
_DasI IS/OEAYTE wird gesetzt, es erfolgt aber keine Auswertung
in

F81BH - Routine MEMCK Ausgabe Endadresse von RAM ( MEMCK)
Die letzte freie Adresse vom RAM (bei P8000 F6FFH) wird im
Register B (H gh-Teil) und Register A %LOW— Teil) ueberge-
ben. Wrd diese Routine ueber die SYSTEM LI B benutzt, wrd
das Ergebnis in HL uebergeben.

In Klamrern wurden di e Namen der Routine bei Benutzun? der
SYSTEM LI B angegeben. Die fol genden Eintraege in der Inter-
face-Tabelle sind nur fuer die | S/MInplenentati on auf dem
P8000 gueltig. Sie sollten nur fuer P8000 abhaengi ge Pro-
grame benut zt werden.
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F81FH - SI OBASE- Wrd . .
énfzangsadresse der SI O Paranetertabellen (siehe Abschnitt

I(glﬁ/l | )SI O Par anetertabel | en exi stieren nur fuer das P8000-

F836H - FDCONF- Wrd ) ) )
Fl oppy- Di sk Konfiguration (siehe Abschnitt 5.4.)

F838H - CRCERR- WWrd
Anzahl der CRC-Fehler bei Diskettenzugriffen seit dem
Systenst art

F83AH - SECERR- Wrd )
Anzahl der Sektor-Fehler seit dem Systenstart

F83CH - TRKERR-Wrd )
Anzahl der Spur-Fehler seit dem Systenstart

F847H - FLOPPY Fl oppy- Di sk-Routi ne
Aufruf des Fl oppK- sk-Trei bers nit dem UDGCS- Par anet er vek-
tor, Lesen und Schrei ben von Sektoren

5.2. Treiber fuer serielle Kanael e

Drei der vier seriellen Kanaele des 8-Bit-Teils im P8000
werden von | S/ M bedient. Sie werden fuer den Anschl uss der
Syst enkonsol e (V.24-Terminal), eines Druckers (V.24- oder
| FSS- Schnittstelle) und fuer einen seriellen asynchronen
Koppel kanal (V.24 oder |FSS) benutzt. Enpfangene Zeichen
wer den in_Ei ngabepuffern zw schengespei chert. Interrupt ist
nur fuer Zeichenenpfang zugel assen. Di e Uebertragungspar a-
meter sind, fuer jedes der seriellen E/A-Geraete getrennt,
in Paranetertabell en abgel egt. Di e Anfangsadresse der Para-
nmetertabellen ist in SIOBASE (I nterface-Tabelle) abgel egt.
Der FLAG Paraneter kann von Anwender programmen nodifiziert
werden. Das ist besonders fuer den seriellen Koppel kanal
wi chtig. Fuer eine permanente Modifizierung aller bertra-
gungsparaneter sind die Initialisierungswerte der Parane-
tertabellen im ersten Ulader (Spur 0, Sektor 1) der
Syst endi skette abgel egt. Der erfahrene Systenbetreuer kann
dort Aenderungen vornehnen.

Anf angsadr essen der SI O Paranetertabell en:

serieller Koppel kanal (SICsSl): Byte 60H im 1. Url ader
(SI OBASE) +0 i m Moni t or

Systemkonsol e, Terminal (SIOCCON): Byte 69H im 1. Url ader
(SI OBASE) +11H i m Moni t or

yte 72H im 1. Url ader

Drucker (SICOLP): B L f
(SI OBASE) +22H i m Moni t or
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Auf bau der Paranetertabel | e:
Byte 0 - FLAG

Bit O: 1 = Die Enpfangsinterruptroutine wertet spezielle
Zei chen zur Steuerung der Ausgabe aus. Das XOFF-
Zei chen stoEpt di e Zei chenausgabe solange bis
das XON- Zei chen enpfangen wurde.

Bit 1: 1 = XOFF wird autonati sch gesendet, wenn im Ein-
gabepuffer nur noch 20 Byte frei sind. XON wrd
esendet, wenn der Puffer bis auf 10 Zei chen ge-
eert wurde.

Bit 2: (Nur-Lese-Bit) 1 = Ausgabe wurde durch enpfange-
ness XOFF unterbrochen.

Bit 3: (Nur-Lese-Bit) 1 = Di e Eingabeinterruptroutine
hat ei n XOFF gesendet.

Bit 6: 1 = Ueberlauf des Eingabepuffers, enpfangenes
Zei chen konnte ni cht nehr eingetragen werden. Das
Bit wird nicht automatisch rueckgesetzt.
Bit 7: (Nur-Lese-Bit) O kei n Zei chen i m Ei ngabepuffer.
1 Zei chen i m Ei ngabepuffer.

Byte 1 - CTCADR

In diesemByte ist die Adresse des CTC-Kanals enthalten,
der fuer die Erzeugung der Baudrate des E/ A-Kanal s zustaen-
dig ist. Es besteht fol gende Zuordnung.:

CTCl Kanal O (Adresse 2 - SIA0 Kanal A
CTCl Kanal 1 (Adresse 2 - SIQ0 Kanal B
CTCl Kanal 2 (Adresse 2E - SIOL Kanal B
CTC0 Kanal O (Adresse 08 - SOl Kanal A

Byte 2 - SPEED (CTC- Zei t konst ant e)

In diesem Byte ist die Zeitkonstante fuer die Erzeugung der
Baudrate enthalten. Mt einem SIO Vorteiler von 16 ergeben
sich fol gende Wrte:

38400 bit/s
19200 bit/s
9600 bit/s
300 bit/s

Di eses Byte enthaelt die Zuordnung des FE/ A-Ceraetes zum
SI O Kanal :

SI 0 Kanal A (Datenadresse 24H) - serieller Koppel kanal
SI 0 Kanal B (Datenadresse 26 - Systenkonsol e
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SI Ol Kanal A (Datenadresse 28 - keine Zuordnung
SI Ol Kanal B (Datenadresse 2AH) - Drucker

Ei ne Aenderung der Zuordnung sollte nur fuer den seriellen
Koppel kanal ertol gen, gleichzeitig ist BYTE 1 zu aendern.

Byte 4 - LPARM (line paraneter)

Bit 1,0 Pari t aet

kei ne Paritaet
unger ade Paritaet
kel ne Paritaet
gerade Paritaet

Bit 3,2 Anzahl der Stopbits

WNFRO

0 = undefiniert
1 =1 Stopbit
2 =1,5 Stopbits
3 =2 Stopbits

Bit 4,5 Bits pro Zei chen

Bit 7,6 SI O d ock- Rat e

X%B (externe Synchronisation erforderlich)
X

x32

xX64

Byte 5 - LCONTR (line control)

Request To Send (RTS) Leitung aktiv
Data Terninal Ready (DTR) Leltung aktiv

In diesem Byte i st das XON-Zei chen definiert.
Byte 8 - I NMSK (i nput nmask)

Di eses Byte wird zum ruecksetzen der Paritaet der enfpange-
nen Zei chen verwenden.

CET- Poi nter fuer interne Benutzung
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Byte 10 - STORE

Anzahl der gueltigen Zeichen i m Ei ngabepuffer
Byte 12 - BUFLEN

Laenge des Ei ngabepuffers
Byte 13/ 14 - BUFADR

Anf angsadr esse des Ei ngabepuffers
Byte 15/16 - | NTADR

Adresse der Interrupt Serviceroutine fuer Zei chenenpfang

Byte 9-16 duerfen nicht nodifiziert werden, sie sind im
ersten Urlader auch nicht vorhanden. Fuer den Drucker
existiert eine erweiterte Paranetertabelle. D e Paraneter
koennen im Monitor fuer die zeitweilige und im ersten
Ul ader fuer eine permanente Aenderung nodifiziert werden.
Imersten Url ader fol Pt nach Byte 7 das Byte 17 der erwei-
terten Paranetertabelle.

Byte 17 - LINES

Anzahl der Zeilen pro Seite, der Druckertreiber gibt nach
di eser Anzahl automatisch einen Seitenvorschub (Form Feed)
aus.

Anzahl der Zeichen pro Zeile (rechter Rand), alle weiteren
Zei chen der Zeil e werden nicht ausgegeben.

Byte 19 - | NDENT

Ei nrueckung (linker Rand), vor dem 1. Zeichen einer Zeile
wrd die in |NDENT festgelegte Anzahl Leer zei chen
ausgegeben.
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Di e Paraneter sind bei Auslieferung wie folgt eingestellt:

Konsol e Dr ucker Koppel port

FLAG O0H 01H 03H
CTCADR 2DH 2EH 2CH
BAUD 4 4 4
S| CADR 26H 2AH 24H
LPARM 7CH 7CH 7CH
LCONTR 82H 82H 82H
XOFF 13H 13H 13H
XON 11H 11H 11H
I NIVBK 7FH 7FH FFH
O00H O00H O00H
STORE OOH OOH OOH
COUNT OOH OOH O0O0H
BUFLEN 50 6 200

BUFADR kei ne festen Adressen
| NTADR kei ne festen Adressen

LI NES - 66 -
COLS - 128 -
| NDENT - 0 -

5.3. Druckertreiber

Zusaetzlich zu Abschnitt 5.2. Dbesitzt der Druckertreiber
ei ni ge Besonderheiten. Er fuehrt automati sch mit den einge-
stellten Paraneter LINES, COLS, und | NDENT eine Seitenfor-
mat i erung aus. Jedes Beliebige ASClI|-Zeichen (00H bis 7FH)
kann an den Drucker ausgegeben werden. Nichtdruckbare Zei -
chen, ausser Carriage Return, Line Feed, Form Feed, Tab und
Backspace werden bel der Formatierung nicht beruecksichtigt.
Tabs werden in Leerzeichen aufgeloest. Mt der Ausgabe der
ersten Escaf\)/g- Fol ge (begi nnend nit 1BH) geht der Treiber in
den Direkt-Mbde. Die automati sche Formatierung wird ei nge-
stellt, alle Zeichen werden unveraendert an den Drucker
ausgegeben. Beendet wird der Direkt-Mde durch Ausgabe des
Ni cht-ASCI | - Zei chens 80H oder spaetestens bei Beendi gung
des | aufenden Programms. Vor Beendi gung des Drucks imDi-
rekt-mMde sollte der Drucker auf den Anfang einer neuen
Seite positioniert werden.

5.4. Fl oppy-Di sk-Trei ber

Der Fl oppy- Di sk-Trei ber benutzt den UDOCS- Paranetervektor.
Di eser ist im UDOS- Syst emhandbuch beschri eben. Der Fl opp%-
Di sk-Trei ber stellt sich wueber das FDCONF-Word (siehe
Interface-Tabelle) auf die Diskettenformate ei n. Der
Initialisierungswert ist im ersten Urlader auf Byt e
7EH 7FH abgel egt. Mt dem Konmando SETFD kann der Initiali-
sier ungswert geaendert werden, noegliche Formate siehe
Kommandobeschr ei bung von SETFD.
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6. Debufgger
6.1. Aufruf und Bedi enung

Der U880- Debugger ist eine Erweiterung des |S/ M Mnitors.
Mt dem Kommando MON8O wird er von der Systendiskette
gel aden und aktiviert. Der Debu?ger verringert die End-
adresse des freien RAM Bereichs auf F177H. Mt deminternen
Komando DEBUG wi rd der Debugger gestartet.

MONBO ) )
DEBUG [ <datei >] [<paraneterliste>]

dat ei :
Dat ei nanme, das Programmwird zum Testen in den RAM gel aden.
Es nuss i m Absol ut obj ekt kode- For mat vorl i egen.

aranmeterliste:

s werden di e normal en Paraneter angegeben, die fuer das zu
testende Programm erforderlich sind.

Der Debug%er neldet sich mit dem Pronpt-Zeichen "."
(Punkt). r benutzt nur den IS/MMnitor, der Betriebs-
systenkern ist nicht erforderlich. Der Debugger kann auf
mehreren Arten verl assen werden:

1. Eingabe des Kommandos G3, IS/Mw rd neu gestartet

2. Ei ng?_abe des Kommandos E oder Q IS/ Mwrd neu gestartet

3. EXIT-Systemaufruf im getesteten Progranm )

4. LOAD- Syst emauf r uf im getesteten Programm nit dem
Ret ur n- Paraneter von 1

Der Debugger wird durch Neustart von | S/ M deaktiviert. Die
Ei ngabe der Parameter der Debugger-Komuandos erfolgt als
Hexadezi mal zahl en ohne "H' als En un%. Par anmet er werden mit
den Trennzei chen Komma oder Leerzeichen getrennt. Das Kom
mando wird nmit ei nem Buchst aben abgekuerzt, der erste Para-
nmeter fol gt ohne Trennzei chen.

6. 2. Konmandos
b;éh%éhéééaresse>,<endadresse><CR>

Ausgabe des Spei cherberei ches zwi schen Anfangs- und End-
adresse auf der Konsol

F<anf angsadr esse>, <endadr esse>, <byt ekonst ant e><CR>

Spei cher berei ch zwi schen Anfangs- und Endadresse nit einem
konstanten Wert fuellen
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Mcanf angsadr esse>, <endadr esse>, <zi el adr esse><CR>

Kopi eren des Speicherbereichs zwi schen Anfangs- und End-
adresse zu ei nem Bereich ab Ziel adresse

S - Substitute

S<anf angsadresse>[ <wert>][,[<wert>]][...] <CR>

Ausgabe des |nhalts der Speicherpl aetze ab anfangsadresse
mt der Meglichkeit der Aenderung. Nach jedem Datenbyte
wird die Adresse inkrenmentiert.

R - Register

R <regi stername>[ <wert>][,[<wert>]][...]] <CR>

Ausgabe aller Registerinhalte (X<CR>) oder Ausgabe einzel-
ner Register mt der Ivbe%I i chkeit der Aenderung des Vértes.
Di e Rel henfolge ist A , C D E F H L I, A, B, C,
D, E, F, H, L', IX 1Y, PCund SP.

I - Interrupt-Status

| [ <st at us>] <CR>

Interrupt-Status der CPU anzei gen und setzen,
status: 0 =D, 1 = H

R - Read Port

R<16-bi t e/ a- adr esse><CR>

Lesen von ei nem E/ A- Port

W- Wite Port

V\1t16 b| t ) e/ é: adr esse>, <dat enbyt e><CR>
Schrei ben ei nes Bytes zu ei nem E/ A-Port
G - Go und Break

g <startadr>][, <breakpoi nt 1>] [, <br eakpoi nt 2>] <CR>

Pro?ram“n ab Progranmtount er oder angegebener Startadresse

austuehren. Zusaetzlich besteht die Meglichkeit, ein oder
zwei Sof t war e- Br eakpunkte zu setzen.

N - Next

N

Ab aktuel | em Progranmtounter wird ein CPU Befehl abgearbei-
tet.
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H - Hexadezi nal

H<hexzahl 1>, <hexzahl 2><CR>

Addi tion und Subtraktion von zwei 16-Bit-Hexadezi mal zahl en.
g ?f erste ausgegebene Zahl ist Summe, die zweite die
erenz.

E- Exit / Q- Quit

Beenden der Arbeit im Debugger, Neustart von IS/M
BREAK/ NM - Tast e

Durch druecken der BREAK/NM-Taste am P8000 wird das
| auf ende Progranm unterbrochen, es meldet sich der Debug-
Igg; ¥ | st der bugger nicht aktiv, erfolgt ein Neustart von
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7. 1SIMFehlerliste

Fuer nummerierte  Fehl erausschriften besteht f ol gende
Konventi on:

Fehl er nummer n

1 - 99 Fehl er mel dungen des Betri ebssystens
100 - 199 reserviert fuer Programe des Anwenders
200 - 255 Fehl er mel dungen der Syst enpr ogramre

In der Fehlerliste werden fatale (nicht behebbar ez] Fehl er
mt dem Zei chen * gekennzei chnet. Alle anderen Fehler sind
nur fatal, wenn sie im CONSCL-Systemaufruf auftreten.

kei n Fehl er )

Be%renzung auf 19 Puffer ueberschritten

AFTN spezifiziert keine eroeffnete Datei

Versuch, nrehr als 6 Dateien gleichzeitig zu eroeffnen

Dat ei name unguel tig

unguel ti ger oder unbekannter Geraetenane

Versuch auf Datei zu schreiben, die zum Lesen

eroeffnet ist (open for inEut)

- Abbruch der Operation, Disk ist voll

- Versuch von Datei zu | esen, die zum Schrei ben
eroeffnet ist (open for out put?

9 - Directory der skette ist vol

10 - Pfadnanme zeigt nicht zur gleichen D sk

11 - kei ne Unbenennung der Datei noeglich, Dateinane

existiert bereits

0
1
2
3
4
5
6
7
8

12 - Datei bereits eroffnet
13 - Datei existiert nicht
14 - Datei ist schrei bgeschuet zt )
* 15 - kein LOAD in | S/ M Resi dent- oder Pufferbereich
16 - Record nit illegal em Fornat
17 - RENAME oder DELETE fuer N cht-Di skdat ei
* 18 - unbekannter Systenaufruf
19 - SEEK fuer N cht-Di skdat ei
20 - Versuch SEEK vor Anfang der Dat ei ) ) )
21 - RESCAN fuer Datei, die nicht zeilenorientiert ist
22 - unguel tiger ACCESS- Par aneter fuer OPEN oder )
Zugriffsnode fuer angegebene Datei nicht noeglich
23 - kein Dateinane fuer skdat ei angegeben
* 24 - Disk-Fehler (siehe unten) )
25 - fal sche Angabe der Echo-Datei fuer OPEN
26 - fal scher SWD Paraneter im ATTRI B- Syst emauf r uf
27 - fal scher MODE- Paraneter im SEEK- Systemauf r uf
28 - Null-Datei Erweiter un?
* 29 - Ende der Datei gEO: uer Konsol ei ngabe
* 30 - FH o&pY—D sk Laufwerk nicht vorhanden
31 - SEEK fuer Nur-Schreibdatei (output file)
32 - eine eroeffnete Datei kann nicht gel oescht werden
* 33 - Paraneter im Systenmaufruf ungueltig
34 - fal sches RETSWArgunent fuer LOAD )
35 - Versuch SEEK hinter Ende einer Datei, die zum Lesen

(open for input) eroeffnet ist

201 - Steuerungsparaneter (sw tch) unbekannt
202 - Trennzei chen unbekannt



I S/ M Syst emhandbuch - 26 -

203
204
206
207
208
209
210
211
212
213

214
215
216
217
218
219
220

221
222
223

224

225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240

Fehl er

X

yyy
227

Synt ax des Kommandos unguel ti g

vorzei tiges EOF
Di skname unguel tig

Fehlerliste

kei ne END- Anwei sung i n der Ei ngabe gefunden

Pr uef summenf ehl er

f ehl ender
?b{ektnodul-Record zu | an
a

Record-FoI%e i n Qoj ekt nodul - Dat e
pei cher zum Beenden des Auftrages

scher Typ des ijektnngul—Records
unguel ti ger Auswahl - Record (fixup record)

b ekt nodul - Dat e

Paranmeter in SUBM T-Datei fal sch

Argurment fuer SUBM T zu | ang

zu viele Paranmeter fuer SUBM T

(bj ekt nodul - Record zu kurz

For mat des Obj ekt nodul - Records ungueltig

Fehl er i n LI NK-Phase

kein Ende-Record (end of file record) in

bj ekt nodul - Dat e

Segnent - Ueber | auf waehrend des Linkens
unbekannt

Record in Obj ekt nodul - Dat ei

unguel tig

in

Auswahl - Recor dzei ger (fixup record pointer) ist

fal sch

unguel ti ge Record-Fol ge in Obj ekt nodul - Dat e

ber LINK

unguel ti ger Mdul nane angegeben

Modul narme | aenger als 31 Zei chen
Kommandosynt ax erfordert |inke Kl amrer
Kommandosynt ax erfordert rechte Kl anmmrer
St euer ungsangabe i n Kommando unbekannt

Synbol ist doppelt vorhanden
Datei existiert bereits
Konmando unbekannt

Kommandosyntax erfordert "TO'
Dat ei name i n Kormando doppel t
Datei ist keine Bibliotheksdate

(library file)

mehr als 249 COVMMON- Segnent e in Ei ngabedat ei

angegebenes COVMON- Segnent ni cht

St ack- Record in Obj ektdatei

Programm ueberschreitet 64

24 bewirkt folgende weitere Ausschrift:

STATUS=00nn
D=x T=yyy S=zzz

Lauf wer ksnumrer (drive)
Spur nummer (track)
Sekt or nutmmer (sector)

Bedeut ung von nn:

Cl

KRAAJ

unguel ti ger Request kode
Lauf werk nicht bereit

schrei bgeschuet zt e Di skette
Sekt or f ehl er

Spur f ehl er

i n hj ekt dat ei
kei n Modul kopf i n Ei ngabe- Obj ekt dat el



Wr sind staendig benueht, wunsere Unterlagen auf einem
qualitativ hochwertigen Stand zu halten. Sollten Sie des-
hal b H nwei se zur Verbesserung di eses Dokunentati onsbandes
bzw. zur Beseitigung von Fehlern haben, so bitten wir Sie,
di esen Fragebogen auszufuellen und an uns zurueckzusenden

Titel des Dokument ati onsbandes:
Ihr Nane / Tel.-Nr.:
Name und Anschrift des Betriebes:

Genuegt di ese Dokunentation | hren Anspruechen? ja / nein
Falls nein, warum nicht?

Was wuerde di ese Dokunentati on ver bessern?

Sonsti ge H nwei se:

Fehl er innerhalb di eser Dokunentati on

Unsere Anschrift: Konbi nat VEB ELEKTRO APPARATE- WERKE
BERLI N- TREPTOW " FRI EDRI CH EBERT"
Abt ei | ung Basi ssoftware
Hof f mannstr asse 15-26
BERLI N
1193






Kombinat VEB

ELEKTRO-APPARATE-WERKE
BERLIN-TREPTOW >FRIEDRICH EBERT<
HoffmannstraRe 15-26, Berlin, DDR-1193
011 2263 eaw 011 2264 eaw

Die Angaben uber technische Daten entsprechen dem bei Redaktionsschlufl
vorliegenden Stand. Anderungen im Sinne der technischen Weiterentwicklung

behalten wir uns vor.

Ausgabe August 1986
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