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Die vorliegende Dokunmentation unterliegt nicht dem Aende-
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paket e befinden sich in README-Dat ei en auf den entsprechen-
den Vertriebsdi sketten.
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0. EI NLElI TUNG

Di eses Nut zer handbuch ist eine Anleitung fuer die Entw ck-
lung eines Datenbanksystens unter Einsatz von WEGA- DATA
Durch dieses Handbuch soll 1hnen gezeigt werden, W e
j edes WEGA- DATA- Wer kzeug i n Verbindung nmit anderen Werkzeu-
en zur Realisierung el nes Datenbanksystens genutzt werden
kann. Di e Verwendung eines jeden Werkzeugs wird detailliert
im Zusammenhang mit dem jeweiligen Anwendungsbeispiel er-
kl aert. Dadurch kann die Anleitung als "angewandtes" Nach-
schl agewerk verwendet werden. Benoetigen Sie eine enaue
Beschreibung fuer ein einzel nes Wrkzeug, schlagen Sie im
ent sprechenden Kapitel des WEGA- DATA- Syst emrhandbuches nach

Sie sollten nit demBegriff Verzeichnis, den grundl egenden
Shel | - Konmandos und mit einemder Editoren unter WEGA ver-
traut sein. Ausserdem sollten Sie nmit den Konzepten der
I nf or mat i onsspei cherung und -w eder gewi nnung bei der Arbeit
mt Conputern vertraut sein. Nach Durcharbelten des Nutzer-
handbuches werden Sie ueber Realisierung, Herstellung und
Wartung von Datenbanksystenen unter Verwendung von WEGA-
DATA informert sein.

Im folgenden wrd ein voellig aus der Luft gegriffenes
Bei spi el behandelt, insbesondere, was Namen, Bezelchnungen
usw. betrifft. Sollten diese mt existierenden uebererln-
stinmmen, so sind |letztere nicht geneint.

Das von uns zu entw ckel nde Anwendungsbei spiel ist fuer ein
G osshandel sl ager gedacht, wobei als Beispiel ein Lager
ewaehlt wurde, das beliebige Produkte an Geschaefte es

i nzel handels liefert. Der G osshandel sbetrieb verfuegt
ueber ein Lager, in demviele verschiedene Artikel vorrae-
ti sind, von denen jeder einzeln auffindbar sein nuss.

Jeder Artikel erhaelt beimEintreffen eine andere Nunmmer,
da die Warennunerierung der einzelnen Hersteller fuer un-
terschiedliche Artikel gleich sein kann. Die Artikel komen
von verschi edenen Herstellern, von denen jeder ueber eine
Model | serie verfuegt, die er an das Lager liefert. Es ist
nmoegl i ch, dass von einem einzigen Mdell viele Exenplare
(Artikel) imLagerbestand sind. Dieser Zusamenhang wird
in drei verschiedenen Tabellen gezeigt, wobei in jeder
Tabell e die Daten fuer Hersteller, Moddell und Artikel auf-
gefuehrt sind. Die Tabellen bestehen aus Spalten, in denen
Jjeweils ein bestimtes Merkmal der beschriebenen Dinge
auf gefuehrt ist. Die Spalten der jeweiligen Tabelle sehen
f ol gender nassen aus:

HERSTELLER MODEL L

Nurmrer | Name | Strasse hmdfllschlusssel | Bezei chnung

Model | numrer | Herstel |l er numer
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ARTI KEL

Seri ennunmer | O;)er rrod\el | | Erwerbsdatum | Grosshandel spreis
Model | numrer  Her stel | er nummrer

In der Tabelle des Herstellers sind Spalten fuer die nur
ei nmal ver gebene Kennzahl des Herstellers, seinen Namen und
die Strasse. |In der Tabelle fuer das Mddell sind Spalten
fuer die Nunmmer des Modells, die Kennziffer des Herstellers
(damit man weiss, wer dieses bestimmte Mdell herstellt)
und di e Bezei chnung. In der Tabelle fuer den Artikel sind
Seri ennunmer, di e Mdel |l kennzahl (danmit nan weiss, wel ches
Model | der Arti kel istL, die Nunmer des Herstellers, das
Datum an demder Artikel in den Lagerbestand aufgenonmen
wurde, und der G osshandelspreis enthalten. Fuellt man
einige Zeilen der Tabellen aus, erhaelt man eine kleine
Dat enbasi s.

HERSTELLER

Numrer Name Strasse

700 Konmbi nat " Mbebel " Hol zweg 24

701 PGH "Metal | " Ei sengasse 8

704 VEB " Dr uck" Mat ersteg 33

MODEL L

Model | nunmer  Her st el | er nunmer Bezei chnung

8700 700 Mel khocker

23000 701 Rohr zange

880 704 Buch

ARTI KEL

Seriennr Mdellnr Herstellernr Er wer bs- G osshan-
dat um del spreis

1 8700 700 15. 2. 86 16.55 M

4 23020 701 15. 2. 86 7.75 M

9 880 704 16. 2. 86 14.50 M

Der Zusammenhang zwi schen _den Tabellen ist |eicht zu erken-
nen, wenn man die in den Zeilen der Tabell en aufgefuehrten
Daten betrachtet. Man sieht, dass Mdellnunmrer 23020 von
der PGH "Metall" hergestellt wiurde und dass es sich bei
Seriennunmmrer 1 um ei nen Mel khocker handelt. Di e Datenbasen
wer den al s eine einfache Sanm ung von Tabel | en dargestellt.
Es ist viel leichter, diese zu verstehen und nit rhnen zu
arbeiten, als mt konplexen Netzstrukturen.
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Da wr der Annahne sind, dass die nmeisten Nutzer mit der
her koenml i chen Terni nol ogi e vertrauter sind, werden wir im
gesant en Handbuch di e fol genden Term ni verwenden:

Fel d: Di e kleinste Einheit der vom System erkannten
Daten. Wrd anstelle von "Spalte" oder "Attri-
but" verwendet .

Dat ensat z: Ei ne Anzahl von Fel dern, die zu einer einzi-
Pen Ei nheit zusammengefasst sind. Wrd anstel -
e von "Rei he" oder "Tupel" verwendet.

Dat ensat zt yp: Bezei chnet  di e Gruppe von Datensaetzen, bei
denen di e Fel der die gleiche Bedeutung haben.

Dat ei : Ei ne Anzahl von Datensaetzen des gleichen
Typs. Wrd anstelle von "Tabelle" oder "Rel a-
t1on" verwendet.

In dieser einfachen Darstellung werden einem Hersteller
mehrere Mbdelle und ei nem Model I nmehrere Arti kel zugeord-
net. Das Benut zer handbuch wird an anderer Stelle Kunden und
Bestel | ungen nit einbeziehen, so dass nman eine Artikel kol -
| ektion el ner Kundenbestellung zuordnen kann. Da es npeg-
lich ist, dass eine Bestellung nehrere Artikel unfasst und
dabei jeder Artikel ein anderes Mdell ist, koennen auf
ei ner Bestellung viele Mddelle vertreten sein. Ein bestimm
tes Mddell nuss sich jedoch nicht notwendi gerwei se nur auf
einer einzigen Bestellung befinden, da im Lagerbestand
viele Artikel des gleichen Mdelltyps vorhanden sein koen-
nen. Daher wird der Artikel zu einer Kreuzungsstelle, durch
die nmehrere Mddelle nehreren Bestellungen zugeordnet wer-
den. Dieser erweiterte Zusammenhang kann fol gendermassen
dargestel |t werden:

HERSTELLER

Numrer | Nanme | Strasse

Model | schl ues\sel | Bezei chnung

Model | nunmer  Her st el | er nummer

ARTI KEL
Serien-| Obernpdell | Erwerbs- | GHP | |-abga- | Bestell-
nunmer I\ dat um bepreis nunmer

/ \
Model I nr Herstell ernr
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KUNDE
Numrer | Name | Strasse | Ot | Postleitzahl | Telex | Ruf
BESTELLUNGEN

Bestel | nutmmer | Datum | Kundennummrer

Di ese endgueltige Darstellung soll kein vollstaendiges
Bei spi el fuer ein solches System der Lagerhaltung sein. Es
sol |l vielnehr der Prozess gezeigt werden, der zur Entw ck-
I ung des Anwendungsbei spi el s fuehrt, ohne dass dabei durch
eine Reihe von Einzelheiten vom Wsentlichen abgelenkt
wird. Das Anvxendun%sbel spiel fuer die Lagerhaltung des als
Bei spi el benut zt en osshandel sbetriebs wrd fol gendernas-
sen entw ckel t:

1. Schaffung eines Systens von Verzeichnissen und Annel-
dun i m Menue- Handl er (Login). Damt schaffen Sie die
WEGA- / WEGA- DATA- Ungebun fuer Progranmmentw ckl ung und
-abar bei tung. WEGA- DATA benutzt das Verzeichnissystem
von WEGA zur Vereinfachung von Progranmentw ckl ung und
-war t ung.

2. Eingabe der Struktur der Datenbasis. Die gesante
St r ukt ur des Datenbanksystenms wird von dieser Be-
schrei bung festgelegt, die im Datenwerterbuch abgel egt
I st.

3. Schaffung einer | eeren Datenbasisdatei. |n dieser Datei
i st eine Beschreibung der Struktur der Datenbasis ent-
halten, wodurch eine dynanische Ablage der Struktur
gegeben ist. Dadurch nuessen existierende Pr ogr amre
ni cht veraendert werden, wenn die Struktur der Datenba-
si s geaendert wird.

4. Unter Verwendung der Konmmandos SFORM und ENTER werden
verschi edene Bildmasken zur Datei vervvaltunﬁ abger uf en.
Bei den nei sten Dat enbanksystenen ist ein hoher Anteil
des Entw ckl ungsauf wandes ~fuer die Schaffung von Pro-
rammen erforderlich, durch die die periodische Modi-
i zierung der Datei zur Einbezi ehung von Veraenderungen
ewaehr|eistet wrd. ENTER kann verwendet werden, um
ielsle Masken ohne ei gene Progranm erlei stungen zu er-
stell en.

5. Schaffung eines einfachen Eintrittsnenues, von dem aus-
gehend die Bildmasken abgearbeitet werden koennen. Hier-
an wird gezeigt, w e leicht es ist, eine Menuestruktur
zu schaften.

6. Eintragung von Anwendern, Passworten und Zugriffsrech-
ten in das Datenwoerterbuch. Danmit werden die Sicher-
hei t smoegl i chkeiten des Menue-Handl ers denonstriert.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Fuer di e Dat enei ngabe werden ENTER-Bi | dmasken verwendet.
Durch die Eingabe von Uebungsdaten werden Sie erkennen
wi e die Bildmasken arbeiten und erhalten ei ne Uebungsda-
tenbasi s fuer Abfragen und Reporte.

Treten neue Erfordernisse auf, ist die Struktur der
Dat enbasi s zu nodifizieren. Es ist wunverneidbar, dass
bei der Anwendung von Dat enbanksystenen neue Anforde-
rungen auftreten, die eine hbdllelerung der Struktur
der Datenbasis erforderlich machen. Bei diesem Schritt
wrd gezel%t, w e sol che Veraenderungen unter Verwendung
von WEGA- DATA vor genonmen wer den.

Urstrukturi erung der Dat enbasi s zur Optimierung der
physi schen Spei cherbel egung. WEGA isoliert Anwender pro-
gramme von derartigen Veraenderungen durch die dynam -
sche Gestaltung der Struktur der Datenbasis.

Sie verwenden die SQL Query/DM.-Sprache zum |Infornma-
tionsabruf aus der Datenbasis. Da es sich hierbei um
eine sehr einfache Datenbasis handelt, koennen nicht
alle Meglichkeiten illustriert werden, ueber die SQ
verfuegt. Zusaetzliche SQL-El emente sind i m WEGA- DATA-
Syst enhandbuch zu finden

Zusaet zlich kann der Listenprozessor zum Abruf von
| nformati onen aus der Dat enbasi s verwendet werden. In
di esem Abschnitt werden die neisten Dial ogeigenschaften
des Listengenerators aufgefuehrt.

Fuer Abfragen aus der Datenbasis wird eine SQ.-Bil dmaske
verwendet. Der SQL-BildschirmDriver bietet eine einfa-
che Moeglichkeit fuer das Substituieren von Wrten in
SQL- und RPT-Skripten. Ungeuebte Anwender koennen ein-
fach Felder auf demBildschirmausfuellen und diese
Werte werden dann zur Vervoll staendigung von Anfrage-
und Reportskripten verwendet.

Durch Benutzen des Menue-Handlers zur Schaffung und
Regi strierung von VEGA- Shel | - Skri pt en, kann der Anwen-
der diese leicht benutzen, ohne unter der Shell arbeiten
ZU nuessen.

Fuer Abfragen aus der Datenbasis werden ENTER-Bi | dnasken
verwendet. Die Abfrage ist hierbei leicht und effektiv
durch die aus der Formularformresultierenden Moeglich-
keiten. Ungeuebte Anwender koennen einfach die reien
Stellen auf dem Bil dschirm ausfuell en und die Abfrage an
die Dat enbasis zur Wederauffindung der angegebenen
Daten erfol gt auf denkbar einfache Wi se.

Ei ngabe und Benutzen einer Hilfsdokunentation fuer Pro-
gramme. Durch die Online-Hilfsdokunmentation verkuerzt
sich di e Einarbeitungsdauer fuer den Anwender, da dieser
unmi ttel baren Zugang zur Bedi enungsanl ei tung erhael t.
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16. Schaf f ung ei nes Anwender - Menuesystens nmit Baunstruktur
Hermt wrd die ausserordentliche LeistungsfaehiPkeit
und Flexibilitaet des Menue-Handl ers bei der Erstellung
von Menues fuer jeden einzel nen Anwender denonstriert.

17.Datenein%§beﬂrogrann1 unter Verwendung der Progranmier-

sprache C. i er wird denonstriert, w e Bildmasken fuer
Nut zer zur Erfuellungﬁpestinnter Anf orderungen erstellt
wer den koennen. WEGA- DATA verfuegt ueber ein voll-
st aendi ges Host-Sprachen-Interface mt nehr als 90 ver-
schi edenen Funktionen, durch die der Zugang zur Datenba-
sis, Bildschirnmmanipul ati on und Li st engeneri erung er-
nmoegl i cht wird.

Nach Ausfuehrung der einzelnen Schritte werden Sie mt den
wi chtigsten Konponenten des WEGA- DATA- Systens vertraut
sein. I m Systemnandbuch sind die konplizierteren Qperati o-
nen des Systens erlaeutert.

1. LGN

Es ist erforderlich, noch weitere Begriffe zu vereinbaren,
di e i m Nut zer handbuch durchgaengi g verwendet werden.

RETURN Bedeutet "Wagenrueckl auf" bzw. "Newine". Alle
Antworten  sind mit RETURN abzuschliessen, ausser
wenn ein anderweitiger Vermerk erfolgt.

CTRL/U Bedeutet CONTROL/U. Befehl wird durch gleichzeiti-
ges Druecken der mit CTRL und U bezei chneten Tasten
ei ngegeben, d.h. die CTRL-Taste wird wie die SH FT-
Taste verwendet. CTRL/U rmuss nicht durch RETURN
be?ndet werden; WEGA- DATA nimmt die Interpretation
sofort vor.

Auf den Bildschirndarstellungen erschei nende Unter -
streichungen stellen den Cursor dar

Loggen Sie sich in I hr WEGA- System ein und suchen Sie sich
ein geelgnetes_Vérzelchnls i n"ei nem Dat ei system nit ninde-
stens 1'500 freien Bl oecken (800K-Bytes). WEGA-DATA ar bei -
tet ameffektivsten innerhalb einer spezifischen Verzeich-
nisstruktur, die leicht zu erstellen ist. Zur Erstellung
der Verzeichnisse wird der fol gende Befehl eingegeben

nkdir bin build def hdoc src

Im Verzeichnis bin sind Datenbasis, Datenwoerterbuch und
abl auf f aehi ge Dateien. I m Verzeichnis build werden die in C
oder einer anderen Programmi ersprache geschri ebenen abl auf -
faehi gen Dateien erstellt. I m Verzeichnis def sind Dateien

die geneinsane Daten fuer diese Programme enthalten. In
hdoc wird eine Online-H|fsdokumentation zur Systenbe-
schreibung sein und in src wird der Progranmquel | kode fuer
all e vom Anwender geschriebenen nutzerspezifischen Mdule
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sein. Gehen Sie vom aktuellen Verzeichnis zum Verzeichnis
bin wueber und setzen Sie das WEGA- DATA-Systemin Betrieb,
i ndem Si e ueber die Tastatur eingeben:

cd bin
wdat a

Der Bildschirmw rd gel oescht und fol gende Frage erscheint
unten auf dem Schirm

Do you wish to create a new data dictionary? _

Di ese Frage wird von WEGA- DATA nur dann gestellt, wenn im
Ver zei chni's  bin kein existierendes Datenwoerterbuch gefun-
den wird. Da wir zu Beginn der Arbeit ein neues Datenwoer-
terbuch anlegen wollen, beantworten die Frage nmit y:

Do you wish to create a new data dictionary? y_

Druecken Sie nun RETURN, wird die Frage geloescht und Sie
sehen fol gende Mtteilung:

Creating new data dictionary..._

Aus dem Verzeichnis |ib des Systenms wird eine |eere Daten-
woer terbuch-Datei kopiert (wdata.db). Nach Beendi gung der
Operation erscheint auf dem Bildschirm folgendes System
ausgangsbi | d:

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP

LOA N:
PASSWORD:

Al l e WEGA- DATA-Bi | dschi rmanzei gen arbeiten auf aehnliche
Weise, so dass der Ungang nit 1 hnen schnell erlernbar ist.
Ei ne Bi |l dschirnmanzei ge besteht aus einer Maske mit Datenan-
forderungen (Pronptern) zur Dateneingabe. H er koennen
Daten el ngegeben und dargestellt werden. Der Cursor kann
durch Druecken der Taste RETURN von einem Pronpter zum
naechsten bewegt werden und durch Druecken der Tasten
CTRL/U zum vor her gehenden Pronpter zurueckgebracht werden.
Al'l gemrein kann man sagen, falls bei Verwendung von WEGA-
DATA di e Ei ngabe von RETURN nicht zum Erfolg fuehrt, sollte
man es mt RL/ U probieren. Zum Beispiel gelangt man nit
RETURN manchmal nicht in jedes Feld, wohl aber mt CTRL/U.
Auch gleich ein Wrt zur eingeblendeten Zeit. Diese wrd
waehrend der Arbeit mit einer Bildmaske nicht aktualisiert;
sie ist die Zeit des Aufrufs der aktuellen Bil dmaske.

I n di esem Handbuch koennen die Bildschirm und Listingdar-
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stel l ungen |eider nicht maszstabsgerecht dargestellt wer-
den. Die inhaltlichen Angaben stinmen aber ueberein.

Wrd durch _einen Pronpter eine Eingabe gefordert, wrd die
al | ei ni ge Ei ngabe von RETURN ignoriert; der Cursor bleibt
an dem entsprechenden Pronpter stehen. |st beispielsweise
der Cursor auf dem Bildschirm beim Pronpter LOA N, | oest
der Befehl RETURN kei ne Reaktion aus, da man einen guelti-
%en I denti fi kati onskode ei ngeben nuss, bevor man Zugang zum
ystem erhaelt. Wr geben den |dentifikati onskode des Su-
perusers ein:

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP
LOA N: su

PASSWORD:

Nach Ei ngabe des id-Kodes geht der Cursor auf den Pronpter
PASSWORT.  Auch in diesemFall wuerde der Befehl ~ RETURN
ignoriert werden, da zunaechst das Passwort eingegeben
werden nuss. Sie koennen jedoch den Cursor von dem ange-
zelgten Pronpter auf den vorangegangenen stellen, indem Sie
CTRL/ U ei ngeben. Dadurch koennen Si e vorangegangene Schrit -
te rueckgaengi g machen und Ei ntragungen i m vorhergehenden
Pronpter veraendern. Steht der Cursor auf demersten der
auf dem Bildschirmdargestellten Pronpter und Sie geben
CTRL/U ein, verlassen Sie die aktuelle Bildmaske und auf
dem Schi rm erschei nt das vorangegangene Bi | d. Zeigte der
Bi | dschirm vorher ein Menue, ehren Sie sonmit in dieses
Menue zurueck. Sie koennen diesen Befehl beliebig oft we-
derholen, bis Sie das System verlassen und zur WEGA- Shel
zur ueckgekehrt sind.

Unabhaengi g davon, was Sie bis jetzt probiert haben, sollte
der Bildschirmnun w e oben aussehen

Vor Ei ngabe des Passwortes wollen wir zunaechst sehen, we
WEGA- DATA M tteilungen anzeigt. Diese erscheinen unten auf
dem Schirm Dort verbleibt auch der Cursor. Erst durch
Druecken einer beliebigen Taste kehrt er zu dem zu beant-
wort enden Pronpter zurueck. Geben Sie beispielswise eine
bel i ebi ge Buchstabenfol ge hinter dem Pronpter ' PASSWORT:
ein. Beachten Sie bitte, dass das Passwort aus Sicherheits-
ruenden ni cht auf dem Termi nal angezeigt wird. Hier sehen
i e eine solche Fehlermtteilung:
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WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP

LOA N: su
PASSWORD: aaa

Invalid password ->-> _

Jede betaetigte Taste (z.B. RETURN) bewegt den Cursor auf
den Pronpter PASSWORT: zurueck, so dass Sie einen neuen
Ver such unt ernehnen koennen. |Imer wenn der Cursor unten
auf dem Schirm auf eine Nachricht hinweist und das Synbol
'->->'"  erscheint, wartet WEGA- DATA darauf, dass Sie die
Nachricht registrieren und quittieren. FErst dann setzt
WEGA- DATA seine Arbeit fort.

Zum Abschluss des Logins wird entsprechend der fol genden
Darstel |l ung das Superuser-Passwort el ngegeben. I m Standard-
Dat enwoerter buch ist das Passwort su, d.h. es stimt nit
demunter LOG N: ei ngegebenen ldentifikati onskode ueberein.
Nach Ei ngabe des Passwortes wi rd RETURN gedrueckt.

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP

LOA N: su
PASSWORD: su_

Nach Ei ngabe des Passwortes erscheint das erste Menue des
Systens. Es sieht fol gendermassen aus:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu

1. System Menu

SELECTION: 1_
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Der Cursor steht beim Pronpter SELECTION:. Er wartet da-
rauf, dass Sie Ihre Wahl treffen. Sie koennen entweder eine
Zahl oder einen Nanmen ei ngeben. Beachten Sie bitte den auf
dem | i nken oberen Rand des Bildschirms in eckigen Kl ammern
erschei nenden Nanen (in diesemFall entnenu). Es handelt
sich dabei um den Nanmen des gerade aktiven Menues oder
Pr ogr anms.

Da jedes Menue und jedes Programm ei nen Nanmen besitzen,
kann nman den Pronpter SELECTION: als Komandozeil e verwen-
den, indem nman den Nanmen des gewuenschten Menues oder
Programrs eingibt. Spaeter, wenn Sie nmit einigen Programm
nanen besser vertraut sind, werden wir diese verwenden und
nicht nehr die Auswahl ueber Zahlen treffen. Dadurch wrd
der Auswahl prozess beschl euni gt.

I n di esem Menue i st zunaechst nur eine Option enthalten. Im
Ver | auf der Entw cklung werden jedoch weitere Progranme und
Menues auf genonmmen werden, so dass ein Menuesystem mit
Baunst r ukt ur entsteht. Geben Sie unter SELECTION die
Zahl 1 ein. Damt erscheint das WEGA- DATA- Syst enmenue. Es
si eht fol gendermassen aus:

[ sysnenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25

System Menu
1. Scherma Mai nt enance 9. Data Base Test Driver
2. Schema Listing 10. MENUH Screen Menu
3. Create Data Base 11. MENUH Report Menu
4. SFORM Menu 12. Reconfigure Data Base
5. ENTER Screen Registration 13. Wite Data Base Backup
6. SQL - Query/DM. Language 14.Read Data Base Backup
7.SQL Screen Registration 15. Dat a Base Mai ntenance Menu
8. Listing Processor
SELECTION: 1_

D eses Menue ist das Root-Menue fuer alle WEGA- DATA- System
funktionen. Die Optionen erscheinen in der Reihenfolge, in
der sich normal erwei se di e Entw cklung der Anwendungstaelle
vol | zi eht . Ausgegangen wird von der finition des Schemas
(der Strukturbeschrei bung ei ner Datenbasis), dann werden
die Bildnmasken erstellt und danach stellt nman Anfragen und
erstellt Reporte.
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2. EI NGABE DER STRUKTUR DER DATENBANK

Unter Verwendung von WEGA- DATA wird die Struktur der Daten-
basis fol gendernassen erstellt (so soll das Ergebnis unse-
rer naechsten Aktionen aussehen):

RECORD/ FI ELD REF TYPE LEN LONG NAME
her 10 herstell er
*henr NUVERI C 4 nummer
henanme STRI NG 30 nane
hestr STRI NG 30 strasse
nodel | 50 nodel |
*nosch COvB nod_schl uesse
nmonr NUVERI C 7 nmod_nummer
nmohenr henr NUMVERI C 4 herstel |l er _num
nobez STRI NG 30 bezei chnung
art 100 arti kel
*sernr NUVERI C 9 seri ennummer
ar t nod nosch COVB ober nodel
arterda DATE er wer bsdat um
artgros AMOUNT 5 grosshand_preis

In der Spalte mit der Ueberschrift RECORD/FIELD sind die
Namen der Datensaetztypen |inksbuendig ausgerichtet, da-
runter sind eingerueckt die Feldnamen aufgefuehrt. Die
hinter dem Nanen des Datensatztyps aufgefuehrte Zahl gi bt
die geschaetzte Anzahl der erwarteten Datensaetze dieses
Typs an. |Imangefuehrten Beispiel werde man also davon
ausgehen, dass 10 her-(Hersteller-)Datensaetze, 50 nodell -
Dat ensaetze und 100 art-(Artikel-)Datensaetze erwart et
werden. Diese Zahlen werden benutzt, umdie Bgysischen
Spei cher anf or derungen zu berechnen, die an die Datenbasis
gestellt werden. Bitte beachten Sie, dass es sich hierbe
nur um Schaetzungen handelt, die je nach Notwendi gkeit
ueberschritten oder erweitert werden koennen

Ei n vor ei nem Fel dnanen st ehendes Sternchen bedeutet, dass
di eses Feld der Primmerschl uessel des Datensatzes ist. Mt
dem Pri maer schl uessel hatt man Direktzugriff auf den Daten-
satz. Die Bezeichnung des Primaerschluessels darf sich
ni cht wi ederhol en. Bei Bedarf kann nman ausserdem Sekundaer -
schl uessel zur Beschl euni gung bestimter Anfragen definie-
ren. Di ese koennen sich w eder hol en. Si ehe auch WEGA- DATA-
Syst emhandbuch, Abschnitt 3.2.3.

In der nit der Ueberschrift REF versehenen Spalte werden
di e zwi schen den verschi edenen Datei en existierenden |ogi-
schen Bezi ehungen angegeben. | n dieser Spalte erscheint der
Pri maer schl uessel eines anderen Datensatzes. So zeigt bei-
spi el sweise der bei nohenr angefuehrte Verweis henr dem
System an, dass imnodell-Datensatz nur gueltige Herstel -
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| ernummern gespeichert werden koennen. Die Speicherunﬂ
unguel tiger Nummern wird zurueckgew esen. Es ist auc
ausgeschl ossen, dass Hersteller mt bereits gespeicherten
Model | en gestrichen werden koennen.

Durch sol che | nformati onen kann WEGA- DATA Anf or derungen an
di e | ogi sche Konsistenz erkennen, die sonst durch ein An-

menderg&ggrann1 ueber prueft werden nuessten. Meist verwei-
ert A- DATA bereits die Annahne von Daten, die nicht
orrekt sind (z.B. auch zu | ang).

In der mt TYPE ueberschriebenen Spalte ist der Datentyp
des Fel des angegeben. Die gueltigen Typen sind NUVERIC
STRING  FLOAT, DATE, TIME, AMOUNT und COMVB(INED). LEN be-
zeichnet die Darstellungslaenge auf Bildschirnmen und Li-
sten. Unter LONG NAME ist ein von SQ, ENTER und anderen
Di enst programmen des Systens verwendeter ausfuehrlicherer
Name angegeben.

2.1 Verwal tung der Datensatztypen

Un nun den Entwurf der Datenbasis zu beginnen, waehlen
Sie 1 ("Schema Nhlntenance"é. Dar auf hin erscheint die erste
Seite der Bildmasken zur Ei ngabe von Daten. Auf dieser
Seite werden Kenngroessen des Datensatztyps eingetragen

Fel dkenngroessen erschei nen erst auf der zweiten Seite der
Bi | dmaske. Zu Begi nn befindet sich der Cursor auf der im
Pronpter "DATABASE ID:" eingetragenen 1. Druecken Sie die
Taste RETURN, umden Cursor nach unten zu bewegen. Dann
erscheint unten auf dem Schirm fol gender Pronmpter:
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[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance
DATABASE ID: 1

LN CVMD RECORD EXPECTED LONG NAMVE DESCRI PTI ON

[Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: a_

'ttt Fjngabeberei ch fuer Datensatztyp
memnnnnn parstel | ungsberei ch fuer Datensat zt ypen

Der Aufbau des Bildschirns ist typisch fuer viele im WEGA-
DATA- Syst em verwendet e Bi |l dmasken. Cben befindet sich der
Raum f uer Dat enei ngaben, in dem neue Ei ntragunﬂen vor genom
men werden koennen. Darunter steht ein Bereich zur Verfue-

ung, in demexistierende Ei ntragungen nodifiziert werden
koennen. Existierende Eint ra?ungen wer den seitenweise mt
je 11 Eintraegen pro Seite auf dem Bil dschirm angezei gt.

Die Spalten mt der Ueberschrift
LN CMD RECORD EXPECTED LONG NAME  DESCRI PTI ON

sind dafuer vorgesehen, dass unnittelbar darunter die Da-
tenei ngabe erfolgt. Nun folgt die Erklaerung des auf dem
Schi rm er schei nenden Pronpters:

[NJext page, [P]rev page, [Aldd |ine, oder nunber:

Es handelt sich umden Pronpter fuer die Seitenbank. D e
Sei tenbank enthaelt alle Seiten nmit Definitionen von Daten-
satztypen. Dieser Pronmpter gestattet |hnen die Auswahl des

erationsnmodus’ fuer die Seitenbank. Die Auswahl noeg-
I 1 chkei ten haben fol gende Bedeut ungen:

n - Die naechste Seite der Datensatztypdefinitionen er -
scheint auf dem Bildschirm
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p - Die vorhergehende Seite der Datensatztyp-Definitionen
erscheint auf dem Bil dschirm

a - Durch Positionieren des Cursors auf den Bereich zur
Ei ngabe von Datensatztypen wird | hnen das H nzufuegen
von neuen Dat ensat zt ypdefi nitionen ernoeglicht.

1-256 Auf dem Bildschirmerscheint die Seite, die die
angegebene Dat ensat ztypdefinition enthaelt, der Cursor
wird auf diesen Datensatztyp eingestellt, so dass
I hnen Aendern und Loeschen ernoeglicht wird. Sie koen-
nen dazu di e Erklaerungen verwenden, die in der Be-
schrei bung der Spalte angegeben si nd.

LN
Es handelt sich um eine von WEGA- DATA vergebene Zei -
| ennunmer. Durch diese kann man auf die Zeile zugrei-
fen, falls man di ese aendern oder unstellen noechte.

Dieser Raumw rd fuer die Befehl sei ngabe zur Ausfueh-
run von Qperationen auf der aktuellen Zeile benutzt.
In der mit der Ueberschrift CVD versehenen Spalte kann
man, durch die Befehle CTRL/U und RETURN, den Cursor
nach oben und unten bewegen. Durch die Cursorstellung
wird die aktuelle Zeile estﬁelegt.

Es folgen die gueltigen Befehle:

f - Modifizieren der Felder des aktuellen Datensatztyps
durch Aufruf der zweiten Seite der Bil dnmaske.

m - Modifizieren der Felder EXPECTED, LONG NAME oder
DESCRI PTI ON des aktuel | en Dat ensat ztyps.

d - Loeschen des aktuell en Datensatztyps.

1-256 Unmuneri erung des aktuell en Datensatztyps ent-
sprechend der Nunmmer und Unordnung der ~auf dem
Bi | dschi rm angezei gt en Dat ensat zt ypen

g - Erneute Anzeige des Seitenpronpters unten auf dem
Bi | dschirm

RECORD
Nane des Datensatztyps, bestehend aus 8 Zeichen. FEr
darf nur einmal vergeben werden, darf nur aus (Kl ein-
und G oss-) Buchstaben, Zahl en und dem Unterstrei-
chungszei chen (_) bestehen und nuss mit einem Buchst a-
ben begi nnen. Dieser Nanme wird in der gesanmten System
struktur zur Bezugnahne auf den Datensatztyp verwendet.

EXPECTED .
Die zu erwartende Anzahl der Datensaetze dieses Typs.

LONG NANME
Es handelt sich hierbei um ei nen ausfuehrlicheren Nanmen
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best ehend aus max. 16 Zeichen, der von ENTER und dem
Dat enbasi s- Testtrei ber zur Anzei ge von Fehl er nel dungen
verwendet wird. Der_Name darf nur aus (Goss- und
Kl ei n-) Buchstaben, Zahlen und der Unterstreichung (_)
best ehen und nuss nit ei nem Buchst aben begi nnen

DESCRI PTI ON
Es handelt sich hierbei umein Konmentarfeld, in das
ﬁlne Bezei chnung des Dat ensatztyps ei ngetragen werden
ann.

Zum Hi nzuf uegen neuer Datensatztypen wird 'a ein%egeben
Damit wrd der auf dem Schirm unten stehende Pronpter
beantwortet. Der Pronpter wrd geloescht und der Cursor
bewegt sich zu demdirekt wunter der Spalteneberschrift
RECORD befindlichen Datenei ngabebereich. Man kann den
Cursor innerhalb des Datenein%abebereiches unter den Spal -
tenueberschriften durch die Taste RETURN vorwaerts (von
l'inks nach rechts) bewegen. Durch Druecken der Tastenkonbi -
nation CTRL/U wrd der Cursor zurueckbewegt (von rechts
nach links). Steht der Cursor auf der ersten Ueberschrift
RECORD und wi rd CTRL/U gedrueckt, verlassen Sie den Ergaen-
zungsnodus und der Seltenpronpter erscheint wi eder unten
auf dem Bildschirm GCeben Sie nun, w e auf dem naechsten
Bi I dschirm gezeigt, die Angaben fuer den Herstell er-Daten-
satztyp ein.

schent] WDATA SYSTEM

A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

DATABASE I D 1

LN CMD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON

her 10 herstell er

Befi ndet sich der Cursor auf der gezeigten Stelle, koennen
Sie zur zweiten Seite der Bildnmaske uebergehen. Durch
RETURN erscheint die naechste Seite der Maske. Auf dieser
wer den Fel der fuer den aktuellen Datensatztyﬁ_hinzugefuegt.
D’ueﬁken Sie al so RETURN und fol gende Bil dschirndarstellung
erschei nt:
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[ schent]

RECORD: her

page,

LN CVMD FI ELD KEY REF

[Pl rev page,

Nut zer handbuch

WDATA SYSTEM

24 JUL 1986 -

15: 25

Schema Mai nt enance

TYPE LEN LONG NAME

[Aldd Iine,

COMB. FI ELD

or nunber: a_

Fel der

Ei ngabeberei ch fuer
Fel der

wemmwmnt o parstel l ungsbereich fuer
Diese Seite des Formulars wird in aehnlicher Wise wie die
erste Seite behandelt. Sie hat einen Datenei ngabebereich
und ei nen Darstellungsbereich. Die Bildschirnpronpter haben
f ol gende Bedeut ung:

[Nl ext page,

Pronpter fuer die Seitenbank.
Si e den Operationsnodus fuer die Seitenbank auswaehl en
Auswahl noegl i chkei t en haben f ol gende Bedeut ung:

Die naechste Seite nit Feldern fuer den aktuellen
tensat ztyp erscheint auf dem Bildschirm

p - Die vorhergehende Seite nmit Feldern fuer den aktuellen
Dat ensat zt yp erscheint auf dem Bil dschirm

[P]rev Page, [Aldd line oder nunber:
Mt di esem Pronpter koenEfn
e

n - Da-

a - Durch Positionierung des Cursors auf den Bereich fuer

Dat enei ngabe koennen neue Fel der hi nzugefuegt werden

1-256 Auf dem Bil dschirm erscheint die Seite nmit dem ange-
ebenen Feld. Der Cursor zeigt auf dieses Feld, so
ass |lhnen Modifizierungen und Loeschen ernpoeglicht

werden. Naehere Erklaerungen sind in der Beschreibung
der Spalte CVD zu finden.
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RECORD:

LN

Di eser Pronpter dient nur der Anzeige. Es zeigt an
fuea wel chen Datensatztyp Sie Fel der hi nzufuegen oder
aender n.

Es handelt sich hierbei umeine vom System vergebene
Zei l ennummer. Durch di ese kann nman auf di e entsprechen-
de Zeile zugreifen, falls man diese nodifizieren oder
unst el | en noechte.

Dieser Bereich wrd fuer die Befehlseingabe zur Aus-
fuehrung von erationen auf der aktuellen Zeile ver-
wendet. I nnerhalb der mt der Ueberschrift CMD versehe-
nen Spalte kann man durch Druecken der Tasten CTRL/U
und RETURN den Cursor in der aktuellen Seite nach oben
und unten bewegen. Durch die Cursorstellung ist die
aktuell e Zeile festgel egt.

Es fol gen di e gueltigen Befehle:

m - Modifizieren der Spalten KEY, REF, TYPE, LEN,
' LONG NAME' oder 'COVB. FIELD i m aktuellen Feld.

d - Loeschen des aktuell en Fel des.

1-256 Umunerierung des aktuell en Fel des gemaess Nunmer
und Unordnen der angezei gten Fel der

q - Erneute Anzeige des Pronpters unten auf dem Bild-
schirm

FI ELD

KEY

REF

Nur einmal auftretender, aus 8 Schriftzeichen bestehen-
der Feldnane. Darf nur aus Buchstaben (&G oss- und
Kl ei nbuchst aben), Zahl en und der Unt erstrei chung (_)
best ehen und nuss mit ei nem Buchst aben begi nnen. D eser
Name wird in der gesanten Systenstruktur zur Bezugnahme
auf das Feld verwendet.

Steht in der Spalte ein Sternchen, so ist das aktuelle
Fel d der Prinmmerschl uessel des Datensatzes.

Der Name des Prinmmerschl uessels eines anderen Daten-
satztyps. Dieser wird zur Schaffung der oben besproche-
nen | ogi schen (expliziten) Bezi ehungen verwendet.

TYPE

Ist der Datentyp des Feldes. Nur das erste Schriftzei-
chen des Typs nuss eingegeben werden (G oss- oder
Klelnbuchstabef. Hi er di e gueltigen Datentypen

n - NUMERI C
f - FLOAT
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LEN

STRI NG
DATE
Tl ME
AMOUNT
CovB

O —~Towm
[ T B

Di e festgel egte Laenge, des auf den Bil dmasken und den
Li sten erschei nenden Fel des. Bei NUMERI G und STRI NG
Fel dern ist LEN genau di e angezei gte Laenge. Bei FLOAT-
Fel dern hat LEN das Format nnd, wobei nn die Gesant-
zahl der angezeigten Positionen, einschliesslich Dezi-
mal punkt und d di e Anzahl der rechts vom Dezi nal punkt
stehenden Ziffern ist. Her ein Beispiel: E n FLOAT-
Feld mt der Laenge LEN 123 besitzt das fol gende For mat

nnnnnnnn. nnn

Ein FLOAT-Feld nmit der Laenge LEN 100 hat denzufol ge
das For mat

nnnnnnnnnn

Beachten Sie, dass hierbei kein Dezinmal punkt auftritt,
so dass das Format in diesem Fall zehn Ziffern hat. Bei
AMOUNT- Fel dern gi bt LEN di e Anzahl der |inks vom Dezi-
mal punkt stehenden Ziffern an, wobei man von der Annah-
me ausgeht, dass rechts vom Dezi mal punkt zwei Ziffern
stehen. Hier ein Beispiel: EnNn AMOUNT-Feld nit der
Lange LEN 6 sieht auf Bildschirnmen und Listen folgen-
der massen aus:

nnnnnn. nn

Di e gesante Anzei gel aenge von AMOUNT- Fel dern ist LEN+3.
P ? NEX|nallaengen der verschi edenen Feldtypen sind
ol gende:

NUMERI C
FLOAT
STRI NG
DATE

TI ME
AMOUNT
CcOovB

9

179

256 ) ) )

st andar dmaessi g 8, kei ne Ei ngabe
iaandardnae55|g 5, keine Ei ngabe

wird vom System berechnet, kei ne Ei ngabe

LONG NAME

Ei n ausfuehrlicherer Nane fuer das Feld, bestehend aus
16 Zei chen. Er darf nur aus (G oss- und Klein-)
Buchst aben, Zahl en und der Unterstreichung (_) beste-
hen und nuss nit ei nem Buchst aben begi nnen. Di eser Nane
wird von SQ bei der Ausfuehrung von Anfragen verwen-
det. Es ist nicht erforderlich, dass dieser Nane in der

esanten Datenbasis nur einmal auftritt, w e das beim

el dnamen der Fall sein nmuss. FEr darf aber innerhalb
di eses Datensatztyps nur einmal auftreten
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COMB. FIELD o '
Der Nanme des konbinierten Feldes (d.h. eines Felds vom
Typ COVB) im aktuel | en Datensatztyp, zu dem das aktuel -
| e Fel d gehoeren wird.

Zum Hi nzuf uegen neuer Felder in den aktuellen Datensatztyp
wird zur Auswahl des Ergaenzungsnodus' die Taste A ge-
drueckt. Damit wrd der auf dem Schirm unten stehende
Prompter beantwortet. Der Pronpter wird gel oescht und der
Cursor bewegt sich zu demdirekt unter der Spaltenueber-
schrift FIELD befindlichen Dateneingabebereich. Aehnlich
wi e bei der vorangegangenen Bil dnaske, kann nan den Cursor
durch Druecken der Taste RETURN vorwaerts und vermittels
der Tastenkonbination CTRL/U zurueckbewegen. Steht der
Cursor auf der ersten Ueberschrift FIELD und wird CTRL/U
edrueckt, verlassen Sie den Ergaenzungsnodus und der
ronpter erscheint unten auf dem Bildschirm

Ceben Sie, wie in der folgenden Darstellung gezeigt, in das
erste Feld henr ein:

schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance
RECORD: her
LN CVD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FlELD
henr * NUVERI C 4 nunmer

Befindet sich der Cursor, we imBild oben, wunter der
Ueberschrift KEY, bri nPt di e Ei ngabe von CTRL/U das aktuel -
le Feld in den Darstel [ungsbereich hinunter (Tun Sie dies!)
und der Datenei ngabebereich wird zum Ei nfuegen weiterer
Fel der freigenacht.

Wahrscheinlich haben Sie bereits benerkt, dass nach Aus-
fuellen von LONG NAME der Cursor in die Spalte KEY und
nicht in die Spalte COMB. FIELD geht. Das ist darauf zu-
rueckzuf uehren, dass die Verarbeitung von ei nem Ei ngabepr o-
gramm vorgenomen w rd, wel ches sichert, dass nan ein guel -
tiges Schemm entwirft. Fehler bei der Konstruktion eines
Schemas duerfen einfach nicht auftreten - es gibt keinen
der Ei ngabe nachfol genden Schritt, der die Syntax des Sche-
mas ueberprueft, um Probleme zu nel den. Der Prinmerschl ues-
sel _eines Datensatzes kann nicht Teil eines anderen Fel des
vom Typ COVB sein, daher uebersprln%é der Cursor die Spal -
te, 1in der diese Eingabe erfolgt. bersPrlngt der Cursor
al so eine Spalte, dann geschieht dies, weil eine Eingabe in
di ese Spalte nicht statthaft waere
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Beenden Sie nun die Ei ngabe der Felder des Datensatztyps
her wi e imfol genden angegeben:

schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

RECORD: her

LN CVD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FlELD
1 henr * NUMERI C 4 nunmmer
2 henane STRI NG 30 nane
3 hestr STRI NG 30 strasse

[ Nlext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber:

Beachten Sie, dass bei Cursorstellung in der Spalte FIELD
das Druecken der Tastenkomnbination CIRL/U dazu fuehrt, dass
der Seitenpronpter, w e in obiger Abbildung, unten auf dem
Schirm erscheint. Benerken Sie, dass Sie elinen Feldnanen
fal sch geschrieben haben und ist das betreffende Feld be-
reits imDarstellungsbereich (und danit auch in der Seiten-
bank), rmuessen Sie das Feld |Ioeschen und neu einfuegen.
Al'le anderen Veraenderungen koennen vorgenonmen werden,
i ndem die Zeil ennunmer es Feldes als Antwort auf den
Sei tenpronpter ueber die Tastatur eingegeben wird und dann
in der Spalte CVMD ein m eingegeben wrd. Druecken Sie
RETURN, umin die gewienschte Spalte zu kommen und nehnen
Si e die Veraenderung vor. Druecken Sie entweder RETURN oder
CTRL/U, um in die erste nodifizierbare Spalte zu gel angen
und schliessen Sie mt CTRL/U ab.

Befindet sich der Cursor in der oben angegebenen Stellung,
gel angen Sie durch Druecken von CTRL/U in die yorange?ange—
ne Bildschirndarstellung zurueck. Druecken Sie CTRL/U und
Si e sehen auf dem Schirm fol gendes Bil d:

schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schenma Mai nt enance

DATABASE I D: 1
LN CMD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON

1 her 10 herstell er

Der Cursor steht unter der Ueberschrift RECORD und wartet
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auf einen Nanen fuer einen neuen Datensatztyp. Beachten Sie
bitte, dass der Datensatztyp hersteller in den Seitenbe-
rei ch hinuntergeschoben wurde und eine Zeil ennunmer erhal -
ten hat. Da Sie noch imer im Ergaenzungsnodus sind, geben
Sie einfach, w e unten gezeigt, die Daten fuer den Daten-
sat ztyp nodel |l ueber die Tastatur ein.

schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schenma Mai nt enance
DATABASE ID: 1
LN C\VD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON
nodel | 50 nodel |

1 her 10 herstell er

We Dbereits weiter oben bei m H nzufuegen von 'hersteller’',
werden Sie bei oben angegebener Cursorstell ung_ auf die
naechste Seite der Bildnaske gel angen, wenn Sie di e RETURN
Taste druecken. Druecken Sie zur Eingabe der Felder fuer
den Datensatztyp npdell RETURN. Waehlen Sie w e oben a,
wormit Sie auf der Fel dermaske in den Ergaenzungsnodus ge-
| angen. Fuellen Sie dann die Spalten wi e unten aus:

schent ] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schenma Mai nt enance

RECORD: nodel |
LN CVMD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COWVB. Fl ELD

nosch * CcovB nod_schl uessel

W ederum gelangen Sie nicht in die Spalte 'COVB. FIELD .
D esmal aus zwel Gruenden nicht. Der Prinmaerschluessel kann
nicht Teil eines konbinierten Feldes sein und ein Feld vom
Ty COMB kann sel bst kei ne konbi ni erten Fel der enthalten.
Definiert man also ein COVMB-Feld, so |aesst es sich nicht
als Bestandteil eines anderen (konbinierten) Feldes defi-
ni er en.

Druecken Sie nun CTRL/U, umdie Eingabe des naechsten
Fel des, nonr, zu errroe?lichen. "mosch™ wird nach unten in
den Darstellungsbereich/ Seitenbank gebracht wund erhaelt
eine Zeilennumer. Dann geht der Cursor zurueck in den
Dat enei ngabeberei ch. I n der naechsten Bil dschirndarstellung
wird gezeigt, we Sie das Feld eingeben nuessen um anzu? -
ben, dass es sich umeine Konponente von nosch handelt.
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Di ese Angabe erfol gt, indem der Nane des Konbinati onsfel des
nosch in die Spalte mit der Ueberschrift COVB. FIELD ei nge-
tragen wrd.

schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

RECORD: nodel |
LN CMD FIELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FIELD
nonr NUMERI C 7 nod_nummer nosch

1 nosch * CcOovB nod_schl uessel

Durch Druecken von CTRL/U erscheint die folgende Bild-
schirndarstel lung. nonr wrd ei ngerueckt, um darauf hinzu-

\r/]vm aeln, dass es sich um eine Konponente des Fel des nosch
andel t .

schent ] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance

RECORD: nodel |
LN CVD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FlELD

1 nmosch * COvB nmod_schl uessel
2 nmonr NUVERI C 7 nod_numrer

Fuegen Sie nun di e naechste Konponente von nosch hinzu:

schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

RECORD: nodel |
LN CVMD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COWVB. FlI ELD

nmohenr henr NUMERIC 4 hersteller_num nobsch
1 nmosch * COvB nmod_schl uessel
2 nonr NUMERI C 7 nod_numer

Venn Sie sel bst aendi %e Systemaktivitaeten, wi e zum Bei spi el
das vol | staendige usschrei ben des Typs (Spalte TYPE),
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benerken, seien Sie nicht ueberrascht sondern erfreut.
WEGA- DATA baut bisweilen 1ogisch eineindeutiges W ssen
leich mt ein.
un fuegen Sie das verbl ei bende Modellfeld nobez ein. Da-
nach sollte der Schirm fol gendes Bild zei gen:

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schenma Mai nt enance

RECORD: nodel |

LN CVD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FI ELD
1 nosch * COvB nod_schl uessel

2 nmonr NUMVERI C 7 nod_numer

3 mohenr henr NUMERIC 4 hersteller_num

4 nobez STRI NG 30 bezei chnung

[ Nl ext page, [P]rev page, [A]ldd line, or nunber:

Druecken Sie CTRL/U. Danit kehren Sie zum Datensat zt yp-
Bi I dschirm zurueck. Geben Sie dann den |etzten Datensatztyp
ein. Her die Darstellung des Datensatztyp-Bildschirm mt
ei ngefuegtem | et zten Datensatztyp, dem Artikel. Nun koen-
nen di e Fel der ei ngegeben werden. Druecken Sie RETURN.

schent ] WDATA SYSTEM

A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schenma Mai nt enance

DATABASE I D 1

LN CMVMD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON

art 100 arti kel
1 her 10 herstell er
2 nodel | 50 nodel |

Nach Eingabe aller Felder fuer den Datensatztyp artikel
sollte sich fol gendes Bild ergeben:
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15: 25
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[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 -
Schema Mai nt enance
RECORD: nodel |

LN CMD FI ELD KEY REF  TYPE LEN

LONG NAME COMB. FI ELD

1 sernr * NUMERI C 9 seri ennunmer

2 art nod nmosch COVB ober nodel |

3 arterda DATE erwer bsdatum
4 artgros AMOUNT 5 grosshand preis
[ Nlext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber:

Druecken Sie nun CTRL/U. Danit kehren Sie zur Seite nit den
Dat ensat zt ypen zurueck. Bei nochnali gem Druecken gehen Sie

zum Pronpter unten zurueck und bei erneutem Druecken gel an-
gen Sie hinter den Pronpter 'DATABASE ID:'.
[ schent] WDATA SYSTEM

24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance

DATABASE I D: 1

LN CMD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON
1 her 10 herstell er
2 nodel | 50 nodel |
3 art 100 arti kel
Durch Druecken von CTRL/U kehren Sie ins Systemmenue

zur ueck.
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[ sysnenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25

System Menu
1. Schema Mai nt enance 9. Data Base Test Driver
2. Schema Listing 10. MENUH Screen Menu
3. Create Data Base 11. MENUH Report Menu
4. SFORM Menu 12. Reconfigure Data Base
5. ENTER Screen Registration 13. Wite Data Base Backup
6. SQL - Query/DM. Language 14.Read Data Base Backup
7.SQL Screen Registration 15. Dat a Base Mai ntenance Menu
8. Listing Processor
SELECTI ON: 2_

2.3 Listen des Schenms

Durch Aufruf von 2 ('Schena Listing') im WEGA- DATA- System
menue kann das Schema (was abkuerzend fuer den bisherigen
Inhalt wund Ihre ganze bisherige Arbeit steht) ausgedruckt
wer den. Beim Progranm "Schema Listing" gibt es kelne Aus-
wahl moegl i chkei ten. Das Progranm | aesst auf dem Schirm das
unten stehende Bild erscheinen. Die erste Seite des
Listings selbst sollte aussehen wie die am Anfang dieses
Kapi tel's gezeigte.

[schl st] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Listing

Formatting_

Nach Ausdruck des Listings erscheint erneut das Systenmmenue
auf dem Schirm

3. ERSTELLEN EI NER DATENBANK

Zur Erstel l ung ei ner |eeren Datenbasisdatei wrd aus
dem WEGA- DATA- Syst emtmenue heraus 3 auf gerufen



WEGA- DATA - 30- Nut zer handbuch

[ crdb] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Create Data Base

have Information in an existing data base, it w
be 1 ost. No one el se should be using the data ba
while this programis running.

This programcreates a new, enpty data base. I|f ?/Iou
s

e

Zuer st erscheint zur Bestaetigung auf dem Schirm der Pronp-
ter PROCEED?. Durch Druecken von CITRL/U oder n wrd diese
Funkti on abgebrochen. Die Ausschrift weist uns darauf hin,
dass eine bereits vorhandene Datenbasis verloren gehen
wuer de und dass ni emand sonst di e Datenbasi s benutzen soll,
waehrend di eses Pr o?r amm (cr db?: | aeuft.

Im weiteren Verlauf wird das Programm di e unten abgebil de-
ten Pronpter auf dem Schirm anzeigen. Die Datenbasis wrd
im aktuellen Verzeichnis als normal e WEGA- DATA- Datei  er-
stellt. Auf Winsch gestattet WEGA- DATA, zur Erzielung eines
hoeheren Durchsat zes, den direkten Zugriff ueber Raw
Devices. Witere Informationen finden Sie im Systenhand-
buch, Kapitel Datentraegerverwaltung.

[ crdb] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Create Data Base

** Phase | *x

** Phase || **

** Phase Il **

Process conpl ete. Back up the database. ->-> _

Al's Antwort auf den letzten Pronpter beenden Sie mt RETURN
und das Systemmenue wird wi eder erscheinen.
4. ERSTELLEN VON Bl LDMASKEN

Nachdem nun ei ne Anfangs- Dat enbank existiert, koennen unter
Verwendung von SFORM Bi' | dmasken fuer das Hi nzufuegen, Aen-
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dern und Loeschen von Datensaetzen erstellt werden. W r
benoeti gen drei Bildmasken, je eine fuer Hersteller-,
Model | - und Arti kel - DatensatztyE H er nun die Entwierfe
der drei zu erstellenden Bildmasken nit Beispiel daten

her WDATA SYSTEM
1] | RE 24 JUL 1986 - 15:25
Her stel | er Mai nt enance

numrer : 700

nane . Kombi nat " Moebel "
strasse: Hol zweg 24

[N EXT, [PIREVIQUS, [S]TOP _

nndellk WDATA SYSTEM
'] NQUI RE 24 JUL 1986 - 15:25
Model | Mai nt enance
nod nunmer . 8700
herstell er num 700
bezei chnung . Mel khocker
[NIEXT, [PIREVIQUS, [S]TOP _
sear ched: 22 sel ect ed: 1 current: 1
art WDATA SYSTEM
1] | RE 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Maintenance
seri ennunmer 1
artnod nohenr : 700
art nod nonr . 8700
erwer bsdatum : 02/15/ 86
grosshand preis: 16. 55

[N]EXT, [PIREVIQUS, [S]TOP _

4.1 Bi | dmaskenverwal t ung

Zur Erstellung von Bildmasken wird imdem Systemmenue 4,
' SFORM  Menu' gewaehlt. Es erscheint folgendes Menue auf
dem Bi | dschi rm
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[ sf menu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SFORM Menu
Pai nt Screen
Screen Entry
Test Screen
Process Reports
Screen Reports
Rest ore Screen

Li st Screens

® N o o A~ 0 Db

Create Default Screen Form

SELECTION: 8_

Zur Erstellung von Bildmasken sind entweder Option 1,
"Paint Screen', Option 2, 'Screen Entry' oder Option 8,
"Create Default Screen Formi, zu verwenden. | m Systemrmhand-
buch, Abschnitt 4, werden 'Screen Entry' und 'Paint Screen
erlaeutert. Die ameinfachsten zu erstell ende Bil dmaske i st
die Standardbil dnaske. Die Methode ihrer Erstellung sol

zunaechst behandel t werden.

4.2 Erstellen einer Standardbil dmaske

Unter Verwendung di eses Progranms kann eine Bil dmaske, die
all e Felder eines gegebenen Datensatztyps behandelt, er-
stellt, verarbeitet und mt ENTER registriert werden. Star-
ten Sie das Progranmm indemSie "Create Default Screen
Fornm', 8, aus dem SFORM Menue waehl en. Es erscheint fol gen-
de Darstellung auf dem Schirm

[ cdsf] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Create Default Screen Form

In Beantwortung des Pronpters RECORD: koennen Sie nun den
Nanmen ei nes existierenden Datensatztyps angeben. Es werden
St andar dpronpter bzw. -bildmaske fuer diesen Datensatztyp
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erstellt werden. Nach der automatischen Erstellung, Verar-
beitung und Registrierung der Bildmaske durch ENTER wird
die Darstellung auf dem Schirm gel oescht und Sie koennen
den Namen eines anderen Datensatztyﬁf ei ntragen. Durch
Druecken der Tastenkonbination CIRL kehren Sre in den
Menue- Handl er  zurueck. Das Druecken der RETURN-Taste wird
dagegen ignoriert.

P e letzte Mel dung nach Erstellung des Standardbil dschirns
autet:

The screen can now be used for data entry ->->

Zur Arbeit nmit dem Standardbil dschirm koennen Sie einfach
den jeweiligen Nanen hinter dem Pronpter SELECTION. unten
auf dem Menue ei ngeben.

In den GCenuss der Benutzung di eser Bil dmasken werden Sie
aber erst spaeter kommen. Da wir die Dateneingaben auf
andere Art realisieren werden, wrd es ambesten sein, Sie
mer ken sich, dass es Bildmasken gibt, die nman einfach mt
den Namen des entsprechenden Datensatztyps aufrufen kann

Benut zen Sie diese, wenn wir bereits einige Daten in der
Dat enbasi s haben werden, zu Uebungszwecken. Di e am Anfang
di eses Kapitels dargestellten Bildmasken sind solche Stan-
dar dbi | dnmasken, die i m Abfrage-Mddus betrieben wurden

Die Ueberschrift fuer eine vomProgranm 'Create Default
Screen Forml erstellte Bildmaske besteht aus dem |angen
bzw. normal en Nanen des Datensatztyps, gefolgt von dem Wrt
' Mai ntenance' . Unterstreichungszei chen werden in Blanks
ungewandel t und di e Anfangsbuchstaben gross geschri eben

Alle auf dem Schirm erscheinenden Pronpter sind in der
Rei henfolge ihres Auftretens imDatensatztyp vertikal in
ei ne, zwei oder drei Spalten ausgerichtet. Der Pronpter
eines Bildschirnfeldes ist sein ausfuehrlicher Name (LONG
NAME) oder, falls dieser nicht ausgefuellt ist, der abge-
kuerzte Nane des Feldes. |In beiden Faellen werden ie
Unt er strei chungszei chen durch Leerzeichen ersetzt. Sowohl
di e abgekuerzten als auch die vollstaendigen Feldnanen
werden I'n ' Schema Mai nt enance' ei ngegeben.

Die El emente der COMB-Fel der erhalten extra Pronpter. Auch
wenn ein Feld auf ein COVB-Feld Bezug nimt, werden fuer
j edes sei ner angegebenen El enentarfel der getrennte Pronpter
erzeugt .

Als Beispiel soll die Standardbil dmaske fuer den Daten-
sat ztyp er erstellt werden. Hier die Struktur des Daten-
sat ztyps hersteller:

RECORD/ FI ELD REF TYPE LEN LONG NAME
her 10 herstell er
*henr NUMERI C 4 numrer
henanme STRI NG 30 name

hestr STRI NG 30 strasse
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Ceben Sie hinter dem RECORD Pronpter auf dem Bildschirm
"Create Default Screen Forni den men her ein. Nach Ab-
schliessen durch RETURN wird der Bildschirmerstellt, ver-
arbeitet und mt ENTER registriert. Dabei erscheinen auf
dem Bi | dschi rm Ver ar bei t un?srrel dungen. Nach Abschl uss der
Prozedur sieht der Schirm fol gender massen aus:

[ cdsf] WDATA SYSTEM
5 JAN 1986 - 15:25
Create Default Screen Form
RECORD: her
The screen will be naned her
Cr eat ed
Pr ocessed

Regi stered wi th ENTER

The screen can now be used for data entry. ->->

Durch Druecken von RETURN und CTRL/U kehren Sie ins Menue
zurueck. Hinter dem SELECTION: - Pronpter geben Sie her ein
und Sie koennen di e neue Bil dnaske auf dem Schirm betrach-
ten. Im unten abgebildeten Bild koennen Sie nun Daten
ei ngeben. Danit koennen Sie, wie gesagt, Datensaetze in die
Dat enbasi s ei ngeben (warten Sie bi's Kapitel 7).

[ her] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 -15:25
Her stel | er Mai nt enance

nunmer
name .
strasse:

[I]NQU RE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE _

Durch Druecken von CTRL/U kehren Sie ins SFORM Menue
zur ueck.

Die Pronpter dieser Bildnmaske koennen unter Verwendung von
"Screen Entry' oder 'Paint Screen' (Abschnitt 4.3.) nodifi-
ziert oder geloescht werden. Die Ueberschrift der Maske
kann unter Verwendung von ' ENTER Screen Registration' (Ab-
schnitt 4.5) veraendert werden. Wrd eine Bildmaske ge-
| oescht, wrd auch ihre Registrierung nmt ENTER gel oescht
und es werden auch alle Verweise in den Menues gel oescht.
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4.3 'Paint Screen'

Das Paint-Screen-Programm PAINT, ist ein Editorprogramm
zur Erstellung, Aenderung und Anzei ge von SFORM Bi | dmasken.
Durch PAINT werden Bildnmasken unter Verwendung des WEGA-
DATA- Dat enwoer t er buchs %espe! chert und der Zugriff zu ihnen
ernoeglicht. Nachdem Sie einen Maskennanen ei ngegeben ha-
ben, koennen Sie den Cursor auf dem Bil dschirm bewegen und
damt Pronpter und Bildschirnfel der ergaenzen, aendern und
| oeschen. Eine vollstaendi ge Beschrel bung der noeglichen
Befehle des Programms verwendeten Befehle finden ie im
VEGA- DATA- Syst emhandbuch, Abschnitt 4.1. 1.

Das Programmwird aktiviert, indemim SFORM Menue ' Paint
Screen', 1, gewaehlt w rd. Danach erscheint folgende Dar-
stel lung auf dem Schirm

[ pai nt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Pai nt Screen

[IINQRE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE _

Mt diesem Bildschirmw rd | hnen die Abfrage, das Hi nzufue-
en, Aendern und Loeschen von Bildmasken, Pronptern und
i | dmasken- Fel dern ernoeglicht. Im Editierbereich, den
freigelassenen Zeilen 3 bis 22, koennen Sie |hre eigene
Bi | dnaske gestalten. Der Ausgangspronter, der Mdus-Pronp-
ter, wird fol gendermassen verwendet:

[1]NQUIRE, [AIDD, [M ODIFY, [D]ELETE:

Mt diesem Pronpter koennen Sie einen Betriebsnobdus fuer
den Editierbereich waehl en. Durch Druecken von CTRL/ U keh-
ren Sie in den Menue-Handl er zurueck. Die verschiedenen
Modi haben f ol gende Bedeut ung:

i - Abfragenodus; nmit demman die Struktur einer existie-
renden Bil dmaske sehen, aber nicht aendern kann.

a - Ergaenzungsnodus. Danmit kann man neue Bil dmasken dem
Dat enwoer terbuch hi nzufuegen und dann Pronpter und
Bi | dschi rnfel der hinzufuegen, aendern und ergaenzen.

m - Aenderungsnodus. Mt di esem kann nman Pronpter und Bil d-
maskenf el der existierender Bildnmasken ergaenzen, aen-
dern und | oeschen.

d - Loeschnodus. Mt diesem kann man existierende Bil dmas-
ken nmit allen dazugehoerigen Pronptern und Bil dmasken-
fel dern aus dem Dat enwoerterbuch [ oeschen. Mt Loeschen



WEGA- DATA - 36- Nut zer handbuch

einer Maske werden alle Verweise auf diese in den
Menues, "ENTER Screen Registrations” und "SQL Screen
Regi strations" gestrichen

Waehl t man eine der angefuehrten Moeglichkeiten, erscheint
der aktuelle Mddus In der oberen linken Ecke des Bild-
schirms und der Modus-Pronmter wird durch den Pronpter
SCREEN: ersetzt. Dort nuessen Sie den Nanen der Bil dnmaske
ei ngeben, den Sie bearbeiten wollen. Bei Druecken von
CTRL/U wird der aktuelle Mdus gel oescht und der Mbdus-
Pronpter erscheint erneut auf dem Schirm

Befinden Sie sich i mAbfragenodus, erscheint die Bildmaske
auf dem Schirm Druecken Sie RETURN waehrend Sie sich im
Abfragenodus befinden, verschw ndet das auf dem Schirm
befindliche Bild und es erscheint der Pronpter SCREEN. Sind
Sie i mLoeschnodus, wird die Bestaetigung fuer den Loesch-
bef ehl abgefordert. Sie koennen entweder y (Maske | oeschen)
oder n Maske nicht | oeschen) druecken. (Druecken von
CTRL/ U bedeut et Maske nicht | oeschen.)

Er gaenzungs- und Aenderungsnodus arbeiten nach Ei ngabe des
Bi I dnmaskennanes in gl ei cher Weise. Der einzige Unterschied
besteht darin, dass im Ergaenzungsnodus dem Dat enwoerter -
buch eine_neue Bildmaske hinzugefuegt wird, deren Nane
ueber die Tastatur elngegeben wurde. I'n beiden Faellen wrd
der Cursor auf Zeile 3 gesetzt und wartet auf ein PAINT-
Kommando. Nach Beendi gung der Auf bereitungsarbeit koennen
Si e durch Druecken von q die aktuelle Bildschirndarstellung
vom Schi rm abnehnen. Danach wird fol gender Pronpter auf dem
Schi rm er schei nen

[Slave, [Dlon't save, [Rlesune editing _

Bei Ei ngabe von s, werden die von | hnen vorgenomenen Ver -
aenderungen i m Dat enwoerterbuch gespeichert und die Bild-
maske wird so verarbeitet, dass aktualisierte .g- und .h-
Dat ei en entstehen. Bei E ngabe von d werden die von [|hnen
vor genonmenen Ver aender ungen ni cht gespeichert, so dass die
Bi | dschirndarstel lung die gleiche wie vor Beginn des Edi-
tierens ist. Bei Eingabe von r (oder CTRL/ koennen Sie
das Editieren der Bildnaske fortsetzen

4.3.1 Befehle fuer das Editieren einer Bildmaske

PAI NT- Bi | dmaskenedi ti er - Bef ehl e koennen in vier verschi ede-
ne Guppen eingeteilt werden: Befehle fuer Cursorbewe-
%ungen, Befehl e zum Editieren von Pronptern, Befehle zum
di tieren von Bildmasken-Feldern und verschi edene andere
Bef ehl e. Hier eine Zusamenfassung al |l er PAI NT- Bef ehl e:
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Bef ehl e fuer Cursorbewegungen

Cur sor bewegung Tast e(n)

cursor nach Iinks Taste ' Pfeil |inks'
Backt ab
ETRL/H

Cursor nach rechts Taste 'Pfeil rechts
}eertaste

Cursor nach oben Iaste "Pfeil hoch

Cursor nach unten Taste 'Pfeil runter
{TTRL/J

Naechste Zeile RETURN

Naechstes Wort der akt. Zeile w

Voriges Wrt der akt. Zeile b
I n Ausgangsstel | ung H
(Zeile 3, Spalte 0)

Cursor ans Ende L

(Zeile 22, Spalte 0)
Cursor in xy-Koordinate gxy
Spalte O der aktuellen Zeile

Erstes Schriftzeichen der akt.
Zeile

>0

Let ztes Schriftzeichen der akt. $
Zeile
Bef ehl e zur Aufbereitung von Pronptern
Vor gang Taste
thf;fit Er gaenzungsnodus 5----
Eintritt Ei nfuegenodus i
Eintritt Ersetzungsnodus R
Beenden a-, i-, R, Video-Mdi ESC

Zeile transferieren t
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Zei chen | oeschen X
Zeil e hier eroeffnen O
Zeil e darunter eroeffnen o]
Vi deo nor nal n
Vi deo invers [
Unt er strei chung ]

+

Vi deo i nvers und unterstreichen

Bef ehl e zum Auf bereiten von Bi | dnmaskenf el dern
Vor gang Tast e
ﬁé[a_hinzufuegen A____
Fel d veraendern M
Fel d | oeschen D
T

Fel d transferieren

Ver schi edene Konmandos

Vor gang Tast e

Cursorstel l ungsanzei ge ein/faus ¢

Beenden PAI NT- Modus q
Er neute Darstellung des Schirns CTRL/R
Rueckkehr zum Menue- Handl er CTRL/ X

Nor mal erwei se  beginnt man Editierarbeiten nit den Befehlen
zur Cursorpositionierung, umden Cursor an di e gewuenschte
Stelle zu bringen. Veraenderungen werden dann durch Edi-
ti erkonmandos vorgenonmen. Ceben Sie einen Befehl ein, der
fuer die aktuelle Cursorstellung nicht gueltig ist, ertoent
di e Hupe der Tastatur. Der Arbeitsgang wird mt dem Spei -
chern der von |hnen vorgenomenen Veraenderungen abge-
schl ossen. Da bei m Abspei chern eine unfangreiche Aktuali-
sierung der Datenbasis erforderlich ist, sollten Sie damt
warten, bis Sie die Editierung insgesant abgeschlossen
haben. Hi er unterscheidet sich WEGA- DATA von Text auf berei -
tungsprogranmmen, wo haeufi ger abgespei chert wird.
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4.3.2 Erstellung von Bildmasken unter Verwendung von PAI NT

Zum Einfuegen der drei neuen Bildmasken wrd nach dem
Prompter wunten auf demBildschirmein a eingegeben. Der
Pronpter wird gel oescht und der SCREEN-Pronpter —erscheint.
Ceben Sie hinter diesem Pronpter wueber die Tastatur den
Namen der Bil dmaske, sher 100, ein.

[ pai nt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Pai nt Screen

[I]NQUIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D|ELETE a_

pai nt ] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Pai nt Screen

Der Pronpter wird gel oescht und der Cursor bewegt sich zur
Auf bereitung in die erste freie Zeile.

pai nt] WDATA SYSTEM sher 100
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
mand node Pai nt Screen Line: 3 Col: O

Nach dem Aufruf von PAINT sind sie i mBefehl snmodus (Com
mand nnde?. In der |inken oberen Ecke des Bildschirnms wird
der aktuel |l e Modus angezelgt. Befi nden Sie sich i mBefehls-
nmodus, koennen Sie den Cursor auf dem Schirm bewegen oder
ei nen anderen Befehl erteilen. Solange Sie imBefehl smodus
sind, werden von | hnen ei ngegebene Schriftzei chen nicht auf
dem Bi | dschi rm er schei nen

Der zweite von |hnen waehrend dieses Trainings benutzte
Mbdus ist der Ein?abenndus. Solange Sie in diesem Mdus
sind, erscheinen alle von | hnen ueber Tastatur eingegebenen
Schriftzeichen als Text auf demBildschirm Sie gel angen
ueber die beiden Editierkommandos 'a' und 'i' in den Einga-
bermodus. Durch Druecken von ESC beenden Sie diesen
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PAINT bietet |hnen auch direkte Hilfestellung, indem alle
noegl i chen Auf berei t ungsbef ehl e und Bef ehl e fuer Cursorbe-
wegungen aufgelistet werden koennen. Sie brauchen nur die
Taste '?' zu druecken. Die zweite "Seite" der Komandos
erhalten Sie dann mit RETURN. Erneutes RETURN stellt den
Zust and vor der Hilfeanforderung w eder her.

Unten ist die erste Bildmaske, sherl00, die Sie erstellen
Di e Zei chenketten: 'Hersteller_nr:', 'Nanme:' und 'Strasse:

werden al s Bil dnmasken-Pronpter bezeichnet. Die in der Dar-
stellung gezeigten nunerierten Zeilen sind die Bildmsken-
Fel der, wo Daten ei ngegeben und angezei gt werden. In der
unter der Darstellung anPefuehrten abel'e sind die Infor-
mati onen ueber die Erstellung der Bil dnasken-Fel der enthal -
ten. Die Bildnmasken-Fel der nuessen, zu Unterscheidungs-
zwecken, andere Nanen al s di e Dat enbank-Fel der erhalten

[ sher100] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Herstel l er Verwal t ung

Hersteller nr: _ 1
Nanme : 2
Strasse : 3

Fel dnumrer  Bi | dnmasken- Fel d Dat enbasi sfel d LﬁﬁE Laenge
1 RIC 4

shenr henr
2 shenane henane STRING 30
3 shestr hestr STRING 30

Jetzt entwerfen wir diese Bildmaske. Beachten Sie bitte die
Zeilen- und Spaltenanzeige in der oberen rechten Ecke des
Bildschirns. Sie ermpeglicht [Ihnen die Bestinmmung der
Cursorposition, ohne dass Sie Zeilen und Spalten abzaehl en
nuessen. Druecken Sie RETURN, geht der Cursor in Zeile 4.
Waehl en Sie nun den Ei ngabenpdus durch Eingabe von a ueber
die Tastatur. (a steht dabei fuer append). Der Befeh

erscheint nicht auf dem Schirm aber der Pronpter in der
i nken oberen Ecke des Schirns zeigt an, dass Sie sich nun
i m Ei ngabenodus befinden. Sie koennen nun den ersten Bil d-
masken- Pronpt er fol gender nassen ei ngeben

pai nt] WDATA SYSTEM sher 100
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
nput node Pai nt Screen Line: 4 Col:15

Hersteller_nr: _

Nach Beendi gung der Eingabe des Prompters, schliessen Sie
di esen Mbdus durch Druecken von ESC ab. Nun nmuessen wir das
Bi | dmasken-Fel d dieses Prompters entwerfen. Sie geben A
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(wirklich Goss-A) ueber die Tastatur ein. Damit werden die
letzten zwei Zelilen auf dem Bildschirm gel oescht und die
f ol genden Pronpter angezeigt:

SCREEN FI ELD: TYPE: LENGTH:
DATA BASE FI ELD:

Di e Pronpter werden fol gendernassen verwendet:

SCREEN FI ELD

Nur ei nmal vorkonmender Bil dnmasken- Fel dname best ehend
aus 8 Schriftzeichen. Dieser Nanme wird verwendet, wenn
von | hnen geschri ebene Progranmme auf das Bil dmaskenfeld
Bezug nehnen. Daher darf kein anderes Datenbank-Fel d
den gl ei chen Nanen haben. Man kann jedoch bei verschie-
denen Bil dmasken di e gl ei chen Bil dmasken- Fel dnanmen ver -
wenden. Die Anzahl der Bil dmaskenfel der haengt von der
ver f uegbar en Spei cher kapazitaet ab.

DATA BASE FI ELD

Name des Dat enbank- Fel des zur Anzei ge auf diesem Bil d-
masken- Fel d. PAINT sucht den Nanmen I m Dat enwoert er buch
und ueberprueft ihn auf Gueltigkeit. Felder vom COVB-
Typ koennen nicht direkt benutzt werden. Die Konponen-
ten des Fel des sind getrennt einzugeben. Wrd das Da-
tenbank-Feld frei gelassen, nuessen Sie die naechsten
zwei Pronpter (TYPE und LENGTH) ausfuellen. Der Daten-
bank- Fel dnane kann durch Druecken der Leertaste ge-
| oescht werden.

TYPE
Der Typ des Datenbank-Feldes (NUMVERIC, STRING DATE
TIME,  AMOUNT oder FLQOAT) wird von PAINT aus dem Dat en-
woerterbuch uebernommen, wenn ein Datenbank-Fel dnane
f est gel egt wurde. Sie koennen daran keine Veraen-
derungen vor nehnen.

LENGTH
D e auf_den1Schirn1aR%ezeigte Laenge des Dat enbank- Fel -
des. Wrd von PAl aus dem Dat enwoert er buch ueber -
nonmen, wenn ein Dat enbank- Fel dname angegeben wurde.
Si e koennen daran kei ne Veraenderungen vornehnen

Di e Taste RETURN kann verwendet werden, um einen Pronpter
zu ueberspringen. Durch CTRL/U kann man zurueckgehen. rd
CTRL/ U gedrueckt, waehrend man i m Pronpter DATA BASE Fl ELD
ist, kehren Sie in den Befehlsnodus zurueck, die zwei
letzten Zeilen erscheinen w eder auf dem Schirm und der
Schirm wird durch Anzeige aller vorgenonmenen Veraenderun-
en aktualisiert. Wrde kein Datenbasisfeld festgelegt
Er gaenzungs- und Aenderungsnodus), wrd der Cursor bei
Druecken der RETURN- Taste auf die Pronpter TYPE und LENGTH
eingestellt. Diese sind auszufuellen
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Tragen Si e nach unten stehendem Bei spiel die erforderlichen
Daten ein, um den Namen des Bil dmaskenfeldes und des
ent sprechenden Dat enbasi sf el des festzul egen

pai nt ] WDATA SYSTEM sher 100
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
mrand node Pai nt Screen Li ne: 4 Col: 15

Hersteller_nr:~

SCREEN FI ELD: shenr TYPE: LENGTH:
DATA BASE Fl ELD: henr

Nach Ei ngabe des Dat enbank- Fel dnanens werden fuer Sie die
zwei verbl ei benden Pronpter mit Informati onen aus dem Da-
tenwoerterbuch  ausgefuellt.  Durch Druecken von CTRL/U
wird der Ergaenzunﬂsnndus des Bil dmasken- Fel des abgeschl os-
sen und der Bil dschirm sieht folgendernmassen aus:

pai nt] WDATA SYSTEM sher 100
A] DD 5 JAN 1986 - 15:25 shenr
mand node Pai nt Screen Li ne: 4 Col: 15

Herstell er_nr: NNNN

Di e Darstellungen koennen sich, entsprechend des verwende-
ten Terminals bzw der ternca -Egntraege, erlnPfue ig
unterscheiden: z.B., kein Blank hinter dem ppel punkt,
kein Unterstrei chen der Bil dnasken-Fel der.

Stellen Sie nun sher100 durch Einfuegen der letzten zwei
Pronpter und Bil dnmaskenfelder fertig. Das neue Bild sieht
f ol gender nassen aus:

pai nt] WDATA SYSTEM sher 100
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25

mmand node Pai nt Screen Line: 6 Col: 15
Hersteller _nr: NNNN
Nane . SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS
Strasse . SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS

Zum Abspeichern der neuen Bildmaske wrd als Abschluss
uebeL ~die Tastatur 'q' eingegeben und fol gender Pronpter
erschei nt:
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pai nt] WDATA SYSTEM sher 100
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Pai nt Screen

Hersteller_nr: NNNN
Nane . SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS
Strasse . SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS

[Slave, [Dlon't save, [Rlesune editing s_

Zur  Spei cherung der Veraenderungen und Bearbeitungen der
Bi | dnraske wird ueber Tastatur s eingegeben. Nun nuessen
noch di e beiden letzten Bildmasken, sart100 und snpd100 in
die Datenbasis ei ngegeben werden. Zur Eingabe dersel ben
vol | ziehen Sie die gleichen Schritte w e imvorangegangenen
Uebungsbei spi el . Ei ne Veraenderung besteht jetzt allerdings
darin, dass nehrere Felder in einer Zeile aufgebaut werden.
Haben Sie das erste Feld einer Zeile erzeugt, bewegen Sie
den Cursor ueber das letzte Feld hinaus. Haben ie die
ewuenschte Position erreicht, geben Sie wieder "A" ein und
efini eren das naechste Feld auf dieser Zeile.

Die Formate der Bildmasken und die entsprechenden Fel din-
formati onen sehen fol gender mnassen aus:

[ smpd100] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Model | Verwal t ung

Hersteller : 1 2
Model | nummer: 3

Bezei chnung : 4

Fel dnummer Bi | dmasken-Fel d Dat enbasi sfel d LﬁBERIC Laenge

1 snmohenr mohenr 4
2 shenane henane STRING 30
2 snmonr nmonr NUVERI C 7

snobez nobez STRING 30
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[ sart 100] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Seri ennumer S 1

Hersteller D2 3

Model | .4 5

Er wer bsdat um . 6.

G osshandel spreis: _ 7

Fel dnunmmer Bil dschirnfeld Dat enbasi sfeld Typ Laenge

1 sarsernr sernr NUMERI C 9
2 sart her art mod_nohenr NUVERI C 4
3 sahenane hename STRING 30
4 sar t nonr art nod_nonr NUVERIC 7
5 sar nobez nobez STRING 30
6 sarterda arterda DATE
7 sartgros artgros AMOUNT 5

Nach Abspeichern der |etzten Bil dmaske verlassen Sie PAINT
durch Druecken von CTRL/U (2 mal).

In Abschnitt 4.5 wird beschrieben werden, w e diese drei
Masken unter Verwendung von ENTER registriert werden. Wnn
Sie I hre eigenen SFORM Bi | dnmasken erstellen, nuessen Sie
die Gundregeln kennen, nach denen ENTER ei ne Bil dmaske
behandel t. ehaelt man bei der Strukturierung von Bil dmas-
ken diese drei Punkte im Auge, kann man mt ihrer Hilfe
ei nfach Bil dnasken erstellen.

1. Von einer ENTER-Bildmaske wrd nur der festgelegte
Basi sdat ensatz bzw. Datensatztyp nani puliert. e ein
Arbeitsdatensatz definiert wird, wrd spaeter in "ENTER
Screen Registration"” besprochen werden. Fel der anderer
Dat ensat zt ypen (Sekundaerfel der) sind nur Anzeigen. Der
I nhalt von Sekundaerfeldern wird nur angezeigt, wenn ein
vor her auf dem Schirm angezeigtes Feld einen expliziten
Bezug zwi schen Arbeitsdatensatz und di esem Dat ensat ztyP
herstellt. So wird beispiel sweise der Herstellernane au
dem Model | bi | dschi rm angezei gt, weil vorher die Kennzahl
des Herstellers angezeigt worden ist. Die Kennzahl des
Herstellers ist eine expliziter Verweis vom Model |  auf
den Hersteller.

2. Da ENTER der Reihe nach alle Teile eines Konbinations-
feldes holt, unabhaengig davon, wo sich diese auf dem
Schi rm befinden, bringt man am besten alle Teile eines
Konbi nati onsf el des hi nterei nander auf den Schirm Sind
die Teile eines Konbinationsfeldes auf dem Schirm ver-
streut, bewegt sich der Cursor entsprechend.
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3. ENTER verwendet die drei letzten Zeilen des Bildschirns
zur Anzeige von Informationen, Pronptern und Fehl ernel -
dungen. enut zen Si e daher nicht die Zeilen 21, 22 und
23 zur Anzeige lhrer eigenen Daten. Sie werden ueber-
schri eben werden!

4.4 Bi |l dmasken- Reporte

Waehl en Sie i m SFORM Menue 5, "Screen Reports", Sie erhal-
ten danit eine Auflistung der eingegebenen Bildmasken. Die
Auflistung kann al s Dokunentation fuer das System oder als
eine Art Ofline-Backup verwendet werden. Her die vom
Progranm benut zt e Anzei ge:

[ sfrep] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Screen Reports

SCREEN _

LISTING[Y or N:
PRI NT SCREEN:

Di e Pronpter haben dabei fol gende Bedeut ung:

SCREEN o _
Nane einer zu druckenden, existierenden Bildmaske. Alle
Bi | dmasken i m Datenwoerterbuch koennen jedoch auch

edruckt werden, indemdieser Prompter mit ALL (o. all)
eantwortet wird.

LI STING [ Y oder :
Y bedeutet den Druck eines tabellarischen Reports, in
dem die Attribute aller Bildnmasken-Fel der aufgefuehrt
sind. N bedeutet, dass dieser Teil des Reports nicht
gedruckt wird.

PRI NT SCREEN: ) ) ) )
Y bewirkt, dass die Bildnmaske so ausgedruckt wird, we
sie auf einem Bildschirm erscheinen wierde. N bedeutet,
dass di e Abbil dung nicht gedruckt wird.

Zum Druck der gerade ei ngegebenen Bil dmasken werden die
Pronpt er fol gendernassen beantwortet:
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[ sfrep] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Screen Reports
SCREEN al |
LISTING[Y or N: vy
PRI NT SCREEN: y
Runni ng

Formatting_

Der Auftrag zum Drucken des Reports wird an den Spool er von
WEGA uebergeben und di e SFORM Optionen erscheinen erneut
auf dem Bi |l dschirm

Nach der Erstellung der Bildmasken gibt es nun 3 Meglich-
keiten. FErstens koennen die Bildmasken zur autonmatischen
Dat enei ngabe und zur Bereitstellung von Reporten ohne
zusaetzliche Progranmierung mt ENTER abgelegt werden.
Zwei tens koennen sie zur Ernpeglichung von SQL- Anfragen und
Reporten mit dem SQL-Bildschirntrei ber abgelegt werden.
Cder drittens koennen, unter Verwendung der von WEGA- DATA
bereitgestellten  Anwenderfunktionsbl i ot heken, Pr ogr anme
geschrieben werden. Zur Behandl ung di eser drei neuen Bild-
masken wi rd ENTER verwendet. Spaeter wird eine konplizier-
tere Bildmaske und das fuer ihre Behandlung erforderliche
Pr ogr amm angef uehrt wer den.

4.5 Registrierung von Bildmasken mt ENTER

Zur Registrierung einer Bildmaske mit ENTER wird CTRL/U
gedrueckt. Damit kehrt man ins Systemmenue zurueck. Dort
waehlt man 5, "ENTER Screen Registration". Es erscheint
di e fol gende Bil dschirndarstellung:
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[entmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1987 - 15:25
ENTER Screen Regi stration
SCREEN NAME
TARGET RECORD: HEADI NG
FORVATTI NG PROGRANMS
NANVE PARAMETERS  TI TLE QUTPUT
VD ]

[1]NQU RE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE _

SFORM Bi | dmasken koennen entweder nmit ENTER oder SQL regi -
striert werden ("SQL-Screen Registration" siehe Abschnitt
12.1). Es koennen jedoch nicht beide gleichzeitig verwendet
werden. Um zu ueberpruefen, nit welchem D enstprogramm
exi stierende Bildmasken registriert sind, kann nan ein
"Executabl e Listing" drucken (siehe WEGA- DATA- Syst emhand-
buch, Abschnitt 2.2.1).

Bei der Bildmaskenregistrierung mit ENTER kann man jeweils
eine Bildmaske registrieren. SFORMBildmasken, die nit
ENTER registriert wirden, werden als ENTER-Bil dnasken be-
zeichnet. Die Bildschirnpronpter haben fol gende Bedeut ung:

[ITNQUIRE, [AIDD, [M CDI FY, [D]ELETE:
Mt diesem Pronpter kann nan einen Betri ebsnodus fuer das

Programm waehl en. Die verschi edenen Mbdi haben fol gende
Bedeut ung:

i - Abfragenodus, danmit kann nman eine Bildnaske betrach-
ten, die bereits mt ENTER abgel egt wurde

a - Ek%aenzungsnodus, damt kann nman eine Bildmaske nit
ENTER abl egen.

m - Aender ungsnodus, ~dam t kann  man TARGET RECORD,
HEADI NG und Formati erungsprograme fuer eine bereits
mt ENTER abgel egte Bil dnmaske nodifizieren

d - Loeschmodus, damit kann man eine durch ENTER regqi-
strierte Bildmaske entfernen. Wrd eine abgel egte Bild-
maske gel oescht, bleibt die urspruengliche, von SFORM
erzeugte Bildmaske unberuehrt. ACHTUNG Bei Loeschen
ei ner ENTER-Bi | dnaske unter Verwendung von "ENTER
Screen Registration"” werden alle Verweise darauf (d.h.
N@nueauflistun%en) entfernt. Man erhaelt eine Aufstel-
lung aller im System vorhandenen Menues, indem man das
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"Menu Listing -Progranm verwendet (siehe WEGA- DATA-
Syst emhandbuch, Abschnitt 2.2.2).

SCREEN NAME .
Der Name der abzul egenden Bil dnmaske.

TARGET RECORD
Der Name des Dat ensatztyps, der von der Bil dmaske bei -
behalten wird (d.h. "dessen" Datensaetze hi nzugefuegt,
nmodi fiziert wusw. werden). Es ist erforderlich, en
Arbei t sdat ensat z anzugeben, da auf der Bil dmaske viele
ver schi edene Dat ensaetze erschei nen koennen

HEADI NG

Ei ne Zeichenkette von bis zu 34 Zeichen, die auf der
dritten Bildschirneeile erscheint, wenn ENTER arbeitet.
Di eser Kopf wird ebenfalls auf allen Menues angezeigt,
auf denen_sich die Bildmaske befindet. Man  kann
druckbare Zei chen oder nichtdruckbare Zei chen ei ngeben

die angeben, dass der Pronpter in einem bestimten
Modus auf dem Bil dschirm erscheinen soll, vorausge-
setzt, dass die terncap-Tabelle fuer das aktuelle Ter-
m nal diesen Mdus zulaesst (siehe Systenhandbuch

Abschnitt 1.1.4). Das Urschaltzeichen ist die Tilde
(~). Fol gende Mbdi sind zugel assen:

~r Anfang Video invers

~s - Ende Vi deo invers
~u - Unterstreichung, Anfang
~v - Unterstrei chung, Ende

Setzt man ei nen bestinmten Darstellungsnodus fuer eine
Ueberschrift, nuss man diesen nach der Ueberschrift
i mer beenden.

FORMATTI NG PROGRAMS ) ) )
Im Bereich unter di esem Pronpter kann nman die, sich

auf diese ENTER-Bi | dmaske bezi ehenden, Reporterzeu-
gungsprozesse aktualisieren und darstellen. e Konbi -
nation aus dem Nanen, den Paranetern, dem Titel und

den Ausgabeoptionen eines Fornmatierungsprogrammes wrd
al s Report bezei chnet.

NAME
Der erste Pronpter im Aktualisierungsbereich. Es akzep-
tiert einen aus acht Zeichen bestehenden Namen fuer das
auszuf uehrende Formati erungsprogranm das zur Erzeugung
der gewuenschten Ausgabe benutzt wird. Jeder abgel egten
Bi | dmaske koennen nmaximal 8 verschiedene Formatie-
rungsprogranmme zugeordnet werden

Bei ' ENTER Screen Registration' kann das Formatierungs-
progranm LST, der Reportgenerator RPT, ein vom Nutzer
erstelltes Formatierungsprogranm das nicht zu WEGA-
DATA gehoert, oder eine Leerstelle sein (LST und RPT
sind in Gossbuchstaben zu schreiben). Ein vom Nutzer
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erstelltes  Formatierungsprogramm w rd als "Nutzer-
report" bezeichnet.

Alle nach WEGA-DATA erlaubten, aber von RPT und LST
abwei chenden Nanen, sind nicht gueltig und werden nicht
akzeptiert. Wrd ein Leerzeichen eingegeben, wird kein
For mat i er ungspr ogranm benut zt und al s Report erscheinen
die Felder 1n einfacher tabellarischer Form auf dem
"Formul ar". Deshal b kann ei ne Ausgabe, die sich aus der
Elnﬁabe ei nes Leerzeichens ergibt, dazu fuehren, dass
Zei l'en ueberschrieben werden.

Dieses Feld wird so editiert, dass nur die vor einem
Leer zei chen ei ngegebenen Zei chen verbl ei ben. Die Zei-
chenkette wird durch RETURN | inksbuendig ausgerichtet,
vorangestellte Leerstellen und zusaetzliche Zeichen
wer den gel oescht.

PARAMVETERS

Stellt vier Zeichenketten bereit, die jewils aus 14
Zei chen bestehen. Diese werden als Paraneter dem For nae-
ti erungsprogranmm uebergeben. Es ist Aufgabe des Forna-
ti erungsprograms, die Paraneter zu interpretieren. Die
Paraneter werden vertikal im Anschluss an jeden Binde-
strich (-) eingegeben. Die Anzahl der zul aessigen Para-
nmeter wird durch den verwendeten Typ des Fornatierungs-
programs bestinmt.

For mati er ungspr ogranm erl aubt e PARAMETERS- Fel der anzah

RPT - 1 (Der Name eines RPT-Skripts
LST - 1 (Der Nane eines LST-Skripts
Leer zei chen - 0

Nut zer pr ogr amm 4

Ei ne PARAMETERS- Ei ngabe nuss ein Wrt sein, in dem
kei ne Leerstellen sein duerfen und dem auch kei ne Leer-
stellen vorangestellt sein duerfen. Wenn jedoch NAME
ein Nutzerprogrammist, dann werden di e Paraneter nicht
editiert wund es kann nehr als ein echter Paraneter in
das PARAMETER- Fel d ei ngebracht werden, indem Leerstel-
I en gelassen werden (vorausgesetzt, die Gesantlaenge
ueberschreitet nicht 14 Zeichen). Das Nutzerprogranmm
wird gestartet, als waere folgender Befehl unter der
Shel | ei ngegeben wor den:

programm sel datei pl p2 p3 p4

Dabei ist sel _datei der Nane der Auswahldatei, die
durch die vom Nut zer ergehende Anfrage-durch-Bil dmaske
auf gebaut wurde und pl-p4 sind die vier Paraneter-
Zei chenketten. sel datei kann unter Verwendung eini ger
i m VEGA- DATA- Syst enhandbuch, Abschnitt 10, beschri ebe-
nen Funktionen nmanipuliert werden (z. opensf, closesf,
frstsel, nextsel, prevsel).
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TI TLE
Ei ne Kennzeile fuer den Report, die erzeugt wird, wenn
man di ese tion ueber "ENTER Report Options Screen”

(Abschni tt .2.3) waehlt. Dieses Feld erscheint mit
sei ner Sel ekti onsnunmer auf dem "Report Options
Screen”.

QUTPUT

Legt die zul aessi gen Ausgabeei nheiten fuer Reportausga-
be und optionellen Debug- Modus fest. Die Ausgabe kann
pro Durchl auf auf ein oder nehrere Ziele geleitet wer-
den. Es werden bis zu vier Zeichen akzeptiert. Diese

si nd:
S - bewirkt Ausgabe auf Bildschirm (Standard)
P - bew rkt Ausgabe auf Drucker
F - bew rkt Ausgabe in eine Datei ]
N - ernoeglicht den Debug-Mdus ("Ei n" ist Standard)

Die Eingabe von Kleinbuchstaben ist noeglich. Diese
werden 1n Gossbuchstaben konvertiert. Doppeltes Auf-
treten eines Zeichens wird ignoriert.

Wrd der Report im Debug-Mdus erstellt, werden alle
Fehl er el dungen, dle.vermendeten.Skrlgés und di e Lauf-
zei tergebni sse angezei gt. Bei aktivem bug;h@dus koen-
nen di e verwendeten aktuellen Skripts verifiziert wer-
den. Syntaxfehler werden angezeigt, umdie Korrektur
von Programmen und Skriptfehlern zu erleichtern

Der restliche Bildschirmkann fuer die Datenanzeige
verwendet werden. Hier wird die erste Zeile jedes reqi-
strierten Reports in der Reihenfolge angezeigt, in der
di ese auf dem "ENTER Report Options Screen" erschei nen

Ei nzel ne Reporte koennen im Aktualisierungsbereich
hlnzu%efuegt und veraendert werden. Die Reporte werden
jedoch aus di esem Bereich sel bst gel oescht. Unter CMD
wer den Konmandos fuer eine Zeil e el ngegeben.

g - Reporteingabe beenden und Dat enanzei gebereich ver-
Iasgen. Kann fuer jede beliebige Zeile eingegeben
wer den.

d - Loeschen des aktuellen Reports aus dieser ENTER-
Bi | dnaske.

a - Hinzufuegen eines neuen auf diese ENTER-Bildmaske
bezogenen Reports. a kann nur in die Leerzeile am
Ende des Dat enanzei geberei ches ei ngegeben werden.

# - Eine Zahl, die zwischen 1 und X !ie%L, und die
eine Zeilennumer darstellt (x ist die Anzahl der
in dieser Bildnaske registrierten Reporte). Das

aktuel | e Cbjekt wird zur angegebenen Zeil ennunmmrer
gebracht .
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m - Gestattet die Mdifizierung aller zum aktuellen
Report gehoerenden Felder. ACHTUNG Wrd NAME auf
ein Leerzeichen geaendert, werden alle bis dahin
exi stierenden Paraneterfel der gel oescht. Wrd NAVE
auf ein von WEGA- DATA geliefertes Formatierungspro-
%rann1 geaendert, werden alle Paraneterfelder mt

usnahme des ersten gel oescht.

Auf den Pronpter in der unteren Zeile des Bildschirms wrd
nmt a geantwortet. Danmit wird die Registrierung von Bil d-
masken mt ENTER begonnen. sher100 wrd fol gendermassen
registriert:

ent mt | WDATA SYSTEM
A] DD 19 JAN 1987 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NAME: sher 100

TARGET RECORD: her HEADI NG Hersteller Verwaltung
FORMATTI NG PROGRAMS

NANE PARAMVETERS TITLE QUTPUT
CVD

Nachdem di e Bil dmaskenueberschrift durch RETURN ei ngegeben
wurde, wird zwei mal CTRL/U gedrueckt, umden Schirmfrei zu
machen. Dann werden auch snpd100 und sart 100 f ol gender-
massen ei ngegeben:

ent mt ] WDATA SYSTEM
A] DD 19 JAN 1987 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NAME: snpd100

TARGET RECORD: nodel | HEADI NG Model I Verwal t ung
FORMATTI NG PROGRANMS
NAMVE PARAMETERS TI TLE QUTPUT
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ent mt ] WDATA SYSTEM
A] DD 19 JAN 1987 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NANE: sart 100

TARGET RECCORD: art HEADI NG Arti kel Verwaltung
FORMATTI NG PROGRANME:

NAME PARAMETERS TI TLE QUTPUT
VD ]

Die Registrierung der Bildnmasken nit ENTER ist damit abge-
schl ossen und durch Druecken von CTRL/U (sooft wie noetig)
wird ins Systenmenue zurueckgegangen.

Di ese ENTER- Bi | dnasken koennen nun direkt durch den Menue-
Handl er aufgerufen werden. Zur Bearbeitung derselben wird
einfach der Nanme der gewuenschten Bildmaske hinter dem
Menue- Pronpt er SELECTI ON: ei ngegeben.

Ausser dem wer den di ese Bil dnmasken in ein Menue gebracht, um
jenen Nutzern, die die Nanmen der Masken ni cht kennen oder
sich an den Nanen nicht erinnern koennen, eine Hilfestel-
lung zu geben. I mnaechsten Abschnitt wird erklaert, we
di es geschi eht.

5. ERSTELLEN VON MENUES
Es ist jetzt die 10, "MENUH Screen Menu" zu waehl en. Danit

erhaelt man die Menueverwal tungsoption. Fol gendes Menue
wi rd angezei gt:
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[ scrnen] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
MENUH Screen Menu
Execut abl e Mai nt enance
Menu Mai nt enance
G oup Mai ntenance
Enpl oyee Mai nt enance
Enter Hel p Docunentation

Program Loadi ng

No o s~ e Db

Syst em Par anet er Mai nt enance
SELECTION: 2_

Durch Wahl von 2, "Menu Miintenance", wird das interaktive
l\/bnueverv\altungsprogramn gestartet. Auf dem Schirm er-
schei nt fol gende Darstellung:

[ mtenumt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance

NANVE: ######## HEADI NG #HHHBHHHBHHHBHHHBHHHBHHHBHHH BT
amd LINE MENU PROG MP  PROVPT

[III]NQJIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE m_

#it###### Ei ngabeberei ch fuer Menues
wrmmmmnn o Fingabeberei ch fuer Menuezeil en
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Mt dieser Bildmaske kann nan Menues und Menuezeil en abfra-
gen, hinzufuegen, aendern und |oeschen. Es ist ein Daten-
ei ngabeberei ch fuer Menuezeil en vorhanden. Hier nun eine
Er kl aerung der einzelnen auf dem Bil dschirm erschei nenden
Pronpt er und Spal t enueberschriften.

[1]NQUIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE:

Mt diesem Pronpter kann man den Betriebsnmodus fuer das
Programm waehl en. Die verschiedenen Mdi haben fol gende
Bedeut ung:

i - Abfragenodus, ernoeglicht die Betrachtung eines exi-
sti erenden Menues.

a - Ergaenzungsnodus, ernoeglicht die Erstel l ung neuer
Menues.

m - Aenderungsnodus, ernoeglicht H nzufuegen, Aendern und
Loeschen von Zeilen in ei nem existierenden Menue.

d - Loeschnmodus, ernpoeglicht das Loeschen voll staendiger
Menues.

NAME
Ei n aus 8 Zeichen bestehender Menuenane. Der Nane darf
bei anderen Menues, Bildmasken und Progranmen nicht
noch ei nmal vor kommen.

HEADI NG

Ist eine aus 34 Zei chen bestehende Zeichenkette, die
auf der dritten Zeile des auf dem Schirm angezeigten
Menues erscheint oder die in anderen Menues erscheint,
wenn dort di eses Menue zur Auswahl angeboten wird.

Man kann Text oder eine Escape-Sequenz eingeben,
wodurch bestimmt wird, das die Ueberschrift in einem
besti mten Mdus angezeigt werden soll, sofern der
t er ntap- Ei nt _raﬁ fuer das aktuelle Terminal diesen Mdus
zul aesst  (siehe Abschnitt 1.1.4 im WEGA- DATA- System
handbuch). Das Unschaltzeichen ist die Tilde (~). De
fol genden Modi sind zul aessig:

~r - Video invers (Anfang)
~s - Video invers (Ende)

~u - Anfang der Unterstreichung
~v - Ende der Unterstreichung

Schaltet nman fuer eine Ueberschrift einen bestimten
Anzei genodus ein, nuss man di esen am Schl uss der Ueber -
schrift wi eder beenden. Sonst erscheint die Bildnmaske
nicht richtig auf demBildschirm Der Mdus wird nur
auf den Menues wirksam nicht in der dritten Zeile,
wenn das Menue/ di e Bil dnmaske sel bst aktiv ist.

and
Diese Spalte wird zur Ei ngabe eines Befehls verwendet,
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der zur Ausf uehrun%uei ner Operation auf der aktuellen
Menuezei l e dient. rch Druecken von CTRL/U und RETURN
kann man den Cursor im nehrzeiligen Datenei ngabebereich
des Bildschirms nach unten und oben bewegen. Die Cur-
sorstellung markiert die aktuelle Menuezeile. Die guel-
ti gen Befehl e sind:

a - Hinzufuegen einer neuen Zeile im Menue. [Ist nur
gueltig In der ersten freien Zeile des nehrzeiligen
Berei ches. Das heisst, dass nman vor Hinzufuegen
ei ner neuen Menuezeil e den Cursor zunaechst in ie

erste freie Zeile bringen nuss.

m - Zum Modifizieren von LI NE oder MENU PROG fuer die
aktuel | e Menuezeil e.

d - Loeschen der aktuellen Menuezeil e.

g - Der Dateneingabebereich wrd verlassen wund der
Cursor wird auf den Pronpter HEADI NG geset zt.

LI NE
Die Stelle imMnue, an der die aktuelle Menuezeile
erscheinen soll. Es kann eine beliebige Zahl von 1 bis
16 eingegeben werden und die Menuezerlen werden ent-
sprechend auf dem Schirm ver schoben.

MENU/ PROG
Name des Menues, des Progranms, der ENTER- oder SQL-
Bi | dnaske, die bei Wahl dieser Menuezeile aktiviert

wer den.
M P . - - - -
Di eses Feld ist nur zur Anzeige vorgesehen. In ihmwrd
der Typ der obigen Ei ngabe angezeigt. Es gibt fol gende
Mbegl | chkei t en:
M- Die aktuelle Menuezeile startet ein Menue
P - die aktuel |l e Menuezeile startet ein Progranmm
E - die akt. Menuezeile startet eine ENTER-Bil dnaske
S - die akt. Menuezeile startet eine SQ-Bildmaske
PROVPT

Di eses Feld ist nur zur Anzeige vorgesehen. In ihmwrd
angegeben, welcher Text im Menue fuer die aktuelle
Menuezeil e erscheinen soll. Fuer Menues wird der Pronp-
ter in "Menu Mai ntenance" (dieses Programm) eingegeben,
fuer Progranme in "Executable Mintenance" &execrmt),
f uer ENTER-Bi | dmasken wird er in "ENTER Screen
Regi strati on" (entmmt) eingegeben und fuer SQL-Bil dnas-
ken in "SQL Screen Registration" (ssqlmt).

In unserem Fall wollen wir die ENTER Bi |l dnasken dem als
ent nenu bezei chneten Eintrittsnenue hinzufuegen. Dazu
waehlt man nmit mden Aenderungsnodus. Der Cursor wird auf
den Pronpter NAME positioniert. Dort ist der Menuenane
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ei nzugeben. Dann erscheint das Eintrittsnenu entnenu in
f ol gender Form

menumt | WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance
NAME: ent nenu HEADI NG Mai n Menu
and LINE MENU PROG M P PROVPT
1 sysmenu M Syst em Menu

Die Ueberschrift (HEADING soll nicht geandert werden,
deshal b w rd RETURN gedrueckt und nman Pel angt in den mehr-
zei | i gen Dat enei ngabebereich. H er sollen die drei vorher
definierten ENTER-Bi | dmasken sher 100, snmpd100 und sart 100,
sowie SQ fuer einige Beispiele, die jedoch erst spaeter
erl aeutert werden, hinzugefuegt werden. Um das zu erreichen
wird so oft RETURN gedruckt, bis der Cursor sich in der
ersten freien Zeile auf dem Bil dschirm befindet. Zum Hi nzu-
f uegungen einer neuen Zeile wird "a" gedrueckt. Dann wrd
die Zeile wie in der Abbildung eingegeben. Es ist zu
beachten, dass auch hier RETURN den rsor vorwaerts und
CTRL/ U den Cursor zurueck bewegt.

menumt | WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance
NAVE: ent nenu HEADI NG ©Main Menu
and LINE MENU PROG MP PROVPT
1 sysmenu M Syst em Menu
1 sher 100 E Herstel l er Verwal tung

Es ist zu beachten, dass die Zeile mit 1 numeriert ist, da
si e oben im Menue stehen soll. Der Cursor wird, wie in der
Abbi | du_nP, in die Spalte LINE gebracht und di e Ei ngabe der
Menuezeile wird nmit CTRL/U abgeschl ossen. Die Zeil en werden
entsprechend der Numerierung In der Spalte LINE sortiert,
wobel die zul etzt geaenderte Zeile zuerst steht, wenn zwei
Zeilen die gleiche Nurmer haben. Zur Ei ngabe der naechsten
Zeile wrd nun noch einmal 'a' eingegeben, da wr uns
bereits in einer leeren Zeile befinden. Dann wrd fuer
snpd100 die neue Zeile wie in der Abbildung ei ngegeben.
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[rrenurmt WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance
NAME: ent menu HEADI NG Mai n Menu
amd LINE MENU PROG MP PROVPT
1 sher 100 E Herstel l er Verwal t ung
2 sysnmenu M %st em Menu
2 shod100 E dell Verwal tung

Mt CTRL/U werden die Zeilen auf dem Bildschirmunsortiert.
Nun wird noch sart100 hinzugefuegt, und man erhaelt ein
Menue, das fol gendermassen aussi eht:

menumt WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance
NAME: ent nmenu HEADI NG Mai n Menu
amd LINE MENU PROG MP PROVPT
1 sher 100 E Herstel l er Verwal tung
2 snpd100 E Model I Verwal t ung
3 sart 100 E Artikel Verwaltung
4 sysnmenu M System Menu

Schliesslich wird als Zeile Nummer 4 SQ. hi nzugefuegt und
man erhaelt fol gendes Menue:

menumt | WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance
NAME: ent menu HEADI NG Mai n Menu
anmd LINE MENU PROG MP PROVPT
1 smanl00 E Herstel l er Verwal t ung
2 snod100 E Model | Verwal t ung
3 sart 100 E Arti kel Verwaltung
4 sql P SQL - Query/ DML Language
5 sysmenu M System Menu

Es wird 'q eingegeben und danmit erfolgt eine sofortige
Rueckkehr zum Pronpter HEADING Dann wird so oft CTRL/'U
gedruckt, bis man zum MENUH Menue zurueckgekehrt ist.
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6. MOEGL|I CHKElI TEN DES DATENSCHUTZES

Nachdem nunnehr ein Anwender menue und nehrere Bil dnasken
fuer die Verwal tung der Datenbasis entw ckelt wurden, koen-
nen wr uns nun dem Probl em der Zugriffsbeschraenkung fuer
di ese Bil dmasken zuwenden, umnichtautorisierten Personen
den Zugriff zu verwehren. Dazu nuessen Login-ldentifika-
ti onskodes geschaffen werden, die die sich von demldenti-
fi kati onskode des Superusers unterscheiden. Mt 'Goup
Mai nt enance' und ' Enpl oyee Maintenance' kann nan die
Nut zung von Programmen ei nschraenken, so dass nur noch der
Superuser Zugriff zu allen Menues und Programmen hat.

In '"Goup Miintenance' wird eine Gruepe von Beschaef -
tigten, Datenverwalt unPs—Spem alisten (DVS), definiert, die
fuer Hersteller, Mdelle und Artikel Ergaenzungs-, Abfrage-
und Aenderungsrechte haben, die jedoch keinen Zugriff zum
Menue fuer Systenfunktionen haben. Unter Verwendung von
' Enpl oyee Mai ntenance' werden dann ein Spezialist und ein
Verantwortlicher eingetragen. Der Verantwortliche kann die
drei oben angefuehrten Progranme | oeschen und hat Zugriff

zu SQL.
6.1 Verwal tung von G uppen
Unter SELECTION: wird 3, 'Group Miintencance', eingetragen,

um ei ne neue G uppe von Beschaeftigten in das Datenwoerter-
buch ei nzutragen.

[ scrnen] WDATA SYSTEM
5 JAN 1986 - 15:25
MENUH Screen Menu
Execut abl e Mai nt enance
Menu Mai nt enance
Group Mai ntenance
Enpl oyee Mai nt enance
Enter Hel p Docunentation

Pr ogram Loadi ng

N ok wDd e

Syst em Par anet er Mai nt enance

SELECTION: 3_

Auf dem Bi |l dschirm erschei nt fol gendes Bild:
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[grpmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
G oup Mai nt enance

CROUP | D: #### NANE: #HH#H#HAHHBHAHHBHHHHBHHBHBHHBHHHT
SYSTEM ENTRY PT: ####### - #

ACCESS LEVELS:
LN MENW PROG M P IN AD MO DE LN MENU PROG M P IN AD MO DE

[IINQURE, [A]DD, [MODIFY, [DJELETE a_

######## Ei ngabeberei ch fuer DVS
trrrrttt Ejngabeberei ch fuer Zugriffsrechte
Dar stel | ungsberei ch fuer Zugriffsrechte

Mt di esem Fornul ar kann man G uppen von Beschaeftigten und
Zugriffsrechte abfragen, ergaenzen, aendern und |oeschen.
Es ist ein Dateneingabebereich fuer G uppen von Beschaef-
tigten, ein Datenei ngabebereich fuer Zugriffsrechte und ein
Autruf bereich fuer Zugriffsrechte vorhanden. Her eine
Er kl aerung der auf dem Bil dschirm erschei nenden einzel nen
Pronpter und Spal t enueberschriften:

[ITNQURE, [AIDD, [MOD FY, [D ELETE:
Mt diesem Pronpter kann man einen Mdus fuer den Bereich
der Dat enei ngabe fuer Grup[)en von Beschaeftigten waehl en.
Di e einzel nen Modi haben fol gende Bedeut ung:

i - Abfragenodus, ernoeglicht die Sichtung der Zugriffs-
rechte einer vorhandenen G uppe von Beschaefti gten.

a - Ergaenzungsnodus, ernoeglicht das Hi nzufuegen neuer
Gruppen von Beschaeftigten und deren Zugriffsrechte.

m - Aenderungsnodus, ernoeglicht Ergaenzung, Aenderung und
Loeschen von Zugriffsrechten fuer eine existierende
Gruppe von Beschaeftigten.

d - Loeschmodus, ernoeglicht das Loeschen einer existieren-
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den Gruppe von Beschaeftigten nmit deren Zugriffsrechten

GROUP | D .
Ein aus 4 Zeichen bestehender Kode zur Kennung der
Gruppe von Beschaeftigten.

NANME
Ein aus 30 Zei chen bestehender Nane fuer die G uppe von
Beschaeftigten. Dieser Name wird nur zur Kennung und
Dokunment at I on verwendet .

SYSTEM ENTRY PT
Der Nanme des Eintrittsnmenues, -programs, der ENTER-
oder SQ.-Bil dnaske, den die Beschaeftigten dieser
G uppe bei m Login in den Menue-Handl er sehen. Wrd nur
ein Programm eine ENTER- oder SQL-Bildmaske angegeb_en,
koennen die Beschaeftigten nur diese eine unktion
ausf uehren.

[ N ext page, [P]prev page, [Aldd |ine oder nunber:

Prompter fuer Seitenaufrufbereich; wrd angezei gt nachdem
der Pronpter 'SYSTEM ENTRY PT' beantwortet wurde. Mt die-
sem Pronpter kann man den Mddus fuer den Seitenbereich
waehl en. Di e einzel nen Auswahl noegl i chkeiten haben fol gende
Bedeut ung:

n - Die naechste Seite der Zugriffsrechte wird angezeigt.

p - Die vorhergehende Seite der Zugriffsrechte wird ange-
zeigt.

a - Cestattet das Hi nzufuegen neuer Zugriffsrechte, indem
der Cursor auf den Ei ngabebereich fuer Zugriffsrechte
geset zt wird.

1-999 - Es wird die Seite angezeigt, die das angegebene
Zugriffsrecht enthaelt und der Cursor wrd auf i eses
Zugriffsrecht gesetzt, so dass geaendert oder gel oescht
werden kann, we imfol genden beschri eben.

Spalte links von LN

Di eser Bereich wird zur Eingabe eines Befehls verwen-
det, durch den eine Operation am aktuellen Zugriffs-
recht ausgefuehrt wird. Stimm mt der mt CMD ueber-
schri ebenen Spalte auf dem Schema "Entry Screen" ueber-
ein. Die Zeile ist jedoch so voll, dass fuer die Be-
zeichnung dieser Spalte kein Platz nehr war. Durch
Druecken von CTRL/ und RETURN kann der Cursor in
di eser Spalte auf und abbewegt werden. Die Cursorstel-
|l ung kennzeichnet die aktuelle Zeile. Die gueltigen
Bef ehl e si nd:

m - Aendern von INQ ADD, MO oder DEL fuer das aktu-
elle Zugriffsrecht, wenn dieses fuer ein Programm
ei ne ENTER- oder eine SQ.-Bil dmaske erteilt wurde.
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LN

d - Loeschen des aktuellen Zugriffsrechts.

q - Der Pronmter fuer den Seitenaufruf erscheint erneut
unten auf dem Schirm

| st eine vom System zugewi esene Zeil ennunmer. Wrd
Bezugnahnme au das ugriffsrecht verwendet, f
di eses geaendert werden soll

zur
alls

MENU/ PROG

M P

ADD

Sol |
den,

Der Nane eines Menues, eines Programms, einer ENTER-
oder SQ.- Bi | dmaske, zu dem di e Beschaeftigten dieser
G uppe Zugriff haben

Es handelt sich umein Feld, das nur zur Anzeige ver-

wendet wird. Her wrd an%egeben, wor auf sich die Ein-
abe in der obenstehenden Spalte bezog. Es gibt fol gen-
e Moegl i chkeiten:

M - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer ein Menue.

P - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer ein Programm

E - Das aktuelle ugriffsrecht bezieht sich auf eine
ENTER- Bi | dmaske

S - Das aktuelle Zugriffsrecht bezieht sich auf eine
SQL.- Bi | dmaske.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass die
Angehoerigen dieser Guppe den Abrufnodus fuer das
Pr ogr amm die ENTER- oder SQL- Bi | dmaske verwenden
koennen. Ein N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass die
Angehoerigen dieser G uppe den Ergaenzungsnodus fuer
das Programm die ENTER- oder SQ.-Bildmaske verwenden
koennen. Ein N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass die
Angehoerigen dieser Guppe den Aenderungsnodus fuer
das Programm die ENTER- oder SQ.-Bil dmaske verwenden
koennen. Ein N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass die
Mtglieder dieser Guppe den Loeschmpbdus fuer das
Programrs, die ENTER- oder SQL-Bildmaske  verwenden
koennen. Ein N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

ei ne neue C?upBe von Beschaefti?en hi nzugef uegt wer -
wi rd nach dem Pronpter unten aut dem Bildschirmein a

ei ngegeben. Der Pronpter wird daraufhin gel oescht und der
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Cursor stellt sich auf den Pronpter 'GROUP ID, wo die neue
G uppe eingetragen werden kann. Die neue Personengruppe
Dat enverwal t ungs- Spezialisten wrd fol gendernmassen ei nge-
tragen:

24 JUL 1986 - 15:25
G oup Mai nt enance

GROUP | D. DVS NAME: DV Spezialisten
SYSTEM ENTRY PT: entnenu - M

ACCESS LEVELS:
LN MENU PROG M P IN AD MO DE LN MENU PROG M P I N AD MO DE

[ %\]r Brtr)nt ] WDATA SYSTEM

[Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: a_

Nach Festlegung der Eintritts-Bildmaske wird der Pronpter
zur Seit enauf ber eltu_n? unten auf dem Schirm angezeigt. Zur
Ergaenzung von Zugritfsrechten wird hier ein a ei ngegeben.
Der Pronter wird gel oescht und der Cursor bewegt sich in
den Dat enei ngabeber eich fuer Zugriffsrechte, der unmttel-
bar unter er Spal tenueberschrift MENU PROG beginnt. Im
Dat enei ngabeberei ch kann der Cursor mittels RETURN vor-
waerts und nmittels CTRL/U rueckwaerts bewegt werden. Wrd
ein CTRL/U eingegeben, waehrend sich der Cursor in der
Spal te MENU/ PROG befindet, wird der aktuelle Mdus verl as-
sen und der Seitenaufbereitungspronter erscheint wieder
unten auf dem Schirm Das erste Zugriffsrecht wird fol gen-
der massen ei ngegeben:

[g\r Bgnt] WDATA SYSTEM
] 24 JUL 1986 - 15:25
G oup Mai nt enance

GROUP ID: DVS NAME: DV Spezialisten
SYSTEM ENTRY PT: entmenu - M
ACCESS LEVELS:

LN MENU PROG M P IN AD MO DE LN MENU PROG M P I N AD MO DE
sher 100 E Y Y Y

Ist der Cursor in der Spalte DEL, wird nur RETURN ge-
drueckt. Wrd CTRL/U gedrueckt, waehrend sich der Cursor
unter der Ueberschrift INQ befindet, wird das aktuelle
Zugriffsrecht in den Seitenaufbereitungsbereich bewegt, um
i m Datenei ngabebereich Platz fuer ein neues Zugriffsrecht
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zu schaffen. Druecken Sie CTRL/U und schliessen Sie die
Ergaenzung von Zugriffsrechten fuer die Daten-Verarbei-
tungs- Spezi al i sten fol gender massen ab:

24 JUL 1986 - 15:25
G oup Mai nt enance

GROUP | D: DVS NAME: DV Spezialisten
SYSTEM ENTRY PT: entnmenu - M

ACCESS LEVELS:
LN MENU PROG M P IN AD MO DE LN MENU PROG M P I N AD MO DE

[ %«i Bgnt ] WDATA SYSTEM

1 sher 100 E Y Y Y
2 snodl100 E Y Y Y
3 sart 100 E Y Y Y

[Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or number:

Es ist zu beachten, dass bei Cursorstellung in der Spalte
MENU PROG ein Druecken von CTRL/U dazu fuehrt, dass, we
%ezel gt, der Seitenaufbereitungspronter unten auf dem
chirmerscheint. Nun wird CTRL/U so oft gedrueckt, bis man
ins Menue ' MENUH Screen Menu' zurueckgekehrt ist.

6.2 Verwal tung von Beschaeftigten

Nachdem die G uppen eingetragen wiurde, koennen nun die
Beschaef ti gten ei ngegeben werden. Dazu wird nach SELECTI ON:
die 4, 'Enpl oyee Maintenance' eingegeben. Es wird fol gender
Bi | dschirm nhalt angezeigt:
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[ empmt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOA N | D: #### NANVE: #HHHAHHBHHHHHHHHHBHHBHHHHHHHAH T
CROUP | D #### NANE. #HHAHHHHAHHBHAHHBHBHHBHHHHBHHBHE
PASSWORD: ######## SYSTEM ENTRY PT: #######H# - #

ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENU PROG MP  ACCESS? INQ ADD MOD DEL

[IINQURE, [A]DD, [MODFY, [DELETE a

#i#H##### Ei ngabeberei ch fuer G uppenmtglieder
trrrrttt Ejngabeberei ch fuer Zugriffsrechte
Anzei geberei ch fuer Zugriffsrechte

Mt dieser Bildmaske kann man Beschaeftigte und Zugriffs-
rechte abfragen, hinzufuegen, aendern und | oeschen. Ausser-
dem kann nman Unt erschi ede zwi schen den Zugriffsrechten der
G uppe, zu der der Beschaeftigte gehoert, und den Zugriffs-
rechten des Einzelnen festlegen. Mt anderen Wrten: Die
Rechte der Guppe |egen fuer den Beschaeftigten die
grundsaetzllchen Zugriffsrechte fest, aber unter Verwendung

i eses Programms kann man fuer den Einzel nen Abwei chungen
festl egen.

Es ist ein Dateneingabebereich fuer Beschaeftigte, ein
Dat enei ngabeberei ch fuer Zugriffsrechte und ein Datenauf be-
rei tungsgebi et fuer Zugriffsrechte vorhanden. Imfolgenden
werden die Pronpter und di e Spal tenueberschriften erklaert:

[I]NQUIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE:

Mt di esem Pronpter kann der Betriebsnmodus fuer den Daten-
ei ngabeberei ch fuer Beschaeftigte auf der Bildmaske ge-

gae It werden. Die verschiedenen Mddi haben fol gende Be-
eut ung:

i - Abfragenodus, ernoeglicht Einsicht in die Zugriffs-
rechte eines Beschaeftigten



WEGA- DATA - 65- Nut zer handbuch

a - Ergaenzungsnodus, ernpoeglicht das H nzufuegen neuer
Beschaeftigter und zugehoeriger Zugriffsrechte.

m - Aenderungsnodus, ernoeglicht Hi nzufuegen, Aendern und
Loeschen von Zugriffsrechten der Beschaeftigten

d - Loeschnodus, ernpeglicht das Loeschen eines Beschaef-
tigten und aller ihmzugeordneten Zugriffsrechte.

LOG N ID
Ei n aus vier Zeichen bestehender Kode zur Identifizie-
rung des Beschaeftigten. Es ist der gleiche Kode, der
durch den LOGd N-Pronpter abgefragt wrd, wenn die An-
nmel dung zur Arbeit mt WEGA- DATA erfol gt.

NANME
Ei ne aus 30 Zei chen bestehende Zeichenkette, die fuer
den Nanen des Beschaeftigten steht. Dient nur der Doku-
mentation und |dentifizierung.

GROUP
Ein aus 4 Zeichen bestehender Kode zur Kennung der
Gruppe, zu der der Beschaeftigte gehoert.

NAVE
Ein Feld, das ausschliesslich der Anzeige dient und den
Namen der Beschaefti gtengruppe zeigt.

PASSWORD
Ein aus 8 Zeichen bestehendes Passwort, das der Be-
schaeftigte hinter dem Pronpter PASSWORD: eintragen
nmuss, bevor er WEGA- DATA benut zen kann.

SYSTEM ENTRY PT
Der Nanme des Eintrittsnenues, -progranmms, der ENTER-
oder SQL-Bil dnmaske, das der Beschaeftigte bei m Annel den
(LA N sieht. Ist fuer die Guppe standardnaessig
vor gegeben, kann aber bei Bedarf fuer den Einzelnen
geaendert werden.

[N ext page, [Plrev page, [Aldd line, or nunber

Pronpter fuer Seitenaufrufbereich. Wrd nach Beantwortung
des Pronmpters ' SYSTEM ENTRY PT' angezeigt. Mt dem Pronpter
kann rman den Betriebsnodus fuer den Seitenaufrufbereich
waehl en. Di e einzel nen Auswahl noegl i chkeiten haben fol gende
Bedeut ung:

n - Die naechste Seite der Zugriffsrechte wird angezeigt.

p - Die vorhergehende Seite der Zugriffsrechte wird ange-
zeigt.

a - Cestattet das Hi nzufuegen neuer Zugriffsrechte, indem
der Cursor auf den Ei ngabebereich tuer Zugriffsrechte
gestellt wird.
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1-999 - Die Seite wrd angezeigt, die das angegebene
Zugriffsrecht enthaelt und der Cursor wird aur dieses
Zugriffsrecht gestellt, so dass es, w e im folgenden
beschri eben, geaendert oder gel oescht werden kann

Spalte links von LN

Di eser Bereich wird zur Eingabe eines Befehls verwen-
det, durch den eine Operation am aktuellen Zugriffs-
recht ausgefuehrt wird. Wrd in gleicher Wise verwen-
det, wie die entsprechende Spalte im"G oup Mintenance
Screen”. Durch Druecken von CTRL/U und RETURN kann der
Cursor in dieser Spalte auf und ab bewegt werden. D e
Cursorstellung kennzeichnet die aktuelle Zeile. De
guel ti gen Befehl e sind:

m - Aendern von ACCESS, INQ ADD, MO, oder DEL im
aktuel l en Zugriffsrecht.

d - Loeschen des aktuellen Zugriffsrechts.

g - Erneute Anzeige des Seitenaufrufpronpters unten auf

der Seite.
LN . . . .
| st eine vom System zugewi esene Zeil ennunmer. Wrd zur
Bezugnahne au das ugri ffsrecht verwendet, falls

di eses geaendert werden soll

MENU/ PROG ) ) )
Der Name ei nes Menues, eines Programs, einer ENTER-
oder SQ.-Bi | dnmaske, zu dem der Beschaeftigte ein ande-
res Zugriffsrecht besitzt als die anderen der G uppe.

M P
Es handelt sich umein Feld, das nur zur Anzeige ver-
wendet wird. Hier wird angegeben, welcher Art die Ein-
%gbe in der oben stehenden Spalte war. Es gi bt fol gende
egl i chkeiten:
M - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer ein Menue.
P - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer ein Programm
E - Das aktuelle ugriffsrecht ist fuer eine ENTER-
Bi | dmaske.
S - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer eine SQ.-Bild-
maske.
ACCESS?

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
betreffende Besc aeftlgte Zugriff zum angegebenen Me-
nue, Progranm zur NTER- oder SQL-Bildmaske haben
wird. N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
betreffende Beschaeftigte den Abfragenodus fuer das
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Programm di e ENTER- oder SQL-Bil dnmaske verwenden kann.
N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

ADD
Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
Beschaeftigte den Ergaenzungsnodus fuer das Prograrrm
di e ENTER- oder SQ.-Bi | dmaske verwenden kann. N bedeu-
tet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
betreffende Beschaeftigte den Aenderungsnodus fuer das
Programm di e ENTER- oder SQ.-Bil dnaske verwenden kann.
N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

DEL
Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
betreffende Beschaeftigte den Loeschnodus fuer das
Programm di e ENTER- oder SQ.-Bil dnaske verwenden kann.
N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

Sol | ein neuer Beschaeftigter hinzugefuegt werden, wrd im
Pronpter unten auf dem Bildschirm a ei ngegeben. Der Pronp-
ter wird daraufhin geloescht und der Cursor stellt sich auf
den Prompter "LOG@ N ID', wo der neue Beschaeftigte einge-
tragen werden kann. Der Verantwortliche der G uppe Daten-
Ver ar bei t ungs- Spezi ali sten wird fol gendermassen eingetra-
gen:

erTBrEr)nt] WDATA SYSTEM
Al 24 JUL 1986 - 15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOA@ N I D: haha NAME: Harry Hirsch
GROUP | D: DVS NAME: DV Spezialisten
PASSWORD: zug SYSTEM ENTRY PT: entmenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENU PROG MP  ACCESS? INQ ADD MDD DEL

[ Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: a_

Bei "SYSTEM ENTRY PT:" wird RETURN gedrueckt, wodurch der
St andardwert wirksamw rd. Der Seitenbereichs-Aufrufpronp-
ter erscheint danach unten auf dem Schirm Nach di esem
Pronpter wird a ei ngegeben, wodurch Zugriffsrechte ei ngege-
ben werden koennen, die sich von denen der G uppe unter-
scheiden. Der Pronpter wird gel oescht und der Cursor bewegt
sich in den Datenei ngabebereich fuer Zugriffsrechte, der
sich direkt unter der Spaltenueberschrift MENU PROG befin-
det. Vermittels RETURN kann man den Cursor i m Datenei ngabe-
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bereich vorwaerts und vernmittels CTRL/U rueckwaerts bewe-
gen. Befindet sich der Cursor in der Spalte MENU PROG,
ver| aesst nman bei Druecken von CTRL/U den aktuellen Mdus
und der Seitenbereichs-Aufrufpronpter erscheint w eder
unten auf dem Bildschirm Das erste Zugriffsrecht wird fol-
gender massen ei ngegeben:

24 JUL 1986 - 15:25

enpmt ] WDATA SYSTEM
A] DD ¢
Enpl oyee Mai nt enance

LOG N I D: haha NAME: Harry Hirsch
GROUP | D: DVS NAME: DV Spezialisten
PASSWORD:  zug SYSTEM ENTRY PT: entnenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENUPROG MP ACCESS? |INQ ADD MDD DEL
sher 100 E y y y y y

Es ist zu beachten, dass der Verantwortliche die Meglich-
keit des Loeschens hat, was ueber die Rechte der uppe
hi nausgeht. Befindet sich der Cursor unter der Ueberschrift
ACCESS und wrd CTRL/U gedrueckt, wrd das aktuelle Zu-
%eral ffsrecht in den Seitenaufrufbereich gebracht, damt im

t enei ngabebereich Platz fuer ein neues Zugriffsrecht
geschaffen wird, Nun wird CTRL/U gedrueckt und die Eintra-
gung von Zugriffsrechten fuer den Verantwortlichen fol gen-
ermassen abgeschl ossen:

en‘Brlmj”nt] WDATA SYSTEM
Al 24 JUL 1986 - 15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOA N I D: haha NAME: Harry Hirsch
GROUP ID: DVS NAME: DV Spezialisten
PASSWORD:  zug SYSTEM ENTRY PT: entnmenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENU PROG MP  ACCESS? INQ ADD MDD DEL

1 sher 100 E Y Y Y Y Y
2 snmpd100 E Y Y Y Y Y
3 sart 100 E Y Y Y Y Y
4 sql P Y

[N ext page, [Plrev page, [Aldd line, or nunber:

Es ist zu beachten, dass bei Cursorstellung i m Datenei nga-
bebereich in der Spalte MENU PROG , das Druecken von CTRL/ U
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dazu fuehrt, dass der Seitenaufrufsbereichspronpter erneut
unten auf der Seite erscheint. Dann wird CTRL/U so oft
gedrueckt, dass zwar keine Daten nehr auf dem Bildschirm
angezei gt werden, aber der ADD-Modus noch bei behalten wird.

In gleicher Weise wird jetzt der Mtarbeiter eingetragen.
Es 1Ist zu beachten, dass keine zusaetzlichen Ei ngaben er-
forderlich sind, da sich seine Zugriffsrechte nicht von
denen der Gruppe unterscheiden. e folgende Abbildung
zeigt, wie der Schirm nach Beendi gung der ElI ngabe aussieht:

enpmt ] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOGNID: ort NAMVE: Jens- Une Dor f
GROUP | D: DVS NAMVE: DV Spezi ali sten
PASSWORD: st atd SYSTEM ENTRY PT: entnmenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENU PROG MP  ACCESS? INQ ADD MOD DEL

[ Nl ext page, [P]rev page, [A]ldd line, or nunber:

Denken Sie daran, dass ein Passwort nicht im Duden vorkom
men sollte. Nachdem nunnehr zwei Beschaeftigte eingegeben
wurden, soll nun ueberprueft werden, w e der Menue-Handl er
fuer die Systensicherheit sorgt. CIRL/Uwrd so oft ge-
drueckt, bis der Login-Schirm "System Start UP/ er scher nt
und dann loggen wir uns als Harry Hirsch (als Verantwortli -
cher also) ein. Das Passwort wird auf dem Bildschirm nicht
angezei gt:

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP

LOA N: haha
PASSWORD: zug

Es wird fol gendes Menue angezeigt:
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[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. SQ - Query/DM. Language
SELECTI ON:

Dann wird erneut CTRL/U gedrueckt, wodurch man erneut in
den Login-Schirm gel angt. Die Anneldung (Login) soll als
Jens-Uwe Dorf, at enverwal t ungsberechti gter tarbeiter
erfol gen. Auf dem Bil dschirm erscheint:

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP

LOA N: ort
PASSWORD: st atd

Das fol gende Menue wird angezei gt:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Mbodell Verwal tung

3. Artikel Verwaltung

SELECTI ON:
Beachten Sie, dass die Menuezeilen "SQ - Query/DWML
Language” und "System Menu" nicht als Optionen angezei gt
werden. Dadurch wird beim E nl oggen eines  nornal en
Mtarbeiters dessen Zugri ff nach der in "Group

Mai nt enance’ und ' Enpl oyee Maint enance' getroffenen Festle-
gung beschraenkt. Selbst wenn jemand den Nanen ei nes Pro-
gramms nit beschraenktem Zugriff kennt, hindert der Menue-
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Handl er denj eni gen daran, di eses auszufuehren

7. EI'NGEBEN VON DATEN M T ENTER

Da die erstellten Bildmasken nunnehr |eicht fuer den Nutzer
ueber den Menue-Handl er zugaenglich sind, sol l en einige
Uebungsdat en ei ngegeben werden. Dadurch erhalten wir eine
Uebungs- Dat enbasi's fuer Abfragen und Reporte. Auf dem
Schirm' Main Menu' wird hinter dem Pronpter SELECTION:. 1,
"Hersteller Verwaltung', eingegeben und es erscheint fol-
gender Bil dschirm nhalt:

[ sher 100] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Herstell er Verwaltung

Hersteller_nr:
Nanme :
Strasse

[I]NQUIRE, [A]DD, [M ODIFY a_

Die Art und Wise, in der diese Bildmaske behandelt wird,
ist typisch fuer alle ENTER-Bildmasken. Deshalb sind an
dieser Stelle einige allganine Bemer kungen ueber ENTER-
Bi | dnasken angebracht. ese Bildmasken behandel n einen
ei nzel nen Basi s- Dat ensat zt yp, bei dem es sich um denj eni gen
Typ handelt, "dessen" Datensaetze eingegeben, gel oescht,
nodi fiziert oder abgefragt werden. Felder anderer Daten-
sat ztypen (Sekundaer-Dat ensaetze) koennen auf dem Schirm
erscheinen, um einen "Einblick” in die Datenbasis zu e-
waehren. Di ese sekundaeren Fel der werden nur angezeigt. Zur
Gewaehr | ei stung ei ner einwandfreien Arbeitsweise von ENTER
nmuessen explizite Bezi ehungen zw schen dem Basi s- Dat ensat z
und al l en sekundaeren Dat ensat zt ypen exi stieren

Ei ne ENTER- Bi | dmaske hat 4 Betri ebsnodi - Abfrage-,
Er gaenzungs-, Aenderungs- und Loeschnodus. |n Abhaengi g-
kel't von den in "Goup Mintenance" und "Enpl oyee

Mai nt enance" festgelegten Zugriffsrechten kann ein Mbdus
oder koennen nehrere Mdi unzul aessig sein. |Im Ergaenzungs-
nodus nuss nman zuerst das Primaerschl uessel -Feld ausfuel -
Il en. Besteht der Schluessel aus nehreren Feldern, nuessen

all e Fel der auf dem Bildschirmerscheinen. In den anderen
drei Mddi kann man Dat ensaetze suchen, indem man den/die
gewuenschten Prompter auf dem Bildschirm ausfuellt. ENTER
sucht di e dazugehoerigen Datensaetze. In Kapitel 14 wird

dar auf naeher el ngegangen

Wirde ein bestimter Datensatz hinzugefuegt oder gefunden
geht der Cursor auf den ersten auf dem Bildschirm stehenden
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Prompter. Von dort kann man vermttels RETURN den Cursor
auf ~dem Schirmnach unten und vermittels CTRL/U auf dem
Schi rm nach oben bewegen. Bei Erreichen des |etzten Pronp-
ters sprln%L der Cursor w eder ganz nach oben. Befindet
sich der rsor imersten Pronmpter und wird CTRL/U ge-
drueckt, werden die Daten in Vorbereitung der naechsten

eration auf dem Schirm geloescht. Wr nun nochmal s

RL/ U gedrueckt, erscheint erneut der Betriebsnodus-Pronp-
ter unten auf dem Schirm

Sollen die in einemPronpter angezeigten Daten geaendert
werden, wird so | ange RETURN gedrueckt, bis sich der Cursor
auf di esem Pronpter befindet. Dann werden di e neuen Daten
ei ngegeben und mit RETURN abgeschl ossen. Werden di e neuen
Dat en akzeptiert, werden sie in der Datenbasis gespeichert
und der Cursor geht auf den naechsten Pronpter. Wrden sie
nicht akzeptiert, erscheint eine Fehlerneldung unten auf
dem Schi rm und di e Datenbasis wird nicht aktualrsiert. Zur
Best aeti gung der Fehl ernmel dung nmuss RETURN gedrueckt und
ein erneuter Versuch unternomen werden.

Hat nman nit der Eingabe von Daten begonnen und man aendert
dann seine Absicht, kann nman vernittels CTRL/U di e Ei ngabe
ohne Aenderung der Datenbank | oeschen. Zur Aenderung von
Daten in einem sekundaeren Datensatz nuss eine andere
ENTER- Bi | dnmaske definiert werden, di e di esen sekundaeren
Dat ensat ztyp zur Basis hat. Natuerlich kann ein Nutzerpro-

ramm auf einer Bildmaske nehrere Basis-Datensaetze bear-
eiten (aehnlich we viele WEGA-DATA- Progranme, z.B
"Screen Entry', sfmint).

Mt diesen Informationen versehen, nuesste man nun in der
Lage sein, einige Herstellerdatensaetze in die Datenbasis
ei nzubringen. Es wird a eingegeben, wodurch der Ergaen-
zungsnodus gewaehlt wird. Dann wird der erste Hersteller
f ol gender massen ei ngegeben

sher 100] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Herstell er Verwaltung

Herstel | er _nr: 700
Nane : Kombi nat " Moebel "
Strasse : Hol zweg 24

Mt CTRL/U werden die Daten vomBildschirm entfernt und
dieser ist fuer das Einfuegen eines weiteren Herstellers
bereit. Es folgt die konplette Liste der in der Uebungs-
Dat enbank verzei chneten Hersteller
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nr  Name Strasse

700 Konbi nat "Mbebel " Hol zweg 24
701 PGH "Metal I Ei sengasse 8
704 VEB " Druck" Mat ersteg 33
709 VEB "El ektro" Am Strom 9
711 Konbi nat " Conputer” Sackgasse 1
712 VEB "Wael zI ager" Am Ring 2

Wenn die Eingabe der Hersteller beendet ist, wrd CIRL/U
gedrueckt. Damt kehrt man ins 'Main Menu' zurueck. Dann
wird 'Modell Verwal tung' gewaehlt, indem der Name der Bil d-
maske, snmpdl00, wi e In der Abbildung ei n%ege_ben wird. Man
kann bei allen Programmen, zu denen man Zugriff hat, den
Namen statt der Nunmer eingeben. Danit kann man Menueebenen
ueber spri ngen und direkt jedes beliebige Programm abar bei -

ten, fuer das man zugriffsberechtigt ist.
[ ent nmenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu

1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung

SELECTI ON: snpod100

Es fol gt die Bildmaske fuer den Mdell -Datensatztyp, in der
bereits das erste Modell ei nEetra en ist und eine Liste
aller in der Uebungs-Datenbank enthal tenen Mdelle.

snmd100] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Model I Verwal t ung

Hersteller :700 Konmbi nat "Moebel™
Model | nunmer : 8700
Bezei chnung : Mel khocker
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nr  Nanme Model | nunmrer Beschr ei bung
700 Kombi nat " Mbebel " 8700 Mel khocker
8701 Schr ankwand
701 PGH "Metal I 23000 Rohr zange
23010 Heckenschere
23020 Wasserstrahl bi egezange
23030 Schraubendr eher
23040 O enrohr
704 VEB " Druck" 880 Buch
881 Zeitschrift
882 Dreckfuehl er
709 VEB "El ektro" 1 Verteiler
2 Stronschleife
3 Sicherung
4 Stronkrels
5 Arm euchter
711 Kombi nat " Conputer” 64 Taschenrechner
800 Grossrechner
1715 PC
1000 Weiche Ware
8000 BigbuP
712 VEB "Wael z| ager" 5 Kugel l'ager
8 Matratze
Zur Rueckkehr ins "Main Menu" wird CTRL/U_ gedrueckt. Dann
wird "Artikel Verwaltung", 3, gewaehlt. Es folgt die Bild-
maske, in die der erste Artikel eingegeben ist und eine
Liste aller in der Uebungs-Datenbasis enthaltenen Artikel.
sart 100] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
Ser i ennunmer 01
Herstell er : 700 Kombi nat " Moebel "
Model | : 8700 Mel khocker
Erwer bsdatum  :2.15.86
G osshandel sprei s: 16. 55
Bei der Ei ngabe des Datuns koennen "." oder "/" als Trenn-
zei chen verwendet werden. Dadurch koennen Daten besser

ueber das nunerische Tastenfel d ei ngegeben werden.

hin ist unbedingt zu beachten,
ei ngegeben wird, dann der Tag.

dass als erstes der

Weiter-
Monat
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Seriennr Hersteller Mdell Erwerbsdatum G osshandel spreis
1 700 8700 02/ 15/ 86 16. 55
2 700 8700 02/ 15/ 86 16. 55
3 700 8700 02/ 15/ 86 16. 55
4 701 23020 02/ 15/ 86 9.75
5 701 23020 02/ 15/ 86 9.75
6 709 1 02/ 15/ 86 12. 50
7 709 5 02/ 15/ 86 12. 50
8 700 8701 02/ 16/ 86 4300. 00
9 704 880 02/ 16/ 86 16. 20

10 704 880 02/ 16/ 86 16. 20
11 711 800 02/ 18/ 86 89000. 00
12 712 8 07/ 23/ 86 40. 00
13 712 8 07/ 23/ 86 40. 00
14 712 8 07/ 23/ 86 40. 00

Nach Eingabe der Daten wrd zur Rueckkehr in den Menue-
Handl er CTRL/ U gedrueckt.

8. AENDERUNG DER STRUKTUR EI NER DATENBANK

So w e das System des Lagerbestandes derzeitig existiert,
ist es nur geeignet, umzu verfolgen, welche Artikel am
Lager sind. Angenommen, wr wollen auch die Bestellungen
noch mt verwal ten, Bestellformulare drucken und die Diffe-
renz zwi schen |Industrieabgabepreis und G osshandel spreis
ermtteln. Dazu nuessen el nige neue Datensatztypen und,
fuer bereits existierende Datensatztypen, zusaet zl i che
Felder in die Struktur der Datenbasis eingefuegt werden.
Die erforderlichen neuen Datensatztypen sehen folgender-
nassen aus:

RECORD/ FI ELD REF TYPE LEN LONG NANME
kunde 10 kunde
*kunr NUMERI C 5 kundennummer
kunane STRI NG 30 nanme
kustr STRI NG 30 strasse
kort STRI NG 20 ort
kupl z NUMERI C 4 postl ei t zah
kut el ex NUMERI C 7 t el ex
kur uf NUMERI C 7 r uf
best 100 best el | ung
*benr NUVERI C 9 best nunmmer
bedat DATE best datum
bekun kunr NUVERI C 5 kundennumer

Im Hersteller-Datensatztyp (her) werden Adressfelder hin-
zugefuegt, um eine realistische Anschrift speichern zu
koennen. Das Feld fuer den Herstellernanen wird vergroes-
sert, um Hersteller mt noch | aengerem Nanen ei ngeben zu
koennen und der Artikel -Datensatztyp art wird geaendert, um
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Platz fuer Bestellnunmern und den | ndustrieabgabepreis zu
schaffen. Die geaenderten Felder und di e neuen Felder, die
den exi sti erenden Dat ensat zt ypen hi nzugefuegt werden, sehen
f ol gender nassen aus:

RECORD: her

MODI FI ED

FI ELDS: henane STRI NG 35 nanme

NEW

FI ELDS: hor t STRI NG 20 ort
hepl z NUMERI C 4 post | ei t zahl
het el ex NUVERI C 7 tel ex

RECORD: art

NEW

FI ELDS: artbest benr NUMERI C 9  Dbestel | numer
ari nprei AMOUNT 5 i nd_abgabepreis

Hier die vollstaendige Struktur der Datenbasis nach di esen
Aender ungen:
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SCHEMA REPORTS
Schenma Listing

RECCORDY FI ELD REF TYPE LEN LONG NAME
her 10 herstell er
*henr NUVERI C 4 nunmmer
hename STRI NG 35 nane
hestr STRI NG 30 strasse
hor t STRI NG 20 ort
hepl z NUMERI C 4 postl ei tzah
het el ex NUMVERI C 7 tel ex
nodel | 50 nodel |
*nosch COvB nmod_schl uessel
nonr NUVERI C 7 nmod_nunmer
nmohenr henr NUMERI C 4 herstel | er _num
nobez STRI NG 30 bezei chnung
art 100 arti kel
*sernr NUMERI C 9 seri ennumer
art nod nosch COMVB ober nodel
arterda DATE erwer bsdat um
artgros AMOUNT 5 grosshand_prels
art best benr NUMERI C 9 best el | nunmer
ari nprei AMOUNT 5 i nd_abgabepreis
kunde 10 kunde
*kunr NUMERI C 5 kundennumrer
kunane STRI NG 30 nane
kustr STRI NG 30 strasse
kort STRI NG 20 ort
kupl z NUVERI C 4 postl eitzah
kut el ex NUVERI C 7 tel ex
kur uf NUMERI C 7 r uf
best 100 best el | ung
*benr NUVERI C 9 best nunmer
bedat DATE best datum
bekun kunr NUVERI C 5 kundennunmer
Um di ese Veraenderungen vornehnmen zu koennen, mIss man

sich abnel den (Logout) und al s Superuser wi eder einloggen

denn Jens- Une Dorf hat keinen Zugriff Zu ' Schena
Mai nt enance'. Es wird CTRL/ U gedrueckt und man kehrt in den
Logi n-Bi I dschi rm zurueck. Dann nel det nman sich fol gender-
nmassen an:

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP

LOG N: su
PASSWORD: su
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Nun wi rd das Programm' Schema Mi nt enance', schent, fol gen-
dermassen gestartet:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4, SQ - Query/DM Language
5. System Menu
SELECTI ON: schent _

Es erscheint fol gender Bildschirminhalt. Es wurde bereits
RETURN gedrueckt und dann 'a' fuer Ergaenzungsnodus einge-
geben, damt neue Datensatztypen hi nzugefuegt werden koen-
nen.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

DATABASE I D: 3

LN CMD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON
1 her 10 herstell er

2 nodel | 50 nodel |

3 art 100 arti kel

[ Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: a_

Geben Sie nun, w e unten gezeigt, den Datensatztyp kunde
ei n:
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[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

DATABASE I D: 3

LN CMD  RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON
kunde 10 kunde _

1 her 10 herstell er

2 nodel | 50 nodel |

3 art 100 arti kel

Die Ei n%abe wird mt RETURN abgeschl ossen und man gel angt
in die Bildmaske fuer Felder, in der die Felder des neuen
Dat ensat zt yps ei ngegeben wer den koennen.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance
RECORD: kunde

LN CVMD FIELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMVB. FIELD

[Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: a_

Der Pronpter fuer Seitenaufruf wird mt 'a' beantwortet,
wodurch der Ergaenzungsnodus zur Ei ngabe der Felder von
kunde gewaehlt wird. Das erste Feld kunr wird wie unten
ei ngetragen:

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schenma Mai nt enance
RECORD: kunde
LN CMD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. Fl ELD

kunr * NUMERI C 5 kundennunmrer

Waehrend sich der Cursor, w e oben, in der Spalte KEY
befindet, wrd CTRL/U gedrueckt wodurch das Feld in den
Sei t enaufruf bereich bewegt wird. Dann wird der Rest der
Fel der fol gender massen ei ngegeben.
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[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance
RECORD: kunde

LN CMD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FIELD

1 kunr * NUVERI C 5 kundennummer
2 kunanme STRING 30 nane

3 kustr STRING 30 strasse

4 kort STRING 20 ort )

5 kupl z NUVERI C 4 post| ei t zahl
6 kut el ex NUMERI C 7 t el ex

7 kur uf NUMERI C 7 r uf

Nach Abschluss wird zwei mal CTRL/U gedrueckt. Damt kehrt
man in den Datensatz-Bildschirmzurueck, wo jetzt der Da-
tensat ztyp fuer Bestellungen ei ngegeben wird.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

DATABASE I D: 3

LN C\D RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON
best 100 bestel | ung

1 her 10 herstell er

2 nodel | 50 nodel |

3 art 100 arti kel

4 kunde 10 kunde

Vermttels RETURN gelangt man in die Felderbildmaske, um
hier die Felder fuer best einzugeben.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance
RECORD: best

LN CVMD FIELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FIELD

[N ext page, [Plrev page, [Aldd line, or nunber a_
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Es wird "a'" fuer Hi nzufuegen eingegeben und das erste Feld
f ol gender massen ei ngetragen:

schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance
RECORD: best
LN CMD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COVB. FIELD
benr * NUMERI C 9 best nummrer

Wenn sich der Cursor, w e oben, in der Spalte KEY befindet,
wird CTRL/U gedrueckt, umdas Feld in den Seitenaufrufbe-
reich zu bringen. Dann werden die restlichen Felder folgen-
der massen hi nzugef uegt:

schent ] WDATA SYSTEM

A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance

RECORD: best

LN CVMD FIELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FIELD

1 benr * NUMVERI C 9 best nunmer
2 bedat DATE best dat um
3 bekun kunr NUMERI C 5 kundennunmer

Vermttels CTRL/U kehrt man in die Datensatz-Bildnmaske
zurueck. Wrd jetzt noch einmal CTRL/U gedrueckt, wird der
Sei t enaufruf pronpter (siehe unten) angezel t, so dass man
di e Fel der des Datensatztyps "her" aendern kann.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schenma Mai nt enance
DATABASE I D 3

LN C\VD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON
1 her 10 herstell er

2 nodel | 50 nodel

3 art 100 arti kel

4 kunde 10 kunde

5 best 100 best el | ung

[ Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: 1_
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Dann geben Sie (in der Spalte CMD) ein f ein, da die Fel der
von her veraendert werden sollen.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

DATABASE I D: 3

LN CMD  RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON
1 f_ her 10 herstel | er

2 nodel | 50 nodel |

3 art 100 arti kel

4 kunde 10 kunde

5 best 100 best el | ung

Nun werden w r das Namenfeld verlaengern und es koennen
aucg di e neuen Felder hort, heplz und hetel ex eingegeben
wer den.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance

RECORD: her

LN CVD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FlI ELD
1 henr * NUMERI C 4 numrer

2 henane STRING 30 nane

3 hestr STRING 30 strasse

[Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: 2_

We in der Abbildung gezeigt, wrd nun '2' eingegeben
Damit wrd das Feld henane zur Modifizierung ausgewaehlt.
Der Cursor stellt sich auf die entsprechende Zeile in der
Spalte CMD ein.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance

RECORD: her

LN CMD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FlI ELD
1 henr * NUMERI C 4 numrer

2 m_ henane STRING 30 nane

3 ~ hestr STRING 30 strasse
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Es wrd meingegeben, umin den Aenderungsrmdus zu gel an-

en. Dann kann man mt RETURN in das Feld LEN gehen und
ort, we in der folgenden Abbil dung gezeigt, den Wert 30
auf 35 aendern:

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schenma Mai nt enance
RECORD: her
LN CMD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. Fl ELD
1 henr * NUMERI C 4 nunmrer
2 henane _ STRING 35 nane
3 hestr STRING 30 strasse

Vernmittels CTRL/ U (EJ)?I anEt man in die Spalte CVD zurueck und
durch nehrmal i ges uecken von RETURN erscheint der Seiten-
auf ruf pronpter w eder unten auf dem Bil dschirm

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance

RECORD: her

LN CVD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FlI ELD
1 henr * NUMERI C 4 numrer

2 henane STRING 35 nane

3 hestr STRING 30 strasse

[N ext page, [Plrev page, [Aldd line, or nunber a_

Nun nuss a ei ngegeben werden, danmit die neuen Fel der hin-
zugef uegt werden koennen. Das erste Feld hort wird fol gen-
der massen ei ngegeben:
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schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance
RECORD: her
LN CVD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. Fl ELD
hort _ STRING 20 ort
1 henr * NUMERI C 4 nunmer
2 henane STRING 35 nane
3 hestr STRING 30 strasse

Die Eingabe wird mit CTRL/U abgeschl ossen, Damit wird das
Feld nach unten in den Seitenaufrufbereich gebracht. Im
folgenden wird gezeigt, we die Hi nzufuegung der anderen
Fel der, heplz und hetelex erfolgt:

schent] WDATA SYSTEM

A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

RECORD: her

LN CMD FIELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FIELD

1 henr * NUMERI C 4 numrer

2 henane STRING 35 nane

3 hestr STRING 30 strasse

4 hort STRING 20 ort

5 hepl z NUMERI C 4 post | ei t zahl
6 het el ex NUMERI C 7 t el ex

Druecken Sie nun so oft CTRL/U, bis Sie in die Maske fuer
Dat ensaet ze zurueckkehren, wo wir die Datensatzfel der von
art fuer Veraenderungen auswaehl en.
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[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25

DATABASE I D: 3

LN CVD RECORD EXPECTED
1 her 10

2 nodel | 50

3 f_ art 100

4 kunde 10

5 best 100

Vermittels
den Arti kel - Dat ensat zt yp.
f ei ngegeben und man gel angt
des Datensatztyps art.

RETURN bringt nman den Cursor in die Zeile
Dann wird, wie in der Abbil dung,
in die Maske fuer die

Schema Mai nt enance

LONG NAME  DESCRI PTI ON

herstell er
nodel |

arti kel
kunde
best el | ung

f uer
Fel der

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance
RECORD: art
LN CMD FIELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FIELD
1 sernr * NUMERI C 9 seri ennumer
2 art nmod nosch COVB ober nodel |
3 arterda DATE erwer bsdat um
4 artgros AMOUNT 5 grosshand_preis
[Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: a_
Zum Hinzufuegen der zwei neuen Felder wird, w e oben ge-
zeigt, a eingegeben und, we in der folgenden Abbildung,
das neue Feld artbest hinzugefuegt. Durch Druecken von

CTRL/U wird das neue Feld nach unten in den

rei tungsbereich gebracht. Danach
arinprei hinzugefuegt, so dass der
der massen aussi eht:

Sei t enauf be-

wird das letzte Feld

Bi | dschirmi nhalt fol gen-
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schent] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance
RECORD: art
LN CVD FI ELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. Fl ELD
art best benr NUMERI C 9 best el | nunmer
1 sernr * NUMERI C 9 seri ennunmer
2 ar t nod nosch COVB ober nodel |
3 arterda DATE erwer bsdat um
4 artgros AMOUNT 5 grosshand_preis

Durch Druecken von CTRL/U wird das neue Feld nach unten in
den Seitenauf bereitungsberei ch gebracht und anschliessend
das letzte Feld arinprei hinzugefuegt, so dass der Bild-
schirm nhalt fol gendermassen aussi eht:

schent ] WDATA SYSTEM

A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Schena Mai nt enance

RECORD: art

LN CVMD FIELD KEY REF TYPE LEN LONG NAME COMB. FIELD

1 sernr * NUMVERI C 9 seri ennumer

2 art nod nosch COVB ober nodel |

3 arterda DATE erwer bsdat um

4 artgros AMOUNT 5 8r osshand _preis
5 art best benr NUMERIC 9  bestel | nunmer
6 ari nprei AMOUNT 5 i nd_abgabepreis

Damit sind alle Schemaveraenderungen abgeschlossen. Nun
wird CTRL/U so oft gedrueckt, dass man zur Datensatz-
Bi | dmaske zurueckkehrt. Der Cursor befindet sich in der
Mtte des Seitenaufbereitungsbereiches und zur schnellen
Beendi gung wird nun, wi e unten gezeigt, g eingegeben.
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[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance

DATABASE I D: 3

LN CVD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON
1 her 10 herstell er

2 nodel | 50 nodel

3 q_ art 100 artike

4 kunde 10 kunde

5 best 100 best el | ung

Durch nmehrmaliges Druecken von CTRL/U kehrt nman in den
Menue- Handl er zurueck und waehlt unter 'SELECTION:' "Schema
Li sting" ﬁ\schl st), um das Ergebnis nmit der weiter oben

gezeigten Auflistung zu vergl ei chen.
[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Mbdell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. SQ - Query/DM. Language
5. System Menu
SELECTI ON:  schl st _

Am Ende von Kapitel 9 wird gezeigt werden, wie nach Rekon-
figuration der Datenbasis die neuen Felder in her und art
aktualisiert werden. In Abschnitt 10.10 wird gezeigt, we
SQ. verwendet werden kann, um Daten in die neuen Datensatz-
typen best und kunde ei nzuf uegen.

9. REKONFI GURATI ON ElI NER DATENBANK

Nach Durchfuehrung der in Abschnitt 8 beschriebenen Schena-
Ver aenderungen, nuss di e Datenbasis rekonfiguriert werden,
damt der neue Aufbau rIChtIP mndergesElege t wird. Dann
nuessen die existierenden Bildnasken aktualisiert werden,
danmit Daten in die neuen Fel der eingegeben werden koennen
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9.1 Aktuali sierung der Datenbank

Vor Rekonfiguration der Datenbasis ist von der Datenbasis-
Datei ei ne Backup-Datei als Sicherungsduplikat anzul egen.
Di eser Schritt 1st unter allen Unstaenden auszufuehren,
falls waehrend des Rekonfigurationsprozesses ein software-
oder hardwar ebedi ngt es Versagen auftritt. Sollte dies ein-
treten, kann man ohne negative Ausw rkungen die Backup-
Datei einl esen. Unter SELECTION. wird "Wite Data Base
Backup" (budb) im Main Menue ei ngegeben:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Mbdell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. SQ - Query/DM. Language
5. System Menu

SELECTI ON: budb_

Daraufhin wird der fol gende Bildschirm nhalt angezeigt:

[ budb] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Wite Data Base Backup

Thi s program copi es the data base and data dictionary
to diskettes or tape. No one el se should be using the
data base while this programis running.

Diese Mtteilung besagt: Dieses Pr o?ram“n kopi ert di e Daten-
basis wund das Datenwoerterbuch auf Disketten oder Band.
Waehrend des Abl aufs dieses Progranms darf die Datenbasis
ni cht anderweitig benutzt werden.

Vor Beantvvortun% des oben gezeigten Pr on‘gt ers ist zu si-
chern, dass das Backup- Medi um (D skette) beschrieben werden
kann und dass es ordnungsgemaess imLaufwerk installiert
ist. Es ist zu beachten, dass Di sketten vor ihrer Benutzung
zu formatieren sind. |st das gesichert, kann hinter dem
Prompter PROCEED? nun Y ei ngegeben werden. Danach wrd
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RETURN gedr ueckt . 5Wrd hi nter dem Pronpt PROCEED? ein N
ei ngegeben oder CTRL/U gedrueckt, wird der Prozess abgebro-
chen und ins Menue zurueckgekehrt). D e naechste Ml dung

Mount first diskette/tape ->->
wi rd angezeigt. Durch Druecken von RETURN wird di e Backup-
Dat ei angel egt. Nach Abschl uss des Prozesses erscheint der
Pronpt er

Backup conpl ete

Durch erneutes Druecken von RETURN wird das Menue wi eder
angezei gt .

Nun wird "Reconfigure Data Base" (scon) fol gendernassen
gestartet:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Mbdell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4, SQ - Query/DMA Language
5. System Menu

SELECTI ON: scom_

Danach wird fol gender Bildschirm nhalt angezeigt:

[ sconi WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Reconfi gure Data Base

This programreformats the data base to reflect any
changes I n structure you have made using Schema

Mai nt enance. You should nake a backup copy of the
data base on diskettes or tape with Wite Data Base
Backup (budb) before using this program In addition,
no one el se should be using the data base while this
programis running.
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Der Text bedeutet: Dieses Programm formatiert di e Datenba-
sis neu, umden Veraenderungen, die unter Verwendung von
Schema_ Mai nt enance gemacht wurden, gerecht zu werden. Es
i st eine Backup-Kopie der Datenbasis auf Disketten oder
Band vernittels Wite Data Base Backup (budb) anzul egen,
bevor dieses Programm verwendet wird. Waehrend des Pro-
ramTabIdaufs darf die Datenbasis nicht anderweitig verwen-
et werden.

Zum Starten des Prozesses wird der Pronpter nmit Y beantwor-
tet. Die Eingabe von N oder CTRL/U fuehrt dazu, dass der
Prozess gestoppt wird und ins Menue zurueckgegangen w rd.
Anschl i essend werden fol gende Mel dungen angezel gt:

[scon WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Reconfi gure Data Base

** Phase | *x

** Phase Il **

Nomi nal hash table | oading factor: 50%
New | oad factor without rebuilding: 52%

REBUI LD HASH TABLE? n_

Das Schema ist bereits konpiliert worden und die eigentli-
che Rekonfiguration kann beginnen. Da wir die Gesantanzahl
der erwarteten Datensaetze in der Datenbasis vergroessert
haben, haben wir nun die Cel egenheit, die G oesse der Hash-
Tabel l e zu vergroessern. Die von uns vorgenonmenen Mdifi -
kati onen sind jedoch nur sehr gering, so dass nmit N geant-
wortet werden und der Schritt zum Neuaufbau der Hash-
Tabel | e ueber sprungen werden kann.

Auch di e naechste Frage, REBU LD HASH | NDEX?, beantworten
wir mt 'n'. A's naechstes wird der folgende Prompter
angezei gt :
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WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Reconfi gure Data Base

** Phase | **
** Phase || **
** Phase Il **

Nomi nal hash table | oading factor: 50%
New | oad factor without rebuilding: 52%

Use diskette/tape as the tenporary file? N_

Mt Beantwortung di eser Frage kann man entscheiden, ob die
Rekonfiguration Diskette oder Band als tenporaeres Spei-

chermedium zur Hilfe nehmen soll. Wenn di e Datenbasi s- Dat ei
zu unfangreich ist, als dass sie auf der Platte des Nutzers
kopi ert werden koennte, nuss mt Y geantwortet werden. In

unserem Bei spi el kann die kleine Uebungs-Datenbasis vol
und ganz auf Platte rekonfiguriert werden, daher kann mt
'n' geantwortet werden (siehe oben).

Nach Abschl uss des Prozesses werden Sie erneut gebeten, wie
bereits vorher, ein Backup anzul egen, indem"Wite Data
Base Backup" (budb) einge eben wird. Es ist darauf zu
achten, dass nicht diesel e?n) Di skette(n) bzw dassel be
Band wi e zu Beginn dieses Abschnitts verwendet wird. Die
Dat enbasi s-Datel ist rekonfiguriert worden und das Daten-
woerterbuch ist aktualisiert worden, so dass der neue Auf-
bau des Schemas bereits w dergespiegelt wird.

9.2 Aktuali sierung der Datenei ngabe-Bi| dmasken

Exi sti erende Programe brauchen nicht neu konpiliert oder
neu gel aden werden, da die Schenma-Beschreibung dynam sch
gebunden ist. Die die Bildmasken beschrei benden . g-Dateien
nmuessen jedoch neu erzeugt werden, da sie Infornationen
ueber di e Dat enbasi sfel der enthalten

Ausser dem nuessen neue Bi | dnasken-Fel der in die Bildnmasken
sher 100 und sart 100 ei ngebracht werden, umdie in Abschnitt
8 hinzugefuegten neuen Datensatztyp-Fel der aufnehnen zu
koennen. Zu diesem Zweck wird "Paint Screen" (paint) aus
?en1anue-andler gewaehlt, umdie zwei Bildmasken zu nodi -
i zi eren.

Geb?n Sie also im"Min Menu" hinter ' SELECTION' paint
ei n!
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In Abschnitt 4.3 ist die Verwendung von "Paint Screen”
beschrieben, so dass wir hier nicht weiter darauf eingehen
muessen. Unten werden die konplettierten, nodifizierten
Bi | dmasken zusanmen nit den neuen Fel dnanen, den Daten-
satztypen und den Angaben fuer jede Bildmaskenaenderung
gezei gt .

[ sher100] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Herstell er Verwal tung

Hersteller_nr:

Nanme
Strasse
Ot : 1
Postleitzahl : _2
Tel ex 3
Fel dnr SCREEN FI ELD DATA BASE FI ELD TYPE LENGTH
1 short hort STRI NG 20
2 shepl z hepl z NUMERIC 4
3 shet el ex het el ex NUMERI C 7
[ sart 100] WDATA SYSTEM

24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennummer
Herstel |l er
Model |

Erwer bsdatum
G osshandel sprei s:

Best el | nunmer 1

| ndustri eabgabepreis: = 2
Fel dnr SCREEN FI ELD  DATA BASE FIELD TYPE LENGTH
1 sart best artbest NUMERI C 9
2 si nprei arinprei AMOUNT 5

Nach Durchfuehrung der Véraenderunggn und nach Speichern
der Bildmasken, wird in den Menue-Handl er zurueckgegangen

Das Progranmm "Pai nt Screen" hat automatisch di e gespei cher-
ten Bildmasken fuer die spaetere Nutzung durch Erstellen
neuer .g-Dateien fuer sart100 und sher100 verarbeitet.

Di e verbl ei bende Bil dmaske snmpd100 nuss neu erzeugt werden,
um auch seine .qg-Datei zu aktualisieren. Dafuer wrd
"Process Screen" (sfproc) verwendet.
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[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. SQ - Query/DM. Language
5. System Menu

SELECTI ON:  sfproc_

Der fol gende Bildschirm nhalt wird angezeigt:

[ sf proc] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Process Screen

Alle Bildmasken werden aktualisiert und dann in das 'Miin
Menu' zurueckgesprungen.

Nachdem nunnehr alle Bil dmasken aktualisiert und verarbei -
tet wrden, sollen die Hersteller- und Artikel datensaetze
mt zuaetzlichen Daten aktualisiert werden. Zunaechst wrd
i m Menuepronpter ' SELECTI ON:' sher 100 ei ngetragen.

Di e neue Bil dmaske "Hersteller Verwal tung" erscheint. Zur
Aktual isierung der Datensaetze wird der Aenderungsnodus
(Ei ngabe von m benut zt.

[ sher100] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 -15:25
Herstell er Verwal tung
Hersteller_nr:
Nanme :
Strasse
Ot
Post | ei t zahl
Tel ex

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE m_

Um den ersten Datensatz zur Aktualisierung aufzurufen, wrd
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nach dem ersten Pronpter auf dem Bildschirmdie Numer des
Herstellers, 700, eingegeben.

sher 100] WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
Herstell er Verwaltung

Hersteller_nr:700_
Name :
Strasse

Ot

Post | ei t zahl

Tel ex

Begin search [CTRL E],Cear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]

Nach Druecken von RETURN, waehlt ENTER den nit diesem
Schluessel in Zusanmenhang stehenden Herstellerdatensatz
aus und fuellt die Bildschirnfelder mt den verfuegbaren
Daten. Bringen Sie nmt RETURN den Cursor in die Zeile
"Ot;" und geben Sie Wal dhausen ein. Hi nter dem Pronpter
Post| eitzahl geben Sie 8307 ein und hinter dem Pronpter
Tel ex: 664423. Nachdem der Cursor w eder auf dem ersten
Pronp}]er steht, nuesste der Bildschirm fol gendernassen
aussehen.

sher 109) WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Herstel l er Verwal t ung

Hersteller_nr: 700

Nane : Konbi nat " Moebel "
Strasse : Hol zweg 24

Ot :Wal dhausen

Post| eit zahl : 8307

Tel ex 1664423

Jetzt wird CTRL/U gedrueckt wodurch die Datenfelder ge-
| oescht werden und bereit zur Aufnahne neuer Auswahl spezi -
fikationen sind. Die uebrigen Datensaetze werden nmit fol-
genden Daten aktualisiert.

Herstell er_nr Ot Post | ei t zahl Tel ex
701 Schm edeberg 1103 114900
704 Bl attau 1309 366599
709 Schukow 6602 533346
711 Bad Di sko 2323 397886
712 Kugel berg 6070 198974

Nach Beendi gung der Aktualisierung aller Herstellerdaten-
saetze wird vermittels CTRL/U in den Menue-Handl er zurueck-
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gekehrt. Nun wird sart100 ausgewaehlt, um die Artikel da-
tensaetze unter Verwendung  der neuen Bildmasken zur
Artikel Verwaltung zu veraendern.

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. SQ - Query/DM. Language
5. System Menu
SELECTI ON: sart100_

H nter dem Pronpter wrd meingegeben und dadurch der
Aender ungsnodus gewaehl t.

[sart 109] WDATA SYSTEM

M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennummer

Her stel | er

Model |

Erwer bsdatum
Grosshandel sprei s:

Best el | nunmmer
I ndustri eabgabeprei s:
Begin search [CTRL E],Oear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]

In gleicher Weise wie bei Hersteller Verwaltung wird jeder
Artikel -Datensatz durch sein Schluesselfeld 'Seriennummer’
gewaehlt und (nur) der |ndustrieabgabepreis wird entspre-
chend der der fol genden Tabelle aktualisiert. Es ist zu
beachten, dass die 'Bestellnunmmer' noch nicht ei nPegeben
werden kann, da sich in der Datenbasis keine Bestellungen
bef |dnden. D ese werden i m naechsten Abschnitt hinzugefuegt
wer den.
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Seri ennummer I ndustri eabgabepreis
1 14. 85
2 14. 85
3 14. 85
4 8.75
5 8.75
6 11. 25
7 11. 25
8 3870. 00
9 14. 50

10 14. 50
11 80100. 00
12 36. 00
13 36. 00
14 36. 00

Nach Abschluss dieser Arbeit wird in den Menue-Handl er
zur ueckgegangen.

10. VERWENDUNG DER ABBI LDUNGSORI ENTI ERTEN SPRACHE SQL

In diesem Abschnitt sollen einige Eigenschaften der w ch-
tigsten Anfragesprache - der tructured Query Language
SQ) - vorgestellt werden. SQ ist eine auf  englische
chl uesselworte orientierte Anfragesprache grosser Lei-
stungsfaehigkeit und Dynanik. Vielfaeltige Versuche haben
zur Entwi cklung einer Sprache gefuehrt, die auch fuer Per-
sonen, die keine Progranm erer sind, leicht zu erlernen ist
und die dennoch auch den Anspruechen von Datenverarbei -
t ungsf achl eut en Penuegt. In den in diesem Abschnitt ange-
fuehrten Beispi el en koennen nicht alle Meglichkeiten, ie
die Sprache bietet, gezeigt werden, da die hier als Bei-
spiel verwendete Datenbasis eines Lagers nicht die Be-
schrei bun all er Moeglichkeiten bietet. Witere Beispiele
sind in schnitt 6 des Systenhandbuchs angefuehrt.

Ei ne SQL- Anfrage besteht aus "Kl auseln", vor denen jeweils
ein Schl uesselwort steht. Diese Schluesselwrte haben fuer
SQ eine bestimte Bedeutung und duerfen daher nicht als
Namen fuer Datensatztypen oder Fel der verwendet werden. Die
Liste der fuer SQ reservierten Schluesselwrte finden Sie
i m Syst emhandbuch, Abschnitt 6.4.1. Schl uessel worte werden,
wenn si e imNutzerhandbuch verwendet werden, fett gedruckt,
z.B. select. Einige der Klauseln nuessen und andere koennen
verwendet werden. Hier die Klauseln, die verwendet werden
nuessen:

sel ect eine Liste von Fel dnanen
from ei ne Liste von Datensat ztypen
H er die Kl auseln, die verwendet werden koennen

wher e ei ne Bedi ngung (ei ne wahre/fal sche Aussage)
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group by eine Liste von Fel dnanen

havi ng ei ne G uppenbedi ngung (ei ne wahre/fal sche Aussage)
order by eine Liste von Fel dnanen

into eine WEGA- Dat ei

Mt SQ als 'Data Manipul ati on Language' (DM.), kann eine
Dat enbank aktualisiert werden. Die dafuer verwendeten
Schl uessel worte sind:

insert Datensaetze in die Datenbasis

update Felder in existierenden Datensaetzen

del ete Datensaetze aus der Datenbasis

Die DM.-Sprache wrd in 10,10, 10.11 und 10.12 naeher
erlaeutert. Es ist erforderlich, die folgenden Abschnitte
durchzuarbei ten, umdie Datenbasis fuer die spaeteren Ab-
schnitte auf dem aktuellen Stand zu halten

Die in diesem Kapitel verwendeten Beispiele beruhen auf der
erweiterten Datenbank-Struktur, die in den vorangegangenen

Kapiteln entw ckelt wirde. Zunaechst wird wie folgt SQ
unter SELECTI ON: gewaehlt:

[ ent nmenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. SQ - Query/DM. Language
5. System Menu
SELECTI ON: 4_

Der Bildschirmnhalt wrd geloescht und es erscheint der
SQL- Prompter (sql>).
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[sql] WDATA SYSTEM
SQL24 &JL 1?%&-L15: 25
- ery anguage
WDATA SQL -- VERSION 3.1

10.1 Hi | fsgrade

Die SQL-Sprache von WEGA-DATA bietet drei verschiedene
Hi | fsgrade, die das Erlernen und die Verwendung von SQL
erleichtern. Hlfe wird %e eben fuer die aII?enE|ne Synt ax
von SQL, fuer spezielle Schluesselworte und tuer die guel-
tigen Nanmen von Datensatztypen und Feldnanen der in
Benut zung befindl i chen Dat enbasi s.

Fuer den ersten Hlfegrad wird einfach wunter dem SQL-
Prompter hel p ei ngegeben. Daraufhin erscheint die Hilfs-
i nformation:

sql > help
-- Structured Query Language (SQ.)

SQL is a query Iangua?e based on an English keyword syntax.
A query is conposed of a series of keyword clauses.
The keywords that introduce each clause are as foll ows:
sel ect
from
wher e
roup by
avi ng
order by
into

Hel p about any keyword can be obtai ned by thing
) ) "hel p <keywor d>".
The complete Iist of SQL keywords is as foll ows:

and desc hel p mn separ at or wher e
asc edit in not set wite
avg end i nsert or start

bet ween fields i nto or der sum

by from S records uni que

count roup I'ines restart unl ock

del ete avi ng max sel ect updat e

sql > _

W | man weitere |Informationen ueber ein spezielles

Schl uessel wort erhalten (zweiter HiIfePrad), wird hel p und
dann das Schl uessel wort ei ngegeben. WII man bei spi el swei se
nEEr ueber sel ect herausfinden, wrd help select einge-
geben:
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sql > hel p sel ect
Es erscheint:
-- sel ect

The “select' clause introduces every querﬁ. )
It has the following form

select {field or expression} [{field or expression}, ...]
from{record type} F{record type}, 1/

Note that a 'froml clause is also required for a valid
query.

The slash character ("/") nmust end every query. If you
don't enter a
slash at the end of your query, SQ doesn't know you are
fini shed.

Suppose there were a record type naned "enp" in the data
base. You
could select all the fields in this record with the
foll owi ng query:

select * fromenp /

To see a list of the valid record types, type "records'
) ) (a preceding
“help' is not required).

To list all the fields for a given record, t{pe ‘fhelds y
record type}'.

sql >_

Nun wollen wir einen Blick auf die Liste der gueltigen
Dat ensat zt ypen und -felder werfen, die fuer Anfragen ver-
wendet werden koennen. Zur Anzeige aller gueltigen Daten-
sat ztypen w rd das Schl uesselwort records verwendet, fuer
die Anzeige der Felder in einigen der Datensatztypen wrd
das Schl uesselwort fields verwendet.

sql > records

her ~ nodel | art kunde best
aﬂl> fields her
ME TYPE LENGTH

numrer | NTEGER 4

name STRI NG 35
strasse STRI NG 30

ort ) STRI NG 20
post| ei t zahl | NTEGER 4

t el ex | NTEGER 7

agl> fields nodel
VE TYPE LENGTH
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nmod_nunmer LONG 7
herstell er_num | NTEGER 4
bezei chnung STRI NG 30
sql > fields art

NAME TYPE LENGTH
seri ennumer LONG 9
art nod_nonr LONG 7
art mod_nohenr | NTEGER 4
erwer bsdat um DATE 2
grosshand_prels AMOUNT 5
est el | nummrer LONG 9
i nd_abgabepreis AMOUNT 5

sql > _

10. 2 Auswahl von Dat ensaet zen

Mt der einfachsten SQL-Anfrage kann man alle Felder in
ei nem bestinmmten Datensatzt¥p auswaehl en. Der Stern (*)
zeigt an, dass alle Felder aufgelistet werden sollen

BEI SPI EL: Auflisten des Inhalts des Datensatztyps nodell.
sql > sel ect *

sqgl > from nodel | /

recogni zed query!

nod_nunmer | her st el | er _nuni bezei chnung

8700 700| Mel khocker
8701 700| Schr ankwand
23000 701( Rohr zange
23010 701| Heckenscher e
23020 701| Wasser st rahl bi egezange
23030 701| Schr aubendr eher
23040 701| O enr ohr
880 704| Buch
881 704| Zei t schri ft
882 704( Dr eckf uehl er
1 709( Verteiler
2 709| Stronschl ei fe
3 709| Si cherung
4 709( Stronkrel s
5 709( Arml eucht er
64 711| Taschenr echner
800 711| G ossr echner
1715 711| PC
1000 711| Wei che Ware
8000 711 Bigbu?
5 712| Kugel ['ager

nod_nunmer | her st el | er _nuni bezei chnung

8| 712| Matrat ze
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sql > _

Sind die Tabellen, we in diesemFall, fuer einen Bild-
schirm zu Iagg, koennen Sie mt den Tastenkonbi nationen
CTRL/S und RL/ Q das Auflisten stoPpen und weiterlaufen
| assen. Man kann aber nicht nur alle Felder auflisten
sondern es kann auch angegeben werden, welche speziellen
Fel der aufzulisten sind. Ausserdemkann where verwendet
wer den, um ei ne Untergruppe von Datensaet zen auszuwaehl en.

BEI SPI EL: Fuer alle Hersteller, deren Nunmer groesser als
700 ist, si nd Her st el | er nummer, Name und  Strasse
auf zul i st en.

sql > sel ect nummer, nane, strasse
sql > from her

sqgl > where nummer > 700/

recogni zed query!

nunmer | name | strasse
701| PGH "Metal I " Ei sengasse 8
704| VEB " Dr uck" MVat er steg 33
709| VEB " El ekt r o" Am Strom 9
711| Konbi nat " Conput er” Sackgasse 1
I712 VEB "Wael z| ager" Am R ng 2

sql > _

Wenn bei m Ei ngeben ei ner Anfrage ein Fehler genmacht wird,
erschei nt ei ne Fehl er nel dung, ie die Art des Fehlers an-
zeigt. Es soll z.B. angenonmen werden, dass bei der oben
st ehenden Anfrage das Wrt "strasse" fael schlicherweise als
"strasze" unter select elnﬂegeben wurde. Dann wuerde die
f ol gende Fehl er mel dung er schel nen

sql > sel ect nunmmrer, nane, strasze
sql > from her

sql > where numer > 700 /

Invalid field: strasze

sql > _

Es ist jedoch nicht erforderlich, die Anfrage noch einma
neu einzugeben. SQL speichert die als letzte ergangene
Anfrage, so dass diese korrigiert werden kann. Zum Eintritt
in den Editor wird das Schluesselwort edit eingegeben

sql > edit_

Damit wird der visuelle Editor vi aufgerufen, der von WVEGA-
DATA al s Standardeditor verwendet wird.
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sel ect nummer, nane, strasze
from her
wher e nunmer >700/

L T T Y

"/tnp/ pl00Onnnn" 3 lines, 56 characters

Man kann nun den Editor fuer die erforderlichen Korrekturen
verwenden. In unseremFall wird der Buchstabe 'z' im Wrt
'strasze' auf 's' abgeaendert. Dann wird die Datei abge-
spei chert und der Editor verlassen. Bei Rueckkehr gel angt
man in den SQ.-Pronpter zurueck. Umdie aktuelle Anfrage
erneut zu starten, wrd einfach das Schl uesselwort restart
verwendet. Die gespeicherte Anfrage wird so abgearbeitet,
al s waere sie am Terni nal ei ngegeben worden.

sgl > restart
recogni zed query!

nunmmer | nane | strasse
701| PGH "Metal I " Ei sengasse 8
704| VEB " Dr uck" Mat er steg 33
709| VEB " El ekt r 0" Am Strom 9
711| Konbi nat " Conput er " Sackgasse 1
I712 VEB "Wael zI| ager " Am Ring 2

sql > _

Angenonmen, diese Anfrage soll zur spaeteren erneuten Ver-
mendunPdgespelchert werden. Dazu ruft man wie bereits oben

geschildert den Editor auf:
sql > edit
Diesmal wird die tenporaere Datei in eine Datei |hres

aktuel l en Verzeichnisses (bin) kopiert. Verwenden Sie den
Dat ei namen saved_query.

sel ect numrer, nane, strasse
from her
wher e nunmer >700/

W saved_query
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Ver| assen Sie nun den Editor und kehren Sie zu SQ. zurueck
Soll diese Anfrage erneut verwendet werden, muss nur
saved_query gestartet werden. Dazu wird das Schluessel wort
start verwendet:

sgl > start saved_query
recogni zed query!

numer | name | strasse
701| PGH "Metal I ™ Ei sengasse 8
704| VEB " Dr uck" Mat er steg 33
709| VEB " El ekt r 0" Am Strom 9
711| Konbi nat " Conput er " Sackgasse 1
I712 VEB "Wael zI ager" Am R ng 2

sql > _

where kann in verschi edener Wise zur Vereinfachung von
Anfragen verwendet werden. So kann z.B. angegeben werden,
dass eine Zahl, ein Datum oder ein Betrag zw schen zwei
Werten liegen soll. Angenommen, es sollen Artikel ausge-
waehlt werden, deren Grosshandel spreis zw schen drei und
zehn Mark liegt. Bei den neisten Anfragesprachen nmuss die
Frage fol gendermassen formuliert sein:

grosshand_preis >= 6.00 and grosshandpreis <= 16. 00

SQ gestattet die Verwendung eines einfacheren, natuerli-
cheren Ausdrucks, w e das folgende Beispiel zeigt:

BEISPIEL: Es sind die Artikel aufzulisten, deren G osshan-
del spreis zwi schen 6 und 16 Mark |iegt.

sql > sel ect grosshand_preis

sgl > fromart )

sqgl > where grosshand_preis between 6.00 and 16./
recogni zed query!

grosshandprei s

Es ist zu beachten, dass die G osshandel spreise nehrfach
auftreten. Soll ein Preis nur einmal aufgelistet werden,
kann man mit SQL alle Duplikate elimnieren

BEI SPIEL: Fuer alle Artikel, die zwi schen sechs und sech-
zehn Mark kosten, sollen die G osshandel spreise nur einnma
auf gef uehrt werden.

sql > sel ect uni que grosshand_preis
sql > fromart
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sgl > where grosshand_prei s between 6.00 and 16./
recogni zed query!

grosshand_prei s
9.75
12.50

where kann ebenfal | s zusammengeset zt e Bool esche Ausdruecke
enthalten, die aus einfachen Ausdruecken bestehen, die nmt
den Schl uesselworten and und or verbunden sind. Die Priori-
taet wrd durch die Verwendung von eckigen Klamern ([])
gesteuert, die den Teil des Ausdrucks unschliessen, der
zuer st berechnet werden soll

BEI SPI EL: Fuer Artikel, die entweder vomHersteller 701
oder vom Hersteller 709 hergestellt werden und die sieben
Mar k oder weni ger kosten, sollen Seriennunmer, Hersteller-
nunmer und Grosshandel spreis aufgelistet werden.

sql > sel ect seriennunmer, artnod_nohenr, grosshand_preis
sql > from art

sql > where [artnmod_nohenr = 701 or artnod_nohenr = 709] and
sql > grosshand_preis <= 7.00/

recogni zed query!

There were no records sel ected.

sql > _

Die Mtteilung sagt uns, dass es keine Daten(saetze) in der
Dat enbasi s gi bt, die di esen Bedi ngungen genuegen. Wr rufen
(wie oben) edit auf und aendern die 7.0 in 20.00. Dann

geben wir das, uns schon bekannte, Komuando restart.

sgl > restart
recogni zed query!

seri ennummrer | art nod_nohenr | gr osshand_prei s

6 709 12. 50
5 701 9.75
4 701 9.75
7 709 12. 50

sql > _

Fuer die Auswahl von Fel dern aus dem angesprochenen Daten-
satztyp wird der LONG NAME verwendet, es sel denn (w e oben
bei der Herstellernumer), dass es sich bei dem Feld umein
konbi ni ertes Feld handelt. Dann werden di e Fel dnanen (Spal -
te FIELD) benutzt und durch Unterstrich verbunden

10.3 Arithneti sche Ausdruecke

SQL gestattet zur Berechnung numerischer Werte die Verwen-
dung der arithnmetischen StandardoEeratoren (+,-,* und /).
Sowohl Konstanten als auch Fel der koennen in arithnetischen
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Ausdruecken verwendet werden, die fuer Felder aller Typen
mt Ausnahme von STRI NG und COVB zul aessig sind. Arithneti-
sche Ausdruecke koennen inmer dort verwendet werden, wo ein
ei nfaches Feld in den select-, where- und having-Kl auseln
zul aessig ist.

BEISPI EL: Fuer die vomHersteller Nunmer 709 erzeugten
Artikel sind Mdell numrer, G osshandel spreis, |ndustrieab-
gabepreis und die Differenz zw schen G osshandel spreis und
I'ndust ri eabgabeprei s aufzulisten

sgl > sel ect artnod_nonr, grosshand_preis, ind_abgabepreis,
sql > grosshand_preis - ind_abgabepreis
sql > fromart
sql > where artnmd_nohenr = 709/
recogni zed query! o )
~ grosshand_prei s-i nd_abgabepreis

art mod_nonr | grosshand_pr ei s| I nd_abgabepr ei s|

5 12. 50 11. 25 1.25

1 12. 50 11. 25 1.25
sql > _

Di e DATE- Fel der koennen wi e Zahl en bei der Berechnung ver-
wendet werden, da sie ganzzahlig gespeichert werden. Ange-
nonmen es sollen Artikel gesucht werden, die nindestens
ei ne Wdche vor einem gegebenen Datumin den Lagerbestand
auf genonmen wurden. Dann koennte nan fol gende Anfrage ver-
wenden:

BEI SPIEL: Fuer die Artikel, die mindestens eine Wche vor
dem 24. Februar 1986 ei ngegangen sind, sollen Seriennunmer,
Er wer bsdat um und das Datum ei ne Wche nach dem Erwer bsdat um
auf gel i stet werden.

sql > sel ect seriennummer, erwerbsdatum erwerbsdatum + 7
sql > fromart

sgl > where erwerbsdatum+ 7 < 2/24/86 /

recogni zed query!

seri ennunmer | er wer bsdat unj er wer bsdat um+7

6 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
5 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
4 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
2 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
1 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
7 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
8 02/ 16/ 86 02/ 23/ 86
9 02/ 16/ 86 02/ 23/ 86
10 02/ 16/ 86 02/ 23/ 86

sql > _

Wenn der arithmetische Ausdruck konpliziert ist, koennen
runde Kl amern benutzt werden, umdie Reihenfol ge der Be-
rechnung festzul egen. Ausdruecke in runden Kl amern werden
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vor Ausdruecken ausserhalb der runden Kl amrern berechnet.

10.4 Ordnen der Ausgabe

Mt

sich
auf st ei gender
i n al phabeti scher

BEI SPI EL:
zul i sten.

Rei henf ol ge

sql > sel ect *
sql > from nodel

sql > order by bezei chnung/

recogni zed query!

order by kann nman di e Rei henfol ge der aus der
er gebenden Zeil en angeben

( Anf r age
St andar dnaessi wird In
di e STRI NG Fel der

sortiert, wobei

Rei henfol ge von A bis Z sortiert werden.

Al'l e Model l e sind nach bezei chnung sortiert auf-

nod_nunmer | her st el | er _nuni bezei chnung

5 709
8000 711
880 704
882 704
800 711
23010 701
5 712

8 712
8700 700
23040 701
1715 711
23000 701
8701 700
23030 701
3 709

4 709

2 709

64 711

1 709
23020 701
1000 711

Dr eckf uehl er
G ossrechner
Heckenschere
Kugel I ager
Matrat ze

Mel khocker
O enr ohr

PC

Rohr zange

Schr ankwand

Schr aubendr eher

Si cherung

Stronkrels
Stronschl ei fe

Taschenr echner
Verteiler )

Wasser st rahl bi egezange
Wei che Ware

nod_nunmer | her st el | er _nuni bezei chnung

704| Zei tschri ft

sql > _

Anf r ageer gebni sse koennen

nach mehr als einemFeld sortiert

werden, und man kann angeben, dass einige Felder in auf-
steigender und andere in absteigender dnung sortiert
wer den sol | en.

BEI SPI EL:  Fuer Artikel, die zwi schen dem 16.2.86 und dem

1.12. 86 ei ngegangen sind,
del sprei s aufzul I sten.
dem juengsten

D ese sind so zu sortieren
Erwer bsdatum und nit dem ni edrigsten

sind Erwerbsdatum und G osshan-
dass mit
Preis
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begonnen wird (Datumin fallender und Preis in aufsteigen-
der Ordnung).

sql > sel ect erwerbsdatum grosshand_preis

sql > fromart

sgl > where erwer bsdatum between 2/16/86 and 12/ 1/ 86
sgl > order by erwerbsdatum desc, grosshand_preis asc/
recogni zed query!

erwer bsdat um grosshand_prei s

07/ 23/ 86 40. 00
07/ 23/ 86 40. 00
07/ 23/ 86 40. 00
02/ 18/ 86 89000. 00
02/ 16/ 86 16. 20
02/ 16/ 86 16. 20
02/ 16/ 86 4300. 00
sql > _

10.5 Nuneri sche Funktionen

SQL verfuegt ueber 5 integrierte Funktionen, nit denen nan
bei Anfrage ei ne Zusammenfassung von Werten erhalten kann
D ese Funktionen sind: count, sum mn, max und avg. Nune-
ri sche Funktionen koennen in der select und having Klause
ei ner Anfrage verwendet werden.

BEI SPI EL: Fuer alle im Lagerbestand befindlichen Artikel
i st der Durchschnittspreis zu ernitteln.

sql > sel ect av?(grosshand_preis)
sql > fromart
recogni zed query!

avg(grosshand_prei s)

6681. 90
sql > _

In einer Anfrage koennen verschi edene nuneri sche Funktionen
verwendet werden. |n der naechsten Anfrage wird fuer alle
Arti kel der hoechste und der niedrigste Preis berechnet.

sql > sel ect max(grosshand_preis), mn(grosshand_preis)
sql > fromart/
recogni zed query!

max(grosshand_prei s)| m n(grosshand_preis)

89000. 00| 9.75
sql > _

Di e count-Funktion gibt an, wi eviele Datensaetze der Anfra-
ge genuegten. Die Notation fuer Funktionen sollte imer
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di esel be sein und deshalb wirde die Syntax von count so
gewaehlt, dass sie mt den anderen nuneri schen Funktionen
uebereinstimt. (Mt anderen Worten handelt es sich also um
ein Schl uesselwort, demeine in runde Kl anmmern eingeschl os-
sene )Angabe folgt. Diese Angabe darf aber inmmer nur "*"
sein.

BEI SPI EL: Di e Gesantanzahl der Hersteller ist zu berechnen

sql > sel ect count(*)
sql> from her /
recogni zed query!

count (*)

10.6 Einteilung der Datensaetze in G uppen

Die "group by"-Kl ausel dient der Berechnung nunerischer
Funktionen fuer G uppen von Datensaetze nit geneinsanen
Merkmal en.  Somit ist die Vérmendung von group by ohne eine
nuneri sche Funktion sinnlos. group by fuehrt dazu, dass die
ausgewaehl ten Zeil en nach den angegebenen Fel dern sortiert
werden. Jede erkannte G uppe von tensaetzen fuehrt zu
einer Unterbrechung. Dann wird die verlangte Funktion be-
rechnet. Ein zweites Mal wird nach den von den Funktionen
berechneten Wrten sortiert. Diese Sortierung kann aber
erst bei der Angabe von nehr als einem Feld bel group by
zum Tr agen kommen.

BEI SPI EL: Fuer die von den verschi edenen Herstellern er-
zeugten  Artikel sind die Herstellernunmer und  der
durchschnittliche G osshandel spreis aufzulisten

sql > sel ect artmod_nohenr, avg(grosshand_preis)
sql > fromart

sqgl > group by artnmod_nohenr/

recogni zed query!

art nod_nohenr | agv(grosshand_preis)

700 1087. 41
701 9.75
704 16. 20
709 12. 50
711 89000. 00
712 40. 00

sql > _

Da jede Zeile der Anfragenausgabe ei nen berechneten Wert
von einer Guppe von Datensaetze darstellt, kann nman nur
Fel der auflisten |assen, die fuer die gesante G uppe ge-
nmei nsamre Werte haben. Somit ist z.B. die zusaetzliche Auf-
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listung der Seriennunmmern fuer die Artikel in dieser Anfra-
ge nicht noeglich.

In einer "group by"-Kl ausel kann nehr als ein Feld verwen-
det werden, wodurch im Ergebnis der Anfrage nehr Unterbre-
chungen entstehen (eine nach dem ersten Feld erkannte
(}que wi rd durch das naechste Feld noch weiter in G uppen
zerlegt). Ausserdem kann ei ne where-Kl ausel angegeben wer -
den, wodurch zuerst alle Datensaetze ausgewaeht werden, die
in di e Berechnung ei nbezogen werden soll en

BEI SPI EL: Fuer alle Artikel, deren Verkaufspreis nehr als
10 Mark betraegt, sind nach Hersteller und Model | numer
auf geschl uesselt Herstell ernummer, Model | numrer und Anzah
der Artikel aufzulisten

sql > sel ect artnmod_nohenr, artnod_nonr, count(*)
sgl> fromart )

sql > where grosshand preis > 10.0

sqgl > group by artnod_nohenr, artnmod_nonr/
recogni zed query!

art mod_nohenr | artnod_nonr| count (*)

700 8700 3
700 8701 1
704 880 2
709 1 1
709 5 1
711 800 1
712 8 3

sql > _

10. 7 Geschachtelte Anfragen

Durch verschachtelte Anfragen kann ein ganz neuer Satz von
Fragen beantwortet werden, die unter Verwendung der bisher
beschri ebenen Meglichkeiten von SQ nicht beantwortet
werden koennten. Durch Verschachtel ungen kann nan die Er-
ebni sse einer Anfrage als Eingabe fuer eine andere verwen-
en, so dass die Ergebnisse einer Frage zur Beantwortung
einer anderen verwendet werden koennen. Angenommen nan
noechte z.B. die Seriennumern der teuersten im Lagerbe-
stand befindlichen Artikel w ssen. Unter Verwendung der
bi sher beschri ebenen Moegli chkeiten, kann man den maxi nal en
Preis fuer einen Artikel fol gendermassen suchen

sel ect max(grosshand_preis)
fromart /

Gder man kann die Artikel suchen, die zu einem bestinmmten
Preis verkauft werden, z.B. alle Artikel zum G osshandel s-
preis von 10 Mark.

sel ect seri ennumer
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fromart )
where grosshand preis = 10. 00/

Um jedoch herauszufinden, welche Artikel die teuersten
sind, nuss nan zunaechst die erste Anfrage initiieren und
dann den aus di eser Anfrage resultierenden naxi nal en G oss-
handel spreis als konstanten Wert in der zweiten Anfrage
verMﬁnden. Durch di e Verschacht el ung geschi eht dies automa-
tisch.

BEI SPI EL: Fuer die Artikel mit dem hoechsten G osshandel s-
pr$|s|_5|nd Seriennummer, Kaufdatum und G osshandel spreis
auf zul i st en.

sql > sel ect seriennunmer, erwerbsdatum grosshand preis
sql > fromart

sql > where grosshand_preis = sel ect nax(?rosshand_preis)
sql > fromart

recogni zed query!

seri ennummer | er wer bsdat um gr osshand_prei s

11] 02/ 18/ 86| 89000. 00
sql > _

Tabul atoren werden genauso w e Bl anks in den Ei ngabezeil en
ueber gangen.

Das Ergebnis wird in zwei Schritten errechnet. Zuer st
wird zur Ermttlung des rmaximalen G osshandel spreises
die i nnere Anfrage (sel ect max(grosshand_preis from

art) abgearbeitet. Dann wird unter Verwendung der Ergebni s-
se der Inneren Anfragg di e aeussere Anfrage erledigt. WII
man verschachtelte fragen verstehen, nuss man mt der
i nnersten Anfrage beginnen und dann schrittweise nach
aussen gehen, da auch SQ in dieser Wise vorgeht.

Anfragen koennen nicht nur in einer Stufe, sondern in
bel i ebig vielen verschachtelt sein. Angenonmen, man sucht
z.B. die Artikel, die den zweit hoechsten G osshandel spreis
haben. Unter Verwendung der zur Verfuegung stehenden SQL-
Funkti onen kann man zunaechst die Artikel finden, die den
hoechsten Verkaufspreis haben und dann diese Artikel aus
der fol genden Anfrage ausschliessen, durch die unter den
ver bl ei benden Artikeln der Hoechstpreis bestinm wrd. Eine
letzte Anfrage ernmittelt dann die Artikel, die zu diesem
Prei s abgegeben werden.

BEI SPIEL: Fuer die Artikel mit demzweit hoechsten G oss-
handel sprei s sind Seri ennumer, Erwerbsdatum und G osshan-
del sprei s aufzulisten.

sql > sel ect seriennummer, erwerbsdatum grosshand_preis
sql > fromart

sql > where grosshand preis = )

sql > sel ect max(grosshand_preis)

sql > fromart
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sql > where seriennunmmer "=

sql > sel ect seri ennunmer

sql > fromart

sql > where grosshand_preis =

sql > sel ect max(grosshand_preis)
sql > fromart /

recogni zed query!

seri ennumer | er wer bsdat um grosshand_prei s
8| 02/ 16/ 86| 4300. 00
sql > _

Zum Verstaendnis dieser Anfrage ist mit der innersten An-
frage zu beginnen, durch die der maxi mal e Grosshandel spreis
fuer alle Artikel ermittelt wird.

sel ect max(grosshand_preis)
from art

Ergebnis dieser Anfrage ist der Betrag 89000.00. Mt der
naechsten Anfrage wird die Seriennumer der Artikel ermt-
telt, die zu diesemPreis abgegeben werden. Somit |autet
di ese Anfrage:

sel ect seri ennunmmer
fromart
wher e grosshand_prei s = 89000. 00/

Das Ergebnis dieser Anfrage ist die Seriennumer 11. Diese
Seriennumer wird dann in der naechsten Anfrage verwendet,
durch die der maxi mal e Grosshandel spreis fuer alle Artike
mt Ausnahne dieses nmit dem Hoechstpreis ausgezeichneten
Artikels ermittelt wrd. Durch Einsetzen dieses Wrtes
ergi bt sich fol gende Anfrage

sel ect max(grosshand _preis)
fromart
where seriennunmer ~= 11/

E = bedeutet "verschi eden von" bzw "ausser".)

rgebnis dieser Anfrage ist der Betrag 4300.00. Mt der
letzten Anfrage wird die Seriennunmer, das Erwerbsdatum und
der Grosshandel preis der Artikel ermttelt, die zu diesem
Preis abgegeben werden, der der zweithoechste Preis ist.
Die Anfrage |autet:

sel ect seriennunmer, erwerbsdatum grosshand_preis
fromart )
wher e grosshandprei s = 4300. 00/

10. 8 Di e havi ng- Kl ause

Mt der having-Klausel kann nan einige der G uppen auswaeh-
I en, die durch eine vorangegangene "group by"-Kl ausel ge-
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bi | det wurden, und andere aussortieren. Di e Auswahl erfol gt
auf der Grundl age der Ergebni sse einer nuneri schen
Funktion, die in der having-Klausel enthalten ist. Danit
kann man di esel ben Schritte ausfuehren, die unter Verwen-
dung einer nunerischen Funktion in einer where-Klause
noegl i ch waeren, was aber nicht zulaessig ist. So kann nan
bei spi el sweise die haV|n%-KIauseI zur Auswahl von Mbdel |l en
verwenden, deren durchschnittlicher G osshandel spreis nehr
als 12 Mark betraegt.

BEI SPI EL: Fuer Mdelle nmt einemdurchschnittlichen G oss-
handel spreis von nehr als 12 Mark sind Mdel | nummer und
durchschnittlicher G osshandel spreis aufzulisten

sql > select artnod _nonr, avg(grosshand _preis)
sql > fromart

sql > %roup by art nod_nonr )

sqgl > havi ng avg(grosshand_preis) > 12.00/
recogni zed query!

art mod_nonr | avg(grosshand_prei s)

1 12. 50
5 12.50
800 40. 00
880 89000. 00
8700 16. 20
8701 4300. 00

sql > _

Angenonmen, die Mddelle mit einemdurchschnittlichen G oss-
handel spreis von nmehr als 12 Mark sind ueber having ?efun-
den worden, und nun sollen die einzelnen Artikel aufgeli -
stet werden werden.

Di e vorhergehende Anfrage koennte leicht so nodifiziert
wer den, dass nur die einzel nen Mddel | nummern zurueckgegeben
werden und dass sie dann mit einer anderen Anfrage ver-
schachtelt wird, die die anderen Informationen auflistet.

BEI SPIEL: Fuer Artikel der Mdelle, die im Durchschnitt
mehr als 12 Mark kosten, sollen Seriennunmer, Mdel | nunmer
Grosshandel sprei s und Erwer bsdat um aufgelistet werden. Die
Er gebni sse sind nach der Model | nutmer zu ordnen

sql > sel ect seriennummer, artnod_nonr, grosshand_preis,
erwer bsdat um

sql > fromart

sql > where artnod_nonr =

sql > sel ect artnod_nonr

sql > fromart

sql > ﬁroup by art nod_nonr )

sql > avi ng avg(grosshand_prels) > 12.00;
sql > order by artnod _nmonr /

recogni zed query!



WEGA- DATA -113- Nut zer handbuch

seri ennummer | art mod_nonr | gr osshand_pr ei s| er wer bsdat um

6 1 12. 50 02/ 15/ 86
7 5 12. 50 02/ 15/ 86
12 8 40. 00 07/ 23/ 86
13 8 40. 00 07/ 23/ 86
14 8 40. 00 07/ 23/ 86
11 800 89000. 00 02/ 18/ 86
9 880 16. 20 02/ 16/ 86
10 880 16. 20 02/ 16/ 86
1 8700 16. 55 02/ 15/ 86
2 8700 16. 55 02/ 15/ 86
3 8700 16. 55 02/ 15/ 86
8 8701 4300. 00 02/ 16/ 86

Es ist =zu beachten, dass die innere Anfrage in diesem
Bei spi el durch ein Seni kol on ab%esphlossen wird. Die gesam
te Anfrage ist mt oder ohne Sem kolon gueltig. Wrd es
nicht gesetzt, so wird dadurch SQL nmitgeteilt, dass 'order
by' zur inneren Anfrage gehoert und dass das Ergebnis der
aeusseren Anfrage in der vom System bestimmten ei henf ol ge
ausgegeben wird.

Di e having-Klausel kann auch im Zusamenhang nit einer
wher e- Kl ausel verwendet werden. Die Anfrage wird in fol gen-
der Rei henfol ge verarbeitet: Zuerst wird die where-Klause
zur  Auswahl der in Frage konmenden Datensaetze verwendet,
dann werden die durch die "group by"-Klausel angegebenen
Gruppen gebildet, dann wird die haV|ng—KIauseI zur Auswahl
der i n Frage kommenden Gruppen angewandt.

BEI SPI EL: Fuer Mbddelle, die mit mindestens zwei Artikeln
vertreten sind, die nehr als 10 Mark kosten, sind die
Model | nummer und die Arti kel anzahl aufzulisten

sql > sel ect artnmod_nonr, count(*)
sql > fromart

sql > where grosshand_preis > 10. 00
sql > ﬁropp y artnmod_nonr

sqgl > having count (*) >= 2/

recogni zed query!

artnmod_nonr| count (*)

8 3
880 2
8700 3

sql > _

10. 9 Anfragen an nehrere Dateien

Bi sher wurde bei allen von uns vorgenonmenen Anfragen nur
ein einzelner Datensatztyp verarbeitet. In einer SOL-Anwei -
sung koennen jedoch in _elner einzigen Anfrage Fel der einer
bel 1 ebi gen Anzahl von Datensatztypen aufgelistet werden.
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Anfragen, durch die Felder aus verschi edenen Datensat ztypen
aufgelistet werden, werden als Verbund-Anfragen (Join) be-
zeichnet, da sie verschiedene Datensatztypen konbi nieren.
Di e verschi edenen Datensatztypen, die fuer die Anfrage in
Frage kommen, werden in der fromKl ausel in beliebiger
Rei henf ol ge aufgelistet. Dann bestimt SQ. die effektivste
Met hode zur Auswahl .

BEI SPI EL: Fuer alle im Lagerbestand befindlichen Modelle
sind Mdel | nummer, Modell bezei chnung und Herstellername
auf zul i st en.

sql > sel ect nod_nunmmer, bezei chnung, name
sql > from her, nodell

sqgl > where nummer = hersteller_num
recogni zed query!

nmod_nummer | bezei chnung | name
8701| Schr ankwand Konbi nat " Moebel "
8700| Mel khocker Konbi nat " Moebel "
23040| O enr ohr PGH "Metal | "
23030| Schr aubendr eher PGH "Metal | "
23020| Wasser st rahl bi egezange PGH "Metal | "
23010| Heckenschere PGH "Metal | "
23000| Rohr zange PGH "Metal | "
882| Dr eckf uehl er VEB " Druck"
881| Zei t schri ft VEB " Druck"
880| Buch VEB " Dr uck"
5/ Arml eucht er VEB "El ektro"
4| Stronkrei s VEB " El ektro"
3| Si cherun VEB " El ektro"
2| Stronschleife VEB "El ektro"
1|l Verteiler VEB " El ekt r 0"
1000| Wi che Ware Konbi nat " Comput er”
8000| Bi gbug Konbi nat " Conput er”
800| Grossrechner Kombi nat " Conputer”
64| Taschenr echner Konbi nat " Conput er”
8| Mat r at ze VEB "Wael z| ager"
nmod_nummer | bezei chnung | name
5| Kugel | ager | VEB "Wael zl ager"
sql > _

Der Verbund w rd durch die where-Kl ausel angegeben, durch
die ein Feld aus dem Mobdel | - Datensat ztyp, die Hersteller-
nummer, mit dem entsprechenden Feld im Herstell er-Daten-
satztyB verbunden wird. In diesemFall besteht eine expli-
zite Beziehung zw schen dem Hersteller- und dem Modell -
Dat ensat ztyp, durch die dieser Join optimiert wrd. SQ
erfordert edoch nicht die Festl egun%r ei ner bestimmten
Zugriffsmethode. Dabei wirkt sich die Art der Methode nur
au di e Geschwi ndigkeit aus, mt der die Operation ausge-
fuehrt wird. Darauf wird i meinzelnen im Systermhandbuch,
Abschnitt 6.1.11, eingegangen.
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Bei Verwendung von SQL ist die Konbination von nehr als
zwei Datensatztyggn zur gleichen Zeit noeglich. Der Nutzer
braucht nur die tensatztypen in der from Kl ausel aufzuli -
sten und in der where-Klausel anzugeben, w e sie in Bezie-
hung gesetzt werden sollen

BEI SPI EL: Fuer jeden Artikel sind Mdellbezeichnung, Er-
wer bsdatum und Nanme des Herstellers aufzulisten, wobei
|nrﬁrhalb der Bezei chnung nach Erwerbsdatum sortiert werden
sol |.

sql > sel ect bezei chnung, erwerbsdatum name
sql > fromart, nodell, her

sql > where nmod_nunmer = artnod_nonr and

sql > herstell er_num = artnod_nohenr and
sql > herstel I er _num = nunmer

sgl > order by bezeichnung, erwerbsdatum/
recogni zed query!

bezei chnung | er wer bsdat uni nane

Arm eucht er 02/ 15/ 86| VEB "El ektro"
Buch 02/ 16/ 86| VEB " Dr uck"

Buch 02/ 16/ 86| VEB " Dr uck"
Grossrechner 02/ 18/ 86| Konbi nat " Conput er"
Matrat ze 07/ 23/ 86| VEB "Wael zI| ager "
Matrat ze 07/ 23/ 86| VEB "Wael zI| ager "
Matrat ze 07/ 23/ 86| VEB "Wael zl ager"
Mel khocker 02/ 15/ 86| Konbi nat " Moebel "
Mel khocker 02/ 15/ 86| Korbi nat " Mbebel "
Mel khocker 02/ 15/ 86| Kobi nat " Moebel "
Schr ankwand 02/ 16/ 86| Konbi nat " Moebel "
Verteiler 02/ 15/ 86| VEB "El ektro"
Wasser st rahl bi egezange 02/ 15/ 86| PGH "Metal | "
vafserstrahlbiegezange 02/ 15/ 86| PGH "Metal | "

sql > _

Mt den gezei?ten Bei spi el en werden nur ei ni ge Anfragenpeg-
i chkeiten aufgezeigt, die SQL bietet. Es gibt viele andere
Verfahren, die man zur Beantwortung konplizierterer Fragen
ueber di e Datenbasis verwenden kann. Hier ist jedoch nicht
genuegend Raum umalle zu erlaeutern. Witere Beispiele
und Anregungen ueber di e Verwendung di eser | eistungsfaehi -
en Anfragesprache koennen den schnitten ueber SQ im
yst emhandbuch ent nonmen wer den.

In den verbl ei benden Abschnitten soll nun beschrieben wer-
den, wie mit SQ. Daten mani puliert werden koennen

10. 10 Ei nfuegekl ausel insert

Die "insert into"-Klausel ist eine Anweisung in der Data

Mani pul ati on Language (DM.), die das Ei nfuegen neuer Daten-
saetze in die Datenbasis gestattet, wobei konstante Wrte
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oder Werte verwendet werden, die als Ergebnis einer Anfrage
zurueckgegeben werden. Nur der Wert des Primaerschluessels
muss angegeben werden. Andere Fel dwerte, die nicht angege-
ben werden, werden auf den Standard- Ausgangswert eset zt
- Nullen fuer NUMERI C-, FLOAT-, AMOUNT-, TIMe- und STRI NG
Fel der und Null (-32768) fuer DATE-Fel der

Wrd eine Guppe von Datensaetzen angegeben, die nodifi-

ziert werden soll, wrd diese Guppe unter Verwendung des
WEGA- Syst enmaufrufs zur Verriegelung (|l kdata) von Dateien
gesperrt. Damit wrd verhindert, dass nmehrere Nutzer

gl et chzeiti g di esel ben Dat ensaetze nodifizieren

In den ersten zwei Beispielen wird die einfachste Mthode
von insert verwendet, ei der Datensaetze aus einer exi-
stierenden Datei zur Datenbasis hinzugefuegt werden. Die
"Dat en" - Dat ei en kunde_data und best_data sind im Verzeich-
nis .../beisp/bin bereitgestellt. Die drei Punkte stehen
fuer das Verzeichnis, in dem WEGA-DATA installiert wrde.
In den fol genden zwei Beispielen wird davon ausgegangen

dass WEGA- DATA im Verzeichnis /z/wdata installiert wuirde.

BEI SPI EL: Di e Dateni nformati onen ueber di e Kunden, die sich
in der Datei kunde_data befinden, sind als Datensaetze des
Dat ensat zt yps kunde ei nzufuegen, der nach der Beschrei bung
in Abschnitt 8 angel egt wurde.

sgl > insert into kunde: )

sql > from'/z/wdat a/ bei sp/ bi n/ kunde_data' /
recogni zed updat e!

3 record(s) Inserted

sql > _

D e neuen Kundendaten sehen fol gender nassen aus:

# Nane Strasse Tel ex
Ot Ruf
PLZ

1 BuchhandlunP Ur gasse 12 843255

"Sanmuel Butler" Er ewhon 446990

1820

2 Theo Retisch Winschal | ee 1102 0
Ir%endmo 566331
1111

3 1000 Grosse Dinge Am Steilhang 1 449277
Egg45erg 653575

BEI SPIEL: Alle Bestellinformationen aus der Datei best_data
sind wunter dem neuen Datensatztyp best einzufuegen, der
unter Abschnitt 8 erstellt wurde.



WEGA- DATA -117- Nut zer handbuch

sgl > insert into best: )

sql > from'/z/wdata/ beisp/bin/best_data' /
recogni zed updat e!

3 record(s) inserted

sql > _

Di e neuen Bestel |l ungsdat en sehen fol gender mrassen aus:

best nummer best datum kundennumrer
1 03/ 02/ 86 1
2 03/ 05/ 86 3
3 03/ 12/ 86 2

Man kann auch einen Datensatz in di e Datenbasis einfuegen
i ndem nman di e Daten innerhalb des SQ.- Konmandos auflistet.

BEISPIEL: En neuer Bestellerdatensatz ist in best einzu-
fuegen, wobei 10 die Bestell nunmer und 03/14/86 das Dat um
sein soll, an demdie Bestellung erfolgte. D e Kundennumer
soll die 1 sein.

sql > insert into best (best_nunmer, best datum kundennunmer):
sgl > < 10, 03/14/86, 1 >/

recogni zed updat e!

1 record(s) Inserted

sql > _

Ei ne Liste von Feldern, die in eckige Kl ammern ei ngeschl os-
sen ist, wrd als ein Datentupel bezeichnet. Wnn die
Felder in einem Datentupel in der gleichen Reihenfolge
angefuehrt sind, we imDatensatztyp und wenn alle Fel der
vorhanden sind, kann die identifizierende Feldliste ausge-
| assen werden. Es kann auch eine Liste von Datentupeln
angegeben wer den.

BEISPIEL: In die Datei nodell sind drei neue Mbdell e ein-
zuf uegen.

sql > insert into nodell:

sql > < 3000, 711, 'Schachconputer' >,
sgl > < 3400, 711, ' Gel dautomat' >,

sgl > < 680000, 711, '64-Bit-Conputer'> /
recogni zed updat e!

3 record(s) Inserted

sql > _

Ausser der Verwendung von Datentupeln kann die insert-
Kl ausel die Ergebni sse einer Anfrage gew ssermassen fixie-
ren. Daten, die sonst auf dem Bil dschirm erschei nen, koen-
nen in Datensaetze ungel eitet werden.

Angenonmren in der Datenbasis existiert ein Datensatztyp
nanens aktuell, der die Felder nod _numrer und bezei chnung
enthaelt wund es sollen alle imDatensatz nodell fuer einen
ei nzel nen Hersteller vorhandenen |Informati onen ausgewaehlt
und in di esen neuen Datensatz gebracht werden.
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BEI SPIEL: Es sollen alle vom Konbi nat "Mebel" hergestell -
ten Mbdelle ausgewaehlt werden und der entsprechende Ein-
trag in aktuell vorgenomren werden. (Es ist zu beachten

dass diese Aktualisrierung sich nicht tatsaechlich auf die
vor handene Dat enbasi s ausw rkt.)

sql > insert into aktuell

sql > sel ect nod _nummer, bezei chnung

sql > from nodel T, her

sql > where hersteller_num = numer and

sql > nane = 'Konbi nat " Moebel "*" /
aktuell is an invalid record type.

sql > _

Da der Datensatztyp aktuell nicht existiert, konnte diese
Ei nfuegeoperation nicht erfolgreich sein. Wnn sie wollen,
editieren Sie die letzte Anfrage (Konmando edit) und strei-
chen Sie die erste Zeile (insert-Klausel). Dann erscheinen
auf dem Bildschirmdie Daten, die sonst unter dem Daten-
sat ztyp aktuell abgel egt worden waeren.

Der Stern in der letzten Zeile ist notwendige Syntax.
Vol | st aendi ge E%ntaxinfornationen ueber insert sind im
WEGA- DATA- Syst emhandbuch, Abschnitt 6.4.3.2 enthalten

10. 11 Di e Aktuali sierungskl ausel update

Mt dem Schluesselwort wupdate wird eine Kl ausel der Data
Mani pul ati on Language (DWM.) eingefuehrt, mt der man Fel der
in existierenden Datensaetzen nodifizieren kann. Aktuali -
si erungen koennen durch literale Werte, Ausdruecke oder
Anfragen angegeben werden. Es ist nicht erforderlich, mt
ei ner where-Klausel anzugeben, wel che Datensaetze aktuali -
siert werden sollen. Wrd sie nicht angegeben, werden alle
Dat ensaet ze des angegebenen Typs aktualisiert.

Wrd ein Satz von Datensaetzen angegeben, der nodifiziert
werden soll, wrd dieser Satz vermttels des WEGA-System
aufrufs zum Verriegeln von Dateien verriegelt. Damt wrd
verhindert, dass nehrere Nutzer gleichzeitig dieselben
Dat ensaet ze nodi fi zi eren

BEI SPI EL: Ein Fehler, der fuer den Industrieabgabepreis des
Mel khockers mit der Seriennunmer 3 aufgetreten ist, sol
ve¥bgisggthxerden. Der Preis aendert sich damit von 14.58 M
au .

sgl > update art )

sql > set ind_abgabepreis = 14.85
sql > where seriennummer = 3 /
recogni zed updat e!

1 record(s) updated

sql > _

Ein Fel d kann unter Verwendung ei nes Ausdrucks aktuali siert
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werden und nehr als ein Feld kann in einer einzigen Aktua-
| i si erungskl ausel geaendert werden

BEI SPI EL: Durch den durchgaengi gen Einsatz von Al umi ni um
anstelle von_ Kupfer, werden alle Erzeugnisse vom VEB
"El ektro" um5%billiger

sgl > update art ) )

sql > set grosshand preis = grosshand preis * 0.95
sqgl > where artnod_nohenr = 709/

recogni zed updat el

2 record(s) updated

sql >

Fuehren Sie nun die gleiche Aenderung noch einmal und zwar
jetzt fuer den Industrieabgabepreis durch

Nachdem nunnehr eini ge Bestel lungen in die Datenbasis ein-
Pefuegt wur den, koennen wir nun jeden Artikel einer Bestel-
ung zuordnen.

BEI SPI EL: Die korrekte Bestellnunmmer ist in jeden Artikel -
dat ensat z ei nzuf uegen.

sql > update art

sql > set bestell nummer =1

sql > where seriennummer is in <1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 9 >/
recogni zed updat e!

8 record(s) updated

sql > update art set bestell numer = 2

sql > where seriennummer is in < 8, 10, 13, 14 >/
recogni zed updat e!

4 record(s) updated

sql > update art set bestell numer = 3

sql > ere seriennummer is in < 11, 12 >/
recogni zed updat e!

2 record(s) updated

sql > _

Die vollstaendi ge Beschrei bung der Syntax fuer update ist
i m WEGA- DATA- Syst enhandbuch, schnitt 6.4.3.2 angegeben

10. 12 Di e Loeschkl ausel delete

Das Schluesselwort delete ist eine Klausel in der Data
Mani pul ati on Language (DM.), mit der nan Datensaetze aus
ei ner existierenden Datei |oeschen kann. Die zu | oeschenden
Dat ensaet ze werden mt einer where-Kl ausel angegeben. I st
kei ne sol che vorhanden, werden alle Datensaetze des angege-
benen Typs gel oescht.

Wenn eine G uppe von Datensaetzen angegeben wird, die nodi-
fiziert werden soll, wird diese Guppe unter Verwendung des
WEGA- Systemaufrufs zum Verriegeln von Dateien gesperrt.
Damit wird vernieden, dass nehrere Nutzer gleichzeitig
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di esel ben Dat ensaetze nodifi zi eren koennen
BEI SPI EL: Bestel I numrer 10 soll aus best gel oescht werden.

sql > del et e best

sgl > where best_numer = 10 /

recogni zed updat e!

1 {ecord(s) selected, 1 record(s) deleted
sql > _

BEISPIEL: Die drei imAbschnitt 10.10 in die Datenbasis
elﬂgefuegten Model | e 3000, 3400 und 680000 sind zu | oe-
schen.

sql > del ete nodel | o

sqgl > where nmod_nummer is in < 3000, 3400, 680000 > /

recogni zed updat e!

3 {ecord(s) sel ected, 3 record(s) deleted

sql > _

Alle Nbeglichkeiten, di e die where-Klausel zur Spezifi-
Zi erun er zu |l oeschenden Datensaetze bietet, sind im
Syst emhandbuch, Abschnitte 6.1.3 und 6. 1.9 beschrieben

Nun wrd durch Verwendung des Schluesselwortes end SQL
verl assen und i n den Menuehandl er zurueckgekehrt:

sql > end
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11. VERVENDUNG DES L| STEN- PROZESSCRS

In diesem Abschnitt soll der Leser mit der Verwendung des
Li sten-Prozessors vertraut genmacht werden. Der Listen-
Prozessor ist eine einfach zu verwendende Sprache zur Aus-
wahl und Formatierung. Leicht und schnell koennen Datei-
aufl i stungen von Sunmen, 2Zwi schensumren und Spal t enueber -
schriften erzeugt werden. Der Listen-Prozessor soll SQL und
RPT ergaenzen, indemer eine einfache Sprache liefert, mt
der die neisten Schritte zur Seitenformati erung standard-
maessi g erl edi gt werden koennen. RPT ist der |eistungsfae-
hi ge Reportgenerator von WEGA- DATA, der im Systenhandbuch
Abschnitt ,7 beschrieben wird. We auch imAbschnitt ueber
SQ., beruhen die Beispiele in diesem Abschnitt auf der
erweiterten Datenbasisstruktur, die in den vorangegangenen
Abschnitten erstellt wurde.

Der Listen-Prozessor wird fol gendermassen auf gerufen

[ ent nmenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
Herstel l er Verwal t ung

Model I Verwal t ung

SQ. - Query/ DML Language

1
2
3. Artikel Verwaltung
4
5. System Menu

SELECTI ON: | st _

Der Bildschirmw rd gel oescht und es erscheint der Pronpter
Stern '*'. Der Pronpter '*' wrd zur Auswahl von Daten-
saet zen benutzt, waehrend der Pronpter '-' zur Formatierung
der Datensaetze fuer die Ausgabe benutzt wird. Imfol genden

Bei spiel wird dies naeher erklaert.

11.1 Ausdrucken des | nhalts der Dat enbank

Durch die fol genden Anfragen wird der Inhalt der verschie-
denen in den Beispielen verwendeten Dateien ausgegeben

Ausser wenn eine andere Angabe erfolgt, werden die ausge-
waehlten Listen in einer tenporaeren Datei abgel egt, ie
den gl ei chen Namen hat wie die Datei. Reporte koennen dann
von di eser tenporaeren Datei aus erzeugt werden. Existiert
bereits eine tenporaere Datei gleichen Nanens, beginnt die
Auswahl mit den tensaetzen in dieser Datei. Deshalb nuss
zur Auswahl von Dat ensaetzen aus der gesanten Datei jeweils
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nach Beendi gung einer Auflistung die tenporaere Datei ge-
| oescht werden. Zur Speicherung fuer eine spaetere Verwen-
dung koennen tenporaere Dateien unbenannt werden.

Da "1" immer wahr ist, waehlen die select-Anweisungen in
di esem Abschnitt alle Datensaetze in einer Datei

BEISPIEL: A le Datensaetze in der Herstellerdatei sind
auf zul i st en.

* select her where 1 end

6 records

* report her

- list henr, hename, hestr end

- go

henr henane hestr

700 Konbi nat " Mebel " Hol zweg 24
701 PGH "Metall" Ei sengasse 8
704 VEB " Druck" Vat er steg 33
709 VEB "El ektro" Am Strom 9
711 Konbi nat " Conputer” Sackgasse 1
712 VEB "Wael zl ager" Am Rng 2

- end

* renove her
her renoved
*

Im Gegensatz zu den SQL- Anwei sungen konnten wir hier die
kurzen Fel dbezei chnungen benut zen

BEI SPI EL: All e Datensaetze in der Mdelldatei sind aufzuli-
st en.

* sel ect nodell where 1 end
22 records

* report nodell

- list nonr, nohenr, nobez end

- go
nonr nohenr nbbez
8700 700 Mel khocker
8701 700 Schr ankwand
23000 701 Rohrzange
23010 701 Heckenschere
23020 701 Wasserstrahl bi egezange
23030 701 Schr aubendr eher
23040 701 O enrohr
880 704 Buch
881 704 Zeitschrift
882 704 Dreckfuehl er
1 709 Verteiler
2 709 Stronschleife
3 709 Si cherung
4 709 Stronkrels
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5 709 Arml euchter
64 711 Taschenr echner
800 711 G ossrechner
1715 711 PC
Conti nue? (Antworten Sie einfach nmit RETURN.)
nonr nmohenr nobez
8000 711 Bi gbug
1000 711 Wi che Ware
5 712 Kugel | ager
8 712 NMatratze

d
* renove nodel |
nodel | renoved
*

FEISPIEL: All e Datensaetze in der Artikel datei sind aufzu-
i sten.

* select art where 1 end

14 records

* report art

- list sernr,artnod_nonr, artnod_nohenr, art erda, art gros,
artbest,arinprei end

- go
sernr
artmod_nonr artnod_nohenr arterda artgros artbest arinprei
6 1 709 02/ 15/ 86 11.88 1 10. 69
5 23020 701 02/ 15/ 86 9.75 1 8.75
4 23020 701 02/ 15/ 86 9.75 1 8.75
3 8700 700 02/ 15/ 86 16. 55 1 14. 85
2 8700 700 02/ 15/ 86 16. 55 1 14. 85
1 8700 700 02/ 15/ 86 16. 55 1 14. 85
7 5 709 02/ 16/ 86 11.88 1 10. 69
8 8701 700 02/16/ 86 4300.00 2 3870. 00
9 880 704 02/ 16/ 86 16. 20 1 14. 50
10 880 704 02/ 16/ 86 16. 20 2 14. 50
11 800 711 02/ 18/ 86 89000. 00 3 80100. 00
12 8 712 07/ 23/ 86 40. 00 3 36. 00
13 8 712 07/ 23/ 86 40. 00 2 36. 00
14 8 712 07/ 23/ 86 40. 00 2 36. 00
- end

* renove art
art renoved
*

Mt under koennen Spalten untereinander aufgelistet werden.
Di e Ueberschriften werden in gleicher Wise wie die Spalten
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auf gelistet.

BEI SPIEL: Es sind alle Datensaetze aus der Kundendatei aus-
zuwaehl en. Di e Adressen-Fel der sind unterei nander aufzuli -
sten, so dass die Liste nicht nehr als 80 Spalten einnimt.

* select kunde where 1 end

3 records

* report kunde

list kunr, kunanme, kustr end

list kort under kustr end

l'ist kuplz, kutelex, kuruf under kort end

P oL I

go
unr
kuname kustr
kort
kupl z kut el ex kur uf
1 Buchhandl ung "Sanuel Butler" Urgasse 12
Er ewhon
1820 843255 446990
2 Theo Retisch Winschal | ee 1102
| r gendwo
1111 0 566331
3 1000 G osse Dinge Am St eil hang 1
Bad Berg
1984 449277 653575

- end

* renove kunde
kunde renpved
*

BEISPIEL: Alle Datensaetze in der Bestellungdatei sind
auf zul i sten.

* select best where 1 end

3 records

* report best

- list benr, bedat, bekun end
- go

benr bedat bekun
1 03/02/86 1
2 03/05/86 3
3 03/12/86 2
end

* renove best
best renoved
*
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11. 2 Auswahl aus einer Date

Durch Auswahl kriterien kann angegeben werden, wel che Daten-
saetze in die tenporaere Datel komren. Mt dem Konmando
list wird spezifiziert, welche Fel der ausgegeben werden

BEI SPI EL: Hersteller 701 ist nanentlich aufzufuehren

* select her where henr = 701 end
1 records

* report her

- list henane end

PGH "Metal | "

- end

* renove her
her renoved
*

BEI SPI EL: Fuer alle Mdelle, deren Beschreibung nit der
Zei chenkette "Stront beginnt, sind Mdellnunmer, Herstel-
| ernunmer und Beschrei bung auf zul i sten

* select nodell where nobez = "Stront" end
2 records

* report nodell

- list nonr, nohenr, nobez end

nonr nohenr nobez
2 709 Stronschleife
4 709 Stronkreis

d
* renove nodel |
nodel | renoved
*

D e where-Kl ausel kann zwei Fel der niteinander vergleichen

BEI SPI EL: Es sind alle imLagerbestand befindlichen Arti kel
auszuwaehl en, deren G osshandel spreis m ndestens 10% nehr
betraegt als der Industrieabgabepreis. Fuer diese Daten-
saetze sind Seriennummer, Herstellernumer, Mdell nunmer,
I ndustri eabgabeprei s und Grosshandel sprei s aufzulisten

* select art where artgros * 0.9 > arinprei end

6 records

* report art ) )

- list sernr,artnod_nohenr, artnod_nonr, arinprei, artgros end

- go
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sernr artnod_nohenr artnod_nonr ari nprei artgros
1 709 1 10. 69 11.88

5 701 23020 8.75 9.75

4 701 23020 8.75 9.75

3 700 8700 14. 85 16. 55

2 700 8700 14. 85 16. 55

1 700 8700 14. 85 16. 55

7 709 5 10. 69 11.88

9 704 880 14. 50 16. 20

10 704 880 14. 50 16. 20

- end

* renpve art
art renoved
*

Fuer konplizierte Anfragen kann eine Konbination mit
ei nem Bool eschen Operator durchgefuehrt werden.

BEI SPI EL: Mbdell e, deren Bezeichnung mit "Stronf beginnt
und die vom Hersteller 701 produziert wirden, sind auszu-
waehl en. Fuer di ese sind die Mdellnunmmern aufzulisten

* select nodell where nobez = "Stront" and
mohenr = 701 end
0 records

Es konnten keine derartigen Mdelle gefunden werden, da
alle Modelle, deren Bezeichnung mt "Stronf beginnt, vom
Hersteller 709 gefertigt werden.

* renove nodel |
nodel | renoved
*

BEISPIEL: Es sind Artikel mit einem G osshandel spreis zwi -
schen 2.50 Mund 12. 00 M auszuwaehl en. Fuer diese sind
Seri ennunmer, Herstell ernumer, Mdell nunmer und G osshan-
del sprei s aufzulisten.

* select art where artgros > 2.50 and artgros < 12.00 end
4 records

report art

- list sernr, artnod_nohenr, artnmod_nonr, artgros end

- go

*

sernr artnod_nohenr artnmod_nonr artgros
6 709 1 11.88
5 701 23020 9.75
4 701 23020 9.75
7 709 5 11.88

- end
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* renpve art
art renoved
*

BEISPIEL: Es sind die Artikel auszuwaehlen, die nach dem
2/18/86 in den Lagerbestand aufgenommen wiurden oder die
unter 10.00 M kosten. Fuer diese sind Seriennummer, Datum
de; ﬁyfnahne in den Lagerbestand und G osshandel spreis
auf zul i st en.

* select art where arterda > 2/18/86 or artgros < 10.0 end
5 records

* report art

- list sernr, arterda, artgros end

sernr arterda artgros
5 02/15/ 86 9.75
4 02/ 15/ 86 9.75
12 07/ 23/ 86 40. 00
13 07/23/86 40. 00
14 07/ 23/ 86 40. 00
- end

* renpve art
art renoved
*

Zei chenket t enf el der koennen sehr variabel spezifiziert
werden. Der Stern * entspricht einer beliebigen Anzahl von
Zeichen. Die Syntax [...] entspricht einzelnen Zeichen aus
ei nem gegebenen Satz. ? entspricht einem beliebigen einzel-
nen Zel chen. H er die genaue Syntax:

? - Das variable Zeichen. Das Fragezeichen entspricht einem
bel i ebi gen ei nzel nen Zei chen. Wenn nan al so all e Perso-
nen nanens Meier finden will und man weiss nicht, ob
sie "Meier" oder "Meyer" geschrieben werden, kann nan
angeben Me?er oder in diesemFall sicher M?er

* - Die variable Zeichenkette. Der Stern entspricht einer
bel i ebi gen Zei chenkette beliebi ger Laenge, einschliess-
lich Zeichenketten der Laenge Null (auch als Nullzei-
chenketten bezei chnet).

[...] - Das eingeschraenkt variable Zeichen. Die drei
Punkte entsprechen einem Satz von Zeichen, die eine
Zei chenkl asse festlegen. Die Zeichenkl asse entspricht
ei nem beliebigen einzelnen Zeichen, das der | asse
angehoert. Zel chenberei che koennen an%egeben wer den,
i ndem zwei Zeichen durch einen Stric "-" getrennt
wer den. So koennten bei spi el swei se all e G ossbuchst aben
durch die Kl asse

[ ABCDEFGHI J KLMNOPQRSTUVWKYZ]

angegeben werden oder aber einfacher als [A-Z]. Ale
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Buchst aben (Kl ein- und G ossbuchst aben zusannenk koen-
nen als [a-zA-Z] dargestellt werden. Andere Klassen
koennen in aehnlicher Wise aufgestellt werden.

BEI SPI EL: Es sind alle vom Hersteller 709 erzeugten Mdelle
auf zuf uehren, deren Besphreibung nicht die Zeichenkette
"stront enthaelt. Fuer diese sind Nunmer und Beschreibung
auf zul i sten.

* sel ect nodell where nmobez !'= "*[Ss]tront"
and nohenr = 709 end
3 records

* report nodell
- list nonr, nobez end

- go
nonr nobez
1 Verteiler
3 Sicherung
5 Arnl euchter
- end

* renove nodel |
nodel | renoved
*

BEI SPI EL: Aus dem Model | datensatz sind alle Mdelle auszu-
waehlen, die mt A B oder C anfangen. Fuer diese sind
Herstel |l ernummer, Model | nunmmer und Beschrei bung aufzuli -
st en.

* sel ect nodell where nmobez = "[A-C]*" end
3 records

* report nodel

- list nohenr, nonr, nobez end

- go
nmohenr monr  nobez
704 880 Buch
709 5 Arm euchter
711 8000 Bi gbug
- end

* renove nodel |
nodel | renoved
*

11.3 Ordnen der Ausgabe

Man kann eine Liste waehrend der Anwendung des Sortierkom
mandos bel i ebi g nach Fel dern, einer Konbination von Fel dern
oder nach Ausdruecken ordnen. Die Felder werden i hrer W ch-
tigkeit nach geordnet.
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BEI SPI EL: Fuer alle Hersteller, deren Nummer groesser als
704 ist, sind Nunmer, Nanme und Strasse aufzulisten. Die
Ausgabe i st nach Nanen zu ordnen.

* select her where henr > 704 end
records

report her

- sort henane end

- list henr, henane, hestr end

W

- go
henr henane hestr
711 Konbi nat " Conputer” Sackgasse 1
709 VEB "Hl ektro" Am Strom 9
712 VEB "Wael zl ager™ Am Ring 2
- end

* renove her
her renoved
*

BEI SPI EL: Es sind die Mdelle auszuwaehl en, deren Herstel -
| ernummer gleich 709 oder gleich 712 ist. Fuer diese sind
Model | nunmer, Bezei chnung und Herstel |l ernunmer aufzulisten
wobei innerhalb der Mdell numrer die Bezei chnung al phabe-
tisch sortiert wrd.

* sel ect nodell where nmohenr = 709 or nphenr = 712 end
7 records

* report nodel

- sort nonr, nobez end

- list nmonr, nobez, nphenr end

- go

nmonr nobez nmohenr
1 Verteiler 709
2 Stronschleife 709
3 Sicherung 709
4 Stronkrels 709
5 Arnl euchter 709
5 Kugel | ager 712
8 Matratze 712

Die Reihenfolge der Sortierung kann durch die Verwendung
von "sort reverse" ungekehrt werden.

BEI SPI EL: Unter Verwendung der vorangegangenen Auswahl sind
di esel ben Felder aufzulisten, aber die Mdellnumer in
ungekehrter Rei henfol ge.

- sort reverse nonr end
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- sort nobez end
- list nonr, nobez, nphenr end

- go
nonr nobez mohenr
8 Matratze 712
5 Arnl euchter 709
5 Kugel | ager 712
4 Stronkreis 709
3 Sicherun 709
2 Stronschleife 709
1 Verteiler 709
- end

* renove nodel |
nodel | renoved
*

11.4 Einmalige Auflistung von (bjekten

Es kann verlangt werden, dass Artikel nur einmalig aufgeli-
stet werden sollen. Das bedeutet, dass ein bestimtes Er-
zeugni s nur einmal in der Ausgabe erscheint.

BEISPIEL: Alle im Lagerbestand vorhandenen Artikel sind
auf zul i sten.

* select art where 1 end

14 records

* report art

- sort uniquely artnod_nonr end
- list artnod_nonr end

- go

art nod_nonr

* renpve art
art renoved
*

BEISPIEL: Es sind die verschiedenen Artikel aufzulisten
die am 2/ 16/ 86 in den Lagerbestand auf genommen wurden

* select art where arterda = 2/16/86 end
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3 records

* report art

- sort uniquely artnmod_nohenr, artnod_nonr end
- list artnmod_nohenr, artnod_nonr end

- go

artnmod_nohenr artnod_nonr
700 8701
704 880

- end

* renove art
art renoved
*

An der Liste kann man erkennen, dass an diesem Tag 3 Arti -
kel geliefert wurden, davon 2 gl eiche.

11.5 Arithneti sche Ausdruecke

Innerhalb von Anfragen und Listen koennen arithmetische
Ausdruecke vewendet werden. Folgende Operatoren werden
akzeptiert:

+ Addition

- Subtraktion

* Multiplikation
[ Division

Ist eine Spalte einer Liste das Ergebnis eines arithneti-
schen Ausdrucks, ist standardmaessig keine Ueberschrift
fuer diese Spalte vorhanden. Spaeter soll gezeigt werden,
w e eine Ueberschrift angegeben werden kann

BEISPIEL: Die von den Herstellern 700 und 704 erzeugten
Artikel sind auszuwaehlen. Fuer diese sind Herstellernum
mer, Model | nummer, G osshandel spreis, |ndustrieabgabepreis
und deren Differenz aufzulisten

* select art where artnmod_nmohenr = 700
or artnod_nohenr = 704 end
6 records
* report art
- sort uniquely artnmod_nohenr end
- list artnod_nohenr, artnod_nonr, artgros, ari npr ei
artgros - arinprei end

- go . .
artnod_nohenr artnod_nonr artgros arinpre
700 8700 16. 55 14. 85 1.70
700 8701 4300. 00 3870. 00 430. 00
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- end

* renpve art
art renoved
*

Es ist zu beachten, dass umdas arithnetische Operations-
zei chen Bl anks gel assen werden. Das Wegfallen identischer
Zeilen haette man auch durch Angabe eines anderen Fel dna-
mens in der "sort uniquely"-Anwei sung erreichen koennen
z.B. artnod_nonr.

Die Art der Abspeicherung des Datuns gestattet es, es we
ei nen ganzzahligen Ausdruck zu addi eren oder zu subtrabhie-
ren und dabei sinnvolle Ergebnisse zu erhalten. Es entsteht
ein Datum das eine Anzahl von Tagen vor oder nach dem
Ausgangsdatun1lle%%. Durch Subtrakti on zwei er Datunsangaben
erhaelt man die Anzahl der Tage, die zw schen den beiden
Daten |iegen.

BEI SPI EL: Es sind Artikel auszuwaehl en, die nehr als
si eben Tagen vor dem 2/24/86 in den Lagerbestand aufgenom
men wur den. Fuer diese sind Seriennunmer, Datum der Auf-

nahme in den Lagerbestand und der Tag aufzulisten, der
F!eben Tage nach dem Datum der Aufnahne in den Lagerbestand
i egt.

* select art where arterda + 7 < 2/24/86 end
10 records

* report art

- list sernr, arterda, arterda + 7 end

sernr arterda
02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
02/ 16/ 86 02/ 23/ 86
02/ 16/ 86 02/ 23/ 86
02/ 16/ 86 02/ 23/ 86

QOoO~NFPNWAUIO

=

- end

* renove art
art renoved
*

Zur Festle%ung der Rei henfol ge bei der Verarbeitung von
arithmeti schen Ausdruecken werden runde Kl anmern verwendet.

BEI SPI EL: Es sollen die Mdelle des Herstellers 709 mt der
um 2 erhoehten und dann verdoppel ten Mdel | nutmmer ausgege-
ben werden und die alte und neue WMbdell nunmer ei nander
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gegenuebergestel It werden.

* select nodell where 1 end

5 records

* report nodel

- list nonr, (nonr + 2) * 2 end

- go
nonr
1 6
2 8
3 10
4 12
5 14
- end

* renove nodel |
nodel | renopved
*

CGeben Sie doch das |ist-Komando dann noch ei nmal, und zwar
ohne di e Kl amern, ein.

11.6 Festl egung von Spal t enueberschriften

Man kann nach ei genem Gutduenken die Ueberschriften der
Spal ten festlegen. Das geschieht, indem man vor das
Fel d/ den Ausdruck, das/der ausgegeben werden soll, die
Zei chenkette schreibt, die als Spaltenueberschrift dienen
soll. Schliessen Sie die Spaltenueberschrift ruhig imrer in
Hochkommata ein, auch wenn dies manchmal nicht notwendig
erscheint. Spaltenueberschriften koennen nehrzeilig sein.

BEI SPI EL: Fuer alle Artikel sind Seriennunmmer, Datum der
Auf nahne in den Lagerbestand und die Anzahl der Lagertage
anzugeben. "Heute" sei der 24. 07. 86.

* select art where 1 end
14 records
* report art
- list "Seriennumer" sernr, "Erwerbs-/datunm arterda,
"Lagertage" 7/24/86 - arterda end
go

Seri ennummer Erwerbs- Lagertage
dat um
6 02/ 15/ 86 159
5 02/ 15/ 86 159
4 02/ 15/ 86 159
3 02/ 15/ 86 159
2 02/ 15/ 86 159
1 02/ 15/ 86 159
7 02/ 15/ 86 159
8 02/ 16/ 86 158
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9 02/ 16/ 86 158
10 02/ 16/ 86 158
11 02/ 18/ 86 156
12 07/ 23/ 86 1
13 07/ 23/ 86 1
14 07/ 23/ 86 1

Das Zeichen "/" in der Ueberschrift fuer Erwerbsdatum i st

wi chtig, da es dafuer sorgt, dass eine zweizeilige Spalten-
ueberschrift entsteht. Nach Angabe einer Spaltenueber-

schrift imsort-Komrando, nuss ihr Inhalt nicht neu angege-
ben werden. Beim folgenden Konmando waere es sogar ein

Fyntax;FehIer, schriebe man nach Seriennummer im Konmando
Ist eln sernr.

BEI SPI EL: Di e oben stehende Liste ist nach der Seriennunmer
zu sortieren

- sort "Seriennumer” sernr end
- list "Seriennunmrer", " Erwerbs-/datunl arterda,
"Lagertage" 7/24/86 - arterda end

0

-
Seri ennummer Erwer bs- Lagertage

dat um
1 02/ 15/ 86 159
2 02/ 15/ 86 159
3 02/ 15/ 86 159
4 02/ 15/ 86 159
5 02/ 15/ 86 159
6 02/ 15/ 86 159
7 02/ 15/ 86 159
8 02/ 16/ 86 158
9 02/ 16/ 86 158
10 02/ 16/ 86 158
11 02/ 18/ 86 156
12 07/ 23/ 86 1
13 07/ 23/ 86 1
14 07/ 23/ 86 1

11. 7 G uppi eren und Sunmi eren

Die Zeilen einer Liste koennen nach einer beliebi gen Konbi -
nation von Feldern sortiert werden und es koennen Gesant -
sumren, Zwi schensumen und Sunmen der sortierten Artikel
gebi | det werden.

BEI SPIEL: Fuer alle im Lagerbestand befindlichen Artikel
ist die Sunme aller Kaeufe nach Hersteller geordnet aufzu-
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listen. (Mt der vorhergehenden Anfrage wurden bereits alle
i m Lager bestand befindlichen Artikel selektiert.)

- sort "HERSTELLER' artnod_nohenr end
- total "Abgabepreis" arinprei by "HERSTELLER' end

- go
HE%STELLER Abgabeprei s

700 3914. 55
701 17.50
704 29. 00
709 21. 38
711 80100. 00
712 108. 00

BEI SPI EL: Zur Erkennung von "Lagerhuetern" ist fuer alle im
Lagerbestand befindlichen Artikel die Lagerzeit zu berech-
nen. Fuer jeden Hersteller ist die Sutmme pro Mdell zu
berechnen und die Gesantsumme ist zu bilden

- sort "HERSTELLER' artnod_nohenr, "Modell" artnod nonr end
- total "LAGER-/ZEIT" 7/24786 - arterda by "HERSTELLER',

"Mbdel | " end
- total "LAGER-/ZEIT" end
- go

HE%STELLER Model | LAGER-
ZEI'T
8700 477
8701 158
700 635
23020 318
701 318
880 316
704 316
1 159
5 159
709 318
800 156
711 156
8 3
712 3
1746

Durch die folgende Art der Syntax koennen Datensaetze in
Kat egorien sunmert werden. Das ist noeglich, weil sich als
Ergebni s ei nes Bool eschen Ausdrucks entweder Eins ergibt,
wenn er wahr ist, oder Null, wenn er falsch ist.

BEI SPIEL: Die imLagerbestand befindlichen Artikel sind
nach G osshandel sprei's in Kategorien einzuteilen. Es sol
gezaehlt werden, weviele Artikel in jede der vier Katego-
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rien fallen.

- total " 0 - 100 " artgros <= 100,

" 101 - 1000 " artgros - 100 > 0 and artgros - 1000 <= O,
" 1001 - 10000 " artgros > 1000 and artgros - 10000 <= O,
" > 10000" artgros > 10000 end

(o)
8 - 100 101 - 1000 1001 - 10000 > 10001

* renpve art
art renoved
*

11. 8 Verwendung von Daten aus anderen Dateien

Durch Listen und Anfragen koennen Informati onen aus ver-
schi edenen Dat ei en zusanmengebracht oder konbi ni ert werden.
D e Angabe x.y holt das Feld y aus ei nem anderen Datensat z,
der auf dem Schl uessel (x) di eses Datensatzes basiert. Mt
di eser Syntax kann nan die Dateien konbinieren. Mt einem
ei nzigen JO N kann ei ne bel i ebi ge Anzahl von Datei en konbi -
ni ert werden.

BEI SPI EL: Es sind die Mdelle auszuwaehl en, die vom Her-
steller erzeugt werden, der sich in der Sackgasse befindet.
Fuer diese Mddelle sind Herstell ername, Mdell nunmer und
Bezei chnung auf zul i sten.

* sel ect nodell where nohenr. hestr = "*Sackgasse*" end
5 records

* report nodel l

- list mohenr. hename, nonr, nobez end

- go

nnﬂenr.henane nmonr nobez

Kombi nat " Comput er” 64 Taschenrechner
Kombi nat " Comput er” 800 G ossrechner
Kombi nat " Comput er” 1715 PC

Kombi nat " Comput er” 8000 Bi gbug

Konbi nat " Conputer" 1000 Weiche Ware

- end

* renove nodel |
nodel | renoved
*

Die "."-Syntax kann nit bool eschen oder anderen QCperatoren
als Teil der Auswahl kombiniert werden.

BEISPIEL: Die Artikel, die am3/5/86 bestellt wurden und
die vom Herstell er Nutmer 709 erzeugt wurden, sind auszu-
waehl en. Fuer diese sind Seriennummer, Bestelldatum und
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Model | bezei chnung auf zul i st en.

* select art where artbest.bedat = 3/5/86
and artnod. nohenr = 712 end
2 records
* report art
- list sernr, artbest.bedat, artnod.nobez end

- go
J sernr artbest.bedat artnod. nohenr
13 03/ 05/ 86 Matrat ze
14 03/ 05/ 86 Matrat ze
- end

* renpve art
art renoved
*

11.9 Um enken der Ausgabe auf den Drucker

Das Konmando Brint sendet di e Ausgabe eines Reports an das
St andar d- Ausgabeger aet . Die entsprechenden Seitenueber-
schriften, Seitennummern und Titel werden hinzuPefuegt. We
di e Spal t enueberschriften koennen auch die Titel aus nehre-
ren eilen bestehen. Es wird enpfohlen, rint in LST-
Skripten zu verwenden, die in den ENTER-Bildmasken als
Li st en- Opti onen auf gefuehrt sind. Si ehe Benut zer handbuch
Abschnitt 4.7 und 14 und VEGA- DATA- Syst enrhandbuch,  Ab-
schnitt ' ENTER Screen Registration'

BEISPIEL: Die Liste nit der Anzahl der Lagertage, die in
Abschnitt 11.6 erzeugt wurde, ist auszugeben. Die Ergebnis-
se werden zur Ausgabe auf den Drucker formatiert.

* select art where 1 end

14 records

* report art

- list "Seriennummer" sernr, "Erwerbs-/datunm arterda,
"Lagertage" 7/24/86 - arterda end

- print "Grosshandel sl ager/ Lagert age"

DATE: 07/ 24/ 86 PAGE: 1
TI ME: 08:53

Grosshandel sl ager
Lagertage

Seri ennumrer Erwer bs- Lagertage
dat um

6 02/ 15/ 86 159

5 02/ 15/ 86 159

4 02/ 15/ 86 159
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3 02/ 15/ 86 159
2 02/ 15/ 86 159
1 02/ 15/ 86 159
7 02/ 15/ 86 159
8 02/ 16/ 86 158
9 02/ 16/ 86 158
10 02/ 16/ 86 158
11 02/ 18/ 86 156
12 07/ 23/ 86 1
13 07/ 23/ 86 1
14 07/ 23/ 86 1

- end

* renpve art
art renoved
*

Um die Ausgabe an den Drucker (und nicht wie eben an den
gl Idschirm)  zu senden, nuss als erstes Ist verlassen wer-
en.

Jetzt rufen wir unter dem' Main Menu' die WEGA-Shell auf
und zwar durch die Eingabe von sh wunter SELECTION:. Es
erscheint fol gender Bildschirm

[sh] WDATA SYSTEM
5 JUL 1986 - 09:55
WEGA Shel |

ImPrinzip arbeiten wir unter dem Betri ebssystem aber mt
dem Unterschied, dass die Shell von WEGA- DATA aus auf geru-
fen worden ist. Sie arbeiten dabei mt der Shell oder der
C-Shell, je nachdem welche ihre Login-Shell ist. Wnn wir
di ese spaeter mit |ogout (CTRL/D) verlassen, werden wir uns
im "Main Menu' wiederfinden. Wr rufen den Editor vi nit
dem Paraneter |ata (oder einemvon i hnen gewaehlten Datei-
namen) auf und schreiben in diese Datei alle Konmandos, die
Wi r eben unter |st ei n%zgeben hatten. Dann wird LST fol gen-
dermassen unter der WEGA- Shel |l ausgefuehrt:

LST lata | |pr

oder, was vielleicht praktikabler ist, lata wird, wein
den oben bereits erwaehnten Abschnitten beschrieben, als
ei ne ENTER-Bi | dmaske registriert. Diesmal sind die Goss-
buchst aben uebrigens Pflicht.
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11. 10 Mani pul ation tenporaerer Dateien

Der Name einer tenporaeren Datei kann wie imunten ange-
fuehrten Beispiel festgelegt werden. Es geschieht durch die
Syntax "select into". Wrd dieses Format verwendet, erfolgt
die Auswahl immer aus allen Datensaetzen der angegebenen
Datei. Nach der Auswahl kann die tenporaere Datel nit dem
Kommando cal | unbenannt werden.

BEI SPI EL: Es sind die Artikel auszuwaehl en, deren Mdell be-
zei chnung "zange" oder "stroni enthaelt. Sie sollen in eine
tenporaere Datei nanens meinart gespeichert werden.

* select art into nmeinart where artnod. nobez = "*[Zz] ange*"
or artnod. nobez = "*[Ss]tront" end
records
report neinart
- list sernr, artnod.nobez end
- go
sernr artnod. nobez
5 Wasser strahl bi egezange
4 \Wasser strahl bi egezange

*N

- end

Mt dem Kommando |ist koennen die aktuellen tenporaeren
Dat ei en durchgesehen werden. Das Argunment fuer das Konmmando
i st der Dateinane, der aufgelistet werden soll. Innerhalb
des Nanmens koennen Sternchen (*) verwendet werden. Die
Spalte RECORD enthaelt den Datensatztyp, auf den sich die
tenporaere Datei bezieht. LENGTH ist die Anzahl der Daten-
saetze in der tenporaeren Datei

BEI SPIEL: Alle aktuellen tenporaeren Dateien sind aufzuli-
sten.

* |ist *

FI LE RECORD LENGTH
art art 14
EE|nart art 2

BEISPIEL: Die tenporaere Datei nmit nmeinen Artikeln ist in
dei nart unzubenennen.

* call neinart deinart
nei nart renaned to deinart
*

BEI SPI EL: Al |l e tenporaeren Datei en, deren Name di e Zeichen-
kette "ein" enthaelt, sind aufzulisten
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* |ist *ein*
FI LE RECORD LENGTH

geinart art 2

11. 11 Aufbereitete Ausgabe

Nor mal erwei se werden die standardnmaessig aufzulistenden
Fel der vom Li sten-Prozessor im Standardformat ausgegeben
Um i ndi vi duel | en Beduerfni ssen gerecht zu werden, ann man
jedoch auch di e ausgegebenen Formate und die Aufteilung der
Zeilen entsprechen en {emeili%en Erforderni ssen festle-

en. Ausserdem kann der Listen-Prozessor auch zusamen nit

en WEGA-Di enstBrogrannen nrof f, awk und sed verwendet
wer den, wodurch bel I ebi ge Listenfornmen erzeugt werden koen-
nen.

Der erste Schritt zu einer individuellen Gestaltung kann
unter Verwendung von Zei chenkettenkonstanten und der Anwei -

sung under erfolgen. Imfolgenden Beispiel werden Doppel -
punkte benutzt, um Spalten vonei nander abzugrenzen und
Leerzeil en werden benutzt, umdie Hersteller vonei nander zu

trennen. Wrd ein konstanter Ausdruck, wie z.B. ein Doppel-
unkt ':' aufgelistet, nuss inmer eine Ueberschrift angege-
en werden.

BEI SPIEL: Eine wuebersichtliche Liste der Herstell erdaten-
saetze ist anzufertigen

* sel ect her where 1 end

6 records

* report her

list "NUMVER' henr, : : , "NAME" henane, ": " : end
list : under : end

list "STRASSE" hestr under "NAME" end

list : under ": " end
list ™ " " " under "STRASSE' end
0]
g NUMMVER : NAME
. STRASSE
700 : Konbi nat " Moebel "
: Hol zweg 24

701 : PGH "Metall"
. Eisengasse 8

704 : VEB "Druck"
: Matersteg 33

709 : VEB "El ektro"
: Am Strom 9

711 : Kombi nat " Conputer”
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Sackgasse 1

712 : VEB "Wael zI| ager "
: AmMRing 2

- end

* renove her
her renoved
*

Nor mal er wei se werden di e Fel der NUMERI C, FLOAT und AMOUNT
i m St andar df ormat gedruckt. Di eses Standardfornmat kann mit
der Angabe von us!nﬁ und ei ner Schabl one geaendert werden

die aus Sonderzeichen besteht. Fuer jede Stelle in der
Fel dbreite wird jeweils eins dieser Sonderzeichen verwen-
det. Das an jeder Stelle in der Schabl one stehende Sonder -
zei chen gi bt an, was an dieser Stelle gedruckt werden soll.
Sonder zei chen fuer die Felder NUMERI C und AMOUNT si nd:

# - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wird ein Leerzeichen
edruckt. Damit wrd ein nunmerisches Feld links mit
eer zei chen aufgefuellt.

& - Befindet sich an dieser Stelle eine zZiffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wird eine Null gedruckt.
Pan}} wird ein nunerisches Feld links nmit Nullen aufge-

uel I t.

* - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wird ein Stern gedruckt.

$ - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wird ein Dollarzeichen
gedruckt. Wirde das Dollarzeichen bereits gedruckt,
wird ein Leerzeichen gedruckt.

+ - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wrd ein Plus-Zeichen
gedruckt. Wirde das Pl us-Zeichen bereits gedruckt, wrd
ein Leerzei chen gedruckt.

- - Befindet sich an dieser Stelle eine zZiffer, wrd diese
Zi ffer gedruckt. Handelt es sich um eine negative Zahl
wird ein Mnuszeichen gedruckt. Wirde ein M nuszeichen
bereits gedruckt, wird ein Leerzeichen gedruckt.

( - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Handelt es sich um eine negative Zahl
wird eine linke runde Kl anmer gedruckt. Wrde bereits
eine linke runde Klamrer gedruckt, wird ein Leerzeichen
gedr uckt .

) - Handelt es sich hierbei umeine negative Zahl, wrd an
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dieser Stelle eine rechte runde Kl anmrer gedruckt.

, - Befindet sich links von dieser Stelle eine zZiffer, wrd
ein Komma gedruckt. Andernfalls wird ein Leerzeichen
gedr uckt .

.- An dieser Stelle soll ein Dezimal punkt gedruckt werden.

Fuer Felder vom Typ FLOAT wird eine Druckspezifikation
benutzt, die genau der printf-Funktion aus C entspricht.
Di e Druckspezifikation hat fol gendes Format:

W-1[mnimale_feld_breite][.][genauigkeit] fle|lg
Optionen in den eckigen Klamern "[" und "]" mnuessen nicht
angegeben werden. Die zur Abgrenzung der Elemente in der
Liste verwendeten Vertikalstriche "|"™ geben an, dass ein
Element in der Liste auszuwaehlen ist. Das Prozentzeichen
"0%6 nuss angegeben werden.

Das vor der Konvertierungsspezifikation stehende optionelle
M nuszei chen "-" zeigt an, dass das Ergebnis in der Feld-
breite I|inksbuendig ausgerichtet werden soll. Hat das
Er?ebnls weni ger Zeichen, wrd es auf mininmale_feld_breite
aufgefuellt. Mt genauigkeit wird die Anzahl der Ziffern
angegeben, die hinter dem Dezi mal punkt stehen sollen. Wenn
genaui gkeit als O angegeben wird, werden hinter dem Dezi -
mal punkt keine Ziffern gedruckt. Wrd kein Punkt angege-
ben, wird davon ausgegangen, dass die Zahl vor dem Konver -
tierungszei chen die naU|Pke|t ist. Die Konvertierungszei -
chen (f, e und g) haben fol gende Bedeut ung:

f - Das Feld wird in eine dezinmale Notation der Form
Eé]ddd.ddd konvertiert, wobei die Anzahl der nach dem
zi mal punkt stehenden Ziffern gleich der spezifizier-
ten Genauigkeit ist. Wrd keine Genaui gkeit angegeben
werden 6 Ziffern ausgegeben. Wrd die Genauigkeit ex-
plizit nmt O angegeben, wird kein Dezi mal punkt
gedr uckt .

e - Das Feld wird in der Form Eé]d.ddde+-dd konvertiert,
wobei eine Ziffer vor dem Dezinal punkt steht und die
Anzahl der Ziffern nach dem Dezi mal punkt gleich der
angegebenen Cenauigkeit ist. Wrd die Genaui gkeit nicht
angegeben, werden Zi ffern ausgegeben. Wrd di e Genau-
igkelt explizit mt O angegeben, wird kein Dezi mal punkt
gedr uckt .

g - Das Feld wird in die Formf oder in die Forme konver-
tiert, je nachdem welche der beiden Fornmen bei minima-
| er Pl atzbeanspruchung die volle Genauigkeit liefert.

In den fol genden Beispielen wird veranschaulicht, welche
W rkung di e verschi edenen Schabl onen auf di e Ausgabe haben
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For mat Wer t Resul t at

" Mt HH" 123 123"

" MR HE 0 " '

" HHHIHR, &&" 0 " . 00"

B S 23456 " +23, 456"
Mo -- - && 23456. 78 " 23,456, 78"
e - - & - 2345. 67 " -2,345. 67"
"940. 2f " 12.3 " 12. 30"
"0d40. 2f" 123. 456 " 123. 46"
"9d2. 4e" 123. 456 " 1.235e+02"
"940. 49" 123. 456 " 123. 4"
"98. 49’ 123456789 "1.23e+08"

BEI SPI EL: Der Cesantwert (in Nbrk?_der von den jeweiligen
Kunden gekauften Artikel ist aufzulisten

* gselect art where artbest !'= 0 end

14 records

* report art

- sort "KUNDE" artbest. bekun. kuname end

- total "Kauf-/sunme" artgros, " in M Musing " ## ##"
by "KUNDE" end

- total "Kauf-/sunme" end

- go

KU%DE Kauf - in M

sunme

1000 G osse Dinge 4396. 20

Buchhandl ung " Sanuel Butler™ 109. 11

Theo Reti sc 89040. 00
93545. 31

- end

* renove art
art renoved
*

Zur genauen Positionierung von Feldern auf der Seite kann
durch  Angabe von Spalten- und Zeilennummern festgel egt
werden, an wel cher Stelle die Fel der erscheinen sollen.
Der Ausdruck von Spal tenueberschriften kann unterdrueckt
werden, indem das Konmmando nohead verwendet wird. Damit
kann die Ausgabe in andere WEGA-Filter oder besondere
Druckfornul are gel enkt werden. Beachten Sie die Schabl one
#### fuer die Ausgabe der Postleitzahl, die das Standard-
ausgabeformat ueberschreibt, welches eine breitere Feld-
breite besitzt. Bei der Angabe fuer Zeile 5 sind als erstes
2 Bl anks in Hochkonmmat a ei ngeschl ossen

BElI SPI EL: Fuer di e Kunden sind Adress-Etiketten zu drucken
wobei pro Etikett 5 Zeilen verwendet werden sollen

* select kunde where 1 end
3 records

* report kunde

- sort kuplz end
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- list colum 1 line1 " " " " end
- list colum 1 line 2 kunane end

- list colum 1 line 3 kustr end

- list colum 1 line 4 kuplz using #### end
- list colum 8 line 4 kort end

- list colum 24 |ine 4 kuruf end

- list colum 1 1line5" " " " end
- nohead

- go

Theo Reti sch

Winschal | ee 1102

1111 | r gendwo 566331
Buchhandl ung " Sanuel Butler"”

Ur gasse 12

1820 Er ewhon 446990
1000 G osse Dinge

AWISteiIhan% 1

1984 Bad Berg 653575

- end

* renove kunde
kunde renoved
*

Zei chenkettenfel der koennen nittels der vorhandenen Unter-
zei chenketten- und V@rknueﬁfungsoperatoren mani pul i ert wer-
den. Ein Teil einer Zeichenkette kann wie unten gezeigt
edruckt werden, indem di e Anfangs- und Endezei chenposition

er Unterzei chenkette angegeben werden. Zei chenket t enf el -
der und Zeichenkettenkonstanten koennen unter VErmendun?
des Synbols "+" verknuepft werden. |Imfolgenden Beispie

wird gezeigt, we Leerstellen an ein Datenbasisfeld ange-
fuegt werden.

BEI SPI EL: Kundennamen und di e Beschrei bung der von di esen
Kunden bestellten Artikel sind in zweispaltigem Fornat
auszudr ucken.

* select art where 1 end

14 records

* report art

- sort uniquely artbest.bekun. kunane, artnod. nobez end

- list "KUNDE/ Name" artbest.bekun. kuname substr 1-12 + " ",
" ARTI KEL/ Bezei chnung" art nod. nobez substr 1-12 end

- list arébest.bekun.kunane substr 13-30 under "KUNDE/ Nane"
en

- Ihst art nod. nobez substr 13-30 under "ARTI KEL/ Bezei chnung"

en

- list colum 1 line 2"

- go

KUNDE ARTI KEL

end
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1000 G osse
D nge

1000 Grosse
D nge

1000 Grosse
D nge

Buchhandl ung
"Sanuel Butler"

Buchhandl ung
"Sanuel Butler"

Buchhandl ung
"Samuel Butler"
Conti nue? _

KUNDE
Name

Buchhandl ung
"Samuel Butler”

Buchhandl ung
"Samuel Butler"

Theo Retisch

Theo Reti sch

-145-

Bezei chnung

Matrat ze

Schr ankwand

Arm eucht er

Buch

Mel khocker

(Antwort RETURN)

ARTI KEL
Bezei chnung

Verteiler
Wasser st r ahl
bi egezange

G ossrechner

Matrat ze

- end
* renpve art
art renoved
* end

Nut zer handbuch

Danach wird wi eder das Eintrittsnmenue erschei nen

12. SQL UEBER BI LDMASKEN

Bei ei nem Anwendungssystem gi bt es nornal erwei se eine An-
zahl von Reporten, die haeufi
Format des Reports b|e|bt|P|eIC ,

derlich nmachen,

das aktue

abgear bei t et f
aber es kann sich erfor-
e Dat um ei nzuf uegen, die Reporte

wer den. Das

nur fuer bestimte Kunden zu verwenden oder nur fuer be-

stimte Postleitzahl en usw.

'SQ. by Forns'

ernoeglicht es,

SFORM Bi | dmasken nmit einer SQ-Anfrage und mt bis zu acht
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optionellen RPT-Skripten oder Nutzerreporten zu verbinden
und damit diese wi ederkehrenden Reporte zu verarbeiten

(RPT ist der Ieistungsfaehige = WEGA- DATA- Report gener at or

der im Systenmhandbuch, Kapitel 7, beschrieben ist.)

"SQ ueber Bildmasken' besteht aus zwei Hauptteilen. Der

erste Teil - 'SQ Screen Registration', ssqlmt (siehe
Abschni tt 12.2:?, - ernoeﬁllc t es dem Nutzer festzul egen
wel che SFORM Bi | dsmaske wel chen Anfragen und Reportskripten

zugordnet werden soll und wohin der Nutzer die Ausgabe des
Reports senden kann. Die Registrierung fuehrt zu einem
Ei ntrag i m Dat enwoerterbuch, der als SQL-Bil dmaske bezei ch-
net wird. SQ.-Bildmasken koennen in gleicher Weise in M-
nues auf genommen werden, wi e nornal e ausfuehrbare Progranme
und ENTER- Bi | dnasken.

Der zweite Teil steuert die Abarbeitung der SQ.-Bil dmaske.
Der SQL-Bildschirntrei ber (siehe Abschnitt 12.3) zeigt die
SFORM Bi | dmaske an und gestattet fuer jedes Bildmaskenfeld
di e Ei ngabe von Datenwerten. Bestaetigt der Nutzer, dass
die Wrte akzeptabel sind, wrd ihmmnmt dem SQ 'Report
Options Screen' (siehe Abschnitt 12.3) ernoeglicht anzuge-
ben, welches Listenformat verwendet werden soll, wohin die
Ausgabe zu senden ist und ob er auf die Ergebnisse warten
oder einen anderen Arbeitsgang erledi gen noechte, waehrend
der Report imH ntergrund erstellt wrd.

Eine SQL-Bildmaske ernoeglicht zur Laufzeit die Angabe von
Verten, die in SQL- und RPT-Skripten ersetzt werden sollen
Das heisst, es nuss eine Meglichkeit geben, in Anfrage-
und Report-Skripten anzugeben, wo die vom Nutzer geliefer-
ten Werte zu ersetzen sind. Das geschieht, indemman Para-
meter in die Skripten einbringt. nn werden di e vom Nut zer
auf dem Bi |l dschi rm ei ngegebenen Werte di e vorher im Skript
dort befindlichen Paraneter ersetzen

Ein Paraneter ist ein Stellungsparaneter der Form $n, wobei
n eine Zahl zw schen 1 und der Anzahl der Paraneter i st,
die der Nutzer liefern soll. Diese Stellungsparaneter koen-
nen im Text eines Skriptes an beliebiger Stelle posi-
tioniert werden. Das Skript selbst wird in einer normalen
WEGA- DATA- Text datei ~ abgel egt ~ und dann, genmess Be-
schrei bung in Abschnitt 12.1, in eine SFORM BI |l dmaske ein-
getragen. Der fuer das erste Feld der Bil dmaske ei ngegebene
Wert ersetzt $1, der zweite $2 usw.

I'm allgermei nen werden Paranmeter in SQL-Skripten in where-
und havi ng- Kl ausel n verwendet, um anzuzei gen, wel che Wrte
ausgewaehl't werden sollen. Sollen beispiel sweise nach Anga-
be des Nutzers Datensaetze ausgewaehlt werden, die sich auf
ei nen zwi schen zwei Daten |iegenden Zeitraum bezi ehen, wird
di e where-Kl ausel fol gendernmassen verwendet:

where |iefer_datum between $1 and $2

Qder sollen z.B. Produktionsabteil ungen ausgewaehlt werden,
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in denen die durchschnittliche Stueckzahl ueber einem vom
Nut zer gelieferten Wert liegt, kann nan fol gendernassen
ver f ahr en:

havi ng avg(stueckzahl) > $1

Sel bstverstaendlich koennen im Skript so viele Paraneter
verwendet werden, wi e es der Platz auf der SFORM Bi | dnaske
estattet. Es ist jedoch darauf zu achten, dass die Anzahl
er Paraneter imSQ.-Skript mt der Anzahl der Bil dnasken-
fel der auf dem Formul ar uebereinstimt, da sonst der Bild-
schirntrei ber nicht weiss, was er mt den ueberschuessigen
Werten tun soll

Sind beispielswise auf einem Fornul ar drei Bil dmaskenfel -
der und im Skript sind zwei Paraneter, kann nicht 8esa%t
werden, was mit dem zusaetzlichen Wert geschehen wird. Es
i st noeglich, dass er ignoriert wird, aber wahrscheinlich
wird durch 1hn der Aufbau der Bil dnaske oder des Skripts
unkorrekt. |st andererseits nur ein Bildmaskenfeld vorhan-
den und ist fuer den zweiten Paraneter kein Wert vorhanden
entsteht ein Syntax-Fehler, wenn SQ das Skript verarbei-
tet. Deshalb neldet der Bildschirntrei ber einen Fehler
wenn di e Anzahl der Bildmaskenfelder nicht mit der Anzah
der Paraneter im SQL-Skript uebereinstimt.

Paranmeter werden in den_Skriﬁten genauso ersetzt, we sie
vom Nutzer auf dem Bildschirm eingegeben werden. Das
hei sst, dass man, wenn ein Zei chenketten- Parameter verwen-

det werden soll, diesen in einfache Anfuehrungszei chen set-
zen muss. Sol | en bei spi el swei se Dat ensaetze fuer kort - ein
Zei chenkettenfel d der Laenge 20 - ausgewaehlt werden, ist

di e where-Kl ausel fol gendernassen zu verwenden:
where kort = "'$1'..

Bei Nichtangabe der Anfuehrungszeichen entsteht bei der
Ver arbeitung des Skripts durch SQ ein Syntaxfehler

Sol | die SQ.-Ausgabe von ei nem anderen Progranm verarbeit et
werden - sei es RPT, ein WEGA-Di enstprogramm oder ein
Nut zer programm - sollen nornmal erweise die Ueberschriften
unterdrueckt werden, die die Felder in der Ausgabe be-
zeichnen. Das kann mt demim WEGA- DATA- Syst enmhandbuch

Abschnitt 6.4.3.3 beschriebenen Kommando |ines erfol gen

Zur Unterdrueckung di eser Ueberschriften wird einfach das
Komando lines 0 an den Anfang des Skripts gestellt.

12.1 Spezifizieren des Reports

Mt dem Report, der in diesem Abschnitt als Beispiel ent-
w ckelt werden soll, wrd eine Liste von im Lagerbestand
befindlichen Artikeln erzeugt. Der Nutzer gibt einen Zeit-
raum zw schen bestimten Tagen an, durch den angegeben
wird, welche Artikel fuer den Report auszuwaehlen sind.
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Hier ein Beispiel einer SQ-Bildmaske und danach ein Bei-
spi el report.

[erwist] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Lager ei ngangsdat en
Von_Erwer bsdatum 2/1/86

Bi s_Erwerbsdatum 2/15/86

Accept entries[CRTL E],Cear field [CRTL Z],Exit [CRTL X

LI STE VON ERWERBSDATEN
Er wer bsdat en- Peri ode: 02/01/86 to 02/ 15/ 86

Arti kel bezei chnung Er wer bs- G osshan- Anzahl
datum del spreis der Arti kel
Arm euchter
02/ 15/ 86 11. 88
Tot al 1
Mel khocker
02/ 15/ 86 16. 55 3
Tot al 3
Verteiler
02/ 15/ 86 11. 88
Tot al 1
Wasser st rahl bi egezange
02/ 15/ 86 9.75 2
Tot al 2

Tot al Ei ngaenge: 7

Fuer diesen Report wird zur Auswahl der Felder und Daten-
saetze ein SQ.-Skript (eine in _einer WEGA-Dat ei %espel cher -
te SQ.-Anfrage) und fuer die Formatier un% der Q- Ausgabe
in einen strukturierten Report ein RPT-Skript (in elnem
WEGA- Skri pt gespei cherte RPT-Konmandos) verwendet.

Bei m Auf bau di eses Reports besteht der erste Schritt darin,
SQ.- und RPT-Skripten bzw. die Dateien erwist.s und
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erwist.rpt zu erstellen. Das geschieht, indemnach dem
Pronpter SELECTION. edit und danach_ei ner der Skri ptnamen
ei ngegeben wird. Damit wird ein Texteditor gestartet.

(Standardeditor ist vi.)

[ ent nmenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. SQ - Query/DM. Language
5. System Menu
SELECTION: edit erwist.s_

Erfol gt nach Ei ngabe von edit keine Angabe des Dat ei nanens,
erzeugt das Systemein Pronpter, der nach diesem Nanen
fragt. Als naechstes wird fol gender Bildschirmi nhalt ange-
zeigt:

| |

'erwlist.s" File not found

Nun sind die fol gende SQL- Anf_rage und das RPT-Reportskript,
Wi e unten gezeigt, in verschiedene Dateien einzugeben. e
zwei Paraneter $1 und $2 sind zu beachten. D ese Paraneter
werden durch die Werte ersetzt, die der Nutzer ueber die
SQ.-Bi | dnaske erwlist, die weiter unten erstellt werden
sol |, eingeben wrd.

Datei: erwist.s
lines O ) )
sel ect bezei chnung, erwerbsdatum grosshand preis, count(*)
fromart, nodell
where artnod_nonr = nmod_nunmrer and
artnmod_nohenr = hersteller_num and
er wer bsdat um bet ween $1 and $2 _
group by bezei chnung, erwerbsdatum grosshand_preis /
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Datei: erwist.rpt

nodel | . bezei chnung,
art.erwerbsdat um
art.grosshand_preis,
art_count [numeric 2]
sort bezei chnung, erwerbsdatum

wi dt h 80
header
pL!nt " LI STE VON ERVWERBSDATEN cent er ed
skip
pLintz'Ermerbsdaten-Periode:', $1, 'bis', $2 centered
skip
print 'A«tikelbezeichnun%', )
"Erwerbs-' in col 30 no newine

print 'Gosshan-' in col 47, 'Anzahl' in col 61
print 'datum col 33, 'delspreis' col 48
) ‘der Artikel' col 60
Prlnt 70[ -1
bef ore bezei chnung
print bezei chnung
det ai |
print erwerbsdatumin col 31 no newine
print grosshand_preis in col 47 using '##. & no newine
print art_count in col 63 using '#&
after bezei chnung

print '--' col 63 )
print 'Total' col 55, total (art_count) col 63 using '#&
print 70[-]
after report
print "----' col 62

print 'Total Eingaenge:' col 45,
g total (art_count) col 62 using

end

Nach Beendigung wird der Editor verlassen und nan kehrt
automati sch rns "Main Menu" zurueck.

Nun nuss die SFORM Bil dnmaske erarbeitet werden, in der
Pronpter fuer die vom SQL-Skript benoetigten Wrte enthal -
ten sind. Der "Paint Screen" ist anzuwaehlen (Ei ngabe:
aint oder ueber das Systemmenue), um die neue SFORM
i | dmaske ei nzugeben. (Das Programm "Paint Screen" wurde in
Abschnitt 4.3. behandelt.)

Der fol gende Bil dmaskenentwurf wird ei ngegeben
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pai nt ] WDATA SYSTEM erw i st
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25 shi s
nmand node Pai nt Screen Line: 7 Col: 18
Von_Erwer bsdatum 1
Bi s_Erwer bsdatum 2

Fel dnr SCREEN FI ELD DATA BASE FI ELD TYPE: LENGTH:

1 svon frei |assen DATE st andard

2 shi s frei lassen DATE st andard
Auf den Ei ngabeberei chen fuer die beiden Daten, nuss jetzt
MM DD YY st ehen. ] ) ) o

Nach Beendi gung der Eingabe wird der neue Bildschirm nhalt
%espel chert und PAINT wird beendet.

rinnern Sie sich, dass Sie durch "?" ein Hlfe-Mnue
erhal ten?!

12.2 Erarbeiten einer SQ.-Bil dnmaske

Der naechste Schritt bei Anfragen durch SQL ueber Bildnas-
ken besteht darin, dass die SFORM Bil dmaske im SQ.-Bil d-
schirntrei ber abgelegt wird. Danmit wird dem Menue-Handl er
mtgeteilt, was angezeigt werden soll, wenn eine SQ-Bild-
maske aktiv ist und wel ches SQ.-Skript zu verwenden i st.

Mt diesem Progranm koennen auch Reporte abgel egt werden,
di e di e Ausgabe der SQL- Anfrage verwenden. Jeder Report i st
das Produkt eines Formatierungsprograms, der damt verbun-
denen Paraneter, eines Titels und der Ausgabeoptionen.
Durch Anwaehlen von 5 ruft man das "System Menu" auf und
waehl t dann 7, "SQ. Screen Registration".

Es kann_ inmmer nur eine SFORM Bil dmaske nmit SQL abgel egt
werden. Es erscheint fol gender Bildschirmnhalt:
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[ ssgl mt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SQL Screen Registration
SCREEN NAME:
SQ. SCRI PT: HEADI NG
FORVATTI NG PROGRANS:
NANVE PARAMETERS TI TLE QUTPUT
VD ]

[I]NQU RE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE _

Di e Pronpter haben fol gende Bedeut ungen:
[1]NQU RE, [ Al DD, [M ODIFY, [D]ELETE

Mt diesem Pronpter waehlt nan einen Operationsnodus. Ope-
rationsnodi sind:

i - Abfragenodus; gestattet das Lesen der abgel egten Da-
ten. Es ist nicht zulaessig, Daten zu aendern oder
hi nzuzuf uegen.

a - Ei nfuegenodus; Pest attet das Ablegen von SFORM Bil d-
masken i m SQ.- Bi [ dschirntrei ber.

m - Aenderungsnodus; gestattet die Aenderung aller Fel der
ei ner exi stierenden SQ-Bil dnmaske

d - Loeschnodus; gestattet das Loeschen ei ner SQL-Bil dnas-
ke. Aendern und Hi nzufuegen von Daten ist nicht zu-
laessig. Wrd eine SQL-Bildmaske gel oescht, bleibt die
urspruenglich von SFORM erzeugte Bil dmaske unberuehrt.
Alle Verweise auf die SQ.-Bildmasken (z.B. Menueaufli -
stung?: wer den jedoch gel oescht. Loeschen von Bil dmasken

aus SFORM siehe Abschnitt 4.3 und Erhalt von Menueauf -
I2| gt gngen, si ehe WEGA- DATA- Syst emhandbuch, Abschnitt
SCREEN NAME: )
Der Name der abzul egenden Bil dnaske.
SQ SCRI PT:

Der Nane der Datei, die das nit der Bildnmaske in Zusam
menhang stehende SQ.- Skript enthaelt.
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HEADI NG

Ei ne Zeichenkette nit bis zu 34 Zeichen, die auf dem
Bi | dschirm angezei gt wird, wenn eine SOQL-Anfrage ueber
Bi | dmaske erfolgt. Die Ueberschrift HEADING wrd auch
auf allen anues_angezelgt, in denen sich die Bildnas-
ke befindet. Sie kann als literaler Text eingegeben
wer den oder zusammen nit Unschal t zei chen, die anzeigen

dass der Pronpter in einembesti mten Mbdus angezei gt
werden soll, falls die terncap-Tabelle diesen Mdus
fuer das aktuelle Term nal di esen Modus zul aesst (siehe
WEGA- DATA- Syst emhandbuch, Abschnitt 1.1.4). Das Um
schaltzeichen ist die Tilde (~). Folgende spezielle
Modi sind zul aessi g:

~r - Anfang Video invers

~s - Ende Video invers

~u - Anfang Unterstreichung
~v - Ende Unterstreichung

Begi nnt nman eine Ueberschrift mnmt einem speziellen
Anzei genpdus, nuss man di ese auch danit beenden, da
sonst ei ne unkorrekte Bildmaske entsteht.

FORMATTI NG PROGRAMS:
Der Platz unter diesemPronpter ist fuer die Aktuali-
si erung und Anzei ge der Report-Generationsprozesse fuer
die SQ.-Bi |l dmaske. Die Kombination von Formatierungs-
programmanen, Paranetern, Titel und Ausgabeoptionen
wird einfach als ein Report bezeichnet.

NAME
Ist der erste Pronpter im Aktualisierungsbereich. Ak-
zeptiert einen aus acht Zeichen bestehenden Namen des
abl auf f aehi gen Formati erungsprogranms, das zur Erzeu-
%ung der gewuenschten Ausgabe abl aufen wird. Jeder SQL-
i | dmaske koennen maxi mal 8 verschi edene Formati erungs-
Progranne zugeor dnet werden. Al's Fornati erungsprogramme
uer  "SQ Screen Registration" kommen in Frage: das
For mati erungsprogramm RPT (Reportgenerator), ein vom
Nut zer geliefertes, nicht zu WEGA- DATA gehoeri ges, aber
abl auf f aehi ges Progranm oder ein Leerzeichen. (RPT nuss
in Gossbuchstaben ei ngegeben werden.) Ein vom Nutzer
gﬁllefertes Programm wird als Nutzerprogranm bezei -
chnet.

Mt Ausnahne von RPT sind alle zu WEGA- DATA gehoerigen
abl auf f aehi gen  Nanen ni cht zul aessi g und werden nicht
akzeptiert. Wrd ein Leerzeichen eingegeben, wird kein
Formati erungsprogramm verwendet und der Report [istet
die Felder 1 n einfacher tabellarischer Formauf. Daher
koennen sich durch Eingabe eines Leerzeichens Zeilen-
teil e ueberschrei ben.

Dieses Feld wird editiert, so dass nur die vor einem
Leerzei chen auftretenden Zeichen verbleiben. De Zei-
chenkette wird vernmittels RETURN |inksbuendig ausge-
richtet und vorangestellte Leerzeichen und zusaetzliche
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Zei chen wer den gel oescht.

PARAMETERS

Es koennen vier Zeichenketten mit jeweils 14 Zeichen
ei ngegeben werden, die als Parameter an das Formati e-
rungsprogranmm gegeben erden. Es ist Aufgabe des Forma-
tierungsprogramms,  die Bedeutung der Paraneter zu
interpretieren. Die Paranmeter werden vertikal nach
j edem Bindestrich (-) eingegeben. Die Anzahl der zu-
aessi gen Par anet er haengt von der Art des verwendeten
For mat I er ungspr ogranms a

For mati erungsprogramm Anzahl der erl aubten Paraneterfel der
RPT - 1 (Der Nanme eines RPT-Skripts)
(leer) - 0

Nut zer pr ogr amm - 4

PARAMETERS nuessen als ein Wrt eingegeben werden, und
es duerfen keine Leerzeichen darin enthalten oder ihm
vorangestel It sein. Bezeichnet NAME jedoch ein Nutzer-
Erogrannl werden die Paraneter nicht editiert und es
ann nehr als nur ein tatsaechlicher Paraneter in jedes
Fel d PARAMETERS ei ngetragen werden, indem 2Zw schen-
raeune frei gel assen werden (vorausgesetzt, dass die
Cesant | aenge 14 Zeichen nicht ueberschreitet). Das
Nut zerprogramm wi rd gestartet, als waere das fol gende
Komrando unter der Shell eingegeben worden.

SQL sql _skript| programm pl p2 p3 p4

Dabei ist sql _skript der Name der SQL-Skriptdatei, die
zum Bildschirm gehoert. Brogrann1|st der Nane eines
Formati erungsprogranmes (RPT oder der Nane eines Nut-
ﬁerprogranns). pl - p4 sind die vier Paraneter-Zeichen-
etten.

TI TLE
Erl aeuternde Zeile fuer den Report der erzeugt wird,
wenn diese Option ueber den SQL Report Options Screen
(Abschnitt 12.3) beansprucht wird. Dieses Feld wird
auf dem "Report Options Screen" rechts von der Aus-
wahl nunmer er schei nen

QUTPUT
Bestimm, wohin der Report ausgegeben werden soll und
ob der optionelle Debug-Mdus eingeschaltet werden
soll. Die Ausgabe kann pro Durchlauf auf ein oder
nmehrere Ziele gerichtet werden. Bis zu 4 Zei chen werden
akzeptiert. Diese sind:

S - Einschalten der Bil dschirnmausgabe (STANDARD)
P - Einschalten der EXuckeraus?abe )

F - Einschal ten der Ausgabe auf eine Dat ei )

N - Kei n Debug- Mbodus (STANDARD i st: Debug aktiv)

Ei ne Eingabe in Kleinbuchstaben ist noeglich. Diese
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werden in G ossbuchstaben konvertiert. Doppelt auftre-
tende Zei chen werden ignoriert.

Laeuft der Report unter dem Debug- Mbdus, werden alle
Fehl er nel dungen, alle verwendeten Skripts und die Lauf-
zei t- Ergebni sse angezeigt. Bei freigegebenem Debu?-
Modus kann das tatsaechlich verwendete Skript gepruert
werden. Als Hilfestellung fuer die Korrektur von Pro-
gramm oder Skriptfehlern, werden Syntaxfehler ange-
zeigt.

Den verblei benden Platz auf dem Bildschirm nimt der
Anzei gebereich ein. Her wrd die erste Zeile eines
jeden  abgel egten Reports an?ezelgt und zwar in der
Rei henfolge, in der sie auf dem SQL "Report Options
Screen” erscheinen werden. |Im Aktualisierungsbereich
koennen einzel ne Reporte nodifiziert und _hinzu%efuegt
wer den. Reporte werden jedoch direkt aus di esem Bereich
gel oescht. Unter CVD werden Konmandos fuer eine Zeile
ei ngegeben.

g - Verlassen des Anzeigebereiches. Kann in jeder
bel i ebi gen Zeil e ei ngegeben werden.

d - Der aktuelle Report wird von dieser SQ.-Bildnmaske
gel oescht.

a - Ein neuer Report soll hinzugefuegt werden, der mt
di eser SQ.-Bi | dmaske zusammenhaengt. a darf nur in
ei ner Leerzeile am Ende des Anzei geberei ches ei nge-
geben werden.

# - Eine Zahl (#? zwi schen 1 und x, die eine Zeil ennum
mer darstellt. (x ist die Anzahl der fuer diese
Bi | dmaske abgel egten Reporte.) Das aktuel |l e Daten-
element wird in die Zeile nmt der angegebenen
Numer gebracht.

m - Cestattet die Mdifizierung aller zu dem aktuellen
Report gehoerenden Fel der. BEMERKUNG W rd NAME auf
ein Leerzei chen geaendert, werden alle vorher exi-
sti erenden Paraneterfel der gel oescht. Wrd NAME auf
RPT geaendert, werden mt Ausnahne des ersten alle
Par anet er f el der gel oescht.

Zum Hinzufuegen einer SQ.-Bildmaske wird hinter dem Pronp-
ter a eingegeben und RETURN gedrueckt. Dann werden die
Fel der, w e 1n der Abbildung unten gezeigt, vervollstaen-
digt, umerwist abzul egen
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24 JUL 1986 - 15:25

ssql mt ] WDATA SYSTEM
A] DD ; ;
SQL Screen Registration

SCREEN NAME: erw i st

SQL SCRIPT: erwist.s HEADI NG Lager ei ngangsdat en_
FORMATTI NG PROGRAMS:

NAME PARAMETERS TI TEL QUTPUT
CVD ]

Mttels RETURN gel angt man nun in die erste freie CVD-Zeile
im Anzeigebereich und gibt dort a ein, um einen Report
hi nzuzuf uegen. Der Bildschirmsieht dann fol gendermassen

aus.

ssgl mt ] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
SQ. Screen Registration

SCREEN NAME: erw i st

SQ SCRIPT: erwist.s HEADI NG Lager ei ngangsdat en
FORMATTI NG PROGRANME:
NAME PARAMETERS TI TLE QUTPUT
VD ]
a

Der Cursor bewegt sich in den Aktualisierungsbereich unter
NAME. Hier wrd RPT als Name des Formatierungsprogramres
ei ngegeben. RETURN wird gedrueckt und man gelangt In das
Fel PARAMETERS. Hier wird der Name des zu verwendenden
RPT- Reﬁorj[ skripts, erwist.rpt, eingegeben. Dann wird der
ausfuehrliche Nane dieses Reports, Lager ei ngangsdat en-
Liste, imFeld TITLE ei ngegeben.

Un zu bestimen, wo die Ausgabe erfol gen soll und wel cher
Debug- Modus verwendet werden soll, wrd der Cursor unter
QUTPUT gebracht. Es ist zu beachten, dass S (Screen) auto-
mati sch eingestellt wird. Fuer jeden Report ist eine Komnbi-
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nation ﬂuel tiger Ausgaberichtungen und Debug-Einstell ungen
nmoeglich, Danit kann jeder abl aufende Report ueber nehrere
Ausgabezi el e ausgegeben werden. Fuer unseren Report soll
die Ausgabe auf Bildschirm Drucker und ei ne Ausgabedat ei
erfolgen. Diese Optionen werden eingestellt, indem unter
OQUTPUT SPF eingegeben wird. Dann wird erneut RETURN ge-
drueckt, wodurch man zu NAME zurueckkehrt.

Der Bildschirm nhalt sieht dann fol gender massen aus:

ssgIDrmt] WDATA SYSTEM
Al 24 JUL 1986 - 15:25
SQL Screen Registration

SCREEN NAME: erw i st

SQL SCRIPT: erwist.s HEADI NG Lager ei ngangsdat en
FORMATTI NG PROGRAMS:
NAVE PARAMETERS  TI TLE ) QUTPUT
RPT erwist.rpt Lagerei ngangsdaten-Liste SPF

Di e Hi nzuf uegung des Reports wird nmit CTRL/U abgeschl ossen,

wodurch die neuen Daten in den Anzei gebereich unter der

Zeile CVD %el an%en. Der Cursor wird durch Eingabe von g zum
Pronpt er QL SCRI PT: zurueckgebracht. Durch nehrmalige
Ei ngabe von CTRL/U wird dann "SQL Screen Registration" ver-

| assen und in das "System Menu" zurueckgekehrt.

[ssgljrmt] DATA SYSTEM
Al 24 JUL 1986 - 15:25
SQL Screen Registration

SCREEN NAME: erw i st

SQL SCRIPT: erwist.s HEADI NG Lager ei ngangsdat en
FORMATTI NG PROGRAMS:

NANVE PARAMETERS  TI TLE QUTPUT

1 RPT erwist.rpt Lagereingangsdaten-Liste SPF
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12. 3 Verwendung ei ner SQL-Bi | dnaske

Sol | eine SQL-Bildmaske verwendet werden, wrd einfach der
Name der Bildnmaske hinter dem Menuepronpter SELECTI ON:
ei ngegeben:

[ sysnenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25

Syst em Menu
1. Scherma Mai nt enance 9. Data Base Test Driver
2. Schema Listing 10. MENUH Screen Menu
3. Create Data Base 11. MENUH Report Menu
4, SFORM Menu 12. Reconfi gure Data Base
5. ENTER Screen Registration 13. Wite Data Base Backup
6. SQL - Query/DM. Language 14.Read Data Base Backup
7.SQ Screen Registration 15. Dat a Base Mai nt enance Menu
8. Li sting Processor
SELECTION: erw i st _

Fuer unser Beispiel wird fol ﬂ_ende Lager ei ngangsdat en- Bi | d-
maske erscheinen. Die Bildschirnpronpter werden, wie unten
gezeigt, beantwortet, um Paraneterwerte fuer das SQL- Skri pt
zu setzen.

[erwist] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Lager ei ngangsdat en

Von_Erwer bsdatum 2/1/86
Bi s _Erwerbsdatum 2/15/86_

Accept entries[CRTL E],Cear field [CRTL Z],Exit [CRTL X

Nach der |etzten Ei ngabe wird RETURN gedrueckt. Dann wird
CTRL/ E gedrueckt. Danit akzeptiert das Progranm di e Parane-
terei ngaben und der SQ.-Bildschirm"Report Options Screen”
wird automatisch angezeigt. Auf dieser neuen Bildnmaske
werden die Reporte fuer diese Bildmaske und deren gueltige
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Ausgabezi el e aufgelistet.

[erwlist] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Lager ei ngangsdat en
REPORT TO  SCREEN PRI NT FI LE FI LENAME
1. Lagerei ngangsdaten-Liste [ ] [ ] [ 1--
REPORT #

Nun wird hinter REPORT # eine 1 eingegeben, wodur ch Lager -
ei ngangsdat en- Li ste angesprochen wird. Zeile 1 wird hervor-
gehoben und der Cursor unter SCREEN gebracht. | m Beispiel
soll die Ausgabe gleichzeitig auf Bildschirm und Drucker
erfol gen. Zu di esem Zweck wird sowohl unter SCREEN als auch
unter PRINT ein x eingegeben. Unter Verwendung von RETURN
kehrt man nun zu SCREEN zurueck und gibt CTRL/U ein. Unten
auf dem Bil dschirm erscheint ein Pronpter (s.u.).

erw i st
[erwist] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Lager ei ngangsdat en
REPORT TGO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAME

1. Lagerei ngangsdat en-Li ste [ X] [ X] [ 1--

REPORT #: 1 Proceed in [F]oreground,[D]ebug or [C]ancel ?_

Mt di esem neuen Pronpter

Proceed in ..

Wi rd gesteuert, wie der Report verarbeitet wird. Die Option
[D]ebug erscheint nicht, wenn in "SQL Screen Registration”
der Debug- Modus ausgeschaltet wurde. Fol gende Moegl i chkei -

ten koennen gewaehlt werden:

f - Der Report laeuft ab, waehrend der Nutzer wartet (fore-
ground?.

b - Der Report wird gestartet und der Nutzer kann waehrend-
dessen seine Arbeit fortsetzen (bapkground). Ni cht
zulgeSS|g, wenn di e Ausgabe auf den Bildschirn gel enkt
wur de.

d - Der Report laeuft imFordergrund und die verwendeten
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Skri pts, di e Lauf zeit-Ergebni sse und Fehl er mel dungen
werden angezeigt. Die Vervxendung des Debug- Mpbdes I st
sinnvoll, "da dadurch die verwendeten Skripts mit den

tatsaechlichen Paraneterwerten an der entsprechenden
Stell e angezei gt werden.

c - De Reportanfrage wird geloescht und zum Pronpter
" REPORT #:' zurueckgegangen.

f (foreground) wrd fol gendermassen gewaehlt:

[erwist] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Lager ei ngangsdat en
REPORT TGO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAME

1. Lagerei ngangsdaten-Liste [ X] [ X] [ 1--

REPORT #:1 Proceed in [F]oreground, [D] ebug or [(C ancel ?f _

Vor dem tatsaechlichen Ausdruck des Reports, tritt eine
Verzoigerung ein. Die Ausgabe wird, wie I1n den zwei folgen-
den bi | dun%en gezeigt, ~angezeigt. Nach Beendi gung des
Reports erscheint die Mldung "Conplete. Please enter
RETURN to continue ->-> ",

[erwlist] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Lager ei ngangsdat en
Runni ng
LI STE VON ERWERBSDATEN
Er wer bsdat en- Peri ode: 02/01/86 bis 02/ 15/ 86
Arti kel bezei chnung Er wer bs- G osshan- Anzahl
dat um el spreis der Arti kel
Arm euchter
02/ 15/ 86 11. 88 1
Tot al 1
Mel khocker
) 02/15/86  16.55 ) 3
Di spl ay next page? [ RETURN] continues, [n] term nates.

Al so RETURN.
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[erwist] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Lager ei ngangsdat en
Tot al -é
Verteiler
02/ 15/ 86 11. 88 1
Tot al 1
Wasser st rahl bi egezange
02/ 15/ 86 9.75 1
Tot al 1
Tot al Ei ngaenge: ---%
Conpl ete. Please enter RETURN to continue. ->-> _

Die Ausgabe wurde auch an den Drucker gesendet. Nach dem
letzten RETURN wird die SQ-Bildmaske "Report Options
Scr een” el oescht und erneut angezeigt. Zum Austritt aus
di eser SCE—BlIdnaske wird CTRL/ U gedrueckt. Dann wird zum
Verl assen von "Lagerei ngangsdaten” und zum Eintritt in den
Menue- Handl er CTRL/ X gedrueckt.

13. REG STRI ERUNG VON PROGRAMVEN M T DEM MENUE- HANDLER

I m vorangegangenen Abschnitt wurden ein SCL—SkriPt, e
RPT- Skript und ei ne SFORM Bi | dnaske erwist, erstellt, d
m t ei nander zu einer "SQL ueber Bildnaske"-Anwendung konbi
niert wurden. Das Ergebnis war eine Standardanfrage (die
al s SQ.-Bi | dmaske bezelchnet wurde), die vom Menue-Handl er
aus angewaehlt werden konnte. In diesem Abschnitt soll eine
andere_Met hode zur Erzeugung von Anfragen beschrieben wer-
den. Dazu sollen WEGA-Shel | -Skripts entwi ckelt werden, die
aus Menues ausgewaehlt werden koennen

in
ie
| -

Alle WEGA-Shell-Skripts oder konpilierten Programme, die
ei nen abl auf f aehi gen dus besitzen und die als ein Konman-
do von der Shell benutzt werden koennen, werden als aus-
fuehrbar bezeichnet. Ausfuehrbare Progranme koennen im
Menue- Handl er registriert werden, wobel aehnlich wie be

der "SQ. Screen Registration" vorgegangen wrd, d.h. sie
koennen angewaehl t werden, indemihr Name hinter dem Menue-
pronpt er SELECTI ON: ei ngegeben wird.

In di esem Abschnitt sollen zwei neue Reporte, Umrschlag und
Inventur erstellt und unter Verwendung von "Executable
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Mai nt enance™ im Menue-Handler registriert werden. Dann
wer den di ese ausfuehrbaren Programme und di e SFORM Bi | dnmas-
ke erwlist wunter Verwendung von "Menu Maintenance” dem
Haupt renue hi nzugefuegt. Auch die aus Sicherheitsgruenden
festgelegten Zugriffsrechte des Nutzers werden aktuali-
siert, um diesen neuen Auswahl noeglichkeiten Rechnung zu
tragen.

Der Artikel unschl ags-Report (UMSCHLAG sol |l aufzeigen

wel che Artikel amschnellsten ungeschlagen werden. Zur
Erstellung dieses Reports wird ein LST-Skript verwendet.
Per Pronpter wird der Nutzer nach ei nem Datum gefragt, das
dann fuer di e Auswahl der entsprechenden Artikel datensaetze
fuer den Report verwendet wird. Zum Zwecke der Anl egung
di eses Reports soll davon ausgegangen werden, dass ein
verkaufter Artikel aus der Datel geloescht wird. D.h. dass
alle in der Datenbasis verzeichneten Artikel auch tatsaech-
lich im Lagerbestand sind. Beispielswise koennte der Re-
port fol gender massen aussehen:

[unmschl ag] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel unschl ags- Report

Arti kel unschl ag zum 3/18/ 86

Model | < 7 Tage 7-15 Tage 15-30 Tage > 30 Tage
Arm eucht er 0 0 0 1
Buch 0 0 2 0
Grossrechner 0 0 1 0
Mel khocker 0 0 0 3
Schr ankwand 0 0 1 0
Verteiler ) 0 0 0 1
Wasser st rahl bi egezange0 0 0 2

Ei ngabe <cr> wenn fertig!

In der Lagerbestandsuebersicht (I NVENTUR) werden alle im
Lagerbestand befindlichen Artikel aufgelistet, wobei sie
nach Artikeltyp und Hersteller in G uppen zusamengefasst
werden. Die Anzahl der Artikel in jeder Guppe wird zusam
men mit dem durchschnittlichen G osshandel sprei s angegeben
Di eser Report wird durch das Shell-Skript | NVENTUR und das
SQL- Skri pt inventur.s erzeugt. Hi er ein Beispiel
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Lager best andsueber bl i ck

bezei chnung | her. nane | count (*) | avg(grosshand_prei s)
Arm euchter | VEB "El ektro" 1 11. 88
Buch VEB " Dr uck" 2 16. 20
& ossr echner | Konbi nat " Conput er " 1 89000. 00
Matrat ze VEB "Wael z| ager" 3 40. 00
Mel khocker Konmbi nat " Moebel " 3 16. 55
Schrankwand | Kobi nat " Moebel " 1 4300. 00
Verteiler VEB " El ekt ro" 1 11. 88
Wasserstrahl | PGH "Metal | 2 9.75

bi egezange

Nun rmuss das Shell-Skri Pt, ~UMBCHLAG, das SQ.- Skri pt,
inventur.s, und das Shell-Skript |INVENTUR ei ngegeben wer -
den. Diese Dateien werden auch in spaeter folgenden Ab-
schnitten wi eder verwendet.

Zur Erstellung dieser Skripten ist die WEGA-Shell zu ver-
wenden. Das oennte auch durch Aufruf des Editors gesche-
hen, w e imAbschnitt 12 beschrieben. An diesem Beispiel
sol | jhedoch gezei gt werden, w e der Menue-Handl er Zugriff
zur Shell gestattet. Dy e Shell wird nun fol gendernmassen
auf ger uf en.

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
Herstell er Verwal t ung

Model I Verwal t ung

SQ. - Query/ DM Language

1
2
3. Artikel Verwaltung
4
5. System Menu

SELECTI ON: sh_

Es erscheint fol gender Bildschirm nhalt:
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[sh] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
WEGA Shel |

Zur Schaffung von Kommando- Skripten nmuss man einen dem
System zur Verfuegung stehenden Texteditor verwenden (vi,
ed, usw ). Der Editor wird gestartet und die folgenden
Dat ei en werden wi e gezei gt angel egt.

File: UMSCHLAG

echo "Artikelunschlag zum "\\c
read adatum

echo renove art > unschl ag. i
echo select art where arterda Ite $adatum end >> unschl ag.
echo report art >> unschl ag. i
echo sort "Model |" artnod. nobez end >> unschl ag. i
echo total \"\< 7 Tage\" $adatum - arterda It 7,\
\" 7-15 Tage\" $adatum - arterda gte 7
and $adatum - arterda Ite 15,\
\" 16-30 Tage\" $adatum - arterda gt 15
and $adatum - arterda Ite 30,\
\" \> 30 Tage\" $adatum - arterda gt 30
bx "Model | ™ end >> unschl ag. i
echo go >> unschl ag. i
LST unschl ag. i
echo )
echo Eingabe \<cr\> wenn fertig\!\\c
read x )
rm unschl ag.

File: | NVENTUR

echo; echo )

echo "Report wird erstellt "
echo > inventur.
date >> inventur.
echo >> inventur.
echo >> inventur.
SQ inventur.s >> inventur.i )
echo "Di e Ausgabe wird an den Drucker geschi ckt

Lager best andsuebersi cht" >> inventur.

I pr inventur.i
echo "Report beendet."
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rminventur.i

File: inventur.s
sel ect bezei chnung, her. nane, count (*), avg(grosshand_prei s)
fromher, nodell, art
where hersteller _num = her. nummer and
artmod_nonr = nod_nunmrer and
art mod_nohenr = hersteller_num
group by bezei chnung, her. nane/

Nach der Editierung werden den Datei-Zugriffsrechten von
UMSCLAG und | NVENTUR die Ausfuehrbarkeitsrechte hinzuge-
fuegt. Dazu wird nach dem Shell-Pronpter der fol gende Aen-
der ungsnodus ei ngegeben:

chrmod +x UMSCHLAG | NVENTUR

Danach kehrt nman unter Verwendung von CTRL/D in den Menue-
Handl er zurueck und beendet dadurch die Shell.

Nun kann man die Skripten unter Verwendung von 'Executable
Mai nt enance' registrieren

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4, SQ - Query/DM Language
5. System Menu
SELECTI ON: execmnt _

Die Bildmaske 'Executable Mintenance' sieht folgender-
nassen aus:
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[ execmmt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Execut abl e Mai nt enance

EXECUTABLE' S NAME: '''''*''

USES SYSRECEV ?

PROCGRAMS

anmd NAME HEADI NG SCREEN DI RECTORY

©O©oO~NOUIR_WFRO

[1]NQUIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE a_

Ei ngabeberei ch fuer ausfuehrbare Dateien
vewwnnnnFj ngabeberei ch fuer Programme
Mt dieser Bildmaske kann man ausfuehrbare Datei en und Pro-
ranme innerhalb dieser ausfuerbaren Dateien erfragen,
i nzuf uegen, aendern und | oeschen. Ei ne ausfuehrbare Date
kann mehrere Einsprungstellen (entry points) enthalten, von
denen jede ein anderes Programm starten kann. Das trifft
al l erdings normal erwei se nur auf Nutzerprogramme zu und
ni cht auf Konmandodateien. Weiter unten wrd dazu noch nehr
gesagt werden. Hier eine Erklaerung aller Pronpter

[1]INQUIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE

Mt diesem Pronpter kann nan einen Betriebsnodus fuer die
ausfuehrbare Datei waehlen. Die verschiedenen Mdi haben
di e fol gende Bedeutung:

i - Abfragenodus; zeigt ei ne ausfuehrbare Datei, die be-
reits imMenue-Handl er, MENUH, registriert ist.

a - Ergaenzungsnodus; gestattet die Registrierung einer
neuen ausftuehrbaren Datei in MENUH

m - Aender ungsnodus; %ﬁstattet di e Aenderung von HEADI NG
SCREEN und DI RECTORY fuer Programme innerhalb einer
exi sti erenden ausfuehrbaren Datei oder gestattet das
Hi nzuf uegen und Loeschen von Programmen

d - Loeschnodus; gestattet das Loeschen einer existierenden
ausfuehrbaren Datei und aller dazu gehoerigen Program
ne.
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EXECUTABLE' S NAME:

Eine aus 8 Zeichen bestehende Zei chenkette, die der
Nanme ei ner WEGA-Datei ist, die eine ausfuehrbare Datei
ist. Dieser Dateiname wrd an die Shell uebergeben,
wenn ein Programm i nnerhal b der ausfuehrbaren Datei vom
Nut zer gewaehlt wird.

USES SYSRECEV ?

Ein Y bedeutet, dass die ausfuehrbare Datei mit der
" Haupt " - WEGA- Rout i ne namens sysrecev gel aden wurde, die
das von MENUH uebergebene Argunent interpretiert.
Trifft nur auf Nutzerprograme zu. Bei Shell-Skripten
oder bei ausfuehrbaren Dateien, die nur 1 Programm
enthal ten und es nicht brauchen, verweist ein N darauf,
dass sysrecev nicht verwendet w rd.

and

Diese Spalte wird zur Eingabe eines Konmandos verwen-

det, das fuer die Ausf uehrung ei ner QOperation am akt u-

ellen Programm verwendet wird. Vermittels CTRL/U und

RETURN kann man den Cursor im nehrzeili gen Dat enei nga-

beberei ch auf dem Bil dschirm nach unten bzw. oben bewe-

gen. Die Cursorstellung markiert das aktuelle Pro-
gramm Hier die gueltigen Kommandos:

a - Der ausfuehrbaren Datei soll ein neues Progranm
hi nzugef uegt werden. Diese Antwort ist nur aur der
ersten leeren Zeile des nmehrzeiligen Bereiches
guel tig. Das heisst, dass man vor Hi nzufuegen eines
neuen Programs den Cursor in die erste Leerzeile
bringen nuss.

m - HEADI NG, SCREEN oder DI RECTORY wird fuer das aktu-
ell e Programm nodi fiziert. Soll NAME nodifiziert
werden, ist die Zeile zu |oeschen und dann w eder
ei nzuf uegen.

d - Das aktuelle Programm soll gel oescht werden.

q - Der Cursor soll aus dem nehrzeili %en Dat enei ngabe-
bereich in den Pronpter 'USES SYSRECEV ?' gebracht
wer den.

NAME

Ein aus 8 Zei chen bestehender Nanme des Programms inner-
hal b der ausfuehrbaren Datei. Es handelt sich hierbei
um den Namen, der in Beantwortung des Menuepronpters
SELECTION:  zur Ausfuehrung des Programs el ngegeben
wird. Wenn die ausfuehrbare Datei ein Nutzerprogramm
ist und der Name ein Eintrittspunkt in die ausfuehrbare
Datei ist, mnuss dieser Nane mt dem Namen in der Pro-
granmi ersprache (C, ~FORTRAN, PASCAL, usw. ) des Nutzer-
programms ueber ei nsti nmen.
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HEADI NG

Ei ne aus 36 Zei chen bestehende Zeichenkette, die auf
der dritten Zeile des Bildschirnms angezeigt wird, wenn
das Progranmm abl aeuft bzw. auf den Menues, wenn di eses
Programm eine Option ist. Es kann sich um al phanune-
ri sche Zei chen oder um Unschal t zei chen handel n, die be-
wirken, dass der Pronpter in einemspeziellen Mdus
angezeigt wird, sofern die terncap-Tabelle fuer das
aktuelle Ternminal diesen Mdus zul aesst (siehe Ab-
schnitt 1.1.4 imWEGA DATA Systemhandbuch). Das Um
schaltzeichen ist die Tilde "~". Die fol genden speziel -
I en Modi sind zul aessig:

~r Anfang Video invers

~s - Ende Video invers )
~u - Anfang der Unterstreichung
~v - Ende der Untersteichung

Begi nnt man eine Ueberschrift in einemspeziellen An-
zel genodus, nuss diese auch damt beendet werden, da
sonst ein unkorrektes Bild entsteht. Der spezielle
Modus wird nur in Menues verwendet und nicht auf der
dritten Zeile, wenn das Progranm abl aeuft.

SCREEN . .
Der Nane der SFORM Bil dnaske, die von sysrecev ange-
zelgt wi rd, bevor das Nutzerprogramm gestartet wird. Es

handel t sich hierbei um einen optionalen Eintrag.

DI RECTCRY
Bei Nutzerprogranmen handelt es sich hierbei um den
Nanmen des WEGA- Verzei chni sses, in demsich der Quell-
kode des Progranms befindet. Das Shell-Skript, das die
WEGA- DATA- Programme | aedt (uld), eht ebenfalls davon

aus, dass das die Programre enthaltende Archiv sich in
di esem Ver zeichnis befindet. Der relative Pfad ../src/
wird dem hier eingegebenen Verzeichni snamen vorange-
stellt. Wrd kein Ei ntrag vorgenomren, verwendet uld
die ersten 3 Zeichen des Programmanens als Nanen des
Ver zei chnisses. Ist z.B. der Programmane best 100,
sucht uld in ../src/bes nach dem Archiv, in dem
best 100 enthal ten i st.

Zum Hi nzuf uegen ei ner ausfuehrbaren Datei, wird als Antwort
auf den unten auf dem Bildschirm stehende Pronpter ein a
ei ngegeben. Der PronREer wird gel oescht und der Cursor wrd
in EXECUTABLE'S NAME gesetzt, wo neue Executables ein-
gefuegt werden koennen. | NVENTUR wird fol gender massen hin-
zugef uegt :



WEGA- DATA -169- Nut zer handbuch

execmt ] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Execut abl e Mai nt enance

EXECUTABLE' S NAME: | NVENTUR

USES SYSRECEV ? N

PROGRAMS

anmd NAME HEADI NG SCREEN DI RECTORY
m O i nventur

OOO~NOUTRWNEF

Es ist zu beachten, dass "Executable Mi ntenance" den er-
sten Progranmmanen standardnmeesi g ei nsetzt, wobei dieser
gleich dem Namen der abl auffaehigen Datei ist, aber in
Kl ei nbuchst aben. Der Nane ei nes Programmes kann durch Loe-
schen und neu Ei nsetzen geaendert werden.

Sol | eine Ueberschrift eingefuegt werden, wrd in der amd-
Spal t enueberschrift ein m eingegeben (siehe oben). Befindet
sich der Cursor in der Spalte HEADI NG kann er vermittels
CTRL/U in die Sgal;e and zurueckgebracht werden. Die Einga-
be fuer I NVENTUR wird fol gender nassen abgeschl ossen

execmmt | WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Execut abl e Mai nt enance

EXECUTABLE' S NAME: | NVENTUR

USES SYSRECEV ? N

PROGRANMS

and NAMVE HEADI NG _ SCREEN DI RECTORY
0 inventur Lagerbestandsueberblick

O©OO~NOOUIRWNEF

Mt dem Cursor in der oben gezeigten Position wird CTRL/U
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gedrueckt, um di e Ei ngabe abzuschliessen. Um w eder zurueck
I'n den Pronpter USES SYSRECEV zu gel angen, wird g ei ngege-

ben und dann so | ange CTRL/U gedrueckt, bis man wieder im
Menue ist. Nun kann man das Progranmm | NVENTUR ausf uehren,

i ndem man einfach seinen registrierten Nanen, inventur,

hinter dem Menuepronpter SELECTION: eingibt. Zur Verein-

fachung sollte dieser Nane jedoch in einem Menue re? -

striert werden. Dazu wrd 'Menu Maintenance' gewaehlt,

i ndemwi e fol gt nmenumt ei ngegeben wird:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Mbdell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. SQ - Query/DM. Language
5. System Menu
SELECTI ON: nmenummt _

Es erscheint die im Abschnitt 5 beschriebene " Menu
Mai nt enance' Bil dmaske:

[ menummt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance

NANME: HEADI NG
amd LINE MENU PROG MP  PROWT

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE m_

Der Aenderungsnodus wird gewaehlt und entnenu (das Ein-
trittsnenue) zur Hinzufuegung der neuen Option aufgerufen.
RETURN wird so oft gedrueckt, bis man in die erste freie
Zeile ogelangt. Dann wird a zur H nzufuegung einer neuen
Menuezel | e el ngegeben.
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[rrenurmt WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance
NAME: entnmenu HEADI NG Main Menu
amd LINE MENU PROG MP  PROWT
1 sher 100 E Herstel l er Verwal tung
2  snpdl1l00 E Model | Verwal t ung
3 sart 100 E Arti kel Verwaltung
4 sql P SQL - Query/ DML Language
5 sysmenu M System Menu
a_
Die neue Option wird als Zeil ennunmer 4 eingegeben, danit

sie nach "Artikel Verwaltung"
der Ei ngabe durch Druecken von
f ol gender nassen aus:

ezeigt wird. Vor Abschluss
RL/U sieht der Bildschirm

“cr

menumt | WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance
NAME: entnmenu HEADI NG Main Menu
amd LINE MENU PROG MP  PROWT
1 sher 100 E Herstel l er Verwal tung
2 snod100 E Model | Verwal t ung
3 sart 100 E Artikel Verwaltung
4 sql P SQ. - Query/ DM Language
5 sysmenu M System Menu )
4 i nvent ur P Lager best andsueber bl i ck
Nun wird CTRL/ U gedrueckt und dadurch das Menue wird fol-

gender massen ungestal tet:

menumt
M QDI F

|

NAME: ent nenu
amd LINE MENU PROG M P
1 sher 100
snpd100
sart 100
i nvent ur
sql
sysmenu

24

Loommm

Zur

so oft gedrueckt, bis man in

WDATA SYSTEM
JUL 1986 - 15:25

Menu Mai nt enance
HEADI NG Main Menu

PROVPT

Herstell er Verwaltung
Model I Verwal t ung
Artikel Verwaltung
Lager best andsueber bl i ck
SQL - Query/ DM Language
Syst em Menu

Rueckkehr zu HEADI NG wird nun gq ei ngegeben und CTRL/ U

den Logi n-Bi 'dschi rm zur ueck-
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kehrt. Um die Veraenderungen i m Menue betrachten zu koen-
nen, nuss man sich ab- und dann wi eder annel den. Das ange-
zeigte aktuelle Menue wird von einer im Speicher aufbewahr-
ten Kopie erstellt. Durch die Abneldung und die darauf
f ol gende erneute Annel dung wird das Menue erneut aus dem
Dat enwoert erbuch gelesen. BeimLogin als Superuser sieht
man fol gendes Menue.

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Hersteller Verwaltung
2. Mbdell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung
4. Lagerbest andsueberblick
5. SQ - Query/DM. Language
6. System Menu
SELECTION: 4_
Dur ch Ei ngabe von 4, Lager best andsueber bl i ck, unt er

SELECTION: wird di e Ausgabe an den Drucker gesendet.

[inventur] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Lager best andsueber bl i ck
Report wird erstellt
Di e Ausgabe wird an den Drucker geschi ckt

Report beendet.

Um dem Verantwortlichen fuer di e Datenei ngabe Zugriffsrech-
te fuer inventur zu erteilen, wrd enpmt, "Enployee
Mai nt enance", ausgerufen wund inventur in die Liste der
zul aessi gen Programe aufgenommen. "Enpl oyee Mai nt enance"
wurde in Abschnitt 6 beschrieben. |In den folgenden Abbil-
dungen werden die einzelnen Schritte gezeigt:
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[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
Herstell er Verwaltung
Model | Verwal t ung
Arti kel Verwaltung
Lager best andsueber bl i ck

SQL - Query/ DM Language

o 0 A~ w0 Db

Syst em Menu
SELECTI ON: enpmt _

[empmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 -15:25
Enmpl oyee Mai nt enance

LOEA N I D: NAME:
GROUP | Dt NANE:
PASSWORD: SYSTEM ENTRY PT: -

ACCESS LEVELS DI FFERENT FORM GROUP:
LN MENU PROG M P ACCESS? | NQ ADD MOD DEL

[1]NQUIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE m_

enmpmt | WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 -15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOA N I D: haha NAME: Harry Hirsch
GROUP ID: DVS NAME: DV Spezialisten
PASSWORD:  zug SYSTEM ENTRY PT: entnmenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FORM GROUP:
LN MENU PROG M P ACCESS? | NQ ADD MOD DEL

1 sher 100 E y y y y y
2 snod100 E y y y y y
3 sart 100 E y y y y y
4 sql P y

[ Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: a_
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24 JUL 1986 -15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOA@ N I D: haha NAME: Harry Hirsch
GROUP | D: DVS NAME: DV Spezialisten
PASSWORD: zug SYSTEM ENTRY PT: entnenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FORM GROUP:
LN MENU PROG M P ACCESS? | NQ ADD MOD DEL

[ﬁdnpdgln}:L WDATA SYSTEM

i nvent ur P y -
e £y /

S y y y y y
3 sartl100 E y y y y y
4 sql P y

Die oben stehende Eingabe wird durch zweimaliges Druecken
\éoH_ CTRL/ U abgeschl ossen. Fol gendes Bild erscheint auf dem
chi rm

[enprmt WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 -15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOA N I D: haha NAME: Harry Hirsch
CGROUP | D: DVS NAME: DV Spezi al i sten
PASSWORD:  zug SYSTEM ENTRY PT: entnmenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FORM GROUP:
LN  MENU PROG M P ACCESS? | NQ ADD MOD DEL

1 sher 100 E

2 snmod100 E ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
3 sart 100 E y y y y y
4 sql P y

5 i nventur P y

Nun wird CTRL/U so oft gedrueckt, bis man in Hauptnenue
zurueckkehrt. Dann wrd erneut execrmt aufgerufen und
UVSCHLAG kann in gleicher Wise registriert werden we
I N\VENTUR. Danach wird "Menu Maintenance" verwendet, um
umschl ag und di e SQ.-Bil dnaske erwli st ins Hauptnmenue ein-
zufuegen. Dann wird "Enpl oyee Maintenance" verwendet, um
anderen Nutzern Zugriffsrechte fuer diese neuen Programe
ei nzuraeurmen. Hier werden nur die drei letzten Bildschrim
inhalte eines jeden Schritts angefuehrt. Falls erforder-
lich, ist den vorangegangenen Abschnitten zu entnehmen, we
man di e Ei ntragungen vorni mt.
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[ execmmt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Execut abl e Mai nt enance

EXECUTABLE' S NAME: UMSCHLAG
USES SYSRECEV ? N

PROGRAMS:
anmd NAME HEADI NG SCREEN DI RECTORY
g unschl ag
T2
3
4
5
6
7
8
9
[manurmt WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25

Menu Mai nt enance

NAME: entnenu HEADI NG Main Menu
and LI ?E MENU PROG M P PROVPT

sher 100 E Herstell er Verwaltung
2 snod100 E Model | Verwal t ung
3 sartl100 E Artikel Verwaltung
4  inventur P Lager best andsueber bl i ck
5 unmschl ag P Arti kel unschl ags_Report
6 erw i st S Lager ei ngan%ﬁ/ﬁat en
7 sql P SQL- Query/ Language
8 sysnmenu M System Menu
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24 JUL 1986 -15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOA@ N I D: haha NAME: Harry Hirsch
GROUP | D: DVS NAME: DV Spezialisten
PASSWORD: zug SYSTEM ENTRY PT: entnenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FORM GROUP:
LN  MENU PROG M P ACCESS? | NQ ADD MOD DEL

[ﬁdnpdgln}:L WDATA SYSTEM

> Smaie E ¥ y
S y y 'y 'y y

3 sart 100 E y y y y y

4 sql P y

5 i nvent ur P y

6 unmschl ag P y

7 erw i st S y

14. ANFRAGEN UEBER Bl LDMASKEN

ENTER gestattet Anfragen an die Datenbasis vernittels Bild-
masken und ernoeglicht die Eingabe von Daten wie in Ab-
schnitt 7 beschrieben. ENTER bietet vor allemden Nutzern,
di e weder Zeit, Neigung, noch Erfahrung zum Erl ernen einer
Anfragesprache haben, “eine effiziente und einfache I\/beg-
lichkeit zum Abruf von Daten. Die Felder auf der Bil dmaske
werden einfach nmt den gewenschten Werten ausgefuellt und
ENTER konstruiert die oPti mal e Anfrage zum Auffinden der
Daten. Sind di e Daten gefunden, kann man si e wunschgemaess
aktual i sieren oder | oeschen. Die ENTER-Bil dmaske kann auch
in Verbindung nmit einem Fornmatierungsprogramm fuer Reporte
verwendet werden, d.h. nan kann aus den abgerufenen Daten
Reporte erzeugen.

Zur Denonstration dieser Eigenschaft soll die in Abschnitt
4 Dbeschriebene Bildmaske "Artikel Verwaltung" verwendet
werden. Dieses Formular gestattet einen Blick 1n die Daten-
basis, der die neisten der Datenbasisfelder unfasst, und
ernmoegl i cht einige interessante Anfragen.

Unter dem "Main Menu" wird "Artikel Verwaltung", 3, ausge-
waehl t:
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[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUIR/B%%SBE;]U15: 25
Herstel l er Verwal t ung
Model I Verwal t ung
Arti kel Verwaltung
Lager best andsueber bl i ck
Arti kel unschl ags- Report
Lager ei ngangsdat en
SQL - Query/ DML Language

® N o o A~ 0 Db

Syst em Menu
SELECTI ON: 3_

Dann erscheint folgendes Bild auf dem Schirm

[ sart 100] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
Ser i ennunmmer
Herstel |l er
Model |

Erwer bsdatum
Gr osshandel sprei s:

Best el | numer
| ndustri eabgabeprei s:
[IINQURE, [AIDD, [MOCDIFY, [D]ELETE m_

Nun wird, w e oben Pezei gt, m fuer Aenderungsnodus, einge-
geben. Fol gendes Bild erscheint:
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[ sart 109) WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennummer
Herstel |l er
Model |

Erwer bsdatum
G osshandel sprei s:

Best el | numer
I ndustri eabgabeprei s:
Begin search [CTRL E],C ear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]

Der Pronpter unten auf dem Bildschirmgibt die Optionen
fuer ENTER an. Sie sind:

CTRL/E - Beginnt die Suche nit den ei ngegebenen Optionen.
Man kann auch, umdie Suche zu starten, einfach
RETURN druecken, bis man zumletzten Bil dmasken-
feld gelangt, umdie Suche zu starten.

CTRL/Z - Danit wird die letzte Auswahl spezifikation ge-
| oescht. Hat nan beispiel sweise einen Feldwert
fuer Erwerbsdatum ei ngegeben und gel angt dann zu
der Auffassung, dass das Datum eigentlich gar
keine Rolle sprelt, stellt man den Cursor auf den
Prompter Erwerbsdatum und drueckt CTRL/Z. Die
Spezifikation wi rd dann gel oescht und Erwerbsdatum
wrd in der Anfrage nicht verwendet.

CTRL/ X - Verlaesst die aktuelle ENTER-Bi|dmaske und sor gt
fuer Rueckkehr in den Menue-Handler. |m Gegensatz
zu den zwei anderen CTRL-Ei ngaben, kann CTRL/X
i mer dann verwendet werden, wenn ein normales
Zei chen auch akzeptiert wierde. Damit kann rman
schnel | eine ENTER-Bi | dnraske entfernen.

Die einfachste Anfrage koennte darin bestehen, dass nman
einen bestimten Arti kel nach sei nem Pri maer schl uessel, der
Seri ennummer sucht. Die Seriennummer 2 wird hinter Serien-
numer ei ngegeben und dann wird RETURN gedrueckt. Fol gen-
des Bild erscheint auf dem Schirm
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[ sart 109) WDATA SYSTEM

M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennummer 12

Herstel |l er : 700 Konbi nat " Mbebel "

Model | : 8700 Mel khocker

Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

G osshandel sprei s: 16. 55
Best el | nunmer 01

I ndustri eabgabeprei s: 14. 85

Da es sich hier umeine Zugriff ueber Prinaerschluessel
handelt, wird der Datensatz sofort gefunden, ohne dass sich
ein Suchen erforderlich macht. Nun kann RETURN gedrueckt
wer den, wodurch man in ein beliebiges gewenschtes Feld auf
dem Bi | dschirm gel angen und den Datensatz durch die Ei ngabe
neuer Daten aktualisieren kann. Druecken Sie viermal RETURN
und Sie gel angen dadurch zu G osshandel spreis. Dann wrd
der Wert auf 16.50 geaendert:

sart 100] WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
Ser i ennunmmer 12
Her stel | er : 700 Konbi nat " Moebel "
Model | : 8700 Mel khocker
Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

G osshandel sprei s: 16. 50_
Best el | nummer 01

I ndust ri eabgabeprei s: 14. 85

Der Eintrag wird mt RETURN abgeschl ossen. Dann kehrt man
Zu Seri ennunmer zur ueck. Nun wird CTRL/U gedrueckt.
Dadurch wird der Bildschirm gel oescht und wir koennen zu
ei ner konpl exeren Anfrage uebergehen.

ENTER bietet zwei Meglichkeiten der Anfrage - genaue Ue-
bereinstimung, d.h. es wird %enau das ei ngegeben, was die
ausgewaehl ten Datensaetze enthalten sollen; und teil weise
Ueberei nstimmung, d.h. es werden vom Nutzer Sonderzei chen
ei ngegeben, die waehrend des Zuordnungsprozesses eine un-
terschi edl i che Bedeutung haben. Beispiele sind Zahl en- und
Dat enberei che (d.h. Zahlen von 1 bis 100 oder die Daten
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vom 3/1/86 bis 3/31/86) oder die Uebereinstimung von
Tei | - Zei chenketten (d.h. alle Zeichenketten, die die Zei-
chenkette "zange" enthalten).

Um ei ne genaue Uebereinstinnung anzugeben, werden einfach
die auf dem Bildschirmbefindlichen Felder genau nit der
I nformati on ausgefuellt, die man sehen noechte. Zur Angabe
ei ner teilweisen Uebereinstimung von Zeichenkettenfeldern
wird der gleiche Satz von Sonderzei chen verwendet, der von
SQL und dem Li sten-Prozessor verwendet wird. Di e Sonderzei -
chen und i hre Bedeutung sind:

? - Das variable Zeichen. Das Fragezeichen entspricht einem
bel i ebi gen ei nzel nem Zei chen

* - Die variable Zeichenkette. Der Stern entspricht einer
bel i ebi gen Zei chenkette beliebi ger Laenge, einschliess-
lich Zeichenketten der Laenge Null

[... - Das eingeschraenkt variable Zeichen. Die drei
unkte entsprechen einem Satz von Zeichen, die eine
Zei chenkl asse festlegen. Die_ Zeichenklasse entspricht

ei nem beliebigen einzelnen Zeichen, das der | asse
angehoert. Zeilchenberei che koennen angegeben werden,
i ndem zwei Zei chen durch einen Bindestrich "-" getrennt

werden. Alle Buchstaben koennen z.B. durch A-Za- z]
dargestel |t werden.

Tei | wei se Ueberei nsti mmung von Fel dern, die kei ne Zei chen-
ketten sind, koennen durch den folgenden Satz von Aus-
druecken konstruiert werden. Imfolgenden beziehen sich f1
und f2 auf die vom Nutzer gelieferten Feldwerte

>fl - Alle Felder mit Werten, die groesser als der einge-
gebene Wert sind, werden zugeordnet.

<fl- Alle Felder mit Werten, die kleiner als der eingege-
bene Wert sind, werden zugeordnet.

1f1 - Alle Felder, die nicht dem eingegebenen Wrt ent-
sprechen, werden zugeordnet.

f1-f2 - Alle Felder, die nmt den eingegebenen Veerten ueber-
ei nstimmen oder die zwi schen den ei ngegebenen Werten
I i egen, werden zugeordnet.

1f1-f2 - Alle Felder, di e echt ausserhal b des angegebenen
Berei chs |iegen, werden zugeordnet.

Ei ne beliebige Anzahl der auf dem Schirm befindlichen Fel -
der kann in der oben beschriebenen Weise ausgefuellt wer-
den. Dann werden alle Angaben zur Erzeugung einer Anfrage
durch "UND' nitei nander verknuepft.

Bei der ersten Anfrage, die in unserem Beispiel erfolgen
soll, soll in zwei verschiedenen Fel dern ei ne genaue Ueber -
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ei nstimmng verl angt werden. Mt der Anfrage sollen alle im
Lagerbestand befindlichen, vom Konbinat "Mebel" (700)

hergestel | ten, Arti kel esucht werden, die vor dem 16.

Februar 1986 in den Lagerbestand aufgenonmen wurden.  Zu
di esem Zweck werden die Pronpter Hersteller: (hinter diesem
Prompter zuerst RETURN und dann den Nanen ei ngeben) und
Er wer bsdat um f ol gender massen ausgefuel | t:

sart 109) WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Seri ennummer

Her stel | er : Kombi nat " Moebel "
Model | :
Er wer bsdat um . <2/ 16/ 86 _

Gr osshandel sprei s:

Best el | nummer

I ndustri eabgabeprei s:

Begin search [CTRL E],Cear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]

Es ist zu beachten, dass, falls Sie doch 700 eingegeben
haben, ENTER die verbl ei bende Hael fte des Bil dnaskenf el des
autonatisch ausfuellt. Nun wird CTRL/E gedrueckt und die
Suche beginnt. Es erscheint fol gender Bildschirninhalt:

sart 109) WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
Ser i ennunmer 03 ]
Her stel | er : 700 Konbi nat " Moebel "
Model | : 8700 Mel khocker
Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

C?osshandelspreisf 16. 55
Best el | nummer 01
I ndust ri eabgabeprei s: 14. 85

EXT, [ P] REVI OUS, QDI FY, [S]TOP _
[sguarched:[ ] 4 sel Eac'\:/{ ed: [ g current: 1

Nur 4 Datensaetze nussten zur Abarbeitung der Anfrage
unt ersucht werden, da zw schen Hersteller und Artikel eine
explizite Beziehung hergestellt wirde, durch die alle von
einem bestinmmten Hersteller erzeugten Artikel bestimt
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werden. Die Vorteile, die explizite Beziehungen fuer die
Arbeit bieten, sind bei einer so kleinen Datenbasis w e der
hi er verwandten, nicht sofort zu erkennen. Befinden sich
jedoch in einer Datei zehntausende Datensaetze, ist es
noegl i ch, dass dadurch Datensaetze zehnmal schneller gefun-
den werden als das bei der Verwendung von Indizes noeglich
waer e.

Der erste Pronpter unten auf dem Bildschirm zeigt, welche
Qper ati onen erade gueltig sind. In Abhaengi gkeit davon

wel ches der aktuelle Mdus ist (Abfrage-, Aenderungs- oder
Loeschnodus) und ob der Bildmaske ein Reportformat zugeord-
net ist oder nicht, sind 6 verschi edene Qperati onen noeg-
lich. Hier die Erklaerung aller Meglichkeiten

[N EXT, [P]REVIOUS, [M ODIFY, [D]ELETE, [R]EPORT, [S]TOP

[ N] EXT, NIE%FEVICUS und LS TOP werden fuer alle Mdi ange-
zeigt. | FY und [ D] ELETE werden nur im Aenderungs- bzw.
Loeschnodus angezeigt. [R EPORT wird |n]AbfraEenDdus ange-
zeigt, vorausgesetzt, dass der ENTER-Bi | dnaske ei n For na-
ti erungsporgranm fuer Reporte zugeordnet ist.

Di e verschiedenen Antwortnoeglichkeiten haben f ol gende
Bedeut ung:

n - Zeigt den naechsten Datensatz innerhalb der Menge der
sygﬁrufenen Dat ensaet ze an. RETURN hat di esel be
rkung.

p - Zeigt den vorhergehenden Datensatz innerhalb der Menge
der abger uf enen Dat ensaetze an.

m- Der Cursor wird in das erste Bildmaskenfeld gebracht,
um eine Aenderung der Daten im aktuellen Datensatz zu
er moegl i chen.

d - Loescht den aktuell en Datensatz aus der Datenbasis.

r - NNmmt die aktuelle Menge der abgerufenen Datensaetze
und formatiert ihn zur Ausgabe entsprechend des zuge-
ordneten Reportskriptes. Einer Bildmaske koennen bis zu
8 verschi edene Report-Skripts zugeordnet sein. Die zur
Verfuegung stehenden Reporte werden auf dem ENTER-
"Report tions Screen" angezeigt, wo nman den entspre-
chenden eport auswaehl en kann und bestimen kann
wohi n di e Ausgabe erfol gen soll

s - Die aktuelle Menge der abgerufenen Datensaetze wrd
el oescht und die Bildmaske wird von Daten befreit, so
ass eine neue Anfrage erfolgen kann. CTRL/U hat die-

sel be W rkung.
sear ched: nnnnnn

Zeigt, weviele Datensaetze zur Beantwortung der Anfrage
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dur chsucht werden.

sel ected: nnnnnn
Zeigt, wieviele Datensaetze ausgewaehlt wurden.

current: nnnnnn
Zeigt, welcher Datensatz innerhal b der ausgewaehlten Menge
gerade auf dem Bil dschirm angezeigt wird. Diese Zahl I|iegt
zwi schen 1 und der Anzahl der ausgewaehlten Datensaet ze.
Nun wi rd n eingegeben und man erhaelt den naechsten Daten-

satz der Menge. Auch durch das ei nfache Druecken von RETURN
kann nun man den naechsten Datensatz abr uf en.

sart 100 WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
Ser i ennummer 12
Her stel | er : 700 Kombi nat " Moebel "
Model | : 8700 Mel khocker
Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

G osshandel sprei s: 16. 50
Best el | nummer 01
I ndust ri eabgabeprei s: 14. 85

[NEXT, [PIREVIQUS, [M QDI FY, [S]TOP _
sear ched: 4 sel ect ed: 3 current: 2

Es ist zu beachten, dass "current:" aktualisiert wiurde, um
anzuzei gen, dass man sich imzweiten Datensatz der Auswahl -
menge befindet. Zur Aenderung des Datensatzes wird, wie in
der  Abbi | dun% gezeigt, meingegeben und der Cursor geht
hi nter den ronpter Seriennunmer:. Durch Druecken von
RETURN gel angt nan hinter den Pronpter G osshandel spreis:.
Di eser soll nun w eder auf 16.55 geaendert werden:
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[ sart 109) WDATA SYSTEM

M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennummer 12

Herstel |l er : 700 Konbi nat " Mbebel "

Model | : 8700 Mel khocker

Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

G osshandel spr ei s: 16. 55_
Best el | nunmer 01
I ndustri eabgabeprei s: 14. 85

sear ched: 4 sel ect ed: 3 current: 2

Durch Druecken RETURN geht man zu Seriennunmer: zurueck und
%I bt CTRL/U ein. Dadurch wird der Pronpter unten auf dem
chirm erneut angezeigt. Soll jetzt eine andere Anfrage
bearbeitet werden, wrd s eingegeben. Danit wrd die
Unt er suchun der Datensaetze di eser Auswahl nenge gestoppt
und der Bildschirm gesaeubert:

[sart 100] WDATA SYSTEM

M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennunmmer 12

Her stel | er : 700 Konbi nat " Moebel "

Model | : 8700 Mel khocker

Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

G osshandel sprei s: 16. 55
Best el | nummer 01
I ndust ri eabgabeprei s: 14. 85

EXT, [ P] REVI OUS, ODIFY, [S]TOP s
[sgl]arched:[ ] 4 sel [e<,¥![ ed: [ ]3; current: 2

Man hat nunnmehr eine bereinigte Bildmaske, die fuer Eingabe
neuer Anfragespezifikationen bereitsteht.
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[ sart 109) WDATA SYSTEM

M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Seri ennunmer

Herstel |l er

Model |

Erwer bsdatum
G osshandel sprei s:

Best el | numer
I ndustri eabgabeprei s:
Begin search [CTRL E],C ear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]

Bei der naechsten Anfrage an di e Datenbank wird das Zeichen
fuer die variable Zeichenkette (*? imFeld Mdell bezeich-
nunﬂ verwendet. Angenonmen, es sollen alle imLagerbestand
vor handenen Zangen gesucht werden. Fuer die Anfrage wird
RETURN gedrueckt und damt der Cursor in die zweite Haelfte
des Bildmaskenfel des Mdbdel | gebracht. Dann wird, wie im
f ol genden gezei gt, eingegeben:

sart 109) WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennunmmer
Herstel |l er :
Model | : *zange_

Erwer bsdatum
Gr osshandel sprei s:

Best el | nunmer
| ndustri eabgabeprei s:
Begin search [CTRL E],Cear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]

RETURN wi rd gedrueckt und di e Model | auswahl erfol gt:
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[ sart 109) WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennummer
Herstel |l er :
Model | : *zange_

Erwer bsdatum
G osshandel sprei s:

Best el | numer
I ndustri eabgabeprei s:

Begin search [CTRL E],Cear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]
Sel'ecting nodel | _

Steht der Cursor bei Erwerbsdatum geben wir CTRL/E ein und
sehen fol genden Bildschirm

[sart 10$ WDATA SYSTEM

M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennummrer )

Herstel | er :701 PCH "Metal | )

Model | 123020 Wasser st rahl bi egezange

Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

G osshandel sprei s: 9.75

Best el | numer 01

| ndustri eabgabeprei s: 8.75

[N EXT, [P]REVIQUS, [M QDI FY, [S%T(JD _

sear ched: 2 sel ected: current: 1

Mt dieser Spezifikation werden alle Artikel ausgewaehlt,
deren (Model |')-bezei chnung "zange" enthaelt. ENTER stellt
automati sch einen * an das Ende aller Zeichenketten- Spezi-
fi kationen, umdem Nutzer zu ersparen, dass er einen sol-
chen sel bst ei ngeben oder das Ende des Feldes nit Leerstel-
| en auffuellen nuss. Diese Art der Zuordnung von Zeichen-
ketten wi rd am haeufi gsten verwendet.

Bei derartigen Anfragen nmacht sich ein Durchsuchen gesanter
Datei en erforderlich. Bei grossen Datenbanken wird es not-
wendig sein, die Antwortzeiten gegenueber der oben ange-
wandt en Met hode herabzusetzen. We dies geschieht ist im
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WEGA- DATA- Syst emhandbuch beschri eben.

In diesemFall war ENTER in der Lage, die Beziehung zw -
schen Mddell und Artikel (ueber das COVB-Feld artnod) zu
verwenden, umdie Artikeldatei nur teilweise durchsuchen zu
nmuessen. Nun wird RETURN ei ngegeben und der naechste Daten-
satz der Auswahl menge erscheint. Dann wird s eingegeben.
Die Felder werden geloescht und es kann nun eine etzte
Anfrage ei nPegeben werden. Mt dieser |etzten Anfrage wer-
den Artikel auf der Gundl age eines Preisbereiches ausge-
waehlt. Es sollen alle Artikel gesucht werden, die zw schen
5.00 und 15.00 Mark kosten. Die Spezifikationen sind fol-
gender massen ei nzugeben:

sart 109) WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung

Ser i ennunmmer
Herstell er
Model |

Er wer bsdat um
G osshandel spr ei s: 5 0- 15.

Best el | numer
I ndustri eabgabeprei s:
Begin search [CTRL E],C ear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]

Es werden RETURN und CTRL/E gedrueckt und das Durchnustern
der Datensaetze beginnt. Es wird fol gendes angezei gt:

sart 100 WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
Ser i ennummer 16
Her stel | er 709 VEB "El ekt ro"
Model | : Verteiler
Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

G osshandel sprei s: 11. 88
Best el | numrmer 01
I ndust ri eabgabeprei s: 10. 69

[NJEXT, [PIREVIQUS, [M QDI FY, [S]TOP _
sear ched: 14 sel ect ed: 4 current: 1
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In diesem Fall nusste ENTER die gesante Artikel datei
dur chsuchen, umdie Anfrage zu beantworten. Das wird an der
Anzahl der durchsuchten Datensaetze deutlich, die angezeigt
ist als searched: 14. Wierde diese Art der Anfrage haeufig
erfol gen und waere die Datei unfangreich, wierde die Arbeit
gurch Angabe ei nes B-Baum.i ndex' erheblich verbessert wer-
en.

Durch nehrmali ges Druecken von RETURN geht nman die ausge-
waehl t en Dat ensaet ze durch.

Nachdem nunmehr gezei gt wurde, w e ENTER verwendet werden
kann, um eine Auswahl nenge von Dat ensaetzen auf dem Bil d-
schirm anzuzei gen und zu aendern, wollen wir untersuchen,
wie ein Report erzeugt werden kann. Durch Druecken von
CTRL/ X kehrt man unmttel bar in den Menuhandl er zurueck.
Dann wird "ENTER Screen Regi stration" ausgewaehlt, um unter
"Artikel Verwaltung" ein Reportformat zu registrieren.

[ ent nmenu] WDATA SYSTEM

24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu

Herstel l er Verwal t ung

Model I Verwal t ung

Arti kel Verwaltung

Lager best andsueber bl i ck

Arti kel unschl ags- Report

Lager ei ngangsdat en

SQ - Query/ DML Language

System Menu

SELECTI ON: ent mt _

©® N o o A~ 0 Db PR

Es erscheint:
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[entmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NAME:
TARGET RECORD: HEADI NG:
FORMATTI NG PROGRANES:
NAVE PARAMETERS ~ TITLE QUTPUT
CVD ]

[1]NQUIRE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE m_

We oben gezeigt, wrd meingegeben, wodurch der Aende-
r ungsnodus gewaehlt wird. er Pronpter auf dem Schirm
unten verschw ndet und der Cursor wird auf SCREEN NAME:
ositioniert. Durch Ei ngabe von sartl100 wird die ENTER-
i | dmaske "Arti kel Verwal tung” abgerufen. Durch zwei maliges
Druecken von RETURN geht der Cursor in die erste CVD-Zelle
i m Dat enanzei geberei ch und es wird a zum Hi nzufuegen ei nes
For mati er ungspr ogranms gedrueckt. (detaillierte Erklaerung
der ENTER- Scr een- Regi strati on-Pronpter siehe  Abschnitt
4.5). Der Bildschirmsollte nun fol gender mrassen aussehen:

ent mt ] WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NAME: sart 100

TARGET RECORD: art HEADI NG Arti kel Verwaltung
FORVATTI NG PROGRANMES:
NAMVE PARAMETERS TI TLE gJT PUT
VD ]
a

Der Cursor geht in den Aktualisierungsbereich unter NAME.
Hier wird als Fornmatierungsprogranm fuer di esen Report LST
ei ngegeben.

Dann wird der Cursor vermttels RETURN in das Feld
PARAMETERS gebracht. Hier ist der Name des LST-Skripts
ei nzutragen, das spaeter den Report formatieren soll,
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art300.r (Dieses Skript wird spaeter erstellt werden). Der
Cursor wird jetzt unter TITLE gebracht und di e Ueberschrift
Name fuer diesen Report, Artikelliste - art300, eingegeben.

Nach RETURN bewegt sich der Cursor zu OUTPUT gebracht, wo
die guelti gen Ausgabezi el e festgelegt werden. Es ist zu

beacht en, ass S (Bildschirm automati sch angegeben wird.
Fuer jeden Report ist eine beliebige Konbination der Ausga-
beziele noeglich. Fuer diesen Report soll jedoch nur die
Ausgabe per Drucker gestattet werden. Diese Option wrd
ei ngegeben, i ndem unter QUTPUT ein P eingegeben wird. Nun
Wi r erneut RETURN gedrueckt wund man kehrt zu NAME

zur ueck:

[ent rth WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NANE: sart 100

TARGET RECCRD: art HEADI NG Arti kel Verwaltung
FORMATTI NG PROGRANME:
NAME PARAMETERS TI TLE OQUTPUT
LST art100.r Artikelliste - art300 P

CTRL/U wrd gedrueckt, wodurch die neuen Daten in den
Anzei geberei ch unter der Linie gebracht werden. Dann wrd
zum Hi nzufuegen des zweiten Reports in die naechste |[|eere
CVD- Zei | e a el ngegeben.

[ent mt | WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NANE: sart 100

TARGET RECORD: art HEADI NG Arti kel Verwaltung
FORMATTI NG PROGRAMS:
NANE PARAMETERS TI TLE QUTPUT

1 LST art100.r Artikelliste - art300 P
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Auch der naechste Report wird durch LST erzeugt. Zuerst a
fuer Hi nzufuegen eingeben. Dann die fol genden | nformationen
ei ngegeben:

NAMVE PARAMETERS TI TLE _ QUTPUT
LST art320.r Arti kel bestel lungsliste - art320 SP

Nach Abschl uss werden die Daten durch Druecken von CTRL/U
in den Anzeigebereich gebracht. Der neue Anzeigebereich
nmuesst e dann fol gender massen aussehen:

ent mt ] WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NANE: sart 100

TARGET RECORD: art HEADI NG Arti kel Verwaltung
FORMATTI NG PROGRANE:

NAMVE PARAMETERS TI TLE QUTPUT
VD ]

1 LST artl1l00.r Artikelliste - art300 P
2 LST art320.r Artikelbestellungsliste - art320 SP

Sol| der Cursor zu TARGET RECORD: zurueck, wird in einer
bel i ebi gen CMVMD-Zeile qg eingegeben. Durch dreinmaliges
Druecken von CTRL/U soll nun "ENTER Screen Registration”
verl assen und in das "Miin Menu" zurueckgegangen werden.

Wenn LST-Skripten, die mit ENTER-Bil dmasken verwendet wer-
den sollen, entwckelt werden, sind nur report-Konmmandos
erforderlich, da ENTER die Auswahl mit "Query by Forns"
vornimt. Nun nuessen die LST-Report-Skripten art300.r und
art320.r eingegeben und gespei chert werden, wozu w eder der
Editor verwendet wird (we 1 n Abschnitt 12 beschrieben). Es
fol gt nun der Text beider LST-Skripten:

Datei: art300.r

sort "BEZ" artnod.nobez, "HER NR' artnod_nohenr,
"MODELL NR' artnod_nonr end

list "SER NR' sernr, "HER NR', "MODELL NR', "ERW DATUM
arterda, "GP" artgros end

total "TOTAL" 1 by "BEZ" end

total "TOTAL" end

print "ARTIKELLI STE - ART300"
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Datei: art320.r

sort "SER NR' sernr end

list colum 1 line 1 "SER NR' end

list colum 30 line 1 "KUNDE" artbest. bekun. kunane,
"RUF" artbest. bekun. kuruf end

l'i st "BEZEI CHNUNG' artnod. nbbez under "SER NR' end
Iist " STRASSE" art best. bekun. kustr under "KUNDE" end

ist " " artbest.bekun. kuplz, " " artbest. bekun. kort
under "STRASSE" end
list colum 1 line 4 " v " end

print "ARTI KELBESTELLUNGSLI STE - ART320"

Wenn di e Eingabe der Skripten beendet ist, wrd der Editor

verl assen und man kehrt automatisch ins "Min Menu"

zurueck. Es wird nun unter SELECTION: "Artikel Verwaltung",

ﬁ, Iel ngegeben, wodurch man Zugriff zu di esen Reports er-
ael t.

Die Bildmaske "Artikel Verwalt un%" wird angezeigt. Der

Abfragenodus 'i' wird nun, wie imBild gezeigt, aufgerufen:

[ sart100] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
Ser i ennunmer
Her stel | er
Model |

Erwer bsdatum
Grosshandel sprei s:

Best el | numrmer
I ndustri eabgabeprei s:
[IJNQU RE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE i_

Da alle Artikel datensaetze der i m Lagerbestand befindlichen
Arti kel ausgewaehlt werden sollen, wrd jetzt CTRL/E ohne
Auswahl kri terium ei ngegeben. Der erste Datensatz erscheint
auf dem Bil dschirm
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sart 100 WDATA SYSTEM
I 1 NQUI R 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
Seri ennunmer 16
Herstel | er :709 VEB "El ektro"
Model | 01 Verteiler
Er wer bsdat um : 02/ 15/ 86

G osshandel sprei s: 11. 88
Best el | nunmer 01
I ndustri eabgabeprei s: 10. 69

[NEXT, [P]REVIOUS, [R]EPORT, [S]TOP r_
sear ched: 14 sel ect ed: 14 current: 1

Zum Aufruf eines Reportes wird, w e oben gezeigt, r einge-
geben um di e ENTER- Bi | dnaske "Report Options Screen" aufzu-
rufen. In der neuen Bildmaske werden die registrierten
Reporte und i hre gueltigen Ausgabeziele aufgelistet.

sart 100] WDATA SYSTEM
'] NQUI RE 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
REPORT TCO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAVE
1. Artikelliste-art300 [ ]

2. Artikelbestellungsliste-art320 [ ] [ ]

REPORT #: 1_

Jeder beliebige aufgelistete Report kann durch Eingabe
seiner Nunmmer  ausgewaehlt werden. |ImBeispiel soll der
Prompter REPORT #: nit 1 beantwortet werden, wodurch "Arti -
kellitste - art300 gewaehlt wird. (Man kann aber auch die
erste Reportoption_auf dem Bildschirm waehlen, indem nan
RETURN drueckt.) Zeile 1 wird hervorgehoben und es wrd
automati sch eine Ausgabe ueber Drucker gewaehlt, da dies
das einzig gueltige Ausgabeziel ist. Unten auf dem Schirm
erscheint der Pronpter "Proceed ... ".
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sart 100 WDATA SYSTEM
I 1 NQUI R 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
REPORT TO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAME
1. Artikelliste-art300 [ X]

2. Artikelbestellungsliste-art320 [ ] [ ]

REPORT #: 1 Proceed in [F]oreground,[B]ackground, [ D] ebug
or [Clancel ? _

Mt di esemneuen Prompter wird gesteuert, we der Report
verarbeitet wird. Die Option [D[ebug erscheint nicht, wenn
mt "ENTER Screen Registration” der Debug-Mdus ausgeschal -
tet wurde. [BJackground ist nicht zul aessig, wenn SCREEN
als Ausgabeziel gewaehlt wirde. Folgende Meglichkeiten
gi bt es al so:

f - Der Report l|laeuft ab, waehrend der Nutzer wartet.

b - Der Report wird gestartet und der Nutzer kann waehrend-
dessen seine Arbeit fortsetzen (Report im Hintergrund).

d - Der Report laeuft im Vordergrund-Mdus und di e verwen-
deten Skripts, die Laufzeit-Ergebnisse und Fehlernel-
dungen werden angezeigt. Di e Verwendung des Debug- Mbdes
i st nuetzlich, a dadurch die verwendeten Skripts mt
den tatsaechlichen Paranmeterwerten an der entspre-
chenden Stelle angezei gt werden.

c - DDe Reportanfrage wird geloescht wund zum Pronpter
"Report #:" zurueckgegangen.

Wr waehlen, wie imBild gezeigt, Hi ntergrundarbeit aus:

sart 100] WDATA SYSTEM
1 NQUI RE 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
REPORT TO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAVE
1. Artikelliste-art300 [ x]

2. Artikelbestellungsliste-art320 [ ] [ ]

REPORT #: 1 Proceed in [F]oreground,[B]ackground, [ D] ebug
or [Clancel ? b_
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Unten auf dem Bildschirm werden Mel dungen angezeigt, die
nachwei sen, dass der Report gestartet wurde. Der Report
laeuft nun imH ntergrund-Mdus und wird kurz darauf auf
dem Drucker ausgegeben. Zur Fortsetzung wird RETURN ge-
drueckt und nman kehrt zum Pronpter "REPORT #:" zurueck.

sart 100] WDATA SYSTEM
'] NQUI RE 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
REPORT TO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAMVE
1. Artikelliste-art300 [ ]

2. Artikelbestellungsliste-art320 [ ] [ ]

Jetzt wrd Reportoption 2 zur Erzeugung von Ausgabe auf
Bi | dschirm und Drucker gewaehlt. Unter SCREEN wird x einge-
geben, wodurch Ausgabe auf Bildschirmgefordert wrd. Dann
wird mttels RETURN zu PRI NT gegangen, wo ebenfalls ein X
ei ngegeben wird. Danit wird fuer densel ben Durchlauf auch
di e Ausgabe ueber Drucker gewaehlt. Man muss nun zu SCREEN
zurueckgehen und CTRL/U druecken. Dann neldet sich der
Prompter "Proceed ... ". Wenn der Pronpter erscheint, wrd
f, Verarbeitung i m Vordergrund, eingegeben.

sart 100 WDATA SYSTEM
1 NQUI R 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
REPORT TO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAMVE
1. Artikelliste-art300 [ ]

2. Artikel bestellungsliste-art320 [x] [X]

REPORT #: 1 Proceed in [F]oreground,[B]ackground, [ D] ebug
or [Clancel ? f_

Waehrend der Reporterstellung tritt natuerlich eine Verzoe-
erung auf. Da dieser Report nehr als einen Bildschirnin-
alt “ausfuellt, kann man ihn durch Druecken von RETURN

durchbl aettern. |st der Report abgeschl ossen, erscheint der

Pronpter "Conplete. Please enter RETURN to continue ->->",

Dur c Ei ngabe von RETURN gel angen wir wieder zur Report-

Auswahl . etzt soll das LST-Skript art320.r vom "ENTER

Report Options Screen" nodifiziert werden. H nter REPORT #:
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wird das Schluesselwort edit und dahinter der Skri ptnamne,
art 320.r, eingegeben. Damit startet ENTER den Texteditor.

sart 100] WDATA SYSTEM
'] NQUI RE 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
REPORT TCO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAVE
1. Artikelliste-art300 [ ]

2. Artikelbestellungsliste-art320 [ ] [ ]

REPORT #: edit art320.r

Wr wollen das Konmmando entfernen, die die Telefonnunmer
des KHnden generiert. Das Skript nuss dann fol gender massen
aussehen:

sort "SER NR' sernr end

ist columm 1 line 1 "SER NR' end

columm 30 line 1 "KUNDE" artbest. bekun. kunane end
" BEZEI CHNUNG' art npd. nobez under "SER NR' end

" STRASSE" artbest. bekun. kustr under "KUNDE" end
" " artbest.bekun. kuplz, " " artbest.bekun. kort
under " STRASSE" end
list colum 1 line 4 " end
print "ARTI KELBESTELLUNGSLI STE - ART320"

— —+ —+ —+

nnunun

Es wird aus dem Editor ausgetreten und in die Bildnaske
" Report tions" zur ueckgekehrt. Der Report
"Arti kel bestellungsliste - art320" wird erneut gestartet.
Di e Aenderung der Reportausgabe ist zu beachten.

Nach Beendi gung des Reports wird unter "REPORT #:" CTRL/U
ei ngegeben und man kehrt zu "Arti kel Verwal tung" zurueck.

Hiermt wurde denonstriert, welche Meglichkeiten ENTER mit
den Anfragen ueber Bil dnasken bietet und wie |leicht es ist,
eine Bildmaske als Ausgangspunkt eines Reports zu verwen-
den. Jetzt druecken wr L/ X und kehren schnell in das
aktuel | e Menue zurueck.

15. EI NGABE ElI NER HELP- DOKUMENTATI ON

Unter Verwendung von "Enter Hel p Docunentation", enthdoc,
kann nman zur Erlaeuterung beliebiger Menues, Programme,
ENTER- oder SQL.-Bil dnasken eine Hilfsdokunentation einge-
ben. Al's Denonstration soll hier eine Beschreibung der
"Lager best andsuebersi cht" ei ngegeben werden, der weiter
vorn erstellt wrde. Das Programmw rd durch Ei ngabe von
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ent hdoc hinter SELECTION: aufgerufen (im"Miin Menu").

Auf dem Schi rm er schei nt:

[ ent hdoc] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Enter Hel p Docunentation

MENU PROGRAM i nvent ur _

Der Pronpter hat fol gende Bedeut ung:
MENU/ PROGRAM

Der Nane ei nes Menues, eines Progranms, einer ENTER- oder
SQ.-Bi | dmaske. enthdoc startet den Texteditor vi mt dem
Dat ei namen ../ hdoc/ xxxxxxx, wobei xxxxxxxx der vom Nutzer
ei ngegebene Nane ist. Durch Undefinieren der Variablen ED T
kann ei n anderer Texteditor a\l)\%e eben werden. Weitere In-
foer;atiorien darueber siehe - DATA- Syst emhandbuch,  Ab-
schnitt 1.

Hinter dem Pronpter wird der ausfuehrbare Nanme inventur
ei ngegeben und fol gendes Bild erscheint auf dem Schirm Die
Pronpter, die dabei auftreten, haengen davon ab, welcher
Edi tor angegeben wurde. Hier soll die Arbeitsweise von vi
gezei gt werden:

../ hdoc/inventur.n" File not found

Zur Erlaerung des Reports wird fol gender Text eingegeben:

Lager best andsueber si cht

Di eser Report listet alle Artikel imLager, gruppiert
nach Bezel chnung und Hersteller. Die Artikel jeder

G uppe werden gezaehlt und der durchschnittliche
Grosshandel spreis fuer sie berechnet.

"../hdoc/inventur.n" [New file] 7 lines, 243 characters

Nun wird der Editor verlassen und der Ausgangsbildschirm
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wird w eder anﬂezei gt. Zur Rueckkehr ins Menue wird CTRL/ U
gedrueckt und help wird fol gender massen angefordert:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM

24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu

Herstel l er Verwal tung

Model | Verwal t ung

Arti kel Verwaltung

Lager best andsueber bl i ck

Arti kel unschl ags- Report

Lager ei ngangsdat en

SQ. - Query/ DM Language

System Menu

SELECTION: help 4_

© N o g~ DR

gi ﬁ‘ vor her ei ngegebene Hel p- Dokunment ati on erschei nt auf dem
chirm

Lager best andsueber si cht

Di eser Report listet alle Artikel imLager, gruppiert
nach Bezel chnung und Hersteller. Die Artikel jeder

G uppe werden gezaehlt und der durchschnittliche

G osshandel spreis fuer sie berechnet.

Der Pronpter wird mt RETURN beantwortet und das "Miin
Menu" erscheint wieder. Den Pronpter SELECTION: kann nan
auch wi e fol gt beantworten:

hel p menue oder programmane

Zur erneuten Anzei ge der gerade eingegebenen Dokunentation
wi rd ei ngegeben:
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[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
Herstell er Verwaltung
Model | Verwal t ung
Arti kel Verwaltung
Lager best andsueber bl i ck
Arti kel unschl ags- Report
Lager ei ngangsdat en

SQ. - Query/DM. Language

® N o o A~ 0 Db

Syst em Menu
SELECTI ON: hel p i nventur _

16. MODI FI ZI EREN VON MENUES

Da nunmehr zwei verschi edene Saetze von Programmen existie-
ren, naem ich die Datei-/Datenverwal tungsprogramme sher 100,
smpd100 und sart100 und di e Reportprogramme inventur und
unschl ag und die SQ.-Bil dmaske erwl i st, erscheint es sinn-
vol |, ie aktuelle einebige Menuestruktur zu nodifizieren
und dadurch einen hierarchi schen Menuebaum zu erzeugen. Es
soll sich fol gende Struktur ergeben:

Mai n Menu
(ent menu)
: I | | |
Dat ei ver wal t ungs- Menue Report - Menue SQL System Menu

(dver nen) (rpt ||Tenu) (sysnenu)

| | | |
sher 100 srrodl!)O sart 100 inventur unschl ag erv\Jist

Durch Eingabe von nenummt hinter dem Pronpter SELECTI ON:
waehl en wir jetzt "Menu Maintenance".

Die Bildmaske "Menu Mai ntenance" erscheint. Da zwei neue
Menues hi nzugefuegt werden sollen, wrd der Ergaenzungsno-
dus wie fol gt gewaehlt:
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[ menumt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:15
Menu Mai nt enance

NAME: HEADI NG
amd LINE MENU PROG MP  PROWT

[1]NQUIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE a_

Dann wird di e neue Dateiverwal tungs- Menue, dvermen, hinzu-
gefuegt. Danach sieht der Bildschirm fol gender rassen aus:

menumt | WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:15
Menu Mai nt enance

NAME: dvernen HEADI NG Datei verwal t ungs- Menue
amd LINE MENU PROG MP  PROWT

Nun werden die drei Menuezeilen (1, 2, 33 mt ihren Kurzbe-
zei chnungen (sher100, snpdl100, sart100) eingegeben. Jeder
Eintrag wird mit CTRL/U abgeschl ossen und dann in Spalte
anmd ein a zum Hi nzuf uegen des naechsten Eintrags ei nggg -
ben. Nach Beendi gung der Eingabe wird, we in der b.
gezeigt, q und RETURN ei ngegeben.

menumt | WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:15
Menu Mai nt enance

NAME: dvernen HEADI NG Datei verwal tungs- Menue
amd LINE MENU PROG MP  PROWT

1 sher 100 E Herstell er Verwaltung
2 snmpdl00 E Model | Verwal t ung
3 sart 100 E Arti kel Verwaltung

Nach CTRL/U wird der Bildschirm gel oescht und es wird das
Hi nzuf uegen des neuen Report-Menues, rptmenu, ist noeglich.
D eses Menue wird wi e fol gt hinzugefuegt:
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menummt ] WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:15
Menu Mai nt enance

NAMVE: rptnmenu HEADI NG Report- Menue
amd LINE MENU PROG MP  PROWT

Jetzt werden die Optionen di eses Menues ei ngegeben und zwar
beginnen wir mt ain Spalte and ?ef ol gt von RETURN. Dann
1, RETURN, inventur, RETURN, CTRL/U, a, RETURN, 2, RETURN,

unschl ag, RETURN, CTRL/U, a, RETURN, 3, RETURN, erwist,
RETURN, CTRL/ U.

Der Bildschirm

menumt | WDATA SYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:15
Menu Mai nt enance

NAME: rptnmenu HEADI NG Report-Mnue
amd LINE MENU PROG MP PROVPT

1 i nvent ur P Lager best andsueber bl i ck
2 unschl ag P Arti kel unschl ags- Report
3 erw i st S Lager ei ngangsdat en
a_
Danach wird, w e oben ?ezel t, q gefolgt von RETURN ei nge-
geben und CTRL/U so oft ge rueckt bis man zurueck zum

Mbdus- Pronpt er gelangt. Der Aenderungsrmdus wird wie fol gt
gewaehl t:

[ mtenumt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:15
Menu Mai nt enance

NANME: HEADI NG
amd LINE MENU PROG MP  PROWT

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE m_

Dann werden an entnenu die erforderlichen Aenderungen vor-
genonmmen:
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[rrenurmt WDATA SYSTEM
M CDI F 24 JUL 1986 - 15:15
Menu Mai nt enance
NAME: entnmenu HEADI NG Main Menu
amd LINE MENU PROG M P  PROWPT
d_ 1 sher 100 E Herstel l er Verwal tung
2 snod100 E Model | Verwal t ung
3 sart 100 E Arti kel Verwaltung
4 inventur P Lager best andsueber bl i ck
5 umschl ag P Arti kel umschl ags- Report
6 erw i st S Lager ei ngangsdat en
7 sql P SQ? - Query/DM. Language
8 sysnmenu M System Menu
Die erste Zeile des Menues wird geloescht, indem we
gezei 8t, d in die Spalte and ei ngegeben wird. Dann werden
snmpd100, sart100 und inventur in % ei cher Wi se gel oescht,
so dass i ns?esam 4 Zeil en gel oescht werden. Dann sieht der
Bi | dschi rm fol gender nassen aus:
[manurmt WDATA SYSTEM
M CDI F 24 JUL 1986 - 15:15

NAME: ent nenu

amd LINE MENU PROG P
m_ 1 umschl ag P
2 erw i st S
3 sql P
4 sysmenu M
Dann wird die erste Zeile nodifiziert,
Spalte and ei ngegeben wird.
unmschl ag durch
sich der Cursor

gedrueckt und der

ver men ueberschri eben.
jetzt in der Spalte
Bi | dschi rm si eht fol gender nassen aus:

Menu Mai nt enance

HEADI NGM Mai n Menu

PROVPT

Arti kel unmschl ags- Report
Lager ei ngangsdat en

SQ - Query/DM. Language
Syst em Menu

indem'mi in die
In der Spalte MENU PROG wird
Nach RETURN befi ndet
LINE. CTRL/U wird

menumt
M ODI F

NAME: ent nenu

amd LINE MENU PROG M P
1 dver nen M

_ 2 erwist S
3 sql P

4 sysnmenu M

24 JUL 1986 -
Menu Mai nt enance

HEADI NG Main Menu

WDATA SYSTEM
15: 15

PROVPT

Dat ei ver wal t ungs- Menue
Lager ei ngangsdat en

SQ? - Query/ DML Language
Syst em Menu
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Jetzt wird in gleicher Wise Zeile 2 auf rptnenu geaendert.
Dann ensteht fol gendes Bild:

menumt | WDATA SYSTEM
M ODI FY 24 JUL 1986 - 15:15
Menu Mai nt enance

NAME: entnenu HEADI NG Main Menu
amd LINE MENU PROG M P PROMPT

1 dver nen M Dat ei ver wal t ungs- Menue
2 r pt menu M Report - Menue

_ 3 sql P SQL - Query/ DML Language
4 sysnmenu M System Menu

Nun wird, we gezeigt, q eingegeben (d.h., g und RETURN)
und CTRL/U gedrueckt, bis man ins "Miin Menu" zurueckkehrt.
Es ist zu beachten, dass das angezeigte Menue nicht die
gerade vorgenonmenen Aenderungen reflektiert, da es wvon
ei ner i m Spei cher befindlichen Kopie angezei gt wrd.

Nachdem di e Menues unstrukturiert wurden, nuessen nunmehr
die Zugriffsrechte der Nutzer aktualisiert werden. Da die
Dat enver ar bei t ungs- Spezi al i sten nur Zugriff zu den Program
men des Datei verwal tungs- Menues haben sollen, wrd unter
Verwendung von ' G oup Maintenance' (grpmmt) i1hr Eintritts-
menue auf dvernen geaendert.

"Group Maintenance” wird wie fol gt angewaehl t:

[ ent nmenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
Herstel l er Verwal t ung
Model I Verwal t ung
Arti kel Verwaltung
Lager best andsueber bl i ck
Arti kel unschl ags- Report
Lager ei ngangsdat en

SQL - Query/ DML Language

©® N o o A~ 0 Db PR

System Menu
SELECTI ON: gr pmmt _

Nun waehl en wir den Aenderungsnodus:
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[grpmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
G oup Mai nt enance

GROUP | Dt NANE:

SYSTEM ENTRY PT: -

ACCESS LEVELS:

LN MENU PROG M P IN AD MO DE LN MENU PROG M P I N AD MO DE

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE m_

Hinter dem Pronpter 'GROUP ID:' wrd DVS eingegeben, um
di e G uppe der Datenverarbeitungs-Spezialisten aufzurufen.
Es wird RETURN ?_edrueckt und wi r befinden uns im Pronpter

"SYSTEM ENTRY PT". Dieser wird, w e gezeigt, in dvernen
geaendert.
[grprth WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25

Group Mai ntenance
CGROUP ID: DVS NAME: DV Spezialisten
SYSTEM ENTRY PT: dvernmen - M

ACCESS LEVELS:
LN MENU PROG M P IN AD MO DE LN MENU PROG M P I N AD MO DE

1 sher 100 E v v vy
2 snmodl100 E v v vy
3 sart100 E v v vy

[N ext page, [Plrev page, [Aldd line, or nunber:

Durch mehrmaliges CTRL/U wird ins "Miin Menu" zurueckgegan-
gen und "Enpl oyee Mai ntenance" (enptmmt) gewaehlt. Die zwei
neuen Menues, dvermen und rptmenu, werden den Zugriffsrech-
ten des Superusers hi nzu%ef uegt und  der Syst enei n-
trittspunkt (SYSTEM ENTRY PO NT) wird wi eder auf entmenu
geaendert. Der Aenderungsnodus wrd, w e gezeigt, gewaehlt:
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[ enrpmmt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Enpl oyee Mai nt enance
LOG N | D NAME:
GROUP | D NAME:
PASSWORD: SYSTEM ENTRY PT: -

ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENU PROG M P ACCESS? | NQ ADD MOD DEL

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE m_

Hinter dem Pronpter "LOG@ N ID:" wird haha ei ngegeben, um
den Verantwortlichen auszuwaehlen. Mt RETURN geht's bis
zum Prompter "SYSTEM ENTRY PT*. Dieser wird auf entnenu
geaendert und dann wird, w e gezeigt, der Ergaenzungsnodus
zum Hi nzuf uegen der zwei neuen Menues gewaehl t:

[enprth WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOA N I D: haha NAME: Harry Hirsch
GROUP ID: DVS NAME: DV Spezialisten
PASSWORD:  zug SYSTEM ENTRY PT: entnmenu - M

ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENU PROG M P ACCESS? | NQ ADD MOD DEL

1 sher100 E y y y y y
2 snpdl1l00 E y y y y y
3 sartl100 E y y y y y
4 sql P y y 'y vy y
5 ‘inventur P y
6 unschl ag P y
7 erwist S y

[ Nl ext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber: a_

Die zwei neuen Menues, dvermen und rptnenu, werden der
Liste der Zugriffsrechte hinzugefuegt. Danach sieht der
Bi | dschi rm f ol gender massen aus:
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[errprth WDATA SYSTEM
M ODI F 24 JUL 1986 - 15:25
Enpl oyee Mai nt enance
LOA@ N I D: haha NAME: Harry Hirsch
GROUP | D: DVS NAME: DV Spezialisten
PASSWORD: zug SYSTEM ENTRY PT: entnenu - M
ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENU PROG M P ACCESS? | NQ ADD MOD DEL
1 sher100 E y y y y y
2 snopdl00 E y y y y y
3 sartl100 E y y y y y
4 sql P y y vy oy vy
5 inventur P y
6 unschl ag P y
7 erwist S y
8 dvernen M y
9 rptnenu M y
CTRL/U wird so oft gedrueckt, bis man in den Login-Bild-
schirm zurueckkehrt. Dort kann ueberprueft werden, w e sich
die Aenderungen auswirken. Vermittels Login neldet nan
sich, we in der Abb. gezeigt, und zwar als Verantwortli-
cher, wieder an.
WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP
LOA N haha

PASSWORD:  zug

Es erscheint fol gendes Menue:

[ ent nenu]
24

1. Dateiverwal tungs- Menue
2. Report-Menue

3. SQ - Query/DM. Language

SELECTI ON:

WDATA SYSTEM
JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
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Dann wrd erneut CTRL/U gedrueckt und man kehrt in den
Logi n-Bi | dschirm zurueck. Jetzt nelden Sie sich als Daten-
ver ar bei t ungs- Spezi al i st an:

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP

LOE N oort
PASSWORD: st atd

Das fol gende Menue wird angezeigt:

[ dver men] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Dat ei ver wal t ungs- Menue
1. Hersteller Verwaltung
2. Modell Verwal tung

3. Artikel Verwaltung

SELECTI ON:

Mel den Sie sich erneut ab und als Superuser w eder an:

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SYSTEM STARTUP
LOE N . Ssu
PASSWORD: su

Das fol gende Menue wird angezeigt:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
] Mai n Menu
1. Dateiverwal tungs-Menue
2. Report-Menue
3. SQ - Query/DM. Language
4., System Menu

SELECTI ON: parmmt _
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Die Bildschirnueberschrift, die auf jedem Menue, jeder
Bi | dmaske und jedem Report oben steht, kann so geaendert
werden, dass sie nmehr Auskunft ueber das entsprechende
System gibt. Die Standardueberschrift ist "WDATA SYSTEM'.

m diese zu aendern, wird "System Paraneter Maintenance"
(parnnt%, wi e oben gezelgt, ~aus dem Eintrittsmenue heraus
auf gerufen. Fol gender Bildschirminhalt erscheint:

[ parmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Syst em Par anmet er Mai nt enance

SUPER USER ID : su

PASSWORD : su

ENTRY PO NT : entnmenu
SYSTEM HAEDI NG : WDATA SYSTEM
LANGUAGE : EN

MONTH MNEMONI CS:  J ANFEBVARAPRMAYJ UNJ UL AUGSEPOCTNOVDEC
BLOCKS / VOLUME: 179

Die verschiedenen Eintraege, die auf dem Bil dschirm ange-
zeigt sind, sind alle S%stenparaneter, di e geaendert werden
koennen. Die Eintraege haben fol gende Bedeutung:

SUPER USER I D o ) _
Ist die Login-ldentifikation des Superusers. Kann eine
bel i ebi ge, aus acht Zeichen bestehende Zeichenkette
sein.

PASSWORD . o
I st das Passwort des Superusers. Eine beliebige, aus 8
Zei chen best ehende, Zeichenkette ist zul aessig.

ENTRY PO NT _
Der Nanme des Menues, das der Superuser nach seinem
Logi n sieht.

SYSTEM HEADI NG
Ei ne aus 50 Zei chen bestehende Zei chenkette, die auf
all en Bildmasken und Menues des Dat enbanksystens auf
der ersten Zeile steht.

LANGUAGE
Ist ein aus zwei Zeichen bestehender Kode, der von
MENUH an di e Progranme gegeben  wird. sysrecev bringt
den Wert in eine globale Variable (char Ilangtp[2]),
wodur ch Nut zer progranme Zugriff haben. Dieser Paraneter
wi rd gegenwaertig nicht verwendet.
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MONTH MNEMONI CS
Ist eine aus 36 Zei chen bestehende Zeichenkette, die
fuer jeden Mnat des Jahres je 3 Zeichen enthaelt.
D ese Zeichenkette wird zur Anzeige der zweiten Zeile
auf den Bildmasken und Menues im Datenbanksystem

ver wendet .

BLOCKS/ VOLUME ) ) ) )
st eine ganze Zahl, die die Dienste "Wite Data Base
Backup", "Read Data Base Backup" und "Reconfi 8ure Dat a

Base" darueber informert, weviele 4k-(4096-Byte)-
Bl oecke auf einen Datentraeger des Backup-Ceraetes des
Systems passen. Als Backup-Mediumdes Systens wird
nor mal er wei se di e Fl oppy-Di sk verwendet.

Anfangs befindet sich der Cursor im Pronpt SUPER USER |ID.
Durch Druecken von RETURN wird der Cursor auf dem Schirm
nach unten und durch Druecken von CTRL/U nach oben bewegt.
Ist der Cursor hinter demersten Pronpter und wird CTRL/U
edrueckt, wird die Steuerung an den nue- Handl er ueber ge-
en. Ein Eintrag wird einfach durch Ei ngabe der neuen Daten
und anschli essendes RETURN geaendert.

D e Syst enmueber schri ft sol | f ol gender nassen auf
CGROSSHANDEL SLAGER- VERWALTUNGSSYSTEM geaendert wer den:

[ parmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
System Par amet er Mai nt enance

SUPER USER ID : su

PASSWORD ©su

ENTRY PO NT : entnenu

SYSTEM HAEDI NG : CGROSSHANDEL SLAGER- VERWAL TUNGSSYSTEM.
LANGUAGE : EN

MONTH MNEMONI CS:  J ANFEBVARAPRMAYJ UNJ UL AUGSEPOCTNOVDEC
BLOCKS / VOLUME: 179

Mt RETURN den Eintrag abschliessen und dann sooft CTRL/U,
bis Sie wieder im"Mun Menu" sind:
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[ ent menu] GROSSHANDEL SLAGER- VERWAL TUNGSSYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Dateiverwal tungs- Menue
2. Report-Menue
3. SQ - Query/DM Language
4. System Menu
SELECTI ON

17. SCHREI BEN VON C- PROGRAMVEN

Cowohl i n ei nem Dat enbanksyst em ei n Prosser Prozent satz der
Programme mit ENTER, SQ D RPT i nplenmentiert werden kann,
besteht i mer di e Notwendi gkeit, Progranme zur Datenei hgabe
zu erarbeiten, die auf die Beduerfnisse des Anwenders zuge-
schnitten sind. Betrachtet man bei spi el swei se di e Ei ngabe
von Bestellungen, so kann man nit einer ENTER-Bil dnmaske
alle Artikel einer Bestellung nur einzeln eingeben. Das
waere jedoch eine sehr |angsanme Art der Datenelngabe. Es
waer e guenstiger, wenn nman ein Bestellfornular haette, auf
dem Platz fuer den Kunden, verschiedene Artikel und den
GEsantbetraE der Bestellung waere. Solche Dateneingabe-
Pr ogr amre oennen schnell und unkonpliziert erstellt —wer-
den, indem man die von WEGA- DATA gelieferten Anwender-
Bi bl i ot heksf unkti onen verwendet.

I m Bei spiel sollen die fuer WEGA- DATA enpfohl enen Program
m erungsver ei nbarungen verwendet werden. Cbwohl es nicht
unbedi ngt erforderlich ist, diesen Vereinbarungen zu fol -
en, hat die Praxis doch gezeigt, dass sie elnen guten
hmen fuer die Entw cklung von Programmen bieten. Da das
Programmin der Hauptsache mit Bestellungs-Dat ensaetzen zu
tun hat, soll es mt best100 bezei chnet werden und in der
abl auf f aehi gen Datei BEST100 gespeichert sein. Der Quell-
kode w rd im Verzeichnis src/best espeichert, das ein
Archiv nanens best100.a enthalten soll. Das Programm sol
so strukturiert werden, dass jeder Quelldatei eine GC
Funktion zugeordnet ist. Zur Programm erung in C sel bst
kann an dieser Stelle nichts weiter gesagt werden.
Der erste Schritt bei der Erarbeitung el nes Dateneingabe-
Programmes besteht darin, die Bildmaske zu entwerfen. Es
fol gt der Aufbau einer Bildmaske zur Eintragung von Bestel -
lungen und danach die funktionelle Beschrerbung des ent-
sprechenden Programms. Die Positionen der einzel nen Fel der
auf ﬂe{_Bhldnaske sind aus den C Quell progranmmen i m Anhang
ersichtlich.
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[ best 100] GROSSHANDEL SLAGER- VERWAL TUNGSSYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Best el | ungs- Verwal t ung

Be Nr:''*''''! Datum * 5500
Kunde: "

CvD  Ser Nr Model I Nr  Bezei chnung Preis

TO-I—AL::::>" o . n
[1]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE:

Ei ngabebereich fuer allg. Bestellungsdaten
wummwmnn i ngabeberei ch fuer bestellte Artikel

Mt dieser Bildmaske kann man Bestellungen und die dazu
gehoerigen Artikel hinzufuegen, aendern, |oeschen oder
I'nformati onen ueber sie einholen., Es ist ein Dateneingabe-
bereich fuer Bestellungen und ein nehrzeiliger Datenel nga-
bebereich fuer Artikel vorhanden. Hier eine Erklaerung der
auf dem Bi | dschi rm erschei nenden Pronpter:

[1]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE

Mt diesem Pronpter kann man einen Betri ebsnmodus fuer den
Bestellpnﬁsdaten-Elngabeberelch auf dem Bi | dschi rm waehl en.
Di e Modi haben fol gende Bedeut ung:

i - Abfragenodus; gestattet die Betrachtung der Artikel-
zeilen fuer eine existierende Bestellung.

a - Ergaenzungsnodus; gestattet  das Hi nzufuegen neuer
Best el | ungen und der zugehoerigen Artikel zeil en

m - Aenderungsnndus;.Eestattet das Hi nzufuegen, Aendern und
Loeschen von Artikel zeil en fuer existierende Bestell un-
gen.

d - Loeschnpbdus; gestattet das Loeschen existierender Be-
stel l ungen und al | er zugehoerigen Artikel zeilen
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Be_Nr
“ Ist die nur einnal vergebene Bestellungsnumer, die
ei ndeutig di e Bestellung kennzei chnet. |st der Primaer-
schl uessel des Datensatzes.

Dat um )
Datum zu dem di e Bestel | ungen auf gegeben wurden

Kunde
Ei ne aus fuenf Ziffern bestehende Kundennummrer, die den
fuer diese Bestellung zuestaendi gen Kunden kennzeich-
net. Die naechsten 3 Zeilen sind nur zur Anzeige. In
i hnen wird Kundennanme, Strasse, Stadt, PLZ und Ruf
angegeben, umdem Nutzer die Gew ssheit zu geben, dass
die richtige Kundennummer ei ngegeben wurde.

Di eser Bereich wird dazu verwendet, ein Kommando ei nzu-
eben, durch das eine Operation auf der aktuellen Arti-
el zeile vorgenonmen wrd. Wrd genauso benutzt, we

die Spalte in anderen WEGA- DATA-Bi | dmasken. Der

Cursor kann i m nehrzeiligen Datenei ngabebereich vermt-

tels CTRL/U und RETURN nach oben bzw. nach unten bewegt

werden. Die Cursorstellung nmarkiert die aktuelle Zeile.

Zur  Vereinfachung der Programm erung sind nur 9 Arti-

kel zeilen fuer <eine einzelne Bestellung zul aessig.

Nat uerlich kann durch entsprechende Progranm erung eine

bel i ebi ge Anzahl von Artikel zeil en hi nzugef uegt werden.

Die in dieser Spalte gueltigen Ei ngaben sind:

a - Der Cursor geht in die erste freie Zeile, in die
eine Artikel nunmer ei ngetragen werden kann. [st nur
Pueltlg, wenn weni ger als Artikel in der Bestel-

ung si nd.

d - Die aktuelle Artikel zei
gel oescht. Ist nur guelti
einen Artikel enthaelt.

e wird aus der Bestellung
g, wenn die aktuelle Zeile

g - Der nehrzeilige Datenei ngabebereich wird verlassen
und der Cursor hinter den Pronpter Datum gebracht.

Ser _Nr

Eine aus 9 Ziffern bestehende Seriennumer eines im
Lagerbestand befindlichen Artikels, der noch nicht in
ei ner Bestellung steht. Befindet sich der Artikel be-
reits auf einer Bestellung, wird eine Fehlerneldung
angezei gt.

Model | _Nr _ _ _ _
Ein Feld, das nur der Anzeige dient und in dem die
Model | nunmer des aktuellen Artikels angezeigt ist.

Bezei chnung ) ) ) )
Ein Feld, das nur der Anzeige dient und in dem die
Bezei chnung des aktuellen Artikels angezeigt wrd.
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Preis
Ein Feld, das nur der Anzeige dient und in dem der
Cioashandelsprels des aktuellen Artikels angezeigt
Wi rd.

TOTAL
Ein Feld, das nur der Anzeige dient und in dem die
Summe al | er G osshandel spreise fuer die Artikel in der
Bestel | ung angezei gt wird.

Das Programm | aeuft fol gendernassen ab: Die Adressen aller
Arti kel dat ensaetze werden in einer speicherinternen Tabelle
abgel egt, umdie Manipulierung der Datensaetze zu erleich-
tern. Aus diesem Gund nuss der aktuelle Bestellungsda-
tensatz gesperrt sein, so dass immer nur ein Nutzer an
ei ner Bestel un? arbeiten kann. In der Datenbasis muss eine
fiktive Bestellnummer 0 vorhanden sein, so dass die Arti-
kel dat ensaetze in der Bestellung O sein koennen, wenn sie
nicht in einer realen Bestellung sind. Erinnern Sie sich an
das lange nicht ausgefuellte Feld artbest in den Artikel-
Dat ensaet zen.

Sowohl di e SFORM Lauf zeit- Funkti onen i m oberen Bildschirm
teil, als auch die Datenbasis-Termn nal -E/ A-Funktionen im
Bereich fuer Artikelzeilen werden benutzt. Damit wird de-
nonstriert, we diese Funktionen bei der Erstellung von
nutzergerechten Progranmren zusamren benutzt werden koennen

Ausserdem kann die Funktion prland als Interface fuer die
MENUH Zugri ffsrechte verwendet werden.

Das Progranm besitzt 12 Routinen. In der folgenden Darstel-
Ing fV\nrd gezeigt, we sich diese Funktionen gegenseitig
auf ruf en.

bes}lOO
finhbest inhbest adhbest nDdLest deILest
-! -------- ergsbest -------------- eraSLest
dstunde dspbest erasLest | nnrmt
addin del I'n
dspbest

Es folgt eine al phabetisch geordnete Liste der Funktionen
undk ei ne kurze Beschrei bung dessen, was jede Funktion be-
Wi rkt:

addln - Diese Funktion fuegt der aktuellen Bestellun
neue Artikel hinzu. Befindet sich der Artikel bereits au
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einer Bestellung, darf er nicht noch einmal hinzugefuegt
werden. Die Gesantsunme wird aktualisiert, umder Hi nzufue-
gung des neuen Artikels Rechnung zu tragen.

addbest - Diese Funktion fuegt neue Bestellungs-Daten-
saetze in die Datenbank ein. Den Prinaerschluessel (benr)
ei ner Bestellung erwartet die Funktion vom Nutzer.

delln - Diese Funktion | oescht den aktuellen Artikel aus
der Bestellung. Der Artikel-Datensatz selbst wird nicht
wirklich geloescht, aber das Feld artbest wird auf 0 ge-
setzt. Dazu ist der oben erwaehnte fiktive Datensatz mt
der Bestellungsnumer O erforderlich. Der Gesantbetrag auf
dem Bil dschirmwird aktualisiert.

del best - Diese Funktion | oescht den_ aktuellen Bestel-
| ungs-Datensatz aus der Datenbasis. Zunaechst wrd der
Nut zer um Bestaetigung ebeten und dann werden alle
artbest-Fel der der mit der Bestellung verbundenen Artikel-
Dat ensaet ze auf 0 gesetzt, bevor die Bestellung gel oescht
wird. Es ist zu beachten, dass WEGA- DATA ver hindert, dass
di e Bestell un? gel oescht wird, solange sich noch irgendein
Artikel darau ezi eht.

dspkunde - Diese Funktion zeigt Daten in der oberen
Hael fte der Bil dnaske fuer Bestellungen an.

dspbest - Diese Funktion zeigt fuer die aktuelle Bestel-
I unﬂ daI le Artikel imArtikel bereich auf dem Bil dschirm an.

Auc er Cesantbetrag wird berechnet und angezei gt.
erasbest - Diese Funktion |oescht die Daten vom dem ge-
santen Bildschirm
findbest - Diese Funktion akzeptiert eine Bestellnunmer
vom Nut zer und sucht den entsprechenden Datensatz. [Ist die

Best el | u_ng gefunden, fuellt sie die Tabelle der Adressen
der Artikel-Datensaetze aus und zeigt die Daten auf dem
Bi | dschirm an.

i ngbest - Di ese Funktion wartet darauf, dass der Nutzer
angi bt, dass er die Bestellung | ange genug betrachtet hat.
Dann | oescht sie den Bildschirm

Inmmt - Diese Funktion verwaltet den Artikel zeil enbereich
des Bildschirns. Per Pronpter wird der Nutzer aufordert,
Arti kel der Bestellung hinzuzufuegen oder von ihr zu | oe-
schen. Bei dieser Fuktion muss zu einem Kunstgriff Zuflucht
genommen werden. Die Funktion gtube prueft die Ei ngabe
ent sprechend TYPE und LEN ei nes Dat enbank-Fel des. Ein fuer
die Spalte CVD verwendbares Feld existiert nicht. Es wrd
ein Datensatztyp mit einementsprechenden Feld we folgt
zur Struktur der Datenbank hi nzugef uegt:

LN RECCORD EXPECTED LONG NAME
6 b 1 bunmy
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LN FIELD KEY TYPE LEN LONG NMVAE
1 and * STRING 1 addnodde

Danach nuss di e Dat enbank noch rekonfiguriert werden. Sol
di eser Vég ni cht beschritten werden, nuss die Verwaltung
(Ei ngabe) der Konmandos in C direkt programmert werden.

nodbest - Di ese Funktion gestattet dem Nutzer, Daten auf
der aktuellen Bestellung zu aendern. Sie gestattet auf der
Best el | ung Aenderung von Datum Kundennunmmer und Arti kel n.

best 100 - Ist der Steuerkern und der Eintrittspunkt des
Programms. Erhaelt vom Nutzer den Operations-Mdus und ruft
di e entsprechende Routine zur Ausfuehrung der Funktion auf.
| st das Progranm beendet, wird von MENUH wi eder das aktuel -
| e Menue angezei gt.

Un das Progranm zum Laufen zu bringen, werden folgende
Schritte ausgefuehrt. "Paint Screen", paint, wrd verwen-
det, um die Bildmaske sbest100 zu erstellen. D e neue
Bil dmaske wird mt fol genden Pronptern entworfen. Es ist zu
beachten, dass die Zeile CVD auf Zeile 10 sein nuss und die
Zeile TOTAL auf Zeile 21

[ best 100] GROSSHANDEL SLAGER- VERWALTUNGSSYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Best el | ungs- Verwal t ung

Be Nr: 1 Datum _ 2
Kunde: 3
: 4
5
6 7 8
CgD Ser Nr Model | _Nr  Bezei chnung Preis

TOTAL====> 10

Fuer di e Bil dnaskenfel der sind fol gende Daten zu verwenden:

Fel dnumrer SCREEN Fl| ELD: DATA BASE FI ELD: TYPE: LENGTH

1 shenr benr NUVERI C 9
2 sbedat bedat DATE

3 sbekun bekun NUVERI C 5
4 skunane kunane STRI NG 30
5 skustr kustr STRI NG 30
6 skort kort STRI NG 20
7 skupl z kupl z NUMERI C 4
8 skur uf kur uf NUVERI C 7
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9 sand and o."leer"(s.0.)STRI NG 1
10 st ot al "l eer" AMOUNT 6

Das Vorgehen ist genauso wi e bei der Erstellung der fruehe-
ren Bildmasken nmit PAINT. Schlagen Sie dort nach. Haben Sie
sich bei einen Bildmaskenfeld vertan, koennen Sie dieses
mt "M (Shift anfordern und verbessern. Nach Beendi gung
wird ins "Min nu" zurueckgegangen. Jetzt kann das r o-
gr?mﬂ best 100 erstellt werden. Dazu wird die Shell aufge-
ruf en:

[ ent menu] GROSSHANDEL SLAGER- VERWAL TUNGSSYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Dateiverwal tungs- Menue
2. Report-Menue
3. SQ - Query/DM Language
4. System Menu
SELECTI ON:  sh_

Si e befinden sich im Verzeichnis bin und koennen sich unter

Verwendung der bekannt en Shel | kommandos bewegen. Ei ne Dat ei

nmt Definitionen zur Datenbasis namens file.h wrde nmt der

Rekonfiguration der Datenbasis, die in Abschnitt 9 be-

schrieben wrde, erstellt. Diese Datei, file.h, wrd im
Verzei chnis def abgelegt, wo die C Funktionen sie mt

ei nbezi ehen koennen. Waehrend Sie sich im Verzeichnis def

befinden, kopieren Sie die Datei best00.h, die die globalen
Daten enthaelt und Definitionen fuer das Programm Diese
Dat ei befindet sich auch im Verzeichnis def, allerdings in
dem nmitgelieferten Beispiel-Verzeichni ssystem

cp ../../wdata/bei sp/ def/best100. h . (Punkt ist Syntax!)

Dann wi rd, waehrend man sich im Verzeichnis src befindet,
durch Ei ngabe von

nkdir best
ein src-Unterverzeichnis nanmens best angelegt. Das Ver-
zeichnis wird gewechselt, man geht in best und kopiert den
Quel | kode fuer das Progranm der sich auch im Belspielsy-
st em befi ndet:

cp ../../../wdatal/beisp/src/best/*.* . (hier auch !)

D e Quel | dat ei en werden fol gender massen konpiliert:
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ucc -c -O *.c

Sollte es waehrend Ihrer Arbeit zu einem Systenmabsturz
komen, kann es passieren, dass der Zugriff zu Dateien oder

Ver zei chni ssen bl ockiert i1st. Suchen Sie in diesemFall in
| hrem Verzei chni ssystem nach Dateien der Laenge 0, deren
Name "lock" (gross oder klein geschrieben) enthaelt und

| oeschen Sie di ese. Dann koennen Sie weiterarbeiten
Dann wird das Archiv best100.a angel egt.

ar q best100.a 'lorder *.0 | tsort’ (Gavis')

Danmit Referenzen der Mdule in einem Archiv richti% auf ge-
| oest werden koennen, ist neist eine bestimmte Reihenfolge
der Mddul e notwendi g. Sie koennen diese mt dem Konmmando

ar t best100.a
feststellen. Sie nuesste fol gendermassen aussehen

best 100. o
addbest. o
del best. o
findbest.o
dspkunde. o
i ngbest. o
nodbest . o
erasbest. o
I nmt. o

addl n. o

delln.o

dspbest. o

Nach Anlegen des Archivs wird durch Druecken von CTRL/D
wi eder zu WEGA- DATA zurueckgekehrt. Dann wird "Executable
Mai nt enance” (execnnt% verwendet, um die ablauffaehige
Datei best 100 hi nzuzufuegen. execrmt wird wi e gezei gt ge-

startet:
[ ent menu] GROSSHANDEL SLAGER- VERWAL TUNGSSYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Dateiverwal t ungs- Menue
2. Report-Menue
3. SQ - Query/DM Language
4. System Menu
SELECTI ON: execmmt _
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rI\]/I t den notwendi gen Ei ngaben soll der Bildschirmso ausse-
en:

execmt | GROSSHANDEL SLAGER- VERWALTUNGSSYSTEM
A] DD 24 JUL 1986 - 15:25
Execut abl e Mai nt enance
EXECUTABLE' S NAME: best 100
USES SYSRECEV ? Y
PROGRAMS:
and NAME HEADI NG SCREEN DI RECTORY
(i best 100 Best el | ungs- Verwal t ung sbest 100 best
2
3
4
5
6
7
8
9

Jetzt kann das Programm best100 unter Verwendung des
Di enst progranmms_ " Program Loadi ng" (I'filegen) geladen wer-
den. CTRL/U wird oft genug gedrueckt und man kehrt ins
Menue zurueck und waehlt fol gender nassen "Program Loadi ng":

[ ent menu] GROSSHANDEL SLAGER- VERWALTUNGSSYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu
1. Dateiverwal tungs- Menue
2. Report-Menue
3. SQ - Query/DM. Language
4. System Menu
SELECTION: | fil egen_

Der  Programmamne best100 wird hinter dem Pronpter "PROGRAM
NAME: " el nﬂegeben, wenn der Bildschirm angezeigt wird. Nach
erfol greichem Laden des Programms nuesste der Schirm fol -
gender massen aussehen:
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[1filegen] GROSSHANDEL SLAGER- VERWAL TUNGSSYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Pr ogr am Loadi ng

PROGRAM NAME: best 100

|l oad ../bin/best100
57344 + 5994 + 3222 = 66560 = 0x10400
../ bin/best100 | oaded as ../bin/best100

Zur Rueckkehr ins Menue wird CTRL/ U gedrueckt. Danmit koen-
nen nun Zugriffsrechte fuer best100 hinzugefuegt und
best 100 in die gewenschten Menues eingefuegt werden. Hier
ist ein Beispiel fuer eine Bestellungsanforderung nit ein-
getragenen Dat en:

best 100 GROSSHANDEL SLAGER- VERWAL TUNGSSYSTEM
I 1NQUI R 24 JUL 1986 - 15:25
Best el | ungs- Verwal t ung
Be_Nr:2 Datum 03/ 05/ 86
Kunde: 3

: 1000 Grosse Dinge
:Am Steil hang 1

: Bad Berg

CMD Ser Nr Model | _Nr  Bezei chnun Preis
8 8701 Schr ankwan 4300. 00
10 880 Buch 16. 20
13 8 Matrat ze 40. 00
14 8 Matrat ze 40. 00

TOTAL====> 4356. 20
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Anhang A

Quel I en der C- Programre
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#
/**********************************************************
*

* addbest . c

*

* H nzuf uegen von Best el | ungs- Dat ensaetzen. Holt eine
* Bestel lung vom Nutzer wund versucht den Datensatz
* ei nzuf uegen. Bei Erfolg wird die Tabell e der Daten-
* sat z- Adr essen gel oescht.

*

* Par aneter:

* kei ne

*

* Rueckgabe:

*

*

0 - neue Bestellung nicht hinzugefuegt

. 1 - Bestellung hinzugefuegt

**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
#include "../../def/sbest100. h"
#include "../../def/best100. h"
?ddbest @)

int i; [* zur | ndexierung */
| ong xbenr; /* Bestell ungsnummrer */
?hile ((i = inbuf (sbenr, &xbenr)) != -2)

if (i ==-3)

continue; /* Bestellungsnr. nmuss ei ngegeben werden */
i f (addrec (best, &xbenr))

prtnmsg (1, 23, "Bestellung existiert schon!");
erasprnp (sbenr, sbenr);

/* Loesche fal sche Bestel |l ungsnumer */

conti nue;
ockrec gbest); /* Datensatz sperren */
total = 0O; /* Gesamtsumme ist Null */

cfill (0, iaddrs, sizeof iaddrs);

/* Loeschen Adresstabelle */
return 1; /* Neue Bestellung aufgenommen */

return O; /* Bestellung nicht aufgenonmen */
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R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R E R E R R R R R R

addl n. c

H nzuf uegen eines Arti kel -Dat ensatzes zur aktuellen
Bestellung Das geschi eht einfach durch das Eintra-
gen der aktuellen Bestell numrer in das Artikel-Feld
artbest. Es ist zu beachten, dass, wenn die Be-
stel | nunmer ungleich 0 ist (d h., der Artikel ist
schon auf einer Bestellung), ein H|nzufuegen ni cht
erlaubt ist. Entweder nuss die Bestellung el oescht
werden oder 'Artikel Verwaltung' (sart100) benut zt
werden, umden Artikel aus der anderen Bestellung
zu | oeschen.

Par ameter:
kei ne

L I I I I e «

Rueckgabe:

Zei l ennummer der hi nzugefuegten Zeil e
*

**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
#include "../../def/sbest100. h"
#include "../../def/best 100. h"

?ddln @)
int i, /* zur | ndexierung */
I
| ong xbenr, [* Puffer fuer Bestellungsnumer */
xartgros, [* fuer G osshandel spreis */
xsernr; /* " fuer Artikel-Seriennunmer */
fhar nsg[45] /* Nachrichten-Puffer */
or (;;
for (i=0; i<MAXI; i++)
if (|addrs[|] == 0)
br eak;
if (i == NAXI)
prtmsg (1, 23 "Mehr Artikel nicht noeglich");
return MAXI -1

&hile ((i::_g§ube (5, FIRSTLN+i, sernr, &xsernr))

if (J == -
conti nue; ) )
[* Artikel nunmmer nuss ei ngegeben werden */

%f (acckey (art, &xsernr)

prtmsg (1, 23, "Artikel nicht gefunden");
conti nue;
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gfield (artbest, &xbenr);
if (xbenr 1= 0)
prtmsg (1, 23, "Artikel schon bestellt");

) conti nue;

gfield (benr, &xbenr);

pfield (artbest, &xbenr);
WMa( 5, FIRSTLN+i, artnod _nonr);

access (nodell, artnod); /* hol en Qoernodel | */

pdata (24, FIRSTLNti, nobez);
/* und Bezei chnung zeigen */

gfield (artgros, &xartgros);
ptube (54, FIRSTLN+i, artgros, &xartgros);

) /* Preis zeigen */
total += xartgros; /[* Preis zu TOTAL addi eren */

ptube (54, 21, stotal, &total);

) ) [* und Schirm aktualisieren */
loc (art, & addrs[i]); /* Retten neue Datensatzadr */

br eak; /* weiterhin H nzufuegen */
?f () ==-2)

eras_In (1);

return i;



WEGA- DATA -224- Nut zer handbuch

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R E R E R R R R R R

best 100. ¢

St euer progranm fuer Bestellungsei ngabe. Es holt den
Operationsnodus vom Nutzer und ruft die Routine,
di e di e entsprechende Operation ausfuehrt.

Paranmeter:
kei ne

L R T e «

Rueckgabe:
kei ne

*
**********************************************************/

#include "../../def/sbest100. h"
?esthO @)

i nt nmodus;
?hile ((npdus = prianmd (1)) !'= -2)
swi tch (nodus)
case 0: /* Anfordern */
mhlle (findbest ())
i ngbest ();
break )
case 1: /* Hi nzufuegen */
mhlle (addbest ())
nmodbest ();
br eak; o
case 2: /* Modifizieren */
whil e (findbest ())
nmodbest ();
br eak;
case 3: /* Loeschen */
whil e (findbest ())
del best ();
}
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#
/**********************************************************
*

* del best.c

*

* Zum Loeschen von Bestellungs-Datensaetzen. Bevor
* di e Bestellung gel oescht werden kann, nuessen alle
* mt ihr bestellten Artikel entfernt sein. Das si -
* chert die Integrietaet der Datenbank

*

* Par aneter:

* kei ne

*

* Rueckgabe:

* kei ne

*
**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
#include "../../def/best 100. h"

?elbest @)
ighgiéero; /* Puffer fuer id des f.ﬁ?.igﬁ Egggégg{ggg :;
izmgr?yg 91 ("DELETE?") == 1)
¢ for (i=0; i<MAXI; i++)
t if (iaddrs[i] == 0)
break; /* keine Artikel nmehr auf der Bestellung */
setloc (art, iaddrs[i]);
/* dieser Artikel ist der aktuelle */
pfield (artbest, &zero);
/* auf fiktive Bestellung schreiben */
?f (del ete (best) == - ? ) .
prtnsg (1, 23, "Bestellung nicht geloescht!");
el se
prtmsg (1, 23, "Bestellung nicht gel oescht");
ol ockrec (hest) ' Datensactze 1o geben */
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f**********************************************************
*

: delln.c

* Der aktuelle Artikel wrd von der akt. Bestellung
* el oescht. Das geschieht, indem das Artikel bestel -
* ungsnumer - Fel d (artbest) auf 0O gesetzt wird. In
* der Datenbank nuss eine fiktive Bestellung mt dem
* Primaerschl uessel (benr) = 0 existieren, umdieses
* Vorgehen zu ernoeglichen. Auch die Adresstabelle
* der Datensaetze wird aktualisiert, umdas Streichen
* wi rksam zu nachen.

*

* Par anet er :

* iax - Index in der Adresstabelle des zu
* | oeschen Artikels

* Rueckgabe:

* kei ne

*
**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
#include "../../def/best 100. h"
delI'n (iax)

int iax;
int j;
| ong zero;
zero = 0; ) ) )
setloc Eart, i addrs[iax]); /* zu | oeschender Artikel */
field (artbest, &zero); /* Setzen artbest auf 0 */
or (j=rax; j<MAXI; j++)

iaddrs[j] = iaddrs[j+1];/* Umschaufeln Adresstabelle */

dspbest (); /* Refresh Artikel -Bereich auf Schirm */
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#
/**********************************************************
*

* dspbest.c

*

* Anzeige aller Artikel eines Bestellungs-Datensatzes
* auf dem Bil dschirm

*

* Paranmeter:

* kei ne

*

* Rueckgabe:

* kei ne

*
**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
#include "../../def/sbest100. h"
#include "../../def/best 100. h"
?spbest @)

int i; [* zur | ndexierung */
| ong xartgros; /* Puffer fuer Grosshandel spreis */
char nsg%45];

total = 0;

for (i=0; i<MAXI; i++)
if (iaddrs[i] == 0)
mv_cur (1, 2, FIRSTLN#);

eras_In (1); /* 1 oeschen | eerer Eintraege */
el se
setloc (art, iaddrs[i]); [* aktueller Artikel */

pdata (5, FIRSTLN+i, sernr);
/* Anzeige der Artikel-Daten */

Pdata (15, FIRSTLN+i, artnod _nonr);
access (nodell, artnod);

/* hol en entsprechendes Mdell */
pdata (24, FIRSTLNti, nobez);

/* Anzei ge Bezei chnung */
gfield (artgros, &xartgros); /* hohlen GHP aus db */

ptube (54, FIRSTLN+i, artgros, &xartgros);
/* Anzeige */
total += xartgros; /* und zur Gesantsunme addi eren */

}
ptube (54, 21, stotal, &total);
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/* Anzeige total auf Bildschirm?*/
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R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R E R E R R R R R R

dspkunde. c

Anzeige der Daten in der oberen Haelfte des Bild-
schirnmns.

Paranmeter:
kei ne

L R e

Rueckgabe:
kei ne

*
**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
#include "../../def/sbest100. h"
dspkunde ()

dspl¥ (sbenr, sbedat L
(taccess (kunde ekun) == 0)
dsply (sbekun, skuplz);
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L R e

*

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R E R E R R R R R R

erasbest. c

Loeschen der Daten vom der gesanten Bestel |l ungsein-
gabe- Bi | dnaske.

Paranmeter:
kei ne

Rueckgabe:
kei ne

**********************************************************/

#include "../../def/best 100. h"
er asbest

nt i; /* zur | ndexierung */
| eancrt (); ) /* Vordergrund | oeschen */
or (i=0; 1I<MAXI; i++)

m/_cur (1, 5, FIRSTLN+i); )
eras_In (1); /* Zeile | oeschen */

i

c
f
{
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0 - Bestellungs-Datensatz nicht gefunden
1 - Fes}ﬁllung gefunden, Adresstabelle ge-
uel I t.

#
/**********************************************************
*

* findbest.c

*

* Bekommt eine Bestellungsnunmer vom Nutzer und
* sperrt diese in der Datenbasis. Wenn die Bestellung
* efunden wurde, wrd die Tabelle der Adressen der
* ti kel - Dat ensaet ze gefuellt. Dann werden die Daten
* angezei gt .

*

* Par aneter:

* kei ne

*

* Rueckgabe:

*

*

*

*
**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
#include "../../def/sbest100. h"
#include "../../def/best 100. h"

findbest ()
| ong xbenr; [* Puffer fuer Bestellungsnumer */
int i, [* zur | ndexierung */
i /* fuer Rueckkehr-Kode von db- Funktionen */
while ((i = inbuf (sbenr, &xbenr)) !=-2)
if (i ==-3) /* <cr> wurde ei ngegeben */
conti nue;

i f (acckey (best, &xbenr))

prtmsg (1, 23, "Bestellung nicht gefunden!");
erasprnp (sbenr, sbenr);

) /* Loeschen der fal schen Bestell nunmmer */
conti nue;

}
i f (lockrec (best))
printf(1, 23, ) )
~"Bestellung an anderem Termi nal in Benutzung!");
conti nue;
cfill (0, iaddrs, sizeof iaddrs);
/* | oeschen Adresstabelle */
makeset (benr, artbest, last);
/* Erkennen aller Artikel der aktuellen Bestellung */

for (i=0; i<MAXI; i++)
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if ((j = prevrec (benr, artbest)) == -2)
br eak;
/* keine weiteren Artikel fuer akt. Bestellung */
loc (art, & addrs[il]); /* Retten Datensatz-Adr. */
dspkunde (); /* Anzei gen obere Haelfte */
dspbest (); /* Artikel anzeigen */
return 1,

erasprnp (sbenr, sbenr);
return O;
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R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R E R E R R R R R R

i ngbest. c

Anfordern einer Bestellung. Progranm wartet auf
Flne hNutzerelngabe, bevor es en Bi | dschirm
oescht.

Paranmeter:
kei ne

Rueckgabe:
kei ne

L I I I e«

**********************************************************/

$include "../../def/file. h"
i ngbest ()

prtnmsg (1, 23, ""); [* Warten auf Nutzerantwort */
er asbest L; /* Loeschen der Daten aus Bil dmaske */
ul ockrec est); /* Freigeben des Datensatzes */
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7’&**********************************************************
*

* I nmt . c

*

* Verwal tung der Artikel -Datensaetze der aktuellen
* Bestel | ung. Zur Vereinfachung koennen nur 9 Arti kel
* auf einer Bestellung erscheinen. Bei Bedarf kann
* der Bildschirm rollen. Hyer wird der extra defi-
: nierte Datensatztyp b (Feld and) benutzt.

* Par anmet er :

* kei ne

*

* Rueckgabe:

* kei ne

*
**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
#include "../../def/sbest100. h"
#include "../../def/best100. h"

I nmmt ()
int i, [* zur | ndexierung */
i /* fuer Status-Rueckgabe */
char xchr%l]; [* Puffer fuer QOperations-Mdus */
EOF (i =0;73)
if ((j = gtube (2, FIRSTLN+i, and, xchr)) == -2)
if (i)
i--; /* eine Zeile hoch */
conti nue;
el se
return -2;/* Rueckkehr zum oberen Bildschirnteil */
if (i ==-3)
if (i == MAXI-1 || iaddrs[i] == 0)
Ii = 0; /* wieder zum Anfang des Arti kel bereichs */
el se
i ++; [* einer Zeile runter */
) conti nue;
prop (2, FIRSTLN#i, " ");

/* Loeschen des Mbdus'-Zei chens */
xchr[ 0] | = 040; /* Kl ei nschrei bung */
?mntch (xchr[0])

case 'a': /* Hinzufuegen */
if (iaddrs[ MAXI-1] == 0)
i = addln ();
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el se
prtnsg#l, 23,
"Hi nzuf uegen von Artikeln nicht nmehr noeglich!");
br eak;
case 'd': ) /* Loeschen */
if (iaddrs[i] != 0)
delln (i);
el se

prtmsg (1, 23, .
"Leere Zeile kann nicht gel oescht werden!");

I* Quit */

br eak;
case '(':
return O;
defaul t:
prtnmsg (1, 23, "Enter <cr>, a, d, or q");
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7&**********************************************************
*

x nodbest . ¢

* Modifizieren von Feldern im aktuellen Artikel-
* Datensatz. Das Primaerschluesselfeld (benr) ist
* durch diese Funktion nicht veraenderbar. Fuer den
* Ei ngabeberei ch fuer Artikel daten werden andere Ver-
: ar bei t ungsf unkti onen auf gerufen

* Par aneter:

* kei ne

*

* Rueckgabe:

* kei ne

*
**********************************************************/

Sinclude "../../def/file.h"

#include "../../def/sbest100. h"

nmodbest ()

{ :
i nt /* zur | ndexierung */

[* zur Status-Rueckgabe */

[

i = sEedat;
/* Positionieren auf erstes nodifizierbares Feld */
while (1)
switch (i)

case sbhedat:
i f (input (sbedat) == -2)

erasbest ();/* Loeschen Daten vom Bil dschirm */

ul ockrec (best);/* Freigeben des Datensatzes */

return;
I = sbekun; [/* naechstes nodifizierbares Feld */
br eak;
case sbekun:
if ((j = input (sbekun)) == -2)
i = sbedat; [ * Zurueck zumvorigen Feld */
) br eak;
i f (faccess (kunde, bekun) == 0)

dsply (skunane, skupl z);

) /* Anzei ge Kundendaten */
i = sand; /* naechstes nodifizierbares Feld */
br eak;

case sand:
if (Inmt () == -2)
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t i = sbekun; [* zurueck zumvorigen Feld */
) br eak;

I = sbedat; /* Anfang Bildschirm*/
br eak;
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