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1. ElI NLEI TUNG

In diesem Kapitel soll das WEGA- DATA- Syst emhandbuch vor -
estellt werden. In ihmwerden spezielle Informationen
ar ueber gegeben, wi e die verschi edenen Werkzeuge von WVEGA-

DATA zu verwenden sind. In den einzelnen Abschnitten werden

Bei spi el e angefuehrt, wi e WEGA- DATA verwendet werden kann.

I m GA- DATA- Nut zer handbuch si nd zahlrei che Beispiele da-

fuer angefuehrt, w e WEGA- DATA-Werkzeuge im Zusanmenhang

mt der Entw cklung eines Anwendungsprojektes verwendet
werden. Wer noch nie mit WEGA- DATA gearbeitet hat, sollte
daher mit dem Studi um di eses Nut zer handbuches begi nnen.

Das Systemhandbuch ist in 10 Kapitel gegliedert, die sich
jeweils mit einembestimten Aspekt von WEGA- DATA beschaef -
tigen. Imersten Kapitel soll das Handbuch vorgestellt und
ein Ueberblick ueber di e WEGA- DATA- Urrgebun%agegeben wer den,
d. h. darueber, welche Verzeichnisse und Dateren erstellt
und wel che Ungebunsvari abl en vor der Verwendung von WEGA-
DATA gesetzt werden nmuessen. |ImKapitel 2 wird MENUH, der
Menue- Handl er, beschrieben, der das primaere Nutzer-Inter-
face fuer WEGA-DATA ist. In Kapitel 3 werden die Dienst-
programme der Datenbank vorgestellt, die zur Verwaltung
der Struktur der Datenbank wund der Datenbank selbst ver-
wendet werden.

In Kapitel 4 wrd SFORM behandelt, das Wrkzeug zur FEr-

stellung und Verwal tung von Bildmasken. | m naechsten Kapi -

tel wrd ENTER beschrieben, ein allseitig verwendbares

Dat enei ngabeprogramm das zum Betrei ben von SFORM Bi | dnas-

ken verwendet werden kann. Ausserdem kann ENTER fuer Anfra-
en ueber Bildmasken an di e Datenbank oder als G undl age
uer nutzerspezifische Datenei ngabe-Bi |l dmasken di enen.

Nach Ei ngabe der Daten, koennen die in den Kapiteln 6 und 7
beschri ebenen Pr o%;amm SQ. und RPT von WEGA- DATA verwendet
werden, um die Daten abzufragen und in einem sinnvollen
Format anzubi eten. Neben SQL hat WEGA- DATA ei n_ei nfacheres,
weni ger | ei stungsfaehi ges Anfrageinterface, mnmit dem Datei-
auflistungen mt Summen und Zw schensummen erfol gen koen-
nen. Dieses Progranmist der Listen-Prozessor und wird in
Kapitel 8 beschrieben. Der Datenbank-Testtreiber, ein ein-
facher Datenbank-Editor, der in der Hauptsache fuer Pro-
grami erer gedacht ist, wird in Kapitel 9 beschrieben.

Kapitel 10 stellt die Wrkzeuge vor, die von hoeheren
Progranmi ersprachen aus genutzt werden koennen und mit
denen nut zerspezifi sche Anwendungsfael | e geschri eben werden
koennen. Waehrend sich das in Kapitel 10 beschriebene Host -
Sprach-Interface auf C Programme bezi eht, beschrei bt Anhang
A das Interface fuer COBQOL. Ausser dem koennen alle WEGA-
Sprachen, die C Funktionen aufrufen, we z.B. Pascal und
FORTRAN, nit dieser Schnittstelle arbeiten.
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1.1 Di e Ungebung von WEGA- DATA

In di esem Abschnitt und den fol genden Unterabschnitten soll
di e Betriebsungebung von WEGA- DATA erl aeutert werden. Jedes
Dat enbank- Ver wal t ungssystem besteht aus nehr als einem
Programm WEGA- DATA verfuegt ueber nehr als 20 verschi edene
Programme, die alle so integriert sind, dass der Anwender
Dat enbank- Systeme zum Speichern wund W edergew nnen von
Dat en anl egen und nodifizieren kann. | mfol genden wrd der
Auf bau des WEGA- DATA- Syst ens veranschaul i cht:

Menue- i—landl er

| | |

SQ Anfragen ueber ENlrER Dat enLank- Host - Spr ach-
| \ Bi I/drrasken D enstprogramme |nterface

Replort gener at or

V\EG‘A| DATA
Dat enbank- Ker n

/ \
Dat enwoer t er buch Dat enbank-
Dat ent r aeger

Auf bau von WEGA- DATA

Das w chtigste Nutzerinterface fuer das WEGA- DATA- System
i st der Menue-Handl er MENUH. MENUH ernoglicht die Auswahl
der gewuenschten Programme von WEGA- DATA und die Sicher-
heitsuebervvachung, d. h., er kann den Zugriff auf bestimte
Programre verhi ndern. WEGA- DATA wird mt einer Anzahl inte-
grierter Menues geliefert, die der Anwender fuer die Ent-
wi ckl ung sei nes Anwendungssystens nutzen kann. Es koennen
aber auch ei gene Menues angel egt werden. Die ausfuehrliche
Beschrei bung des Menue-Handl ers erfolgt imKapitel 2.

Die nichtprozedurale Anfrage- und Aktualisierungssprache
von WEGA- DATA ist eine |nplenentation der 'Structured Query
Language', SQ.. Mt SQ kann man Informationen in die
Dat enbank interaktiv einfuegen, sie nodifizieren, |oeschen
und abfragen. In Kapitel 6 werden die Eigenschaften von SQ
beschri eben. WEGA-DATA ist eine Erweiterung von SQL. So
kann man bei SB! el swei se eine Bildmaske mit el nem SQL-Anfra-
%ﬁskl‘l pt verbinden und anschliessend die Ergebnisse der
frage mt dem Reportgenerator RPT formatieren. Dieses als
"SQ. ueber Bildnmasken' bezeichnete Interface wird in Ab-
schnitt 6.2.6 beschrieben. ImKapitel 4 wird das Erstellen
?/on Bi | dmasken beschrieben und in Kapitel 7 wird RPT er-
aeutert.

Zur  Ausfuehrung ei nfacher Anfragen, die haeufig nehr als
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die Haelfte der benoetigten Anfragen ausmachen, bietet
WEGA- DATA di e Moeglichkeit der 'Anfragen ueber Bil dnmasken'
Dabei kann man in eine Bildmaske Suchwerte einsetzen, die
dann_ von der Bildmaske aus benutzt werden, um die dazuge-
hoeri gen Dat ensaetze zu suchen. Di e Reporte koennen einzeln
auf er Bildmaske betrachtet werden oder die Ergebnisse
werden an einen der Reportgeneratoren von WDATA, RPT (lei-
stungsfaehig) oder LST (leichte Handhabung), geschickt.
Anfragen ueber Bil dmasken werden in Abschnitt 5.2.2, RPT in
Kapitel 7 und die LST-Konmandos zur Reportformatierung in
Abschnitt 8.2 beschrieben. In Abschnitt 5.1 wird dann er-
| aeutert, wie der gesante Prozess gekoppelt werden kann. In
Kapitel 4 wird das Erstellen von Bil dnasken beschri eben.

ENTER ernoeglicht die Dateneingabe ueber Bildsnasken. Die
Beschrei bung erfolgt in Kapitel 5. Mt ENTER kann nan die
Dat enauf ber ei t ung ueberwachen, einschliesslich der Typen-,
Laengen-, Datuns- und Zeitformate. Zur weiteren nutzerspe-
zifischen  Gestaltung koennen vom Nut zer eigene Funktionen
hi nzugefuegt werden. We die vorhergehenden Pr ogr amre
verwendet auch ENTER Bil dmasken die, wunter Verwendung der
in Kapitel 4 beschriebenen SFORM Di enst programe, erstellt
und nodi fiziert werden koennen

In Kapitel 3 werden die fuer das Anlegen und die Verwaltung
ei ner Dat enbank erforderlichen Di enstprogramme beschrieben

Hi erzu gehoeren Progranme fuer die Ei ngabe und Modifi zie-
rung des Aufbaus der Datenbank, zum Anlegen und Rekonfi gu-
rieren der Datenbank, zum H nzufuegen und Loeschen von
I ndi zes, zur Verwal tung der Sicherheit der Datenbank, zum
Drucken von Statistiken, zum Schreiben und Lesen von
Backup- Di sketten, zur Wederherstellung verstuemelter Da-
tenbanken und zum Laden von Daten aus regulaeren ASClI-
Dat ei en. Man kann ausserdem festl egen, dass ei ne WEGA- DATA-
Dat enbank auf einen1"raW'-DateisKsten1gespeichert wer den
soll, wodurch die Leistungsfaehi gkeit gegenueber der Ver-
mengung ei ner normal en WEGA-Datei erheblich vergroessert
Wi rd.

Sol | en Pr ogr anme unter Verwendung des Host - Spr ach-

I nterface' eschri eben werden, koennen Kapitel 10 (C
Sprach-Interface) und Anhang A (COBCL-Interface) herangezo-
gen werden. |In diesen Kapiteln werden nehr als 90 Funkti o-

nen beschrieben, nit denen man di e Datenbank, die Bil dnas-
ken und Drucker zur Erzeugung nutzerspezifischer Anwen-
dungsfaelle manipulieren kann. Mt dem Host- Sprach-
Lnterface erreicht man eine wirklich hohe Leistungsfaehig-
eit.

Die wuebrigen Teile von WEGA-DATA sind systenmintern und
werden nicht extra beschrieben

In den fol genden Unterabschnitten sol |l en WEGA- DATA- Dat ei en
der all genei ne Auf bau der Verzeichnisse, die Shell-Ume-
bungsvari abl en und di e Bedeutung der terntap, der Datenba-
sis, in der die Terninal eigenschaften enthalten sind, be-



V\EGA- DATA -14- Syst emhandbuch

schrieben werden. GCbwohl man bei der Anwendung von WEGA-
DATA kaum ueber Kenntni sse von WEGA, der Shel oder der
Progranmi erung verfuegen nuss, sind die in diesem Abschnitt
angefuehrten Informationen ziemich anspruchsvoll. Zum
Verstaendnis nuss nan mt Verzeichni ssen, der Shell und
dem Kapitel wueber die terncap vertraut sein; man nuss
wissen, wie Termnals aus der Sicht der Progranm erung
funktionieren. 1In diesem Abschnitt werden I nfornationen zu
ver schi edenen Thenmen zusammengestellt, die an kei ner ande-
ren Stelle des Systenmhandbuches beschrieben werden, die
jedgch fuer di e Anwendungen von WEGA- DATA sehr nuetzlich
si nd.

Da sich diese Informationen in gewi sser Wise nit dem
gesanten System beschaeftigen, werden viele Verweise auf
andere Abschnitte des Systenmhandbuches gegeben. Wenn der
Leser noch nicht mit WEGA- DATA vertraut 1st, sollte er sich
ni cht verunsichert fuehlen, wenn er noch nicht genau weiss,
was in den jeweiligen Abschnitten beschrieben wrd. Dennoch
scheint es angeraten, dieses Kapitel des Handbuches zu
Begi nn zu | esen, um el nen gew ssen Ueberblick zu erl angen.
Nachdem si ch der Leser mt WEGA- DATA vertraut gemacht at,
sollte er dann dieses Kapitel erneut durcharbeiten; dann
wird er die Anwendung der |Infornmationen sel bstaendig ein-
ordnen koennen.

1.1.1 Dateien

Bei WEGA- DATA werden Verei nbarungen fuer die Benennung von
Datei en angewandt, umdie verschiedenen, fuer den wen-
dungsfall erforderlichen, Dateiarten identifizieren zu
koennen. Datei nanen haben di e Form nane. erwei t erung, wobei
sowohl nane als auch erweiterung eine variable Laenge ha-
ben. Mt dem Suffix wird der Dateityp angegeben, w e es den
normal en Verei nbarungen zur Benennung von WEGA-Dateien
entspricht. Es folgt eine Liste der Erweiterungen der WEGA-
DATA- Dat ei namen, 1 hre Bedeutung und di e Beschrei bung wi ch-
tiger Dateien dieses Typs. WEGA- DATA-Datei en werden norma-
| erwei se in einembestimten Verzeichnis gespeichert, das
jeweils auch angefuehrt wird. |Imnaechsten Abschnitt wrd
dann der Aufbau der Verzeichni sse naeher erlaeutert.

.a Eine nmt dem WEGA- Konmando ar(lEaangelegte Ar chi vda-
tei, die verschiebbare binaere teren In ei nem For -
mat enthaelt, das zum Laden mit dem Konmando [d(1)
geei gnet ist. WEGA- DATA hat einige Systemarchive, die
I'm Verzeichnis lib des Systems sind. Ausserdem kann
der Anwender Archivdateien anl egen, die sich nornale-
rwei se i mUnterverzeichnis src befinden

.c Ene GQuelldatei, Sie wird vom Anwender angel egt und
i mUnterverzeichnis src gespeichert.

.db Eine Datenbank-Datei. Fuer jeden Anwendungsfall gi bt
es zwei Dat enbank- Datei en - das Datenwoerterbuch
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. dbr

L1dx

wdat a. db, und di e Datenbank-Datei fuer das jeweilige
Dat enbank- System file.db. Der Nutzer kopiert bei der
ersten |Inbetriebnahme von WEGA-DATA sein eigenes
wdat a. db  aus dem Syst em Pr ot o%p wdata. db. file.db
wird mt 'Create Data Base' (Abschnitt 3.2.1) ange-
legt. Die Datenbank-Dateien des Nutzers werden in
sel nem Ver zei chni s bin gespei chert, waehrend sich das
Pr ot ot yp- Dat enwoert er buch im Verzeichnis |lib des
Dat enbank- Syst ens befi ndet.

Di e "raw'-Dat enbank-Datei nanens file.dbr. Wrd eben-
falls von 'Create Data Base' (Abschnitt 3.2.1) ange-
| egt. Fuer jeden Anwendungsfall gibt es eine solche
Datei; diese ist jedoch entweder durch Link nit
file.db verbunden, naemnich wenn fuer die Datenbank
eine normale WEGA-Datei verwendet wrd, oder sie
zei gt auf densel ben Platten-Speicherbereich we
filed.db, wenn fuer die Datenbank ein Dateisystem
verwendet wird. Es handelt sich hierbei um eine wei-
tere Moeglichkeit des Zugriffs auf die Datenbank-
Dat ei des Anwendungsfall es.

Eine include-Datei, die in Verbindung mt dem GC
Quel I kode verwendet wird. Solche Dateien befinden
sich entweder im Verzeichnis def oder include. WEGA-
DATA |l egt zwei Arten von .h-Dateien an. Die erste ist
file.h, die bei 'Create Data Base' oder 'Reconfigure
Data Base' entsteht (Abschnitt 3.2.1 wund 3.2.2).
Diese Datei enthaelt eine Liste von Datensatz- und
Fel dnamen, di e von den auf di e Datenbank zugreifenden
C- Programren verwendet werden. Die zweite Art der . h-
Dateien sind die Dateien bildmaske.h, die entweder
von 'Paint Screen' (Abschnitt 4.1) oder von 'Process
Screen' (Abschnitt 4.4) angel egt werden. Diese Da-
teien enthalten eine Liste der Bildmasken-Fel dnanen,
di e von den, die entsprechende Bil dmaske benutzenden,
C- Programren verwendet werden.

Ei ne B-Baum | ndexdatei. Diese Dateien sind binaere
Dateien, die imVerzeichnis bin des Nutzer gespei-
chert sind. Sie werden von 'Index Maintenance” (Ab-
schnitt 3.2.3) angel egt und werden von den Progranmen
aktualisiert, die Daten in ein indiziertes Feld spei-
chern. Die Dateien btnnnn.idx (nnnn ist eine Zahl)
sind wrkliche B-Baum Dateien, waehrend die Datel
field.idx ein Verzeichnis fuer die Indexdateien ist.

Ei ne Shel | - Konmandodat ei, di e das WEGA- Kormando | d(1)
zum Anl egen von ausfuehrbaren Dateien verwendet.
Di ese werden normal erwei se im Verzeichnis build des
Nut zers gespeichert.

Ei ne verschi ebbare binaere Datei, die sich aus einem
Aufruf cc -c ergibt. Diese Datelien werden normaler-
wei se in einer chi vdat ei gespeichert.
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.q Ei ne Bildnmasken-Datei. Diese Dateien enthalten bi-
naere Versionen von Bil dmasken, die schnell waehrend
der Laufzeit gel esen werden koennen. Sie werden ent-
weder durch 'Paint Screen' (Abschnitt 4.1) oder durch
"Process Screen' (Abschnitt 4.4) erzeugt. System
Bi  dmasken von WEGA- DATA werden im Verzeichnis |ib
des Datenbank-SKFtenB gespei chert, wohingegen die
Bi | dmasken des Nutzers normal erwei se in dessen Ver-
zei chnis bin gespeichert werden.

1.1.2 Verzeichni sse

WEGA- DATA verwendet zwei Arten von Verzeichnissen. Es gibt
ei nen Satz von Systenverzei chni ssen, deren Inhalt nie nodi-
fiziert werden darf und die von allen MNutzern verwendet
werden. Diese Verzeichnisse werden mit der elieferten
VEGA- DATA- Version bereitgestellt. Ausserdemgibt es fuer
j eden Anwendungsfall einen Satz von speziellen Verzeichnis-
sen, die die fuer diesen bestimten Anwendungsfall spezifi -
schen Dateien enthalten. Fuer beide Arten von Verzeil chnis-
sen koennen Shel | - Ungebungsvari abl e gesetzt werden, so dass
die Verzeichnisse an geeigneter Stelle angelegt werden
koennen. Dazu werden naehere Ausfuehrungen im Abschnitt
ueber U ebunﬂsvariable gemacht. Die Systenverzeichnisse
von WVEGA- DATA haben fol genden Auf bau:

bin i ncl ude bei sp

SystenprggrannE . h- Syst endat ei en bin build def hdoc src

| | | |
hdoc . a- System . - System PrototyB
dat ei en dat ei en wdat a. d

System Hi | f s-
dokunent ati on

Di ese Verzei chni sse befinden sich unter den Verzei chni ssen

i n denen WEGA- DATA installiert wurde. Nur die Verzeichnisse
bin und Iib werden waehrend der Laufzeit verwendet, die in
i nclude befindlichen Dateien werden nur bei der Konpilie-
rung von Progranmen verwenden. Das WEGA- DATA- St art programm
namens wdata bil det eine Ausnahne. Di eses Progranmwi rd von
der Installationsprozedur in /usr/bin gebracht, so dass
VEGA- DATA gestartet werden kann, ohne dass Veraenderungen
an den Ungebungs- oder .profile-Dateien vorgenonmen werden
nuessen.

Al's Beispiel wrd unten ein Verzeichnissystemfuer einen
Anwendungsfal |l gezeigt. Dieses wirde entsprechend den Ver-
ei nbarungen zum Anl egen von WEGA- DATA- Ver zei chni ssen ange-
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legt, die in Kapitel 3 erlaeutert werden.

beisp
I I I
bin build def S[C hdoc
-Programme . ld .L ) best : Best el | ungs- Ver wal t ung
Datei en Dateien .C, .o und .a Dateien
-file.db
file.dbr
-wdat a. db
-.Qg-Dateien

Di e typi sche Struktur eines Nutzer-Verzeichni ssystens wuer-
de we folgt aussehen. xxx und yyy sind die Nanmen von
Unt er ver zei chni ssen von src.

Root - Ver zei chni s des Nutzers

Lln hLoc bLiId de s%c
-Progranmme  Hi | fs- d .L ) XXX - .C, .0
Dokumen- Dateien Dateien und .a Dateien
-file.db tation [
file.dbr yyy - .¢c, .0
und .a Dateien
-. i1 dx-Datei en
-wdat a. db
-.g-Dateien

1.1. 3 Urgebungsvari abl e

Die WEGA-Shell liefert eine geeignete Methode zum Setzen
von Paranetern, auf die von Shell-Skripten und Progranmen
aus zugegriffen werden kann. Diese als Ungebungsvari abl e
bezei chneten Paraneter koennen dann die Shell-Skripts und
Programre anpassen, die auf sie zugreifen, wund so zu der
| okal en Urgebung ei nen Bezug herstell en. Urgebungsvari abl e
treten in_ der Formnanme=wert auf, wobei nanme und wert
bel i ebi ge Zei chenketten sind.

Ei n gutes Beispiel fuer die Verwendung der Ungebungsvari ab-
len ist die Art und Wise in der WEGA bestimt, welche
Ver zei chni sse zum Auf fi nden von Programmen zu duchsuchen
sind. Der Wert der Ungebungsvari abl en nanens PATH teilt der
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Shell mt, welche Verzeichnisse auf der Suche nach einem
besti mten Progranm zu durchsuchen sind. Der Standardwert
fuer PATH ist :/bin:/usr/bin. Es soll angenonmmren werden,
dass der Nutzer die WEGA- DATA-Progranme in /z/wdata/bin
bringen will. Dann nuss di eses Verzeichnis in die Liste der
durchsuchten Verzeichni sse aufgenomen werden. Dazu gi bt
man ein:

PATH=: / bi n: /usr/ bi n:/ z/ wdat a/ bi n

wenn davon ausgegangen wird, dass di e Bourne-Shell verwen-
det wird. Qder man gi bt ein:

PATH=$PATH: / z/ wdat a/ bi n

wobei $PATH bedeutet, dass der aktuelle Wert der Variabl en
PATH zu ersetzen 1ist. Sol|l dieser neue Suchpfad in
Subshel I s wi rksam werden, nuss der Nane exportiert werden.
Das geschi eht, indem ei ngegeben wird:

export PATH

Di e WEGA- DATA-Instal | ati onsprozedur baut das Startprogranmm
(wdata) in /usr/bin auf, wobei alle "Stammi -Ungebungsvari -
abl en ~von WEGA- DATA vol | st aendi (7:] gesetzt und exportiert
sind (PATH, WDATA und BUDEV). Da [usr/bin Teil der vorgege-
benen PATH-Liste ist, kann man wdata aus jedem beli ebi gen
Ver zei chnis heraus aufrufen und mt der Verwendung von
WEGA- DATA ueber das ei ngebaute Menuesystem begi nnen.

Wenn  nman von ei nem WEGA- DATA- Menue aus die Shell aufruft,
um ei n Programm abl aufen zu | assen, oder wenn man Programme
abl aufen |l aesst, indem man sie aus ei nem Menue auswaehlt,
braucht man di e Grundungebungsvari abl en von WEGA- DATA ni cht
zu setzen, sie stehen allen WDATA "Tochter"-Prozessen zur
Verfuegung, da sie exportiert wurden. Soll dagegen ausser-
hal b es Menuesystens ein von wdata verschiedenes WEGA-
DATA- Progr anm ver wendet werden, nuessen die erforderlichen
Un’ggbungsvan abl en vom Nut zer sel bst gesetzt und exportiert
wer den.

I mfol genden sind di e WEGA- DATA- Progranme auf gefuehrt, die
der hNutzer noegl i cherwei se auf di ese Wi se abl aufen | assen
noecht e:

Shel | - Kommandos von WEGA- DATA

Nare Abschnitt Beschrei bung
DBLOAD 3.5.5 Dat a Base Load. Cestattet das Laden
von Daten aus einer ASCII-Datei in

ei ne Dat enbank.

LST 8 Li sten- Prozessor. Gestattet die
Erzeugung einfacher sortierter Da-
teiauflistungen mt Sumren und
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RPT 7

SQL 6
enter.ld 5.3.2.2
ucc 10.1

ul d 10.1

uid 2.

rip 7.9.2
rpt.ld 7.4.6.2.4

runcobol .1d Anhang A
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Zwi schensunmen.

Reportgenerator. GCestattet die Er-
zeugung konplizierter Reporte unter
Verwendung ei ner | ei stungsf aehi gen
ni cht prozedural en Sprache.

Anfraﬁe und Dat enmani pul at i ons-
sprache. Gestattet Anfragen an eine
Dat enbank- Datei und di e Aktuali sie-
rung derselben, wobei eine lei-
st ungsf aehi ge, ni cht prozedural e
Sprache verwendet wird.

Shel | - Konmandodatei. Gestattet die
Er zeugung ei ner nutzerspezifischen
Versi on von ENTER, in der die eige-
nen Host - Spr ach- Funkt i onen es
Nut zers ent hal ten si nd.

C- Konpi | i er kommando von WDATA. Ge-
stattet das Konpilieren von GC
Progranmmen, die auf Datenbank- Da-
tensaet ze und - Fel dnanen Bezug neh-
nen.

Shel | - Kommandodatei. Cestattet das
Laden von Progranmen, die das Host-
Sprachen-Interface von WDATA ver-
wenden.

Programm mit dem di e WEGA- Nut zer -
ID des aktuellen Nutzers an die
St andar dausgabe ausgegeben wi rd.

Dient zum Aufbau einer RPT-Ein-
abesekti on. Ver ei nf acht das
chr ei ben von RPT-Skripten fuer

ENTER- Bi | dmasken

Shel | - Koomandodatei. Gestattet die
Er ar bei t ung ei ner nutzerspezifi-
schen Version von RPT, die Host-
Epr?ch—Funktionen des Nutzers ent-
ael t.

Shel | - Kommandodatei. Cestattet das
Laden von COBOL- Programmen, die die
Host - Spr ach- Funkt i onen von WDATA
ver wenden.

In der Datei .profile des Nutzers koennen Ungebungsvari abl e
esetzt und exportiert werden, so dass sie bei Anmeldung
urch Login automatisch gesetzt werden. Witere |Informnma-

ti onen dazu si ehe WEGA- Handbuch, 1ogin(1) und profile(5).
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Unten werden die Namen der WEGA- DATA- Ungebungsvari abl en
aufgelistet, die vom Nutzer gesetzt werden koennen, und es
wi rd beschrieben, welche Wrkung sie haben. Alle Variablen

nuessen,
den.

PATH

VWDATA

TERM

BUDEV

TERMCAP

DBPATH

danmit sie wirksam werden koennen, exportiert wer-

Muss die Verzeichnisse enthalten, in denen sich
die VEGA-DATA-eystenprogranne befi nden. Ausserdem
kann sie die Verzeichnisse enthalten, in denen

di e Anwendungsprogramme gespei chert sind, wenn
di ese nicht vom aktuel |l en Verzeichnis aus ausge-
fuehrt werden sollen. Der Standard-Suchpfad ist
[ bin:/usr/bin.

Pfad fuer das Systenverzeichnis |ib von WEGA-
DATA. Wrd in dieser Variablen nicht das richti-
e Verzeichnis angegeben oder ist sie I ei ch
ul I, kann WEGA- DATA di e . g-Datei en des t en-
bank- Systens, die hel p-Dateien und di e Systenbi -
bl i ot heken nicht finden

Der Typ des Termnals laut Definition in der
Datei terntap. Es gibt fuer diese Variable keinen
St andardwert, so dass, soll ein korrekter Ablauf
gewaehrl ei stet werden, diese Variable gesetzt
wer den nuss

Der vollstaendi ge Pfadname des Backup- Geraets des
Systens, wobei es sich umein Diskettenl aufwerk
handel t. Es gi bt keinen Standardwert, daher nuss
die Variable tuer alle Programme, die das Backup-
Cer aet verwenden, gesetzt werden. Sie wird nornma-
Iermeise von der Installationsprozedur festge-
egt.

Der Pfadnane der ternpaB-Datei. Standard i st
[etc/terncap. Diese Variable braucht wahrschein-
lich ueberhaupt nicht gesetzt werden.

Das Verzeichnis, in demsich die System Datenda-
teien  befinden. Dazu gehoeren die Dateien
file.db, file.dbr, wdata.db und alle .idx-Dateien
sowie alle .qg-Dateien. Ausserdemerwartet WEGA-
DATA, dass sich die Help-Dokunentationen des
Nut zers im Verzei chnis $DBPATH ../ hdoc befi nden

Wrd diese Variable gesetzt, nuessen alle oben
angefuehrten Dateien I'n den angegebenen Verzeich-
ni ssen abgelegt sein, da sie ansonsten nicht
gefunden werden. Sind die Variabl en DBPATH, PATH
und WDATA richtig gesetzt, kann man denv|eME|I|-
gen WEGA- DATA- Anwendungsfall von jedem Verzeich-
nis aus ausfuehren. Wrd DBPATH nicht gesetzt,
wi rd davon ausgegangen, dass sich alle oben ange-
fuehrten Dateien imaktuell en Verzeichnis Soder

im Falle einer Hel p- Dokunentation, in . /' hdoc)
befi nden, was der rmal fall ist. Achtung: Diese
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SPOOLER -

uul D -

UUACL -

UNI CAP -
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Variable darf nicht gleich der |eeren Zei chenket -
te sein!

Der Name des bevorzugten Texteditors oder Wort-
prozessors. Standard Ist der Editor vi, aber wenn
dieser Editor nicht zur VErfuegunE steht oder
wenn ein anderer bevorzugt wrd, ann ei ne ent-
sprechende Aenderung vorgenonmen werden. Der
Editor wird von 'Enter Help Docurentation' Ab-
schnitt 2.1.5) und von SQ. (Abschnitt 6.3.3.3)
zur Editierung von Anfragen verwendet.

Der Name des System Druckerspool ers. Standard i st
der St andard- WEGA- Spool er nanens | pr, der wahr-
scheinlich gar nicht geaendert werden braucht.
Man kann jedoch bei Bedarf Optionen fuer den
Spool er spezifizieren. WII man Dbeispiel sweise
das von pr nornal erweise erzeugte Deckblatt
unt erdruecken, kann man SPOOLER f ol gender massen
set zen:

SPOOLER="1 pr -nb"

D ese Unrgebungsvari abl e nmuss gesetzt werden, um
die Ausgabe, we in den folgenden Beispielen
angegeben, wueber eine Pipe oder mt Ul enken
auszugeben:

cat dateiname | $SPOOLER
$SPOOLER < dat ei nane _
$SPOOLER dat ei nane_1 dat ei nane_2

Der i d-Kode (It. Definition in " Enpl oyee
Mai nt enance') des aktuellen Nutzers. Diese Vari-
able wird vom Menue-Handl er esetzt, so dass
Nut zer pr ogr amme dar auf Bezug nehmen koennen.

Das Zugriffsrecht des aktuellen WEGA- DATA- Nut zers
fuer as aktuelle Programm (It. Definition in
" Enpl oyee Mai nt enance’ ?] Der Wert des Zugriffs-
rechtes ist eine Zeichenkette der Laenge 2 von

"00" bis "15", mt der an?egeben wird, welche
Zugriffsrechte der Nutzer fuer das aktuelle Pro-
gramm hat .

Der vol | staendi ge Pfadname der uni cap-Datei (z.B.
fusr/lib/meinunicap). Wenn UNI CAP nicht gesetzt
ist, ist der Standardspeicherplatz dieser Datei
in $WDATA/ unicap. Diese Datei wird von 'Paint
Screen' (Abschnitt 4. 1) verwendet, umdie Term -
nal tastatur fuer die ' Paint Screen'-Konmandos zu
konfigurieren. Mt WEGA- DATA wird auch eine Stan-
dar d-uni cap-Datei geliefert.
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1.1.4 Die Datei ternctap

Di e Hardware-Funkti onen der neisten Term nals koennen in
der in /etc/terncap gespeicherten terncap-Datei beschrieben
werden. Format und Verwendung dieser Datei werden i m WEGA-
Handbuch, terntaE(S) beschrieben. Existiert keine solche
Datei, kann die Beispieldatei, die nmt der WEGA- DATA- Ver -
sion imlib-Verzeichnis geliefert wird, herangezogen wer-
den. WEGA- DATA verwendet diese Datei, um Informationen
darueber zu erlangen, w e der Cursor positioniert wrd,
besti mte Bil dschirmmani pul ati onen ausgefuehrt und wie die
ueber Tastatur erfol gten Ei ngaben zugeordnet werden.

WEGA- DATA funktioniert bereits mit nur vier der im WEGA-
Handbuch beschri ebenen St andard- Ter nmi nal ei genschaften. Aus-
serdem kann WEGA- DATA j edoch auch eini%f Ei ngaben verwen-
den, die dort nicht beschrieben sind. Diese Eingaben koen-
nen verwendet werden, umdie Ergebnisse von Tastat urei nga-
ben nmit Paranetern zu bel egen, so dass die Verwendung der
Ei ngabetasten am_ Termnminal und die Ausgabecharakteristika
des speziellen Terminaltyps nutzerspezifisch festgelegt
werden. In der folgenden Tabelle werden alle WEGA- DATA
teLFDap—Elntraege zusanmengef asst und i hre Verwendung wird
erkl aert.

Term nal funkti onen (Standard)

Name Typ Auffuellen? Beschreibung

cd str P*) Loeschen bis Ende Displ ay

ce str P) Loeschen bis Zeil enende

cf str Loeschen der ungeschuet zt en Fel der

cl str Al l es Loeschen

cm str (P) Cursorbemegunﬂ

ps str Anfang des Schut znodus

pe str Ende des Schut znodus

SO str Anf ang des Hervor hebungsnodus',
(el st Video invers)

se str Ende des Hervor hebungsnodus

us str Anfang der Unterstrel chung

ue str Ende der Unterstreichung

ru str Anfang Unterstreichung I nvers

re str Ende Unterstrei chung I nvers

ws str Anf ang des Schrei bschut zes (hal be
I nt ensi t aet)

we str Ende des Schrei bschutzes (w eder

vol |l e I ntensitaet)

Tast at ur zurodnung (nur bei WEGA- DATA)
Name Typ Auffuellen? Beschreibung
Es str Anfang des Suchvorganges (mt ENTER

Bi | dnaske) Standard ist CTRL/E
Ec str Loeschen der Eingabe (wird von
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ENTER verwendet) Standard: CIRL/Z

Ex str Beenden von ENTER, Standard: CTRL/X
uf str Bewegung vorwaerts/nach unten in

Bi [ dmasken/ Menues St andar d: RETURN
Ub str Bewegung rueckwaerts/ nach oben in

Bi [ dmasken/ Menues St andard: CTRL/ U

NOTVEENDI GE TERM NALFUNKTI ONEN
Name Typ Auffuellen? Beschreibung

cd str P*) Loeschen bis Ende Di spl ay
ce str P) Loeschen bis Zeil enende
cl str Al l es Loeschen

cm str (P) Cur sor bewegung

Di e vier oben aufgefuehrten Charakteristika sind unbedingt
fuer die Verwendung von WEGA- DATA erforderlich. Das Term -
nal nuss m ndestens di ese vier Qperationen ausfuehren koen-
nen und sie nuessen alle in der terncap-Datei fuer den
verwendet en Tern1naltgp ei ngetragen sein. Fuer die neisten
Termi nal typen sind ereits die folgenden Operationen in
terncap elngetragen: Cursorbewegung (cm, Alles Loeschen
(cl) und Loeschen bis Zeilenende (ce). Fuer viele ist
jedoch nicht Loeschen bis Ende Display (cd) eingetragen. Am
einfachsten kann man ueberpruefen, ob diese E genschaft
ei ngetragen ist, indem man ' Schema Mintenance' (Abschnitt
3.1) ausprobiert und nachsieht, ob noch etwas auf dem
Bi Il dschirm steht, wenn man von der Bil dmaske fuer Daten-
satztypen zur Bildmaske fuer die Fel der des Datensatztyps
uebergeht. Bleibt noch etwas auf dem Bildschirm stehen

wird cd fuer das Term nal nicht ausgefuehrt wund dieser
Ei ntrag nuss hi nzugef uegt werden.

OPTI ONELLE TERM NALFUNKTI ONEN
Nane Typ Auffuellen? Beschreibung

cf str Loeschen der ungeschuet zten Fel der

ps str Anfang des Schut znodus

pe str Ende des Schut znodus'

ws str Anfang des Schrei bschut zes (hal be
I nt ensi t aet)

we str Ende des Schrei bschutzes (w eder
vol I e IntenS|taetL

So str Anf ang des Her vor hebungsnodus',
(merst Video invers)

se str Ende des Hervor hebungsnodus

us str Anfang der Unterstrel chung

ue str Ende der Unterstreichung

ru str Anfang Unterstreichung Invers

re str Ende Unterstrei chung I nvers
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Unterstuetzt das Term nal die ersten fuenf der oben ange-
fuehrten Funktionen, kann es BildschirmPronpter in gerin-
er Intensitaet (im geschuetzten Mdus) und tenwerte in
oher Intensitaet (imungeschuetzten Mdus) anzeigen. Die
Daten koennen mit einer einzigen Operation vom Bildschirm
el oescht werden, indem alle ungeschuetzten Felder ge-
oescht werden. Bei Terninals, die nicht ueber diese Eigen-
schaft verfuegen, werden Pronpter und Daten in derselben
Intensitaet angezeigt und jedes Datenfeld nuss fuer sich
el oescht werden. Diese fuenf Eintraege sind als eine Ein-
eit zu behandeln, da man nicht einige dieser Charakteri-
sti ka verwenden und andere wegl assen kann

Auch die fol genden sechs Ausgabecharakteristika sind nicht
unbedi ngt erforderlich. Aber wenn das verwendete Ternina
di ese unterstuetzt, kann man Menuezeil en entweder in Nega-

tivanzeige oder im Unterstreichungsnodus anzeigen und die
Dat enei ngabe- Pronpter auf den SFORM Bi |l dmasken kann nan
entweder in Negativanzeige, imUnterstreichungsnodus oder

in unterstrichener Negativanzei ge anzeigen. D e Verwendung
di eser Eigenschaften wird in schnitt  2.1.1 (Executable
Mai nt enance), 4.1 (Paint Screen), 4.2 (Screen Entry) und
5.1 (ENTER Screen Registration) erlaeutert. |Imallgenginen
wird di e Negativanzeli ge fuer Pronpter und Menuezeil en durch
~r und ~s, die Unterstreichung durch ~u bzw. ~v und die
Unt erstrei chun der Negativanzeige durch ~w und ~x ein-
bzw. ausgeschaltet.

TASTATURZUORDNUNG
Name Typ Auffuellen? Beschreibung
Es str Anf ang des Suchvorganges (mit ENTER
Bi | dnmaske) Standard ist CTRL/E
Ec str Loeschen der Eingabe (wird von
ENTER verwendet) Standard: CIRL/Z
Ex str Beenden von ENTER, Standard: CTRL/X
Uf str Bewegung vorwaerts/nach unten in
Bi I dmasken/ Menues St andar d: RETURN
Ub str Bewegung rueckwaerts/ nach oben in

Bi  dmasken/ Menues St andard: CTRL/ U

Mt den oben beschri ebenen Ei ngaben kann man die von WEGA-
DATA i m Menue- Handl er und den ENTER- Bi | dmasken verwendet en
St andar d- St euer zei chen durch andere Steuerzei chen ersetzen
Danit kann man di ese Steuerzei chen nutzerspezifisch veraen-
dern. Die in der oben stehenden Tabelle beschriebenen Ein-
traege in die terncap-Datei nuessen di e Form nane="X haben

wobel nanme der aus zwei Zeichen bestehende, in der Tabelle
ei ngetragene, Kode ist und *X eine Steuerfunktion ist, die
ausgel oest wird, indem CTRL und ei ne Buchstabentaste ge-

drueckt werden. Fuer diese Ei ngabe koennen mt Ausnahne von
H,J und Malle G ossbuchstaben verwendet werden.

Wrd U in die terncap-Datei eingetragen, wrd damt be-
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wirkt, dass eine andere Steuertaste die Funktionen aus-
fuehrt, die bei WEGA- DATA ansonsten RETURN uebernimt. Das
hei sst, dass man zusaetzlich zum normal en RETURN ei ne wei -
tere Taste hat, mit der zum "naechsten Fel d" uebergegangen
wer den kann. Wrd z.B. in die Term nal beschreibung I n der
terncap Datei U =P eingefuegt, hat das Druecken von CTRL/P
bei der Verwendung von WVEGA- DATA- Bi | dmasken und - Menues
di esel be Wrkung wi e das Druecken der Taste RETURN

Der Steuercode Ub wird verwendet, umder Steuertaste, die
die Rueckkehr zum vorhergehenden Feld oder Pronpter be-
wi rkt, einen anderen Wert zuzuordnen. Standard ist CITRL/U
M t dden1Paraneter Ub kann nan jede beliebige Taste dafuer
zuor dnen.

Auch die mt dem Buchstaben E begi nnenden Nanen werden
benut zt, um fuer ENTER Steuertasten festzul egen. Waehrend
der Verwendung von ENTER wi rd dem Nutzer geneldet, welche
Tasten akzeptiert werden. Standards sind: Suchen: CTRL/E,
Loeschen: CTRL/Z wund Austritt aus dem Progranm CTRL/ X
Di ese Standards werden dann verwendet, wenn die Eintraege
in der terncap-Datei nicht korrekt sind oder wenn fuer das
verwendet e Terni nal kei ne anderen Eintraege in der terntap-
Dat ei vorhanden si nd.

AUFBAU

Es wird enpfohlen, die terncap-Datei so anzul egen, dass sie
nur Ei ngaben fuer die gerade fuer das System verwendeten
Terninal typen enthaelt. \Wrden noch andere Eintraege ver-
wendet, sind die zu verwendenden an den Anfan? der Datei zu
bringen, da die Datei |inear nach ei nem spezitischen Term -
nal typ abgesucht wird. Der Suchvorgang wird erheblich be-
schl eunigt, wenn der Unfang der zu bearbeitenden Daten
reduziert wrd.

Der Nutzer braucht nur die Ungebungsvariable TERM wie in
Abschnitt 1.1.3 beschrieben, “auf den Typ des verwendeten
Terminals und die Term nal geschwi ndi gkeit zu setzen. Bei
Verwendung der Shell erfol gt dies fol gendernnmassen

TERMEXX X
export TERM
stty nnnn

wobei  xxx der Kode des Terminaltyps in der ternctap-Date

und nnnn die Baud-Rate ist, nit der gearbeitet wird (norna-

| erweise 9600). Verlangt das Terminal bestimte Verzoege-

rungen, um ordentlich tunktionieren zu koennen, ist ie

Term nal geschwi ndi gkeit, w e oben gezeigt, explizit zu set-

zen. Die CGeschwi ndigkeit extb wird von der ternnaﬁ-Softmare
e

ni cht anerkannt, d.h. die entsprechenden Null zei chen werden
ni cht ausgegeben. Bei de Paraneter koennen in der vom Nutzer
verwendeten Datei .profile gesetzt werden, so dass der

Nut zer sie nicht bei jedem Login neu zu setzen braucht.
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2. DER MENUE- HANDLER - MENUH

Menue- Handl er und Sicherheitssystem MENUH, bieten dem
Anwender eine vollstaendige, anwenderfreundliche Ungebung
fuer das WEGA- DATA-System Er wird in der Entw cklun sPhase
eines Projektes verwendet, wenn WEGA- DATA zur Schaf fung
ei ner Anwendung benutzt wrd und wenn das  abgeschl ossene
Anwendungssystemin Betrieb genommen wird. Somit werden so-
wohl di e Anhwendungsent wi ckl ung al s auch der Anwendungsbe-
trieb vom Menues aus betri eben.

Alle D aloge, die der Nutzer mit WEGA-DATA unterhaelt,
wer den ueber MENUH gesteuert. MENUH aktualisiert das Daten-
woer t er buch, um sich ueber die Menues, Anwenderfunktionen,
ENTER- Bi | dmasken und Nutzer eines Anwendersystens auf dem
Lauf enden zu hal ten. MENUH weiss auch, wo die Archive fuer
die einzelnen Nutzerprogramme zu finden sind, welche Pro-
grame zusanmmen in einer einzigen abl auffaehi gen Speicher-
abbi | d- Dat ei el aden werden und welche SFORM BIldmaske
gngezel gt werden soll, wenn ein Programm seinen Abl auf
egi nnt .

I m urspruenglichen Dat enwoerterbuch sind nur die WEGA-
DATA- Programe und - Menues und eine Nutzer-ldentifikation
enthalten. MENUH wi rd waehrend der Entw cklung ei ner Anwen-
dung éur Schaf fung der Menuestruktur fuer dieses Systens
verwendet .

MENUES

Ein Menue ist ein Satz von Auswahl noegli chkeiten, der dem
Nut zer angeboten wird, danmt er eine der Optionen auswaeh-

Il en kann. Jede Auswahl noeglichkeit stellt entweder eine
Funktion, ein Progranm oder ein anderes Menue nit Auswahl -

moegl i chkeiten dar, das vom Nutzer gewaehlt werden kann.

MENUH gestattet die Schaffung und Verwal tung eines Satzes
von hierarchi schen Menuebaeunen. Hier ein Beispiel fuer

ei nen Menue/ Programm Baum fuer eine Teil menge eines Lager-

best andssyst ens ei nes G osshandel sl agers.

Bei spi el nenue - Grosshandel sl ager - Ver wal t ungssyst em

Mai n Menu
(ent nenu)
: I | | I
Dat ei ver wal t ungs- Menue Report - Menue SQL System Menu
dver nen) (rpt menu) (sysnenu)

I | I |
sher 100 srrodl!)O sart 100 inventur unschl ag eerist

Bei Eintritt ins oberste Menue werden folgende Optionen
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angebot en:

[ ent nenu] WDATA SYSTEM

24 JUL 1986 - 15:25
Mai n Menu

1. Dateiverwal t ungs- Menue

2. Report-Menue

3. SQ - Query/DM Language

4. System Menu

SELECTI ON:
In diesem Monent stehen vier Optionen offen. Wrd 1 einge-
geben, wird das Dateiverwaltungs-Mnue folgendernassen
angezei gt:

[ dver men] WDATA SYSTEM

24 JUL 1986 - 15:25
Dat ei ver wal t ungs- Menue

1. Hersteller Verwaltung
2. Mbdell Verwal tung
3. Artikel Verwaltung

SELECTI ON:

W11l man ins vorhergehende Menue zurueckkehren, wird CTRL/ U
ei ntrgegeben. Wenn es vorher kein Menue gab (d.h. wenn das

vorliegende Menue das  Ausgangsnenue i st?, wird bei
Druecken von CTRL/U die Steuerung an die Shell oder einen
anderen Vater-Prozess zurueckgegeben. In diesemFall wrd

durch CTRL/U erneut das 'Main Menu' angezeigt.

Wrd, nach erfolgter Rueckkehr, 2 eingegeben, wrd das
Report - Menue aufgerufen. Wrd nun eine 1 elngegeben, |aeuft
das Progranm Lager best andsueberbl i ck ab. Es generiert einen
Ueber bl I ck ueber die imLager vorhandenen Arti kel .
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[ rpt menu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Report - Menue
1. Lager best andsueberbli ck
2. Artikel unschl ags- Report

3. Lager ei ngangsdat en

SELECTI ON

Neben der Mbeglichkeit, in oben beschriebener Wise die
Menues durchzugehen, _koennen Progranme und Menues dir ekt
abgearbei tet werden. Zu di esem Zweck wird jedem Menue und
jedem Programm ein Nane gegeben, der zur Kennzei chnung
dessel ben dient. Der Nane wird bei Ablauf des Menues oder
Programms immer in der oberen |inken Ecke des Bildschirns
angezelgt. Dann koennen Progranme und Menues einfach abge-
arbeitet werden, indemman statt der Nummer ihren Nanen
eingi bt. Befindet mnman sich zumBeispiel im'Min Menu
kann nman den Lagerbest andsueberblick auch direkt durch
sei nen Nanen (inventur) aufrufen. FErfahrene Nutzer koennen
danmit viel Zeit sparen.

Dem Nutzer werden nur Menues und ProgéannE angeboten, die
seinen Zugriffsrechten entsprechen. tuerlic ver hi ndert
MENUH dann auch, dass Nutzer ueber den Namen auf Programme
oder Menues zugreifen, fuer die sie kein Zugriffsrecht
habgn. Im naechsten Abschnitt soll nehr darueber gesagt
wer den.

NUTZER

Bei Eintritt ins WEGA- DATA-System nuss der Nutzer einen
Nut zer-id und ein Passwort angeben. Dieses wird von MENUH
benutzt, um zu bestinmen, welches Menue dem Nutzer als
Eintrittsnenue an?eboten wird und wel che Optionen auf die-
sem Menue und auf den fol genden zul aessig sind. Ausserdem
ueber gi bt MENUH bei Abl auf eines Programms di esem Progranm
die Zugriffsrechte des aktuellen Nutzers.

Jeder Nutzer besitzt fuer jedes Programmund Menue ein
festgel egtes Zugriffsrecht. Entweder hat der Nutzer keinen
Zugriff (Standard) oder er hat das Recht abzufragen, zu
aendern, zu | oeschen und/oder hinzuzufuegen. Die vier Meg-
i chkeiten des Zugriffs koennen beliebi% ni t ei nander konbi -
niert werden. Mt anderen Worten: ein Nutzer kann fuer ein
Programm das Recht abzufragen und zu |oeschen oder zu
nodi fi zieren und hinzuzufuegen oder nur abzufragen haben
usw. Dieses Recht wird als erne Zahl meltergegeben, die vom
Nut zerprogramm interpretiert werden nuss, as dann nur die
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angegebenen Operati onen zul assen darf. Die Dienstprogramm
funktion priand (siehe Abschnitt 10.3) ist zu di esem Zweck
in der WEGA- DATA- Nut zer bi bl i ot hek enthal ten

Der Nutzer hat zusaetzlich zu seinen Zugriffsrechten ein
Eintrittsmenue. Das ist das erste Menue, das der Nutzer
nach dem Logi n in WEGA- DATA si eht. Das hei sst, er sieht nur
den Teil des Menuebauns, der fuer ihn zutrifft. Da Program
me auf verschi edenen Menues erschei nen koennen, kann der
Systenverwal ter di e Urgebung eines jeden Nutzers genau nach
den Erfordernissen individuell gestalten

Aus Guenden der Zweckrmessigkeit w rd jeder Nutzer einer
G uppe zugeordnet. Eine C?upﬁe besteht aus nehreren Nutzern
mt aehnlichen Zugriffsrechten. Dadurch kann man einer
Gruppe einen Standardsatz an Zugriffsrechten zuordnen und
dann fuer die einzelnen Nutzer nur di e Abwei chungen davon
ei ngeben. So werden zum Bei spiel die Beschaeftigten, die
die Daten eingeben (Datenverarbeltpnﬂs—SPe2|aI!sten)_ al s
G uppe ei ngegeben, da sie i mwesentlichen tuer die gleichen
Programre Zugriff haben. Einem neuen Beschaeftigten wrd
man j edoch nicht gleich Zugriff zu den kritischeren Pro-

ramen geben. Ausserdemwird ein neuer Beschaeftigter fuer
estinme Programme nur Abfragerechte haben. Der Verant-
wortliche hat dagegen Zugriff auf zwei zusaetzliche Pro-
grﬁnne und erhaelt fuer alle Programe das Recht des Loe-
schen.

I'm MEGA—DATA—SKsten1 spielt der Superuser eine besondere
Rolle. Dieser hat automatisch Zugriff zu allen Menues und
Programren. Der Kode des Superusers, der Superuser-id, sein
Passwort und Eintrittsnenue werden in 'System Paraneter
Mai nt enance' (siehe Abschnitt 2.1.7) eln?egeben. Der id des
Superusers ist standardmaessig als su festgel egt und das
Eintrittsmenue als entnenu

H LFSDOKUMENTATI ON - HELP

MENUH ernoeglicht fuer jedes Progranm und jedes Menue eine
Hi | f sdokunent ati on. Dese wrd durch ‘'Enter Hel p
Docunent ation' eingegeben (Abschnitt 2.1.5). Wrd der
Prompter SELECTI ON:  angezei gt, kann das Wrt help eln?ege-
ben werden und die fuer die aktuelle Bildnmaske =zutreffende
Hi | f sdokunentation wrd angezeigt. Es ist auch noeglich

hel p n ei nzugeben, wobei n eine gueltige Auswahl nummer ist.
Dann wird di e, dem ausgewaehlten Menue oder Progranm zuge-
ordnete, Hilfsdokunentation angezeigt. Es ist auch noeg-
lich, help xxxx einzugeben, wobei Xxxxx ein Menue- oder
Programmane ist. Dann wrd die dem benannten Progranmm
zugeordente Hil f sdokunent ati on angezei gt.

AUSFUEHRBARE DATEI EN
Ei ne ausfuehrbare Datei ist entweder ein WEGA- Shel | skri pt

oder eine Menge von einem oder nehreren konpilierten Pro-
grammen, die in eine ausfuehrbare Datei gelinkt wurden
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Handelt es sich bei der ausfuehrbaren Datei um eine Spei-
cherabzu%S—Eate! (core image file), nuss jedes Progranmin
di eser tei einen Eintrittspunkt (d.h. eine GC Funktion)
haben, dessen Nanme gl ei ch dem Nanen ist, unter demes unter
MENUH registriert ist. In einer solchen ausfuehrbaren Datei
ist die Hauptroutine eine Funktion nanens sysrecev. Die
Funktion sysrecev holt die Argumente vom nue- Handl er

bestimt den Terminaltyp, erfuellt andere Aufgaben zur
Organi sation des Progranmabl aufs und ruft dann das korrekte
Programm auf. | ndem verschi edene Progranme in einen Spei-

cherabzug gel aden werden, koennen sowohl Platten- als auch
Haupt spel cher pl at z gespart werden.

Besteht die ausfuerbare Datei nur aus ei nem Nutzer programm
braucht sysrecev nicht verwendet werden. Der Menue-Handl er
fuehrt einfach das Progranm des Nutzers aus und dieses
Programm i st verantwortlich fuer die Schaffung seiner eige-
nen Ungebung.

PROGRAMVE
Die Progranme, die in jeder ausfuehrbaren Datei sind, wer-

den mit WEGA- DATA registriert. Vom Nutzer ist der Pronpter
anzugeben, der auf jedem Menue, auf dem das Programm auf -

tritt, erscheinen soll. Dieser Pronpter wird auch auf dem
Bi | dschi rm oben angezeigt, wenn der nue- Handl er das Pro-
ranm ausfuehrt. Optionell kann der Nutzer die SFORM
i | dmaske angeben, die angezeigt werden soll, bevor das
Programm abl aeuft und das Verzei chnis angeben, in dem sich

das (Obj ekt kode- Archiv des Programmes befindet. Letzteres
wird von ' Program Loadi ng' verwendet (siehe 2.1.6)

PROGRAMVABARBEI TUNG UEBER DEN MENUE- HANDLER

Waehlt der Nutzer aus einem Menue ein Progranm indem er
entweder den Nanen oder die Nummrer des Progranms eingibt,

sieht der Menue-Handl er i m Dat enwoerterbuc nach, welche
ausfuehrbare Datei dieses Programmenthaelt. Dann startet
der Menue-Handl er die ausfuehrbare Datei unter Verwendung
des WEGA- Systenrufs exech(Z). Ist das Programmin einer
ausfuehrbaren Datei enthalten, die sysrecev nicht verwen-
det, wuebergi bt der Menue-Handl er der ausfuehrbaren Date

keine Paraneter. FEr startet sie einfach. Derartige aus-
fuehr bare Datei en koennen nur ein einziges Progrannwenthal—
ten, es sei denn, der Nutzer hat auf eine andere Art pro-
grammert, we das Progranm (mt anderen MNbeglichkeiten
al s einer Paraneterliste) bestimmen kann, welches Programm
gestartet werden soll

I st das Progranmm j edoch in einer ausfuehrbaren Datei, die
sysrecev verwendet, konstruiert der Menue-Handler eine
Paraneterliste, die fol gende El enmente enthaelt:

ENAVE T index zugriffs-ebene sprach-kode bm nane

D e Paraneter haben fol gende Bedeut ung:
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Par anet er Ver wendung Verwei s

ENAVE Narme der ausfuehrbaren Executabl e Mai ntenance
Dat ei Abschnitt 2.1.1

T Wrd nicht verwendet, Konstanter Wert

i st historisch be-
di ngt vor handen

i ndex Ei nspungnunmer in der Executabl e Mintenance
ausf uehr baren Dat ei Abschnitt 2.1.1
des zu startenden
Pr ogr anms
zugriffs- Ganze Zahl zw schen 0 CiouE Mai nt enance
ebene und 15, die festlegt, Abschnitt 2.1.3 oder

ob der entspr. Nutzer Enpl oyee Mintenance
H nzuf uegunge-, Abfra- Abschnitt 2.1.4

ge-, Aenderungs- oder

Loeschrechte hat.

spr ach- kode Syst enspr ach- Kode System Par anet er Mai n-
tenance, Abschn. 2.1.7
bm name Name der di esem Execut abl e Mai nt enance
Progrann1zugeordneten Abschnitt 2.1.1
Bi | dmaske

Wr wollen kurz einen einfachen Bei spiel auf ruf betrachten
ENAVME T 0 15 EN sher 100

Das bedeutet, dass die Standard-Systensprache (Englisch)
unver aendert bei behalten wird. Hat man sich als Superuser
von WDATA angenel det und waehlt nan aus ei nem Menue enane,
wird es gestartet. Wenn enane abzul aufen beginnt, |aeuft
zuerst die Funktion sysrecev ab, da dies die Funktion main
ist. Sie ordnet den Paranetern folgendernassen globale
Vari abl e zu:

Par anet er Vari abl e

T ni cht gespei chert
i ndex ni cht gespei chert
acess-| evel int | ogac

| anguage- code char | angt p[ 2]
screen- nanme char *_savscr

Dann benutzt sie index zur Ausfuehrung der entsprechenden
Nut zer funktion, die als Progranm Ei nsprungstelle definiert
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wurde. Das geschieht, indemeine von 'Program Loading
Abschnitt 2.1.6) erarbeitete Tabelle von Pointern auf
unktionen verwendet wird. Der Nane der Tabelle st
nmenucal | . Sie ist in der Quelldatei prgtab.c definiert. Der
Quel | kode fuer unser Beispiel koennte so aussehen:
int her100(), art100();
int ( menucall[])() =
her 100,
}arthO

Aus di eser Tabellendefinition ist zu ersehen, dass her100
ﬂle Ei nsprungadresse 0 und art100 die Einsprungstelle 1
at .

VERVENDUNG VON WEGA- DATA ALS SHELL

Wwenn man wll, kann man WEGA- DATA als Shell fuer WEGA-
Nut zer verwenden. Dann sieht der Nutzer nach Login in WEGA,
di e Logi n-Bi | dnaske von WEGA- DATA anstel l e des Shel | - Pronp-
ters. Man kann aber auch den Logi n-Bil dschirm von WEGA- DATA
voel i g ungehen, so dass der Nutzer nach dem Login in WEGA
sein erstes WEGA- DATA- Menue sieht. Umdas zu tun, nuss nan
jedoch mt dem Format und der Verwendung der WEGA Passwort -
und Profile-Dateien vertraut sein. Diese werden im WEGA-
Handbuch unt er .Iogln(lké_ passwd(1l),  passwod(5) und
proflle(S? beschri eben. n nmuss_auch mit den in schnitt
1.1.3 erlaeuterten Ungebungsvariablen von WEGA- DATA ver-
traut sein.

Der Menue- Handl er besteht aus einem "startup"-Shell skript
und aus drei Programmen, die alle in diesem Abschnitt
beschri ebenen Progranmme ausfuehren. Das startup—SheIIskrlPt
hei sst wdata. Diesen Nanen gi bt man auch unter der Shell

ein, wenn die Login-Bildnmaske von WEGA- DATA anggzeigt wer -
den soll und nmit der Arbeit an ei ner WEGA- DATA- Anwendung

begonnen werden soll. Dieses Shell-Skript setzt die ent-
sprechenden Umgebungsvari abl en, exportiert sie und startet
das "eigentliche" WEGA-DATA - eine ausfuehrbare Datei im
Ver zei chni s bin von WEGA- DATA - das die Menues anzeigt und
die Zugriffsrechte ueberwacht. Die ausfuehrbare Datel MENUH
enthaelt alle Programme, die in Abschnitt 2.1 beschrieben
sind, waehrend die ausfuehrbare Datei RVENU die in Ab-
schnitt 2.2 beschri ebenen Programe enthaelt.

Danit WEGA- DATA als die "Shell" fuer einen Nutzer verwendet
werden kann, rnuss der entsprechende Eintrag in der WEGA-
Passwort-Datei erfolgen und eine Datei .profile angel egt
werden, um di e ent sprechende Un%fbung zu schaffen und WEGA-
DATA ausfuehren zu koennen. i e Passwort-Datei verfuegt
ueber einen Eintrag, ~der das Home-Verzeichnis fuer den
Nut zer angibt. Wrd die Ungebungsvari abl e DBPATH ni cht
verwendet, nuss di eses Verzeichnis das Verzeichnis bin des
Anwenders sein. (siehe Abschnitt 1.1.2). WII sich zum
Bei spi el WEGA- Nut zer Hugo, der die Nutzer-id 10 hat, annel -
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den und das Einarbeitungsbei spiel als seine Shell  benut-
zen, und ist an%enonnen di e Verzeichnisstruktur gleich der
in Abschnitt 1.1.2 beschriebenen und das Ei narbeltungsbei -
spiel Dbefindet sich imDateisystem /z, dann waere der
ent sprechende Eintrag in die Passwort-Datei fol gender

hugo: : 10: 10: / z/ wdat a/ bei sp/ bi n:

Es ist zu beachten, dass die Shellspezifikation offen ge-
blieben ist, so dass die Standardshell die Datei .profile
i m Home- Ver zei chni s abarbeiten wird. Dann nuesste die Date

.profile fol gende Konmandos enthalten (unter der Annahme,
dass der Nutzer ein VT100-konpatibles Term nal hat).

TERM=PV
export TERM
wdat a

kill -9 0

Es ist zu beachten, dass die Shell-Konmmandodatei wdata die
korrekten Werte einfuehrte und di e Ungebungsvari abl en PATH,
WDATA und BUDEV exportierte. Das |etzte Konmando in profile
i st das Konmmando kill -9 0, das den Nutzer wieder Iin die
Logi n-Bi | dmaske von WEGA bringt, wenn er aus WEGA- DATA
austritt. Wrd diese Datei .profile im Verzeichnis bin des
Nut zers abﬁelegt, werden alle Nutzer, fuer die dieses Ver-
zei chnis i hr Home-Verzeichnis ist, die Login-Bildmaske von
WEGA- DATA fuer di ese Anwendung sehen. Sie koennen dann ihre
jeweilige Nutzer-id fuer WDATA eingeben und nit der Arbeit
an di eser Anwendung begi nnen

Man kann aber auch Vereinbarungen treffen, dass, anstelle

der Login-Bildmaske von WDATA, bei Anmel dung des Nutzers

das Eintrittsnenue di eses Anwendungssystens anPezelgt Wi rd.
s

Das kann erreicht werden, indemman nittels 'Enployee
Mai nt enance’ (Abschnitt 2.1.4) die WEGA-Nutzer-id's auch
als WDATA-Nutzer-ID s festlegt. |Imoben angefuehrten Bei-

spi el wuerde das bedeuten, dass Hugos Nutzer-id unter VEGA-
DATA 10 waere und dass das auch seine Nutzer-id unter WEGA
waere. Dann nmuss man nur die Zeile aendern, die WEGA- DATA
startet, um die ldentifikation des aktuellen Nutzers zu
ueber geben. WEGA- DATA bekommt di ese von dem Shel | - Kommando
uid, das diese auf die Standardausgabe ausgi bt. Das hei sst,
die Datei .profile sieht fol gendernassen aus:

TERM=PV

export TERM _

PATH=/ z/ wdat a/ bei sp: $PATH
export PATH

wdata 'uid'

kill -9 0

Al'l e Nutzer, die das Verzeichnis beisp als Hone-Verzeichnis
nutzen wollen und eine Nutzer-id haben, die gleich ihrer
WEGA- Nut zer-id ist, koennen nun gleich nach der Annel dung
in WEGA- DATA auf dem Bildschirm i hr WEGA- DATA Eintrittsne-
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nue sehen. Nutzer ohne gueltige Nutzer-id fuer WEGA-DATA
erhal ten kei ne Genehni gung fuer Login.

EDI TI EREN VON DATEI EN

Hinter dem Pronpter ' SELECTION:' kann man das Kommando edit
ei ngeben, wodurch das schnelle Editieren einer Datei er-
noeglicht wrd. G bt man nur edit ein, wird man noch nach
dem Dat ei nanen gefragt. Bei Eingabe von edit dateinane wird
der aktuelle Editor (siehe Ungebungsvariable EDI T% mt
di esem Namen gestartet. Drueckt man als Antwort au die
Frage nach dem Datei nanmen einfach RETURN, wird der Editor
ohne Dateinanen gestartet. Bei Druecken von CTRL/U kehrt
der Nutzer wunnmittelbar ins aktuelle Menue zurueck. Bei
Austritt aus dem Editor wird erneut das aktuelle Menue
angezei gt.

2.1 Bil dnasken des Menue- Handl ers

2.1.1 Verwal tung von ausfuehrbaren Dateien

Di eses Progranm gestattet dem Nutzer das Hi nzufuegen, Modi -
fizieren und Loeschen von abl auffaehi gen Dateien. Es ge-
stattet dem Nutzer auch, alle in einer gegebenen ablauf-
fafehl gen Spei cherabzugsdatei enthaltenen Programme zu spe-
zifizreren.

[ execmmt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Execut abl e Mai nt enance

EXECUTABLE' S NAME: ''''' '
USES SYSRECEV ?
PROCGRAMS:

anmd NAME DI RECTORY

O©oO~NOUIR_WRO

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE a

Ei ngabeberei ch fuer ausfuehrbare Dateien
Ei ngabeberei ch fuer Progranme

Mt dieser Bildmske kann man ausfuehr bare Datei en und Pro-
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ranme innerhalb dieser ausfuerbaren Dateien erfragen

i nzuf uegen, aendern und | oeschen. Ei ne ausfuehrbare Date
kann mehrere Einsprungstellen (entry points) enthalten, von
denen jede ein anderes Progranm starten kann. Das trifft
al l erdings normal erweise nur auf Nutzerprogramme zu und
nicht auf Konmmandodateien. Es folgt eine Erklaerung aller
Pronpter.

[17INQU RE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE

Mt diesem Pronpter kann nan einen Betriebsnodus fuer die
ausfuehrbare Datei waehlen. Die verschiedenen Mddi haben
di e fol gende Bedeut ung:

i - Abfragenodus; zeigt eine ausfuehrbare Datei, die be-
reits mt dem Menue-Handl er, MENUH, registriert ist.

a - Ergaenzungsnpdus; gestattet die Registrierung einer
neuen ausfuehrbaren Datei in MENUH

m - Aender ungsnodus; %gstattet di e Aenderung von HEADI NG
SCREEN und DI RECTORY fuer Progranme innerhalb einer
exi sti erenden ausfuehrbaren Datei oder gestattet das
Hi nzuf uegen und Loeschen von Programmen.

d - Loeschnpdus; gestattet das Loeschen einer existierenden
ausfuehrbaren Datei und aller dazu gehoerigen Program
ne.

EXECUTABLE' S NAME
Eine aus 8 Zeichen bestehende Zei chenkette, die der
Nane ei ner WEGA-Datei ist, die eine ausfuehrbare Datei
ist. Dieser Dateiname wrd an die Shell wuebergeben
wenn ein Progranm i nnerhal b der ausfuehrbaren Datei vom
Nut zer gewaehlt wrd

USES SYSRECEV ?
Ein Y bedeutet, dass die ausfuehrbare Datei mit der
"Haupt " - WVEGA- Rout i ne nanmens sysrecev gel aden wurde, die
die von MENUH uebergebenen Argumente interpretiert
(Standard;Aw%unentl|ste). Trifft nur auf Nutzerprogram
nme zu. Bei Shell-Skripten oder bei ausfuehrbaren Datei -
en, die nur ein Programm enthalten und es nicht brau-
chen, verweist ein N darauf, dass sysrecev nicht ver-
wendet wird.

amd

Diese Spalte wird zur Ei ngabe ei nes Kommandos verwen-
det, das fuer die Ausfuehrung ei ner Operation am akt u-
ell en Programm verwendet wird. Vermittels CTRL/U und
RETURN kann nan den Cursor in1nehrzeiligen Dat enei nga-
beberei ch auf dem Bi |l dschirm nach unten bzw. oben bewe-
gen. Die Cursorstellung markiert das aktuelle Pro-
gramm Hier die gueltigen Komuandos:

a - Der ausfuehrbaren Datei soll ein neues Progranm
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hi nzugef uegt werden. Diese Antwort ist nur auf der
ersten leeren Zeile des nehrzeiligen Bereiches
gueltig. Das heisst, dass man vor Hi nzufuegen eines
neuen Programs den Cursor in die erste Leerzeile
bringen nuss.

m - HEADI NG, SCREEN oder DI RECTORY wird fuer das aktu-
ell e Programm nodi fiziert. Soll NAME nodifiziert
werden, ist die Zeile zu | oeschen und dann w eder
ei nzuf uegen.

d - Das aktuelle Programm soll gel oescht werden.

q - Der Cursor wird aus den1nehrzei|i%en Dat enei ngabe-
bereich in den Pronpter 'USES SYSRECEV ?' gebracht.

NAMVE

Ein aus 8 Zei chen bestehender Nane des Progranms inner-
hal b der ausfuehrbaren Datei. Es handelt sich hierbe

um den Nanen, der in Beantwortung des Menue- Pronpters
SELECTION:  zur Ausfuehrung des rograms ei ngegeben
wird. Wenn die ausfuehrbare Datei ein Nutzerprogranmm
i st und der Narme ein Eintrittspunkt in die ausfuehrbare
Datei ist, mnuss dieser Nane nit dem Nanen in der Pro-
grammi ersprache (C, FORTRAN, PASCAL, usw. ) des Nutzer-
programs ueberei nsti men.

HEADI NG
Ei ne aus 36 Zei chen bestehende Zeichenkette, die auf
der dritten Zeile des Bildschirms angezeigt wird, wenn
das Programm abl aeuft bzw. auf den nues, wenn di eses
Programm eine Option ist. Es kann sich um al phanune-
ri sche Zei chen oder um Unschal t zei chen handel n, die be-
wi rken, dass der Pronpter in einem speziellen Mdus
angezeigt wird, sofern die terncaP-TabeIIe fuer das
aktuelle Terminal diesen Mbdus zul aesst (siehe Ab-
schnitt 1.1.4). Das Unrschaltzeichen Zeichen ist die
Tilde "~". Die folgenden speziellen Mdi sind zul aes-
sig:

~r Anfang Video invers

~s - Ende Video invers

~u - Anfang der Unterstrei chung

~v - Ende der Untersteichung

~w - Anfang Video invers unterstrichen
~X - Ende Video invers unterstrichen

Begi nnt man eine Ueberschrift in einemspeziellen An-
zel genodus, nuss di eser auch beendet werden, da sonst
ein unkorrektes Bild entsteht. Der spezielle Mbdus wrd
nur in Menues angezeigt und nicht auf der dritten
Zeil e, wenn das Progranm abl aeuft.

SCREEN
Der Nane der SFORM Bil dmaske, die von sysrecev  ange-
zeigt wird, bevor das Nutzerprogramm gestartet wird. Es
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handelt sich hierbei um einen optional en Eintrag.

DI RECTORY _ _ _
Bei Nutzerprogrammen handelt es sich hierbei um den
Nanen des GA- Ver zei chni sses, in demsich der Quell-

kode des Progranms befindet. Das Shell-Skript, das die
WEGA- DATA- Progr anme | aedt (ul d), eht ebenfalls davon
aus, dass das die Programre enthaltende Archiv sich in
di esem Ver zei chnis befindet. Der relative Pfad ../src/
wird dem hier eingegebenen Ver zei chni snanen vorange-
stellt. Wrd kein Eintrag vorgenommen, verwendet uld
die ersten 3 Zeichen des Programmanens als Nanen des
Ver zei chnisses. Ist z.B. der Programmane best100,
sucht uld in ../src/bes nach dem Archiv, in dem best100
enthalten ist.

2.1.2 Verwal tung der Menues
Di eses Programm erl aubt es, Menues zu erstellen, zu nodifi-

zieren oder aus dem Datenwoerterbuch zu |oeschen. Nach
Aufruf von ' Menu Maintenance' erscheint fol gende Bil dnaske:

[ menumt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Menu Mai nt enance

NANE: ##titittsn HEADI NG #HHHHH
amd  LINE M PROG M P RO T o

[III]NQJIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE _

#it###### Ei ngabeberei ch fuer Menues
temmmmnt o Fingabeber ei ch fuer Menuezeil en

Mt dieser Bildmaske kann man Menues und Menuezeil en abfra-
gen, hinzufuegen, aendern und |oeschen. Es ist ein Daten-
ei ngabeberei ch fuer Menuezeil en vorhanden. Hier nun eine
Erkl'aerung der einzel nen auf dem Bil dschirm erschei nenden
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Pronmpter und Spal t enueberschriften.
[ITNQU RE, [AIDD, [MOD FY, [D]ELETE:

Mt diesem Pronpter kann man den Betriebsmodus fuer das
Programm waehlen. Die verschiedenen Mddi haben fol gende
Bedeut ung:

i - Abfragenodus, ernoeglicht die Betrachtung eines exi-
sti erenden Menues.

a - Ergaenzungsnodus, ernoeglicht die Erstel l ung neuer
Menues.

m - Aenderungsnodus, ernoeglicht H nzufuegen, Aendern und
Loeschen von Zeilen in einem existierenden Menue.

d - Loeschnodus, ernoeglicht das Loeschen vollstaendiger
Menues.

NANME
Ein aus 8 Zei chen bestehender Menuenane. Der Nane darf
fuer andere Menues, Bil dmasken und Progranme ni cht noch
ei nmal verwendet werden.

HEADI NG

Ist eine aus 34 Zeichen bestehende Zeichenkette, die
auf der dritten Zeile des auf dem Schirm angezeigten
Menues erscheint oder die in anderen Menues erschelnt,
wenn dort dieses Menue zur Auswahl angeboten wird. Mn
kann Text oder Unschal tzei chen ei ngeben, wodurch be-
stimmt wird, das die Ueberschrift in einem bestinmten
Modus angezei gt werden soll, sofern der terntap-Eintrag
fuer das aktuelle Term nal diesen Mbdus zul aesst (siehe
Abschnitt 1.1.4). Das Umschaltzeichen ist die Tilde
(~). Die folgenden Mdi sind zul aessi g:

~r Vi deo invers gAnf ang)

~s - Video invers (Ende)

~u - Anfang der Unterstreichung

~v - Ende der Unterstreichung

~w - Anfang Video invers unterstrichen
~x - Ende Video invers unterstrichen

Schaltet nman fuer eine Ueberschrift einen bestinmten
Anzei genodus ein, nuss man di esen am Schl uss der Ueber -
schrift w eder beenden. Sonst erscheint die Bildnmaske
nicht richtig auf demBildschirm Der Mdus erscheint
nur auf den Menues, er erscheint nicht in der dritten
Zeil e, wenn das Menue sel bst aktiv ist.

anmd
Diese Spalte wird zur Ei ngabe ei nes Befehls verwendet,
der zur Ausfuehr un%uei ner Operation auf der aktuellen
Menuezeil e dient. rch Druecken von CTRL/U und RETURN
kann man den Cursor im nehrzeiligen Datenei ngabebereich
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des Bildschirnms nach unten und oben bewegen. Die Cur-

sorstellung markiert die aktuelle Menuezeile. Die guel-

ti gen Befehl e sind:

a - Hinzufuegen einer neuen Zeile im Menue. |Ist nur
ueltig In der ersten freien Zeile des nehrzeiligen
erei ches. Das heisst, dass nman vor Hinzufuegen

ei ner neuen Menuezeil e den Cursor zunaechst in ie

erste freie Zeile bringen nuss.

m- Zum WModifizieren von LI NE oder MENU/ PROG fuer die
aktuel | e Menuezei |l e.

d - Loeschen der aktuellen Menuezeil e.

g - Der Dateneingabebereich wrd verlassen wund der
Cursor wird auf den Pronpter HEADI NG geset zt.

LI NE
Die Stelle imMenue, an der die aktuelle Menuezeile
erscheinen soll. Es kann eine beliebige Zahl von 1 bis
16 eingegeben werden und die Menuezerlen werden ent-
sprechend auf dem Schirm verschoben.

MENU/ PROG
Name des Menues, des Progranms, der ENTER- oder SQL-
Bi | dmaske, die bei Wahl dieser Menuezeile aktiviert

wer den.
MP ) ) ) )
Di eses Feld ist nur zur Anzeige vorgesehen. In ihmwrd
der Typ der obigen Ei ngabe angezeigt. Es gibt fol gende
Moegl i chkei t en:
M - Die aktuelle Menuezeile startet ein Menue
P - die aktuelle Menuezeile startet ein Progranmm
E - die akt. Menuezeile startet eine ENTER Bil dnaske
S - die aktuelle Menuezeile startet eine SQ.-Bil dnmaske
PROVPT

Di eses Feld ist nur zur Anzeige vorgesehen. In ihmwrd
angegeben, welcher Text im Menue fuer die aktuelle
Menuezei |l e erscheinen soll. Fuer Menues wird der Pronp-
ter in 'Menu Maintenance' (dieses Progranm eingegeben,
fuer Progranme in ' Executabl e Mintenance' (execmmt),
f uer ENTER-Bi | drasken wird er in 'ENTER Screen
Regi stration' (entnmt) eingegeben und fuer SQL-Bil dnas-
ken in 'SQL Screen Registration' (ssqlmt).

2.1.3 Verwal tung von G uppen

Unt er " SELECTI ON: ' wird 3 eingetragen, um ' Group
Mai nt enance' aufzurufen. Dieses Progranm gestattet die
Aenderung, Hinzufuegung und das Loeschen von G uppenzu-
griffsrechten i m Dat enwoerterbuch. Diese Rechte besti nmen,
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wel che Programme und Menues di e Gruppe benutzen darf und
auf wel cher Ebene von der GruPpe ei ne Aktual i sierung vorge-
nonmen werden darf. Die Bildnaske fuer dieses r ogr anm
si eht fol gender massen aus:

[grpmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
G oup Mai nt enance

CROUP | D #### NANVE: #HH#HAHHBHAHHBHHHHBHHBHBHHBH AT
SYSTEM ENTRY PT: ####### - #

ACCESS LEVELS:
LN MENU PROG M P IN AD MO DE LN MENU PROG M P IN AD MO DE

[IJNQU RE, [AJDD, [MODIFY, [D]ELETE:

########H Ei ngabeberei ch fuer DVS
trrrrttt Ejngabeberei ch fuer Zugriffsrechte
Dar st el | ungsbereich fuer Zugriffsrechte

Mt dieser Bildnmaske kann man G uppen von Beschaeftigten
und Zugriffsrechte abfragen, ergaenzen, aendern und [oe-
schen. Es ist ein Datenei ngabebereich fuer Gr_uPPen von
Beschaeftigten, ein Dateneingabebereich fuer Zugriffsrechte
und ein Aufrufbereich fuer Zugriffsrechte vorhanden. Her
eine Erklaerung der auf dem Bil dschirm erschei nenden ein-
zel nen Pronpter und Spal t enueberschriften:

[ITNQURE, [AIDD, [MOD FY, [D ELETE:
Mt diesem Pronpter kann man ei nen Mbdus fuer den Bereich
der Dat enei ngabe fuer Grup[:)en von Beschaeftigten waehl en.
Di e ei nzel nen Modi haben fol gende Bedeut ung:

i - Abfragenodus, ernoeglicht die Sichtung der Zugriffs-
rechte einer vorhandenen G uppe von Beschaefti gten.

a - Ergaenzungsnodus, ernpeglicht das Hi nzufuegen neuer
Gruppen von Beschaeftigten und deren Zugriffsrechte.

m - Aenderungsnodus, ernoeglicht Ergaenzung, Aenderung und
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Loeschen von Zugriffsrechten fuer eine existierende
Gruppe von Beschaeftigten

d - Loeschnodus, ernoeglicht das Loeschen einer existieren-
den Gruppe von Beschaeftigten nit deren Zugriffsrechten

GROUP. I D
Ein aus 4 Zeichen bestehender Kode zur Kennung der
G uppe von Beschaeftigten

NANME
Ein aus 30 Zei chen bestehender Nane fuer die G uppe von
Beschaeftigten. Dieser Name wird nur zur Kennung und
Dokunment at I on ver wendet .

SYSTEM ENTRY PT )
Der Nanme des Eintrittsnmenues, -programms, der ENTER-
oder SQ.-Bil dnaske, den die Beschaeftigten dieser
G uppe bei m Login in den Menue-Handl er sehen. Wrd nur
ein Progranm eine ENTER- oder SQ.-Bil dmaske angegeben
koennen die Beschaeftigten nur diese eine unkti on
ausf uehren.

[N ext page, [P]prev page, [Aldd |ine oder numnber:

Pronpter fuer Seitenaufrufbereich; wrd angezeigt nachdem
der Pronpter 'SYSTEM ENTRY PT' beantwortet wurde. Mt die-
sem Prompter kann man den Mdus fuer die Seitenbank waeh-
len. Die einzel nen Auswahl noeglichkeiten haben folgende
Bedeut ung:

n - Die naechste Seite der Zugriffsrechte wird angezeigt.

p - Die vorhergehende Seite der Zugriffsrechte wird ange-
zei gt.

a - Cestattet das Hinzufuegen neuer Zugriffsrechte, indem
der Cursor auf den Ei ngabebereich tuer Zugriffsrechte
geset zt wird.

1-999 - Es wird die Seite angezeigt, die das angegebene
Zugriffsrecht enthaelt und der Cursor wrd auf i eses
Zugriffsrecht gesetzt, so dass geaendert oder gel oescht
werden kann, w e imfol genden beschrieben.

Spalte links von LN

Di eser Bereich wird zur Ei ngabe eines Befehls verwen-
det, durch den eine Operation amaktuellen Zugriffs-
recht ausgefuehrt wird. Stim mt der mt CM ueber-
schri ebenen SPaIte auf dem ' Schenma Entry Screen' ueber-
ein. Die Zeile ist jedoch so voll, dass fuer die Be-
zeichnung dieser Spalte kein Platz nehr war. Durch
Druecken von CTRL/ und RETURN kann der Cursor in
di eser Spalte auf und abbewegt werden. Die Cursorstel-
I ung kennzeichnet die aktuelle Zeile. Die gueltigen
Bef ehl e si nd:
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LN

m - Aendern von INQ ADD, MDD oder DEL fuer das aktu-
elle Zugriffsrecht, wenn dieses fuer ein Progranmm
ei ne ENTER- oder el ne SQ-Bildnaske erteilt wurde.

d - Loeschen des aktuellen Zugriffsrechts.
g - Der Promer fuer den Seitenaufruf erscheint erneut
unten auf dem Schirm

| st eine vom System zugewi esene Zeil ennunmer. Wrd
Bezugnahne au das ugriffsrecht verwendet, f
di eses geaendert werden soll.

zur
alls

MENU/ PROG

M P

ADD

Der Nane eines Menues, eines Progranmms, einer ENTER-
oder SQ.- Bi | dmaske, zu dem di e Beschaeftigten dieser
G uppe Zugriff haben.

Es handelt sich umein Feld, das nur zur Anzeige ver-
wendet wird. Her wrd an%egeben, wor auf sich die Ein-
abe in der obenstehenden Spalte bezog. Es gibt folgen-
e Moegl i chkeiten:

M - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer ein Menue.

P - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer ein Programm

E - Das aktuelle ugri ffsrecht bezieht sich auf eine
ENTER- Bi | dnaske.

S - Das aktuelle Zugriffsrecht bezieht sich auf eine
SQ.- Bi | dmaske.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass die
Angehoerigen dieser Guppe den Abrufnodus fuer das
Pr ogr amm die ENTER- oder SQL- Bi | dmaske verwenden
koennen. Ein N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass die
Angehoerigen dieser G uppe den Ergaenzungsnodus fuer
das Programm die ENTER- oder SQ.-Bil|dmaske verwenden
koennen. Ein N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass die
Angehoerigen dieser Guppe den Aenderungsnodus fuer
das Programm di e ENTER- oder SQ.-Bil dmaske verwenden
koennen. Ein N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass die
Mtglieder dieser Guppe den Loeschmpbdus fuer das
Programrs, die ENTER- oder SQL-Bildmaske verwenden
koennen. Ein N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.



V\EGA- DATA -43- Syst emhandbuch

2.1.4 Verwal tung von Beschaeftigten

Mt diesem Programm kann man die Beschaeftigten einzeln
verwal ten. Es koennen neue Beschaeftigte hi nzugef uegt wer -
den, bereits eingetragene geaendert oder gel oescht werden

Ausserdem kann man eine Liste verwalten, auf der die Unter-
schi ede zwi schen den Zugriffsrechten der Beschaeftigten und
denen der G uppe, der sie angehoeren, aufgefuehrt sind.
Wrd fuer einen Beschaeftigten angegeben, dass er Zugriff
auf ein Programm oder ein Menue hat, besitzt di ese Angabe
?egenueber der fuer die C}uPpe den Vorrang. Die Bildmaske

uer dieses Progranm si eht fol gendermassen aus:

[empmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Enpl oyee Mai nt enance

LOG N | D: #### NANE. #H##HHAHHHARHHHHHHHHHHHHHHHHHT
GROUP | D: #### NANVE. #HAH#HHHAHHHBHHHBHHHBHHHBHHHBHHHT
PASSWORD: ######## SYSTEM ENTRY PT: #####H##H - #

ACCESS LEVELS DI FFERENT FROM GROUP:
LN MENU PROG MP  ACCESS? INQ ADD MOD DEL

[I]JNQURE, [ADD, [MODIFY, [DELETE a

#it###### Ei ngabeberei ch fuer G uppenmitglieder
‘et Eingabeberei ch fuer Zugriffsrechte
Anzei geberei ch fuer Zugriffsrechte

Mt dieser Bildnmaske kann nman Beschaeftigte und Zugriffs-
rechte abfragen, hinzufuegen, aendern und | oeschen. Ausser-
dem kann man Unt erschi ede zw schen den Zugriffsrechten der
Gruppe, zu der der Beschaeftigte gehoert, und den Zugriffs-
rechten des Einzelnen festlegen. Mt anderen Worten: Die
Rechte der Guppe legen fuer den Beschaeftigten die
rundsaet zl i chen Zugriffsrechte fest, aber unter Verwendung
i eses Programms kann man fuer den Ei nzel nen Abwei chungen
festl egen.

Es ist ein Dateneingabebereich fuer Beschaeftigte, ein
Dat enei ngabeberei ch fuer Zugriffsrechte und ein Datenauf be-
reitungsgebi et fuer Zugriffsrechte vorhanden. | mfol genden
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werden die Pronpter und di e Spaltenueberschriften erklaert:
[ITNQU RE, [AIDD, [MOD FY, [D]ELETE:

Mt di esem Pronpter kann der Betriebsnodus fuer den Daten-
ei ngabebereich fuer Beschaeftigte auf der Bildmaske ge-
\(/jvae It werden. Die verschiedenen Mddi haben fol gende e-
eut ung:

i - Abfragenodus, ernoeglicht Einsicht in die Zugriffs-
rechte ei nes Beschaeftigten.

a - Ergaenzungsnodus, ernoeglicht das H nzufuegen neuer
Beschaeftigter und zugehoeriger Zugriffsrechte.

m - Aenderungsnodus, ernoeglicht H nzufuegen, Aendern und
Loeschen von Zugriffsrechten der Beschaeftigten.

d - Loeschnpbdus, ernpeglicht das Loeschen eines Beschaef-
tigten und aller i hmzugeordneten Zugriffsrechte.

LOG N I D
Ein aus vier Zeichen bestehender Kode zur Identifizie-
rung des Beschaeftigten. Es ist der gleiche Kode, der
im LOG N Prompter erscheint, wenn die Anneldung zur
Arbeit mt WEGA- DATA erfolgt.

NAME
Ei ne aus 30 Zeichen bestehende Zeichenkette, die fuer
den Nanen des Beschaeftigten steht. Dient nur der Doku-
mentation und Identifizierung.

GROUP. )
Ein aus 4 Zeichen bestehender Kode zur Kennung der
G uppe, zu der der Beschaeftigte gehoert.

NAVE
Ein Feld, das ausschliesslich der Anzeige dient und den
Nanen der Beschaefti gt engruppe zeigt.

PASSWORD
Ein aus 8 Zeichen bestehendes Passwort, das der Be-
schaeftigte hinter dem Pronpter PASSWORD: eintragen
nmuss, bevor er WEGA- DATA benut zen kann.

SYSTEM ENTRY PT ] )
Der Nane des Eintrittsnenues, -programms, der ENTER-
oder SQ.-Bi |l dnaske, das der Beschaeftigte bei m Annmel den
(LOG N sieht. Ist fuer die Guppe standardnmaessig
vor gegeben, kann aber bei Bedarf fuer den Einzelnen
geaendert werden.

[ Nlext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber:

Pronpter fuer Seitenaufrufbereich. Wrd nach Beantwortung
des Pronpters ' SYSTEM ENTRY PT' angezeigt. Mt dem Pronpter
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kann man_den Betriebsnodus fuer den Seitenaufrufbereich
waehl en. Di e einzel nen Auswahl noegl i chkeiten haben fol gende
Bedeut ung:

n - Die naechste Seite der Zugriffsrechte wird angezeigt.

p - Die vorhergehende Seite der Zugriffsrechte wird ange-
zei gt.

a - Cestattet das Hi nzufuegen neuer Zugriffsrechte, indem
der Cursor auf den Ei ngabebereich fuer Zugriffsrechte
gestellt wird.

1-999 - Die Seite wrd angezeigt, die das angegebene
Zugriffsrecht enthaelt und der Cursor wird aur dieses
Zugriffsrecht gestellt, so dass es, w e im folgenden
beschri eben, geaendert oder gel oescht werden kann.

Spalte |inks von LN ] )

Di eser Bereich wird zur Eingabe eines Befehls verwen-
det, durch den eine Operation am aktuellen Zugriffs-
recht ausgefuehrt wird. Wrd in gleicher Wise verwen-
det, wie die entsprechende Spalte im' G oup Mintenance
Screen'. Durch Druecken von CTRL/U und RETURN kann der
Cursor in dieser Spalte auf und ab bewegt werden. Die
Cursorstellung kennzeichnet die aktuelle Zeile. Die
guel ti gen Befehl e sind:

m - Aendern von ACCESS, |INQ ADD, MOD, oder DEL im
aktuel | en Zugriffsrecht.

d - Loeschen des aktuellen Zugriffsrechts.

q - Erneute Anzeige des Seitenaufrufpronpters unten auf

der Seite.
LN . . . .
| st eine vom System zugew esene Zeil ennumer. Wrd zur
Bezugnahne au das ugriffsrecht verwendet, falls

di eses geaendert werden soll.

MENU/ PROG ) ) )
Der Nanme eines Menues, eines Programms, einer ENTER-
oder SQ.-Bi |l dnaske, zu dem der Beschaeftigte ein ande-
res Zugriffsrecht besitzt als die anderen der G uppe.

Es handelt sich umein Feld, das nur zur Anzeige ver-
wendet wird. Hier wird angegeben, welcher Art die Ein-
gabe in der oben stehenden Spalte war. Es gibt fol gende
Moegl i chkei t en:

M - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer ein Menue.

P - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer ein Programm

E - Das aktuelle ugriffsrecht ist fuer eine ENTER-
Bi | dmaske.
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S - Das aktuelle Zugriffsrecht ist fuer eine SQL-Bild-
maske.

ACCESS?
Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
betreffende Beschaeftigte Zugriff zum angegebenen Me-
nue, Progranm zur NTER- oder SQL-Bi ['dmaske haben
wird. N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

I'NQ
Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
betreffende Beschaeftigte den Abfragenodus fuer das
Programm di e ENTER- oder SQ.-Bil dnaske verwenden kann
N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

ADD
Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
Beschaeftigte den Ergaenzungsnodus fuer das Progranm
di e ENTER- oder SQL-Bi |l dnaske verwenden kann. N bedeu-
tet, dass dies nicht der Fall ist.

Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
betreffende Beschaeftigte den Aenderungsnodus fuer das
Programm di e ENTER- oder SQ.-Bil dnaske verwenden kann.
N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

DEL
Ein in dieser Spalte stehendes Y bedeutet, dass der
betreffende Beschaeftigte den Loeschnodus fuer das
Programm di e ENTER- oder SQ.-Bil dnaske verwenden kann.
N bedeutet, dass dies nicht der Fall ist.

2.1.5 Erstellen von Hi |l fsdokunment ati onen

Unter Verwendung von 'Enter Help Docunentation', enthdoc

kann nman zur Erl aeuterung beliebiger Menues, Programme,
ENTER- oder SQL-Bil dnasken eine Hilfsdokunentation einge-
ben. Die Textdatei wird nmt demvom Nutzer bevorzugten
WEGA- Text edi tor ei ngegeben. Standardeditor ist der Editor
vi; man kann jedoch unter Verwendung der Ungebungsvari abl en
EDI T auch einen anderen Editor verwenden. Weitere |Informa-
ti onenen siehe Abschnitt 1.1.3, Ungebungsvariable. Durch
di eses Progranmm ei ngegebene Textdatei en werden auf dem
Bi I dschirm durch hel p programmane, help nenue oder help
nunmer angezei gt .

Nachdem di ese Option ueber Menue ausgewaehlt wurde, wrd
nach dem Nanen des Menues oder des Programms gefragt, dem
die Datei zugeordnet werden soll. Existiert die Datei be-
reits, wrd sie zur Mdifizierung eroeffnet. Andernfalls
wird eine neue Datei angelegt. Fuer den Zugriff auf die
Dat ei werden di e Standard-Edi torkonmandos verwendet. Nach
Abschl uss der Editierungsarbeiten wird die Datei auf uebli -
che Art gespeichert.
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Die Textdateien, die mt diesem Progranm bearbeitet werden,

werden in ../hdoc gespeichert (oder in $DBPATH ../hdoc
falls DBPATH gesetzt wurde - siehe Abschnitt 1.1.3, Unge-

bungsvariable). Danit man Hilfsdokunentati onen erstellen
kann, nuss dieses Verzeichnis existieren. Die System Doku-

nmentation fuer Programme und Menues von WEGA- DATA i st unter

dem Bibliotheks-Verzeichnis des Systens in |ib/hdoc (oder

in $WDATA hdoc %espel chert, wenn WDATA gesetzt wurde -

siehe Abschnitt 1.1.3, Ungebungsvariable). Das Programm
mel det sich wie folgt auf dem Bildschirm

[ ent hdoc] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Enter Hel p Docunentation

MENU/ PROGRAM

Der Name ei nes Menues, eines Programs, einer ENTER-
oder SQL-Bil dmaske. enthdoc startet den Editor vi oder
den durch die Urgebungsvariable EDIT bestimten Editor
m t dem Dat ei nanen ../ 'hdoc/ XXXXXXXX oder
$DBPATH . . / hdoc/ xxxxxxxx falls DBPATH definiert ist,
wobei  xxxxxxxx der Nanme des Menues, Progranms, der
ENTER- oder SQ.-Bil dnmaske i st.

Nach Beendigung der Arbeit mt demEditor wird der oben
stehende Pronpter erneut angezeigt und man kann den Nanen
eines naechsten Menues oder Programms, einer naechsten
ENTER- oder SQL-Bildmaske eingeben. Durch Druecken von
CTRL/ U kehrt man ins vorangegangene Menue zurueck.

2.1.6 Laden von Progranmmen

Der Menue- Handl er kann bei ei nem Anwendungssystem zur Steu-
erung des Ladens abl auffaehi ger Dateien verwendet werden.
Das 1st noeglich, weil jedes ro%)r(amﬂ und j ede abl auf f aehi -
%/E Datei unter Verwendung von 'Executabl e Mai ntenance' in

NUH gespei chert werden kann. Dieser Prozess wird in Kapi-
tel 2. allgenmein und Abschnitt 2.1.1 erlaeutert. Es ist zu
beacht en, ass ein Progranm wenn es unter Verwendung die-
ser Option gel aden werden soll, nicht in ei nem Menue er-
schei nen nuss.

Das Laden eines Programms kann auf drei Arten geschehen.
Moeglich sind "automatisch", "hal bautomatisch” und "per
Hand". Mt diesem Begriffen wird charakterisiert, wieviel
Arbeit der Nutzer ausserhalb des Menue-Handlers zu |eisten
hat, bevor ein Progranm gel aden wird. Beim autonmatischen
Laden fol gt man den Verel nbarungen bzgl. Benennung von
Dat ei en und Ver zei chni ssstruktur, so dass MENUH ei ne Kom
mandodat ei zum Laden erzeugen, di e Rei henfol ge von Program
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men i nnerhal b der abl auffaehigen Datei bestimen und die
Kommandodat ei abar bei t en kann. Bei m hal baut omati schen Laden
kann der Nutzer seine ei gene Kommandodatei zum Laden anl e-
en, aber er ueberl aesst NUH das Ordnen der Programe und
i e Abarbeitung der Kommandodatei. | m manuellen dus kann
der Nutzer nach ei genem Gut duenken vorgehen

Der Vorteil des automati schen und hal baut omati schen Ladens
besteht darin, dass MENUH alle Programme und ausfuehrbaren
Dateien in einemSystemkennt. Der 'Executable Listing
Report' liefert dann ein vollstaendiges Verzeichnis des
gesant en Anwendungssystens, wodurch die Ueberschaubarkeit
erleichtert wird. Ausserdemw rd danit eine einheitliche
Ver zei chni sstruktur im Entw cklungsbereich durchgeset zt,
was die Verwal tung von Progranmen und die Einarbeitung neu
am Proj ekt arbeitender Programmierer erleichtert.

Das Laden von Programmen wird fol gendermassen durchge-
fuehrt. Unter der MENUH Bil dmaske wrd ' Program Loadi ng
ausgewaehlt und dann der Nane des zu | adenden Programmes
ei ngegeben. Dieser Nanme nmuss nmit dem Namen ueberei nsti nmen,
mt demdas Programm unter ' Executabl e Mintenance' einge-
geben wurde. Es ist zu beachten, dass dieser Nane nicht der
Nane der abl auffaehi gen Datei selbst ist. Wnn die Koman-
dodatei vollstaendig ist, kehrt der Cursor zu dem Pronpter
zurgeck und es kann ei ne neue abl auf faehige Datei gel aden
wer den.

Wenn jemand anders etwas ins gleiche Verzeichnis |aedt,
wartet das Programm bis dieser Ladevorgang beendet ist und

setzt erst dann seine Arbeit fort. Danmit soll verm eden
wer den, dass eine Verwechslung bzgl. der Datei a.out ent-
steht, die WEGA al s Standardausgabedatei des Ladens verwen-
det . Dies geschieht durch Anlegen einer Sperrdate
chen, nuss diese Datei vor einem erneuten Laden gel oescht
wer den. Das geschi eht aehnlich wi e bei der Sperrdatei des

Spool ers von GA, /usr/spool/Ipd/lock. Es ist zu beachten
dass dies nicht zutrifft, wenn der Nutzer der Superuser
ist, da man dann eine Datei immer anlegen kann, auch wenn
di ese bereits existiert.

Das Programm bestimt di e ausfuehrbare Datei, die das ge-
wuenschte Programm enthaelt, indemes im Datenwoerterbuch
nachsi eht, den Namen der ausfuehrbaren Datei in Kleinbuch-
staben unsetzt und dann .ld anhaengt. Dadurch entsteht der
Nanme der Lade- Konmandodat ei

Man kann di e Kommandodat ei entweder sel bst anl egen (hal bau-
tonmati sch) oder diese Aufgabe dem Programm ' Program
Loadi ng' ueber| assen (autonatisches Laden). Wrd die Date
ni cht gefunden, erzeu?t das Progranm ei ne Konmmandodat ei
di e di ese Aufgabe erfuellt. Fol gende Vereinbarungen werden
bei der Erzeugung der Lade-Konmando-Datei verwendet:

1. Die Konmandodatei uld im Verzeichnis fuer ausfuehrbare
Datei en von WEGA- DATA wird verwendet. $1 ist der Nane
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der ausfuehrbaren Datei. uld wird genauer unter Ab-
scﬂn!th 10.1, Konpilieren und Laden von Programen be-
schri eben.

2. Wénn di e ausfuehrbare Datei sysrecev als ihre Hauptfunk-
tion verwendet, was der Fall sein nmuss, wenn sie nmehr
als nur ein einzelnes Programm enthaelt, wrd prgtab.o
als $2 verwendet. Diese Datei wird automati sch vom Pro-
gramm  erzeugt, indem es die unt er ' Execut abl e
Mai nt enance' el ngegebene Struktur der ausfuehrbaren
Datei untersucht. Die Datei enthaelt eine Tabelle von
Poi ntern, die auf die Funktionen zeigen, die Bestandtei

der ausfuehrbaren Datei sind, und zwar fuer jede
Funktion je einen Pointer. Der Name der Tabelle ist
menucall. In der Einleitung wurde kurz ein Beispiel
angegeben.

Die Datei wird automatisch konpiliert und es entsteht
eine .o-Datei und nach dem Laden werden sowhl .c- als
auch . o-Datei en gel oescht.

3. Fuer jedes Progranmin einer ausfuehrbaren Datei wrd
angenommen, dass es ein Archiv gibt, das die Funktionen
fuer jedes Progranmenthaelt. Es wird angenonmen, dass
sich die Archive in src-Unterverzeichnissen befinden
die entsprechend der in Abschnitt 2.1.1 gegebenen Be-
schrei bung benannt sind. Alle Archive imsrc-Unterver-
zei chni s werden ei nbezogen, aber nuetzlicherweise |egt
man nur ein Archiv pro Verzeichnis an

4. Schliesslich ist noch das Archiv ../src/util/util.a in
der Kommandodatei enthalten. Bei der Entw cklung von
Sof t war e- Systemren werden nornal erwei se Funktionen so
geschrieben, dass sie nicht nur in einem Programm ver-
wendet werden koennen. Diese Funktionen werden alle im
Archiv util gesammelt, so dass nur eine Kopie des Quell-
kodes vor handen i st.

Wrd 'Program Loading' gestartet, erscheint die folgende
Bi | dnaske:

[1filegen] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Pr ogram Loadi ng

Unter 'PROGRAM NAME:' wird der Nane eines Programs, das,
wie vorhin erlaeutert, unter 'Executabl e Mintenance' regi-
striert wurde, eingegeben. Die das Programm enthaltende
ausfuehrbare Datei wrd geladen und der Cursor kehrt zum
Prompter zurueck, so dass die Eingabe eines weiteren Pro-
granmmanens noeglich ist.
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2.1.7 Verwal tung der Systenparaneter

Das Progranmm ent haelt eini ge Grundparaneter fuer das Menue-
system Mt diesem Programm koennen |nformationen ueber
Superuser, Systentitel und die Menoniks fuer die Mnate
des Jahres geaendert werden. Da es zur Aenderung der Super -
user-ldentifikation und des Passwortes verwendet werden
kann, sollte seine Verwendung mittels ' Enployee
Mai nt enance' ei ngeschraenkt werden ?S|ehe Abschnitt 2.1.4).
I m Menue MENUH w rd ' System Par anet er Mai ntenance' (parmt)
gemaehlt, um das Programm zu starten. Der Bildschirm sieht
ann fol gender massen aus:

[ parmt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Syst em Par anmet er Mai nt enance

SUPER USER ID : su

PASSWORD ©su

ENTRY PO NT : entnenu
SYSTEM HAEDI NG : WDATA SYSTEM
LANGUAGE : EN

MONTH MNEMONI CS:  JANFEBVARAPRNVAYJ UNJ UL AUGSEPOCTNOVDEC
BLOCKS / VOLUME: 179

Die verschiedenen Eintraege, die auf dem Bildschirm ange-
zeigt sind, sind alle Systenparaneter, die geaendert werden
koennen. Di e Eintraege haben fol gende Bedeut ung:

SUPER USER ID S _
st die Login-Ildentifikation des Superusers. Kann eine

bel i ebi ge, aus acht Zeichen bestehende Zeichenkette
sein.

PASSWORD ] o
I st das Passwort des Superusers. Eine beliebige, aus 8
Zei chen best ehende, Zeichenkette ist zul aessig.

ENTRY PO NT

Der Name des Menues, das der Superuser nach seinem
Logi n sieht.

SYSTEM HEADI NG
Ei ne aus 50 Zei chen bestehende Zei chenkette, die auf
all en Bildmasken und Menues des Datenbanksystens auf
der ersten Zeile steht.
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LANGUAGE
Ist ein aus zwei Zeichen bestehender Kode, der von
MENUH an di e Progranme gegeben  wird. sysrecev bringt
den Wert in eine globale Variable (char langtp[2]),
wodur ch Nut zer progranme Zugriff haben. Dieser Paraneter
wi rd gegenwaertig nicht verwendet.

MONTH MNEMONI CS
Ist eine aus 36 Zeichen bestehende Zeichenkette, die
fuer jeden Mnat des Jahres je 3 Zeichen enthaelt.
Di ese Zeichenkette wird zur Anzeige der zweiten Zeile
auf den Bildmasken wund Menues im Datenbanksystem

ver wendet .

BLOCKS/ VOLUVE ) ) . .
Ist eine ganze Zahl, die die Dienste 'Wite Data Base
Backup', "Read Data Base Backup' und 'Reconflgure Dat a
Base' darueber informiert, weviele 4k-(4096-Byte)-

Bl oecke auf einen Datentraeger des Backup-Ceraetes des
Systems passen. Als Backup-Mediumdes Systens wird
nor mal er wei se di e Fl oppy-Di sk verwendet.

Der Cursor steht zu Beginn auf dem Promter 'SUPER USER
ID:'. RETURN bewegt den Cursor abwaerts und CTRL/U nach
oben. Die Eingabe von CTRL/U hinter dem ersten Pronpter
bewi rkt di e Rueckkehr zum vorangegangenen Menue. Das Aen-
dern von Paranetern geschi eht einfach durch die Ei ngabe der
neuen Werte gefol gt von RETURN

2.2 Reporte des Menue-Handl ers

In diesem Abschnitt werden die Standardreporte des Daten-
woer t er buchs beschrieben, die von WEGA- DATA bereitgestellt
werden. Da das Datenwoerterbuch selbst eine WEGA- DATA-
Dat enbank i st, koennen natuerlich Anfragen an di eses Daten-
woert erbuch gerichtet werden, die alle gewenschten Infor-
mati onen bringen. Dieser Satz von Reporten wird aber wahr-
scheinlich die neisten Beduerfnisse befriedigen, die fuer
gie ﬁuflistung von | nformati onen aus dem Datenwoerterbuch
est ehen.

Aus dem 'System Menu' heraus wird 'MENUH Report Menu'
aufgerufen (11 oder rptmenu). Danach hat man die imfolgen-
den beschri ebenen Opti onen

2.2.1 Listen der ausfuehrbaren Dateien

Di eses Programm liefert einen Report aller im Datenwoer-
ter buch vor handenen ausfuehrbaren tei en. Ausserdem werden
alle in den ausfuehrbaren Dateien enthaltenen Progranmre
aufgelistet. Die Auflistung erfolgt, wenn das entsprechen-
de Programmim ' Report Menu' gewaehlt wird (1 oder |exec).
Es gibt keine Optionen. Der Report ist 93 Zeichen breit,
aber wurde hier aus Platzgruenden in der Breite reduziert.
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DATE : 07/24/86 TIME 17:11:21
SCHEMA REPORTS
Execut abl e Listing

HEADI NG | DX

Wite Data Base Backup
Create Default Screen Form
Data Base Statistics

Her stel | er Mai nt enance
Model I Mai nt enance
Herstel l er Verwal tung
Mbdel | Verwal t ung
Artikel Maintenance
Arti kel Verwaltung
Best el | ung Mai nt enance
ENTER Screen Regi stration
Field Security Mintenance
Hash Table Statistics

I ndex Mai nt enance

Lager best andsueber bl i ck
Li sting Processor
Execut abl e Mai nt enance
Menu Mai nt enance
Group Mai nt enance

Enpl oyee Mai nt enance
Enter Hel p Docunentation

Ifilegen Program Loadi ng

Syst em Par anet er Mai nt enanc

Pai nt Screen

procpass Process Field Passwords

SYSFLAG
EXECUTABLE PROGRAM
BUDB N budb
CDSF N cdsf
DBSTATS N dbstats
ENTER her
nodel |
sher 100
snod100
art
sart 100
best
ENTMNT Y ent nmt
FSEC Y fldsec
HTS N hts
| DXIMNT N i dxmt
I NVENTUR N i nvent ur
LST N | st
MENUH Y execmmt
menumt
gr pmmt
enmpmt
ent hdoc
par mt
PAI NT Y pai nt
PROCPASS Y
REDB N redb
REKEY N rekey
REPO NT N repoi nt
RVENU Y | exec
| menu
lgrp

L??ﬁdoc

Read Data Base Backup
Hash Tabl e Mai nt enance

0
0
0

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
1
2
3
5
4
e

0
0
0

PAGE: 1

DI RECTORY
SCREEN

her
nodel |
sher 100
snod100
art
sher 100
best

Explicit Rel ationship M ntenance 0

Execut abl e Listing

Menu Li sting

G oup Listing

Enpl oyee Listing )
Print Hel p Docunentati on

0
1

2
3
4
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DATE : 07/24/86 TIME 17:11:21 PACE: 2
SCHEMA REPORTS
Execut abl e Listing

SYSFLAG DI RECTORY
EXECUTABLE  PROGRAM HEADI NG | DX SCREEN

SCHENT Y schent Schema Mai nt enance 0
SCHLST Y schlst Schena Listing 0
SCOoM Y scom Reconfi gure Data Base 0

crdb Create ta Base 1
SFORM Y sfrmaint Screen Entry 0

sfproc Process Screen 1

sfsanp Test Screen 2

sfrep Screen Reports 3

sfrestr Restore Screen 4

sfslist List Screens 5
SH Y sh WEGA Shel | 0
SQL N sql SQL - Query/ DML Language 0
SSQL erw i st Lagerei ngangsdat en 0 erwist
SSQLMNT Y ssglmt SQ. Screen Registration 0
SYS920 N sys920 Data Base Test Driver 0
UVMSCHLAG N unschl ag Arti kel unschl ags- Report 0
VOLMNT Y volmt Vol unme Mai nt enance 0
beet 100 N beet 100 0
best 100 Y best 100 Bestel | ungs- Verwal t ung 0 sbest %00

est

TOTAL EXECUTABLES: 30 PROGRAMS: 52

2.2.2 Listen der Menues

Di eses Programm erzeugt eine Liste aller im Datenwoerter-
buch vorhandenen Menues. Die Menues werden in al phabe-
tischer Reihenfolge ihrer Nanen aufgelistet und dahinter
stehen jeweils die imMenue enthal tenen Auswahl noegl i chkei -
ten. Der Report wird erzeugt, wenn er aus dem'Report Menu'
(2 oder | nenu) heraus auf %eruf en wird. Es gibt kelne Optio-
nen. Der Report ist 79 Spalten breit und wurde hier aus
druckt echni schen Gruenden I n der Breite reduziert.
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DATE : 07/24/86 TIME : 17:11:35 PAGE: 1
SCHEVA REPORTS
Menu Listing

MENU HEADI NG / PROWPT MENU/ PROG M P
dbnenu Dat a Base Mi ntenance Menu
1 Field Security Mintenence fldsec P
2 Process Field Passwords procpass P
3 Index Maintenance I dxmmt P
4 Vol ume Mai nt enance vol mt P
5 Hash Tabl e Mui ntenance rekey P
6 Explicit Relationship Mintenance r epoi nt P
7 Data Base Statistics dbst ats P
8 Hash Table Statistics hts P
dver nen Dat ei ver wal t ungs- Menue
1 Hersteller Verwal tung sher 100 E
2 Mbdell Verwaltung snod100 E
3 Artikel Verwaltung sart 100 E
ent menu Mai n Menu
1 Dateiverwal tungs-Menue dver nen M
2 Report-Menue r pt menu M
3 SQ - Query/DM Language sql P
4 System Menu sysnmenu M
rpt men MENUH Report Menu
1 Executable Listing | exec P
2 Menu Listing | menu P
3 Goup Listing I grp P
4 Enpl oyee Listing ) le P
5 Print Hel p Docunentation prt hdoc P
r pt menu Report - Menue
1 Lager best andsueberbli ck i nvent ur P
2 Artikel umschl ags- Report unschl ag P
3 Lager ei ngangsdat en erw i st S
scrmen MENUH Screen Menu
1 Executabl e Maintenance execmmt P
2 Menu Mai ntenance menumt P
3 Goup Miintenance gr pmmt P
4 Enpl oyee Mai ntenance enpmt P
5 Enter Hel p Docunentation ent hdoc P
6 Program Loadi ng ) I filegen P
7 System Paraneter Mi ntenance par mt P
sfmenu SFORM Menu )
1 Paint Screen pai nt P
2 Screen Entry sf mai nt P
3 Test Screen sf sanp P
4 Process Screen sf proc P
5 Screen Reports sfrep P
6 Restore Screen sfrestr P
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DATE : 07/24/86 TIME : 17:11:35 PAGE: 2
SCHEVA REPORTS
Menu Listing

MENU HEADI NG / PROWPT MENU/ PROG M P
7 List Screens sfslist P
8 Create Default Screen Form cdsf P

sysmenu System Menu
1 Schema Mi nt enance schent P
2 Schema Listing schl st P
3 Create Data Base crdb P
4 SFORM Menu ] ] sfmenu M
5 ENTER Screen Registration ent mt P
6 SQ. - Query/DM Language sql P
7 SQL Screen Registration ssqgl mt P
8 Listing Processor | st P
9 Data Base Test Driver sys920 P
10 MENUH Screen Menu Scrmen M
11 MENUH Report Menu r pt men M
12 Reconfigure Data Base scom P
13 Wite Data Base Backup budb P
14 Read Data Base Backup r edb P
15 Data Base Mintenance Menu dbmenu M

TOTAL MENUS: 8

2.2.3 Listen der G uppen

Mt diesemProgranmw rd eine Liste aller im Datenwoerter-
buch enthal tenen G uppen von Beschaeftigten erzeugt. Der
Report wird nach G uppen-Identifikatoren geordnet in alpha-
beti scher Rei henfol ge erzeugt. Hinter der GUPPe steht die
Liste der Progranmme, auf die die Gru[)pe Zugri hat, und
die jeweiligen Zugriffsrechte fuer alle Programme. Es gi bt
keine Optionen. Der Report ist 79 Spalten breit und wirde
hi er aus drucktechni schen Gruenden in der Breite reduziert.
Aufruf: 3 oder Igrp.

DATE : 07/24/86 TIME : 17:19:15 PAGE: 1
SCHEVA REPCRTS
G oup Access Listing

ACCESS PRI VI LEGES
ID  NAME ENTRY PT MENU PROG | NQ ADD MOD DEL

DVS DV Spzialisten dver nen sher100 E Y Y
snpd100 E Y Y
sartl100 E Y Y

<<=
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2.2.4 Listen der Beschaeftigten

Mt diesem Progranmmwi rd eine Liste aller im Datenwoerter-
buch ei ngetragenen Beschaeftigten erzeugt. Der Report st
in al phabeti scher Rei henfolge nach Login-Ildentifikatoren
der Beschaeftigten sortiert. Hinter den Beschaeftigten sind
di e Programre aufgefuehrt, fuer die der Beschaeftigte Zu-
%rlffsrephte hat, die von denen der G uppe abwei chen. Der
eport wird erstellt, indemunter dem'Report Menu' eine 4
oder |enmp) eingegeben wird. Es gibt keine Optionen. Der
eport ist 132 Zeichen breit und wurde hier aus drucktech-
ni schen Gruenden in der Breite reduziert.

DATE : 07/24/86 TIME : 17:19:25 PAGE
SCHEMA REPORTS
Enpl oyee Access Listing

SPECI AL ACCESS PRI VI LEGES
ID  PASSWORD NAME GROUP ENTRY PT MENU/ PROG ACC |

haha zug Harry DVS entmenu sher100 E
H rsch snpdl100 E

sart100 E

sql P

i nvent ur P

unschl agP

erwist S

dvernen M

rptmenu M

<<=
<<< >
<<=< Z
<<=< O

<< << <<<<=<

ort statd Jens- Une DVS dver nen

2.2.5 Listen einer Hilfsdokunentation

Mt diesemProgrammw rd die zu ei nem Menue oder Progranmm
gehoerige Hilfsdokunentati on ausgegeben. Aufruf durch E n-
abe von 5 oder prthdoc). Der Nutzer wird gebeten, ein
nue oder Programm auszuwaehl en und dann wird di e dazuge-
hoeri ge Hi | fsdokunentation ausPegeben. Ei n Hi | f sdokunent a-
tiﬁns-Ausdruck koennt e bei spi el swei se fol gendermassen aus-
sehen:

Lager best andsueber si cht

Di eser Report listet alle Artikel imLager, gruppiert
nach Bezei chnung und Hersteller. Die Artikel jeder

G uppe werden gezaehlt und der durchschnittliche

G osshandel spreis fuer sie berechnet.
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3. VERWALTUNG EI NER VEEGA- DATA- DATENBANK

In diesem Abschnitt soll beschrieben werden, w e ei ne WEGA-
DATA- Dat enbank erstellt und verwaltet wird. Die mﬁchtiPsten
Qperationen, die hier erlaeutert werden, sind: Verwaltun
der Dat enbank- St rukt ur (Schena%! Verwal t ung der Datenban
sel bst (ihre Erstellung, Rekonfiguration, sekundaere In-
dextabel l en und physische Anordnung), Schaffung einer si-
cheren Ungebung, Gewi nnung von Statistiken ueber die
Nut zung der Dat enbank und der Di enstprogranme.

Das Schenmm sollte in einer Verzeichnis-Struktur geschaffen
werden, die fuer die Progranmentw cklung geeignet ist, die
begi nnt, sobald der Gundstein fuer die Datenbank gel egt
ist. Das folgende Bild illustriert, we eine Verzeichnis-
Struktur fuer die Entw cklung ei nes Anwendungssystens aus-
sehen koennte. Die Anordnung nuss nicht genauso aussehen

es handelt sich hierbei lediglich umern uebliches und
nuet zl i ches Vor gehen

nut zer - nane

Das Verzeichnis bin enthaelt das Datenwerterbuch, die
ausfuehrbaren Dateien, die Datenbasis selbst und andere
Hi | fsdateien, die waehrend der Laufzeit benoetigt werden.
Das Verzeichnis hdoc enthaelt Hilfsdokunentationen fuer die
in bin befindlichen Programme. Das Verzeichnis build ent-
haelt di e Kommandodat ei en, die zur Erstellung der ausfuehr-
baren Dateien erforderlich sind. Das Verzeichnis def ent-
haelt die Dateien, die imProgranm Quellkode nit Hlfe von
i ncl ude- Anwei sungen verwendet werden. Di ese Dateien enthal -
ten Datendefinitionen und Parameter, die innerhalb des
esamten Systens gueltig sind. Das Verzeichnis src enthaelt
en Quel | kode fuer Programme. Bei grossen Anwendungssyste-
nenh Follte das src-Verzeichnis selbst Unterverzelchnisse
ent hal t en.

3.1 Verwal tung der Struktur der Datenbank

In diesem Abschnitt wird die vprmendun% des _interaktiven
Schema- Ei ngabeprograms beschri eben. eses Programm kann
verwendet werden, umein vollstaendig neues Schema ei nzuge-
ben oder umdas Schema einer existierenden Datenbank zu
nmodi fi zi eren. Das Schema wird i m WEGA- DATA- Dat enwoer t er buch
verwal tet und zwar in dersel ben WEGA- DATA- Dat enbank- Dat ei
die alle Systemmenues, Bildmasken, Progranmme, Beschaeftig-
ten und Zugriffsrechte enthaelt. Dami t wi derspi egel n sich
die in diesem Progranm vorgenomenen Veraenderungen SO
| ange nicht in der Anwenderdatenbasis, bis das Rekonfigura-
ti onsprogranm abgearbeitet wurde.
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Vom Schema- Ei ngabepr ogr amm wer den zwei Bi | dnmasken verwen-
det. Mt der ersten Bil dnaske koennen all geneine Informa-
tionen ueber den Aufbau eines Datensatztyps der Datenbank
festgelegt werden. Die zweite Bildnmaske dient der Defini-
tion der Felder in den jeweiligen Datensatztypen. Das Prog-
ranm geht von einer zur anderen Bil dnaske ueber.

Bei der Vornahme von Ei ntragungen erzw ngt das Progranm
'Schenma Mai ntenance' die Regel n des Schenaauf baus interak-
tiv. Fehler werden entweder sofort genel det oder gar nicht
erst zugel assen, indem der Cursor Char akteristika, die
ni cht zul aessig sind, ueberspringt. Wenn ein bestimtes
Mer kmal ei ngetragen werden soll und das ist nicht noeglich,
nuss_ei ns der anderen Merkmal e des Fel des geaendert werden,
um ei ne gueltige Eintragung vorzunehnen.

Obwohl das Rekonfigurationsprogranm | etztendlich fast alle
Arten von Aenderungen am Schenma zul assen soll, gelten zur
Zeit bestimme Einschraenkungen

1. Schluessel nuessen imer das erste Feld im Datensatztrp
sein. Das Programm erstellt automatisch das Schl uessel -
feld an der Spitze der Felderliste.

2. Ein Schluesselfeld kann nicht nodifiziert (d.h. Laenge,
Typ oder eine Veraenderung, durch die das Schluesselfeld
kel n Schl uessel nehr |stiaoder gel oescht werden, wenn
andere Felder in anderen Datensaetzen explizit Bezug auf
dieses Feld nehmen. Wrd ein Schluesselfeld, auf das
ni cht Bezug genonnEn wird, nodifiziert nuss nach Rekon-
figuration er Dat enbank 'Hash Tabl e Mai ntenance' (Ab-
schnitt 3.5.3) ablaufen, sonst ein Zugriff auf den
dadurch betroffenen Datensatztyp nicht ueber dessen
Pri maer schl uessel noeglich ist.

3. Felder koennen von einem Datensatztyp in einen anderen
Dat ensat zt yp gebracht werden, aber die Daten werden be
der Umset zung ni cht kopiert.

4. (Obgleich ein Feld verl aengert oder gekuerzt werden kann
kann man seinen Typ nicht aendern. So kann z.B. AMOUNT 4
zu AMOUNT 10 werden, aber es kann nicht ein Feld vom
Typ STRING 8 werden.

Soll das Programm zur Ei ngabe von Dat ensat zt ypen verwendet

wer den, W r aus dem  Systemmenue her aus ' Schema
Mai nt enance' gewaehlt. In den fol genden Abschnitten wrd
beschri eben, w e die Bildnasken verwendet werden koennen
End wie die fertige Databasis-Struktur aufgelistet werden
ann.

3.1.1 Verwal tung der Datensat ztypen

Mt dieser Bildschirnmmaske koennen Datensatztypen in der
Struktur der Dat enbank hi nzugefuegt, geaendert und ge-
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| oescht werden.

[ schent] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Schema Mai nt enance
DATABASE I D 1

LN CMD RECORD EXPECTED LONG NAME DESCRI PTI ON

[ Nlext page, [P]rev page, [Aldd line, or nunber a_

Ei ngabeberei ch fuer Datensatztyp
Dar st el | ungsberei ch fuer Datensatztypen

Der Aufbau der Bildmaske ist typisch fuer viele im WEGA-
DATA- System verwendete Bil dmasken. Oben befindet sich der
Raum f uer Dat enei ngaben, in dem neue Ei ntragunﬂen vor genom
men werden koennen. Darunter steht ein Bereich zur Verfue-
ung, 1in dem existierende Eintragungen nodifiziert werden
koennen. Existierende Eintragungen werden seitenweise mt
je 11 Eintraegen pro Seite auf der Bildnmaske angezeigt.

Die Spalten mt der Ueberschrift
LN CMD RECORD EXPECTED LONG NAME  DESCRI PTI ON

sind dafuer vorgesehen, dass unnittelbar darunter die Da-
tenei ngabe erfolgt. Nun folgt die Erklaerung des auf dem
Schi rm er schei nenden Pronpters:

[N ext page, [Plrev page, [Aldd |ine, oder nunber:

Es handelt sich umden Pronpter fuer die Seitenbank. D e
Sei tenbank enthaelt alle Seiten mt Definitionen von Daten-
satztypen. Dieser Pronpter gestattet |hnen die Auswahl des
Operat i1 onsnmodus' fuer die Seitenbank. Die Auswahl nobeg-
I 1 chkei ten haben fol gende Bedeut ungen:

n - Die naechste Seite der Datensatztypdefinitionen er -
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schei nt auf dem Bil dschirm

Die vorhergehende Seite der Datensatztypdefinitionen
erscheint auf dem Bil dschirm

Durch Positionieren des Cursors auf den Bereich zur
Ei ngabe von Datensatztypen wird | hnen das H nzufuegen
von neuen Dat ensat zt ypdefi niti onen ernoeglicht.

1-256 Auf dem Bildschirmerscheint die Seite, die die

LN

angegebene Dat ensat zt ypdefinition enthaelt, der Cursor
wird auf diesen Datensatztyp eingestellt, so dass
| hnen Aendern und Loeschen ernpoeglicht wird. Sie koen-
nen dazu di e Erklaerungen verwenden, die in der Be-
schrei bung der Spalte angegeben si nd.

Es handelt sich um eine von WEGA- DATA vergebene Zei -
| ennunmer. Durch diese kann man auf die Zeile zugrei-
fen, falls man di ese aendern oder unstellen noechte.

Dieser Raumwird fuer die Befehlseingabe zur Ausfueh-
rung von Operationen auf der aktuellen Zeile benutzt.
In der mt der Ueberschrift CVD versehenen Spalte kann
man, durch die Befehle CTRL/U und RETURN, den Cursor
nach oben und unten bewegen. Durch die Cursorstellung
wird die aktuelle Zeile estﬁelegt.

Es fol gen die gueltigen Befehle:

f - Modifizieren der Felder des aktuell en Datensatztyps
durch Aufruf der zweiten Seite der Bil dmaske.

m - Modifizieren der Felder EXPECTED, LONG NAME oder
DESCRI PTI ON des aktuel | en Dat ensat zt yps.

d - Loeschen des aktuell en Datensat ztyps.

1-256 Ummunerierung des aktuellen Datensatztyps ent-
sprechend der Nummer und Unordnung der ~auf dem
Bi | dschi rm angezei gt en Dat ensat zt ypen

g - Erneute Anzeige des Seitenpronpters unten auf dem
Bi | dschirm

RECORD

Nane des Datensatztyps, bestehend aus 8 Zeichen. FEr
darf nur einmal vergeben werden, darf nur aus (Klein-
und G oss-) Buchstaben, Zahl en und dem Unterstrei-
chungszei chen (_) bestehen und nuss mit ei nem Buchst a-
ben begi nnen. Dieser Nanme wird in der gesamten System
struktur zur Bezugnahme auf den Datensatztyp verwendet.

EXPECTED

Die zu erwartende Anzahl der Datensaetze dieses Typs.
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LONG NAME
Es handelt sich hierbei um einen ausfuehrlicheren Nanen
best ehend aus max. 16 Zeichen, der von ENTER und dem
Dat enbasi s- Testtrei ber zur Anzei ge von Fehl er el dungen
verwendet wrd. Der_ Nanme darf nur aus (Goss- und
Kl ei n-) Buchstaben, Zahlen und der Unterstreichung (_)
bestehen und nuss mit ei nem Buchst aben begi nnen

DESCRI PTI ON ) ) ) ) )
Es handelt sich hierbei umein Komrentarfeld, in das
Elne Bezei chnung des Datensatztyps ei ngetragen werden
ann.

Zum Hi nzuf uegen neuer Datensatztypen wird 'a eingegeben

Damit wird der auf dem Schirm unten stehende Pronpter
beantwortet. Der Pronpter wird geloescht und der Cursor
bewegt sich =zu demdirekt unter der Spalteneberschrift
RECORD befindlichen Datenei ngabebereich. Man kann den
Cursor innerhal b des Datenei ngabeberei ches unter den Spal -
tenueberschriften durch die Taste RETURN vorwaerts (von
i nks nach rechts) bewegen. Durch Druecken der Tastenkonbi -
nation CTRL/U wrd der Cursor zurueckbewegt (von rechts
nach links). Steht der Cursor auf der ersten Ueberschrift
RECORD und wi rd CTRL/ U gedrueckt, verlassen Sie den Ergaen-
zungsnmodus und der Seitenpronpter erscheint wi eder unten
auf dem Bi |l dschirm

3.1.2 Feldverwal tung

In diesem Abschnitt soll die Verwendung der Bil dmaske zur
Verwal t ung der Fel der von Datensatztypen (der zweiten Bild-
maske des Programms ' Schenma Mai ntenance') erklaert werden.
Mt dieser Bildmaske koennen Fel der definiert, nodifiziert
oder gel oescht werden.
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[ schent]

RECORD: her

page,

D ese Seite der
erste

und ei nen

LN CMD FI ELD KEY REF

[Pl rev page,

Ei ngabeberei ch fuer
Dar st el | ungsberei ch fuer

Sei te behandel t. )
Dar st el | ungsber ei ch.

haben f ol gende Bedeut ung:

[ N] ext page,
Pronpt er

[Pl rev Page,

Syst emhandbuch

WDATA SYSTEM

24 JUL 1986 -

Schema Mai nt enance

TYPE LEN LONG NAMVE

Fel

[Aldd |ine,

der

Si e hat einen
D e

Mt di esem Pronpter koennen

Fel der

15: 25

COVB. FI ELD

or nunber: a_

Bi I dmaske wird in aehnlicher Weise wie ¢
Dat enei ngabeber ei ch
Bi | dnmasken- Pr onpt er

[Aldd line oder nunber:

fuer die Seitenbank.

Si e den Qperationsnodus fuer die Seitenbank auswaehl en

Auswahl noegl i chkei ten haben fol gende Bedeut ung:

n- De

tensatztyp erscheint auf dem Bildschirm

p- De

Dat ensat zt yp erscheint auf dem Bil dschirm

a -

Durch Positionierung des Cursors auf den Bereich

naechste Seite mt Feldern fuer den aktuellen

vor hergehende Seite nmit Feldern fuer den aktuellen

Dat enei ngabe koennen neue Fel der hi nzugefuegt werden.

1-256 Auf dem Bildschirmerscheint die Seite nmit dem ange-
Der Cursor zeigt auf
Modi fi zi erungen und
Naeher e

ebenen
ass
wer den.

Fel d.
| hnen

Er kl aerungen sind in der
der Spalte CVD zu finden.

di eses
Loeschen

Fel d,

ernoegl i cht
Beschr ei bung

f uer
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RECORD:

LN

Di eser Pronpter dient nur der Anzeige. Es zeigt an
fuea wel chen Datensatztyp Sie Fel der hi nzufuegen oder
aender n.

Es handelt sich hierbei umeine vom System vergebene
Zeil ennummer. Durch di ese kann man auf di e entsprechen-
de Zeile zugreifen, falls nman diese nodifizieren oder
unmst el | en noecht e.

Di eser Bereich wrd fuer die Befehl seingabe zur Aus-
fuehrung von erationen auf der aktuellen Zeile ver-
wendet. I nnerhalb der mt der Ueberschrift CMD versehe-
nen Spalte kann man durch Druecken der Tasten CTRL/U
und RETURN den Cursor in der aktuellen Seite nach oben
und unten bewegen. Durch die Cursorstellung ist die
aktuel l e Zeile Testgel egt.

Es fol gen di e gueltigen Befehle:

m- Mdifizieren der Spalten KEY, REF, TYPE, LEN, LONG
NAVE oder COMB. FI ELD i m aktuel | en Fel d.

d - Loeschen des aktuell en Fel des.

1-256 Umunerierung des aktuel | en Fel des gemmess Nunmer
und Unordnen der angezeigten Fel der

q - Erneute Anzeige des Pronpters unten auf dem Bild-
schirm

FI ELD

KEY

REF

Nur einmal auftretender, aus 8 Schriftzeichen bestehen-
der Feldnane. Darf nur aus Buchstaben (Gross- und
Kl ei nbuchst aben), Zahl en und der Unt erstrei chung (_)
best ehen und nuss mit einem Buchst aben begi nnen. Dieser
Name wird in der gesanten Systenstruktur zur Bezugnahme
auf das Fel d verwendet.

Steht in der Spalte ein Sternchen, so ist das aktuelle
Fel d der Prinmmerschl uessel des Dat ensat zes.

Der Name des Primmerschl uessels eines anderen Daten-
satztyps. Dieser wrd zur Schaffung der bereits oben
besgrochenen | ogi schen (expliziten) Beziehungen ver-
wendet .

TYPE

Ist der Datentyp des Feldes. Nur das erste Schriftzei-
chen des Typs nuss eingegeben werden (G oss- oder
Klelnbuchstabef. Hi er di e gueltigen Datentypen

n - NUMERI C
f - FLOAT
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LEN

STRI NG
DATE
Tl ME
AMOUNT
CovB

O —~Towm
[ T B

Di e festgel egte Laenge, des auf den Bil dmasken und den
Li sten erschei nenden Fel des. Bei NUMERI G und STRI NG
Fel dern ist LEN genau di e angezei gte Laenge. Bei FLOAT-
Fel dern hat LEN das Format nnd, wobei nn die Gesant-
zahl der angezeigten Positionen, einschliesslich Dezi-
mal punkt und d di e Anzahl der rechts vom Dezi nal punkt
stehenden Ziffern ist. Her ein Beispiel: E n FLOAT-
Feld mt der Laenge LEN 123 besitzt das fol gende For mat

nnnnnnnn. nnn

Ein FLOAT-Feld nmit der Laenge LEN 100 hat denzufol ge
das For mat

nnnnnnnnnn

Beachten Sie, dass hierbei kein Dezinmal punkt auftritt,
so dass das Format in diesem Fall zehn Ziffern hat. Bei
AMOUNT- Fel dern gi bt LEN di e Anzahl der |inks vom Dezi-
mal punkt stehenden Ziffern an, wobei man von der Annah-
me ausgeht, dass rechts vom Dezi mal punkt zwei Ziffern
stehen. Hier ein Beispiel: EnNn AMOUNT-Feld nit der
Lange LEN 6 sieht auf Bildschirnmen und Listen folgen-
der massen aus:

nnnnnn. nn

Di e gesante Anzei gel aenge von AMOUNT- Fel dern ist LEN+3.
P ? NEX|nallaengen der verschi edenen Feldtypen sind
ol gende:

NUMERI C
FLOAT
STRI NG
DATE

TI ME
AMOUNT
CcOovB

9

179

256 ) ) )

st andar dmaessi g 8, kei ne Ei ngabe
iaandardnae55|g 5, keine Ei ngabe

wird vom System berechnet, kei ne Ei ngabe

LONG NAME

Ei n ausfuehrlicherer Nane fuer das Feld, bestehend aus
16 Zei chen. Er darf nur aus (G oss- und Klein-)
Buchst aben, Zahl en und der Unterstreichung (_) beste-
hen und nuss nit ei nem Buchst aben begi nnen. Di eser Nane
wird von SQ bei der Ausfuehrung von Anfragen verwen-
det. Es ist nicht erforderlich, dass dieser Nane in der

esanten Datenbasis nur einmal auftritt, w e das beim

el dnamen der Fall sein nmuss. FEr darf aber innerhalb
di eses Datensatztyps nur einmal auftreten
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COMB. FIELD o .
Der Nane des konbinierten Feldes (d.h. eines Felds vom
Typ COVB) im aktuellen Datensatztyp, zu dem das aktuel -
| e Fel d gehoeren wird.

Zum Hi nzuf uegen neuer Felder in den aktuellen Datensatztyp
wird zur Auswahl des Ergaenzungsnodus' die Taste A ge-
drueckt. Damit wrd der auf dem Schirm unten stehende
Pronpter beantwortet. Der Pronpter wird gel oescht und der
Cursor bewegt sich zu demdirekt unter der Spaltenueber-
schrift FIELD befindlichen Dateneingabebereich. Aehnlich
wi e bei der vorangegangenen Bil dmaske, kann man den Cursor
durch Druecken der Taste RETURN vorwaerts und vermittels
der Tastenkonbination CTRL/U zurueckbewegen. Steht der
Cursor auf der ersten Ueberschrift FIELD und wird CTRL/U
edrueckt, verlassen Sie den Ergaenzungsnodus und der
ronpter erscheint unten auf dem Bildschirm

3.1.3 Listen des Schenas

Durch Aufruf von 2 ('Schema Listing') im'System Menu' kann
das gesante aktuelle Schema ausgedruckt werden. Alle Daten-
sat ztypen, Felder und Bezi ehungen werden gedruckt und es
wer den al phabeti sche Querverwei se von Fel dern und G oessen-
angaben ausgedruckt. Di eses Programm hat keine Optionen
Der Report i1st 79 Zeichen breit und wurde hier aus druck-
techni schen Gruenden in der Breite reduziert.
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DATE : 07/24/86 TIME 11:29:19 PAGE: 1
SCHEMA REPORTS
Schema Listing
RECORD FI ELD REF TYPE LEN LONG NAME
her 10 herstell er
*henr NUMERI C 4 numrer
henane STRI NG 35 nane
hestr STRI NG 30 strasse
hort STRI NG 20 ort
hepl z NUMVERI C 4 postl eitzah
het el ex NUVERI C 7 tel ex
nodel | 50 nodel |
*nosch COvB nod_schl uesse
nonr NUVERI C 7 nmod _nunmer
mohenr henr NUMERI C 4 herstel [ er _num
nobez STRI NG 30 bezei chnung
art 100 arti kel
*sernr NUMERI C 9 seri ennummer
art nod nosch COVB ober nodel
arterda DATE erwer bsdatum
artgros AMOUNT 5 grosshand_prels
artbest benr NUMERI C 9 best el | nunmer
ari nprei AMOUNT 5 i nd_abgabepreis
kunde 10 kunde
*kunr NUMERI C 5 kundennunmmrer
kunane STRI NG 30 name
kustr STRI NG 30 strasse
kort STRI NG 20 ort )
kupl z NUVERI C 4 postl eitzah
kut el ex NUMERI C 7 tel ex
kur uf NUVERI C 7 r uf
best 100 bestel | ung
*benr NUMERI C 9 best _nunmer
bedat DATE best datum
bekun kunr NUMERI C 5 kundennunmmrer
DATE : 07/24/86 TIME 11:29:53 PAGE: 2
SCHEMA REPORTS
Record Li st
RECORD NUVBER EXPECTED LENGTH
art 3 100 15
best 5 100 8
her 1 10 50
kunde 4 10 50
nodel | 2 50 21
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DATE : 07/24/86 TIME 11:29:59 PAGE: 3

SCHEMA REPCRTS

Field List

FI ELD NUVBER RECORD TYPE LENGTH
ari nprei 18 art AMOUNT 30
art best 17 art NUVERI C 9
arterda 12 art DATE
artgros 13 art AMOUNT 5
ar t nod 9 art covB 6
art nod_nohenr 11 art NUMERIC 4
art mod_nonr 10 art NUMERIC 7
bedat 27 best DATE
bekun 28 best NUMERIC 5
benr 26 best NUMERIC 9
henane 2 her STRING 35
henr 1 her NUMERI C 4
hepl z 15 her NUMERIC 4
hestr 3 her STRING 30
het el ex 16 her NUVERI C 7
hort 14 her STRI NG 20
kort 22 kunde STRI NG 20
kunane 7 kunde STRING 30
kunr 19 kunde NUVERI C 5
kupl z 23 kunde NUMERIC 4
kur uf 25 kunde NUMERI C 7
kustr 21 kunde STRING 30
kut el ex 24 kunde NUMERI C 7
nobez 7 nodel | STRING 30
nohenr 6 nodel | NUMERIC 4
nonr 5 nodel | NUVERI C 7
nosch 4 nodel | covB 6
sernr 8 art NUVERI C 9
DATE : 07/24/86 TIM: 11:30:07 PAGE: 4

SCHEMA REPORTS
Record Rel ati onshi ps

RECORD  RECORD FI ELD

art best art best

art nodel | ar t nod

art her art nod_nohenr

best kunde bekun

nodel | her mohenr

DATE : 07/24/86 TIME 11:30:07 PAGE: 5

SCHEMA REPORTS
Record Change Li st

DATE : 07/24/86 TIMe 11:30:07 PAGE: 6
SCHEMA REPORTS
Fi el d Change Li st
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3.2 Verwal tung der Dat enbank

In diesem Abschnitt sollen die Wrkzeuge beschrieben wer-
den, die benutzt werden, umdie physische Struktur der
Dat enbasis zu erstellen und zu verwalten. Es sollen fol gen-
de Progranme besprochen werden: Erstellen einer Datenbank,
Rekonfiguration einer Datenbank, Verwaltung des Sekundaer-
index und Verwaltung des Datentraegers. Diese Dienstpro-
gramme werden imnornalen Verlauf der Arbeit mt elner
WEGA- DATA- Dat enbank verwendet .

3.2.1 Erstellen einer Datenbank

Dieses Dienstprogranmmw rd zum Erstellen einer Ausgangs-
Dat enbank entsprechend der Schema-Beschrei bung des Daten-
woerterbuchs benutzt. Der Prozess besteht aus: Zusammen-

stell en des Schema, Bestinmmung des Typs der Datei, in der
sich die Datenbank befinden soll und Schrei ben der Aus-
gangsdatei. Al diese Schritte werden vom Progranm sel bst -

taetig ausgefuehrt. Da 'Create Data Base' eine |eere Daten-
baﬂkl- tei anlegt, sind bestimmte Vorsichtsmassnahnmen ein-
zuhal t en:

1. Dieses WEGA- DATA- Anwendungssystem i st von kei nem weit e-
ren Anwender zu benutzen, wenn 'Create Data Base' arbei-
tet. Das ist vor Aufruf des Progranms zu sichern.

2. Die "alte" Datenbasis darf keine spei cherun%?wuerdi gen
Dat en ent halten, da sie nach Beendi gung von 'Create Data
Base' leer sein wird. Sind wertvolle Daten vorhanden,
sind di ese unter Verwendung von SQ (Abschnitt 6.2.4) in
eine ASCl|-Datei auszulagern und dann nach Ablauf des
Programms w eder zurueckzul aden (Abschnitt 6.2.5).

3. "Raw'-Dat enbasen koennen nicht in einem %grm_unteten
Dat ei syst em angel egt werden. Daher nuss das tei system
zuer st di snountet werden.

Im allgeneinen koennen wahrend der Zusammenstel l un%Ie des
Schenas Fehl er gemacht werden. Dazu gehoert auch di e Ueber-
schreltun% des fuer Datensatztyp- und Fel dnamen zur Verfue-
ung stehenden Spei cherpl atzes, Stack-Ueberlauf waehrend
er Fel derzeugung, Ausfall der Hardware u.a. Das Datenwoer -
terbuch wird 1n eine BackuB- Datei kopiert, bevor der Pro-
zess beginnt, so dass ei Auftreten eines zum Absturz
fuehrenden Fehlers das Datenwoerterbuch aus der Backup-
Datei w eder abgerufen werden kann.

Ei ne Dat enbasi s-Datei kann entweder in einer nornal en WEGA-
Datei oder in einer speziellen WEGA-Datei abgel egt werden.
Man kann dies durch Setzen der entsprechenden Paraneter
unter Verwendung von ' Vol unme Mai ntenance' (Abschnitt 3.2.4)
festl egen. Standard ist eine nornmal e VEGA- Datei i m aktuel -
| en Verzeichnis. Der Nane der Datei wird durch das Programm
festgelegt wund ist file.db. Wrd eine normale WEGA- Dat ei
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verwendet, besteht ein "link" zur Datei file.dbr. Andern-
falls zeigt file.dbr auf das Raw Device, auf demsich die
Datei befindet, d.h. file.dbr hat nur dann eine reale
Bedeut ung, wenn eine spezielle Datei verwendet w rd.

Es ist darauf zu achten, dass file.db und file.dbr imer
auf diesel be WEGA-Datei zeigen. Normal erweise ist das kein
Problem Einige WEGA Di enstprogranme, w e z.B. cp (copy),
durch das von einem Verzeichnis in ein anderes kopiert
wird, |egen %edoch zwei verschi edene Dateien von nitelnan-
der verknuepften Dateien an. Um zu ueberpruefen, ob das
vielleicht passiert ist, wrd |s -i ile.db file.dbr
durchgefuehrt und es wird ueberprueft, ob beide Dateien
di esel ben | node- Numrern haben. 1st das nicht der Fall, wird
file.dbr geloescht und beide Dateien werden unter Verwen-
dung des Konmmandos In file.db file.dbr w eder mteinander
ver bunden.

Ueberschreitet die zu erwartende G oesse der Datendatei ein
Megabyte, kann nman erheblich Zeit sparen und den System
durchsatz wesentlich erhoehen, wenn man die Datenbank als
speziell e VEGA-Datei (special file) anlegt. Dadurch koennen
Programme den E/ A-Verkehr mit ei hem Raw Devi ce vornehnen
und damit die Indizierung und Pufferung der WEGA-Date
gnge2$n. Anl ei tung siehe "Volunme Mintenance' (Abschnitt

Zur Erstellun% ei ner | eeren Dat enbank- Dat ei wird aus
dem WEGA- DATA- %stennenue heraus '3' aufgerufen. \Wenn be-
reits eine Datenbank existiert, so wird sie so verkuerzt,
dass si e kei ne Datensaetze nehr enthaelt.

[ crdb] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Create Data Base

have Information in an existing data base, it wll
be I ost. No one el se should be using the data base

while this programis running.

This programcreates a new, enpty data base. |f You
S

Zuer st erscheint zur Bestaetigung auf dem Schirm der Pronp-

ter PROCEED?. 'Y' startet den Prozess; durch Druecken von
CTRL/U oder n wrd diese Funktion abgebrochen. Die Aus-
schrift weist uns darauf hin, dass eine bereits vorhandene
Dat enbasi s verl oren gehen wuerde und dass ni emand sonst die
PatePbaS|s benut zen soll, waehrend di eses Progranm (crdb)
aeuft.
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Imweiteren Verlauf wird das Programm di e unten abgebil de-
ten Pronpter auf dem Schirm anzeil gen

[ crdb] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Create Data Base

** Phase | *x
** Phase I **
** Phase Il **
Process conpl ete. Back up the database. ->-> _

Al's Antwort auf den letzten Pronmpter beenden Sie nit RETURN
und das Systemmenue wird wi eder erscheinen

3.2.2 Rekonfiguration der Datenbank

Ei ne WEGA- DATA- Dat enbasi s kann rekonfiguriert werden, umes
zu ernoegli chen, dass Datensatztypen, Felder innerhalb von
Dat ensat zt ypen und Bezi ehungen zw schen Datensatztypen
hi nzugef uegt oder gel oescht werden koennen. Fel der koennen
auch nach Bedarf verlaengert oder verkuerzt werden und
ent sprechend evtl. neu auftretenden Beduerfnissen kann die

Anzahl von Datensaetzen aller Typen vergroessert oder ver-
kleinert werden. Die notmendlgen Beschraenkungen sind in
3.1, 'Schema Miintenance', aufgefuehrt. Das Datenwoerter-

buch enthaelt die fuer den Urstrukturierungsprozess erfor-
derlichen I nformationen.

"Reconfigure Data Base' formatiert die Datenbasis-Datei um
und aktualisiert das Datenwoerterbuch. Wehrend der Unfor-
mat i erung duerfen keine weiteren Anwender di eses WEGA- DATA-
Anwendungssyst em benutzten. D.h., es darf auch nicht ange-
fragt oder aktualisiert werden und es duerfen auch kelne
neuen Datensaetze eingegeben oder das Datenwoerterbuch
geaendert werden. Vor dem Starten di eses Programms ist zu
si chern, dass nienmand di ese Anwendung benut zt.

Das Rekonfi gurati onsprogramm erfuellt sei ne Funkti on
schrittweise. Zuerst werden alle Aktualisierungen an der
Dat enbasi s gesperrt und dann wird ei ne Kopi e des Dat enwoer -
terbuchs angel egt, so dass dieses bei Auftreten eines Feh-
lers, durch_  'den alle Daten verloren gehen (z.B
Lese/ Schrei b-Fehl er auf Platte), w eder im O ginalzustand
abgerufen werden kann. Dann wrd das Schena konpiliert und
es werden Tabellen erzeugt, umdie Datensaetze vom alten
ins neue Format unzusetzen. Die Datenbasis wird in eine
tenporaere Datei geschrieben und dann in i hr neues Format
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zur ueckgel esen.

Wirde die erwartete Anzahl der Datensaetze verringert oder

vergroessert, hat man Gel egenheit, den Hash-Tabl e-I ndex neu

auf zubauen. Es ist jedoch zu beachten, dass bei Aenderung

des internen Datentyps gd.h. ver| aengern, kuerzen, Typaen-

derung% von Schl uessel fel dern durch "Schema Mi nt enance'
ee

nach ndi gung der Rekonfiguration das Progranm 'Hash
Tabl e Maintenance' |aufen mnuss §S|ehe 3.5.3). Wrd das
unterlassen, ist kein Zugriff auf den betreffenden Daten-

sat zt yp ueber dessen Primaerschl uessel noeglich

Wrd ein existierendes normales Feld so geaendert, dass
eine explizite Beziehung aufgebaut W rd, erstellt
"Reconfigure Data Base' nicht die erforderlichen Pointer-
Li sten. Man nuss das fol gende SQ.- Skri pt auf die Datenbank
anwenden, um die Pointer zu setzen

updat e dat sat
sgt feld = feyg /

wobei feld der Nane des ﬂeaenderten Fel des und dat satyp der
Name des di eses Feld enthal tenden Datensat ztyps i st.

Vor Rekonfigurieren einer existierenden Datendatei ist zu
sichern, dass ein aktuelles Backup der Datenbank vorhanden
ist. Anleitung dazu siehe Abschnitt 3.5.1, 'Wite Data Base
Backup'. Dann wird i m System Menue ' Reconfigure Data Base
(sco gewaehl t .

[scom WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Reconfi gure Data Base

This programreformats the data base to refl ect any
changes I'n structure you have made using Schena

Mai nt enance. You shoul d make a backuevpopy of the
data base on diskettes or tape with Wite Data Base
Backup (budb) before using this program |n addition,
no one el se should be using the data base while this
programis running.

Der Text bedeutet: Dieses Programm fornmatiert di e Datenba-
sis neu, umden Veraenderungen, die unter Verwendung von
Schema Mai nt enance gemacht wurden, gerecht zu werden. Es
i st eine Backup-Kopie der Datenbasis auf Disketten oder
Band vernittels Wite Data Base Backupvébudb) anzul egen

bevor di eses Programm verwendet wi rd. ehrend des r o-
rannabhaufs darf di e Datenbasis nicht anderweitig verwen-
et werden.
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Zum Starten des Prozesses wird der Pronpter mit Y beantwor-
tet. Die Eingabe von N oder CTRL/U fuehrt dazu, dass der
Prozess gestoppt wird und ins Menue zurueckgegangen wird.
Anschl i essend werden fol gende Mel dungen angezel gt:

[scom WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Reconfi gure Data Base
** Phase | *x

** Phase || **

Nomi nal hash table | oading factor: 50%
New | oad factor wi thout rebuilding: 52%

REBUI LD HASH TABLE? _

Das Schenmm ist bereits konpiliert worden und die eigentli-
che Rekonfiguration kann begi nnen. Hat man di e Gesant anzah
der Datensaetze in der Datenbasis vergroessert, hat man nun
di e Gel egenheit, die G oesse der Hash-Tabell e zu vergroes-
sern. Es kann also 'Y oder 'N ein%e eben werden. Auch auf
den dann erschei nenden Pronpter "REBUI LD HASH | NDEX?", nuss
mt 'y' oder 'n' geantwortet werden

Al's naechstes wird der fol gende Pronpter angezeigt:

WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Reconfi gure Data Base

** Phase | **
** Phase || **
** Phase || **

Nomi nal hash table | oading factor: 50%
New | oad factor wi thout rebuilding: 52%

Use diskette/tape as the tenporary file? _

Mt Beantwortung di eser Frage kann man entscheiden, ob die
Rekonfiguration Diskette oder Band als tenporaeres Spei-
chernedium zur Hilfe nehmen soll. Wenn di e Dat enbasi s- Dat ei
zu unfangreich ist, als dass sie auf der Platte des Nutzers
kopi ert werden koennte, nuss mt Y geantwortet werden.
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Nach Abschl uss des Prozesses werden Sie erneut gebeten, we
bereits vorher, ein Backup anzul egen, indem"Wite Data
Base Backup' (budb). elnge eben wrd. Es ist darauf zu
achten, dass nicht diesel e?n) Di skette(n) bzw dassel be
Band wi e zu Beginn dieses Abschnitts verwendet wird. Die
Dat enbasi s-Datel ist rekonfiguriert worden und das Daten-
woerterbuch ist aktualisiert worden, so dass der neue Auf-
bau des Schemas bereits w dergespiegelt wird

Exi stierende Progranme brauchen nicht erneut konpiliert
oder gel aden zu werden, da die Struktur des Schemas dyna-
m sch gebunden ist. Jedoch nuessen Bil dmasken (. q- Datel en)
erneut verarbeitet (Process Screen) werden, wenn sie diese
veraenderten Fel der enthalten.

3. 2.3 I ndex- Verwal t ung

Vor der Verwendung des Progranms ist zu sichern, dass keine
wei teren Anwender das/die Feld(er) aktualisieren, fuer die
I ndexe hinzu efue%é oder gel oescht werden sollen. Man geht
ins 'Data Base Maintenance Menu' (15) und waehlt 'Index
Mai nt enance' (3), wenn ein Sekundaer-(B-Baum-Index fuer
ein Feld in die Datenbank eingefuegt werden soll. Dann er-
scheint fol gendes Bild auf dem Schirm

[idxmmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
| ndex Mai nt enance

LA 7

[ A] SCENDI NG OR [ D] ESCENDI NG:

Di e Pronpter auf dem Bil dschirm haben fol gende Bedeut ung:
[ A] DD OR [ D] ROP | NDEX

Wenn diese Bil dmaske erscheint, befindet sich der Cursor
hinter diesem Pronpter. Die zwei gueltigen Auswahl noeglich-
keiten und i hre Bedeutung sind:

a - ein B-Baum | ndex soll fuer ein Datenbasis-Feld hinzuge-
fuegt werden.

d - der B-Baum | ndex ei nes Datenbasis-Fel des soll entfernt
wer den.

FI ELD NAME
Der Nanme des existierenden Datenbasis-Fel des, fuer das
ein B-Baum | ndex hinzugefue?t oder entfernt werden
soll, wird eingegeben. Das Feld darf nicht den Typ COVB
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haben. Nach Ei ngabe des Fel dnanens erscheint zur Be-
staetigung ei ne Mel dung.

[ A] SCENDI NG OR [ D] ESCENDI NG ) )
Di ese Fr age wird nur gestellt, wenn ein Index hinzuge-
fuegt werden soll.

a - Gbt an, dass die Ei ntragungen imlndex in fallen-
der Ordnung vorgenommen wer den.

d - G bt an, dass die Eintragungen imlndex in steigen-
der Ordnung vorgenommen wer den.

Befi ndet sich der Cursor hinter dem Pronpter '[A]DD OR
[ D] ROP | NDEX: ', Pela_ngt man nmittels CTRL/U in den = Menue-
Handl er. Andernfalls wird der Cursor nit CTRL/U zum vor her-
%ehenden Prompter gebracht. Waehrend der Konstruktion eines
-Bauns wird eine Zahl angezeigt, die angibt, weviel Fel-
der (in Zehnergruppen) aufgetreten und verarbeitet wurden.

3. 2.4 Datentraeger-Verwal tung

WEGA- DATA ernpeglicht die Speicherung einer Datenbasis in
ei nem oder nehreren zusamenhaengenden Erweiterungen des
Pl at t enspei cherbereiches (raw disk). In der Term nol ogie
von VEGA werden di ese Pl attenspei cherberei che nornal erwel se
al s Datei systene bezeichnet. rmal erwei se werden Dat ei sy-
steme unter Verwendung von nkfs initialisiert und in der
WEGA Dat ei hi erarchi e als Verzeichni sse genounted. Statt als
VEEGA- Dat ei syst em benut zt zu werden, kann ein zusammenhaen-
ender Pl attenspei cherbereich als als Teil einer WEGA-
ATA- Dat enbank verwendet werden. Daurch wrd die Lei-
stungsf aehi gkeit der Systene erhoeht, di e WEGA- DATA verwen-
den.  Werden keine Pl attenspei cherberei che angegeben, wird
di e Datanbank im aktuellen Verzeichnis als eine nornale
WEGA- Dat ei angel egt. Es ist zu beachten, das Raw Datenban-
Ilien ni cht in ei nem genbunteten Datei system angel egt werden
oennen.

Das Programm ' Vol unme Mai ntenance' wird zur Spezifizi erung
der Pl attenspeicherberei che verwendet, die fuer die Daten-
basis verwendet werden. Sie werden als Vol unes bezeichnet.
Das Progranm ' Create Data Base' registriert die anPegebenen
Datentraeger und initialisiert sie zur Nutzung. Volune Null
enthaelt 1nmer di e Datenbasis-Paraneter und di e Hash- Tabel -
le. Es nmuss imer ein Ofset gleich Null haben, gerechnet
vom Begi nn des angegebenen Dat ei syst ens. Andere Vol unes
koennen O fsets ungleich Null haben.

In der folgenden Uebersicht wird gezeigt, we ein aus zwei
Pl atten bestehendes WEGA- System unter Verwendung von WEGA-
DATA konfiguriert werden kann.
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PLATTE 1 GERAETENAMEN
[ dev/ r pp0
Root - Dat ei syst em / dev/rrp0
] [ dev/rpl
Swap- Devi ce /dev/rrpl
[ dev/rp2
WDATA Vol ume 0 / dev/rrp2
(of fset 0)
] [ dev/rp3
WEGA Dat ei system | WDATA Vol une 1 /dev/rrp3
(O fset 20000)
PLATTE 2
[ dev/rp8
WDATA Vol urre 2 /dev/rrp8

(OfFfset 1, gesante Platte)

Das Ceraet rpO enthaelt das Root-Dateisystem Ceraet rpl
enthaelt den Swap-Bereich. Ceraet rp2 enthaelt das Root-
Vol une der WEGA- DATA- Dat enbasi s. WEGA- DATA verwendet sowohl
di e bl ockwei se Ei ngabe (/dev/rp2) als auch die zei chenwei se
Ei ngabe (/dev/rrp2). Der erste Teil von Ceraet rp3 enthaelt
ei n VEGA- Dat ei system Es wurde durch Aufruf von nkfs nit
der entsprechenden Bl ockanzahl erstellt. Der Rest des GCe-
raetes enthaelt das zweite Vol une der WEGA- DATA- Dat enbank.
D e esante zweite Platte (/dev/rp8) enthaelt den Rest der
WEGA- DATA- Dat enbank. I n ei nem gegebenen Conput er syst em kann
es eine beliebige Anzahl von WEGA- DATA- Dat enbanken geben.
Ei nige davon koennen in Raw Devices sein und der Rest in
normal en WEGA- Dat ei en.  Auf gabe des Nutzers ist es, unzu-
IdaeSS| ge Konflikte in der Zuordnung von Geraeten zu ver hin-
ern.

"Volume Muaintenance’ wird verwendet, umdie GCeraete zu
spezifizieren, die fuer di e WEGA- DATA- Dat enbank verwendet
wer den sol | en. Wenn kei ne Ceraete angegeben sind, verwendet
"Create Data Base' eine normale Datel. Verbi ndun?en (1inks)
zu dieser Datei werden durch die Datei(-Nanen) file.db und
file.dbr hergestellt. Werden unter Verwendung von ' Vol une
Mai nt enance' spezielle Ceraete angegeben, legt 'Create Data
Base' (auch Reconfigure) file.db und file.dbr als spezielle
Dateien an. file.db ist das Geraet fuer blockweise E/ A fuer
das Root-Geraet, waehrend file.dbr der zeichenweisen FE A
fuer das Root-Geraet dient.

Zum Spezifizieren der Datentraeger fuer die Datenbank wird
in 'Data Base Maintenance Menu' das Progranm ' Vol une
Mai nt enance' (4) gewaehlt. Fol gendes Bild erscheint:
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.CP 22
[vol mt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Vol umre Mai nt enance
CHARACTER BLOCK
ANMD NAME RT DEVI CE DEVI CE OFFSET LENGTH

Jede der auf dem Bildschirm angezei gten Zeilen steht fuer
ein Volume der Datenbank. Leerzeilen werden ignoriert und
werden nicht angezeigt, wenn die aktuelle _Datentraeger
spaeter erneut angezeigt werden. Genau eine Zeile muss in
der Spalte RT ein x enthalten, wodurch angegeben w rd, dass
es sich dabei um das Root-Device handelt. s Root-Devi ce
nuss ein O fset von null Bl oecken haben

Sol | ein neuer Datentraeger hinzugefuegt werden, wird der
Cursor in eine |leere Zeile gebracht, wund in der Spalte AVMD
wi rd a ei ngegeben.

Soll ein existierender Datentraeger nodifiziert werden,
wird der Cursor in die Spalte AMD dieses Datentraegers
gebracht, und es wird m ei ngegeben

Sol| ein existierender Datentraeger gel oescht werden, wrd
der Curosr in die Spalte AVD di eses Vol unens gebracht und
es wird d ei ngegeben

Befi ndet sich der Cursor in der Spalte AMD, wrd er durch
RETURN auf der Seite nach unten und durch CTRL/ U nach oben
bewegt. Befindet sich der Cursor in der letzten Zeile und
wi rd RETURN gedrueckt, geht er in die erste Zeile. Befindet
sich der Cursor in der ersten Zeile und wird CTRL/U ge-
drueckt, wrd die Progranmarbeit beendet. Wrd eine Zeile
hi nzugefuegt oder nodifiziert, wrd der Cursor nittels
RETURN nach rechts und mittels CTRL/U nach |inks bewegt.
Befindet sich der Cursor in der letzten Spalte, eht “er
mttels RETURN in die erste zu nodifizierende Spalte auf
der Zeile. Befindet sich der Cursor in der ersten zu nodi-
fizierenden Spalte, bewirkt CIRL/U,  dass er in die Spalte
AVD auf der naechsten Zeile geht.

Hier die Erklaerung der auf der Bildmaske erschei nenden
Pronpter:
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ANVD

Befindet sich der Cursor in dieser Spalte, kann der
Nut zer ei nen neuen Datentraeger hinzufuegen, indemer a
eingibt (nur wenn die Zeile leer ist). FEr kann den
Dat entraeger in dieser Zeile durch mnodifizieren, oder
durch Eingabe von d loeschen. Soll in die naechste
Zeil e gegangen werden, wi rd RETURN gedrueckt. Soll in
die vorhergehende Zeile gegangen werden, wrd CIRL/U
gedrueckt. Befindet sich der Cursor in der ersten Zeile
wird durch Druecken von CTRL/U das Progranm beendet.
Befi ndet sich der Cursor in der letzten Zeile, geht er
durch Druecken von RETURN in die erste Zeile.

NAME
Ist ein aus vier Zeichen bestehender Name fuer den
Datentraeger. Wrd in der Hauptsache zur Anzeige und
fuer Fehl ernel dungen verwendet. Der Nane darf nur ein-
mal auftreten.

Ein in dieser Spalte eingegebenes x gibt an, dass es
si ch um das Root - Devi ce handelt. Das Root-Device ent-
haelt die Hash-Tabelle und di e Dat enbank

CHARACTER DEVI CE ) )
Ist ein Nanme fuer zeichenweise E/A fuer den Datentrae-
ger, z.B. /dev/rp2

OFFSET _
Ist der O fset (die Anzahl der 512-Byte-Bloecke), ge-
rechnet vom Anfang des GCeraets.

LENGTH ) )
Ist die Laenge (die Anzahl der 512-Byte-Bl oecke) des
Dat ent r aeger s

3.3 Datenschutz

In diesem Abschnitt soll beschrieben werden, w e nman den
Zugriff zu einer WEGA- DATA Dat enbank kontrollieren kann.
WEGA- DATA ernoegl i cht verschi edene Sicherheitsebenen, die
in Verbindung nit den Datei-Schutzvorkehrungen von VEGA
ver wendet wer den koennen, wodurch eine sehr sichere
Urgebung geschaffen wird.

Auf der hoechsten Ebene bietet WEGA- DATA Zugri ffsbeschraen-
kungen fuer Programe und Menues, so dass nichtautorisierte
Nut zer kei ne Programmre oder Menues abarbeiten koennen, die
besti mten Zugri fsbeschraenkunEen unterliegen. Dann ver-
hi ndern die Zugriffsbeschraenkungen auf el debene, dass
nichtautorisierte Nutzer auf einzelne Dat enbank- Fel der
zugrei fen koennen. Schliesslich existieren noch die Datei-
Schut zvor kehrungen von WEGA, die verhindern, dass die
Nut zer den Inhalt der Datenbank einfach auf den Bildschirm
oder Drucker ausgeben. |Imfolgenden soll erklaert werden,
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wi e di ese Eigenschaften genutzt werden koennen

3.3.1 Datenschutz auf Fel debene

Der Datenschutz auf Fel debene wird durch die Verwendung der
Bi | dmaske 'Field Securit¥ Mai nt enance' inplenentiert. Auf
di eser Bil dmaske koennen tuer jedes Datenbank-Fel d einzel ne
Lese- und Schrei bpassworte angegeben werden. |st diese
Spezifikation erst einmal eingegeben worden, kann das Feld
nur gel esen oder beschrieben werden, wenn das entsprechende
Passwort ei ngegeben wird.

Mt diesem Progranm kann man al so Lese- und Schrei b- Pass-
worte festlegen, die fuer ein einzelnes Datenbank-Feld
bestimm sind. Nachdem die Passworte nmit di esem Progranm
festgel egt oder geaendert wurden, nuessen sie verschlues-
selt werden ('Process Field Passwords', Abschnitt 3.3.2),
so dass eine binaere Datei entsteht, die die Passwort-
Informati onen enthaelt. Danach ist das Passwort vom Nutzer
ei nzugeben, wenn er Zugriff auf das Feld wuenscht. (siehe
unl ock, Abschnitt 6.3.3.3, 8.1.2.7 und 8.2.2.8 und accsfl d,
Abschnitt 10.3). Wrd ein Passwort festgelegt, das nur das
Lesen gestattet (read-only-Passwort) und wird kein Passwort
zum Schrei ben angegeben, erhaelt der Nutzer Lese- und
Schrei brechte, wenn er dieses Passwort liefert. Sind beide
Passworte spezifiziert, ernoeglicht das Schreib-Passwort
Eas Lesen und Schreiben und das Lese-Passwort nur das
esen.

Fel der erhalten nicht nur Passworte fuer das Lesen und

Schrei ben, sie werden ausserdem ei ner Datenschutz;(}upPe

zugeordnet. Liefert ein Nutzer das Passwort fuer ein Feld

der Gruppe, wird die gesante Guppe je nach Passwort entwe-

der zum Lesen oder Schreiben geoeffnet. Wrd die G uppe

E;Cht spezifiziert, bildet das Feld fuer sich allein elne
uppe.

Sol | ein Nutzerprogranm Dat ensaetze in eine Datei einfuegen
oder Datensaetze aus einer Datei |oeschen, nuss es Schrel b-
rechte fuer alle in der Datei befindlichen Fel der haben

Aus 'Data Base Mai ntenance Menu' heraus ist 'Field Security
Mai nt enance' (1, fldsec) zu waehlen, wenn nman Datenschutz
fuer einzelne Felder festgelegen will. Auf dem Bildschirm
w rd angezei gt:
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[fldsec] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Field Security Mintenance

FI ELD NAME:

READ ONLY PASSWORD:
READ ONLY GROUP

VRl TE PASSWORD
VRI TE GROUP

[AJDD, [I]NQUIRE, [MODIFY, [D]ELETE _

Di ese Bildnmaske arbeitet wie eine ENTER Bildmaske (siehe
Abschnitt 5.2). Es folgt die Erklaerung der auf dem Schirm
er schei nenden Pronpter:

[AIDD, [I]NQUIRE, [M ODIFY, [D]ELETE

Hi nter diesem Pronpter wird der Betriebsnodus des Programms
festgelegt. Zum H nzufuegen wird a, fuer Abfragen wrd i,
zum Modifizieren mund zum Loeschen d ei nEegeben. Di eser
Pronpter kann je nach Zugriffsrechten des aktuellen Nutzers
ver schi eden sel n.

FI ELD NAME )
Narrg des Fel des, dessen Passwort-Attribute zu aendern
si nd.

READ ONLY PASSWORD
Ist das Passwort, das dem Nutzer Lesezugriff auf das
Fel d gestattet. Wrd kein Schreib-Passwort festgelegt,
raeunt dieses Passwort dem Nutzer Lese- und Schrelb-
rechte fuer das Feld ein.

READ ONLY GROUP ) ) )
Die hier ei ngegebene Zei chenkette bezeichnet eine
Grulalae von Feldern. Alle Felder, fuer die an dieser
Stell e die gleiche Zeichenkette ei ngegeben wur de,  wer -
den als zur sel ben GruPpe gehoerig betrachtet. Liefert
ein Nutzer das Read- Only-Passwort fuer ein Feld in der
Fel dgruppe, ist es so, als wierde er die Passwoerter
fuer alle Felder in dieser Guppe liefern, d.h., er hat
mt einem Passwort Zugrif auf alle Felder dieser
G uppe.

WRI TE PASSWORD
Wrd di eses Passwort angegeben, rmnuss der Nutzer dieses
Passwort eingeben, wenn er fuer das Feld das Schrei b-
recht erhalten will. Wrd das Schreib-Passwort angege-
ben, kann das Fel d gel esen und geschri eben werden.
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VIRI TE GROUP. . . . .
Die  hier elngegebene Zei chenkette bezeichnet eine
C?uPPe von Feldern. Alle Felder, fuer die an dieser
Stell e die gleiche Zeichenkette elngegeben wur de,  wer-
den al s zur sel ben C?que gehoerig betrachtet. Liefert
ein Nutzer das Schreib-Passwort fuer ein Feld in der
Fel dgruppe, ist es so, als wierde er die Passwoerter
fuer alle Felder in dieser Guppe liefern, d.h., er hat
mt einem Passwort Zugrif auf alle Felder dieser
G uppe.

3.3.2 Verschluessel n der Fel d- Passwort e

Dat enschut z auf Fel debenen wird inplenentiert, indemunter
Verwendung von ' Field Security Mintenance' Passworte fest-
gel egt werden und dann verarbeitet (verschluesselt) werden,
so_dass eine binaere Datei entsteht, die von anderen WEGA-
DATA- Funkti onen gel esen werden kann. Das verlaeuft aehnlich
wi e di e Ei ngabe der Struktur einer Bildmaske unter Verwen-
dung von 'Screen Entry' und ihrer Verarbeitung unter Ver-
wendung von ' Process Screen'. Dieses Progranm nun verarbei -
tet die Passwort-Spezifikationen und erzeugt die binaere
Passwort - Dat ei namens upasswd.

Unter 'Data Base Maintenance Menu' wrd 'Process Field
Passwor ds' (procpass) gewaehlt, wenn der aktuelle Satz von
Passworten auf Fel debene verarbeitet werden soll. Der fol-
gende Bildschirm nhalt wird angezeigt:

[ procpass] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Process Field Passwords

Wrd Y eingegeben, wrd das Progranmfortgesetzt und er-
stellt imaktuellen Verzeichnis die Datei upasswd (oder in
$DBPATH, falls diese UnRFbungsvarlable_gesetzt ist - siehe
Abschnitt 1.1.3). Wrd oder CTRL/U eingegeben, kehrt das
Programm sofort zum Menue-Handl er zurueck, ohne weitere
Ver ar bei tungen vor zunehnmen. Wrd RETURN ei ngegeben, hat das
kei ne Wrkung.

3. 3.3 Verwendung der Zugriffsbeschraenkungen von WEGA

Die in den vorhergehenden Abschnitten beschri ebenen Mass-
nahmen koennen nur so sicher sein, we die WGA-Ungebung,
in der sie angewandt werden. Koennen Nutzer Progranme ab-
| aufen | assen, die die Sicherheitsmssnahmen ungehen, oder
koennen sie den Inhalt von Dat enbank-Dateien direkt ausla-
gern, erhalten sie so Zugriff zu Daten, auf die sie kein
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Zugriffsrecht haben. 1In diesem Abschnitt soll daher er-
kl aert werden, wie nman unter Verwendung von WEGA- DATA ei ne
si chere Ungebung schaffen kann.

Zuerst sollen mt dem Menue-Handl er Zugriffsrechte erteilt
werden. Das WEGA- DATA Superuser-Passwort darf nur vom am
hoechsten priviligierten Nutzer verwendet werden und geheim
zu halten. In schnitt 2.1.7 wurde beschrieben, we die
Nut zer-ldentifikation und das Passwort fuer den Superuser
nmodi fi ziert werden. Es wird enpfohl en, dass die verschiede-
nen Dat anbank- Funkti onen, w e 'Schena Mii ntenance', 'Wite
Dat a Base Backup', 'Read Data Base Backup' und 'Reconfigure
Data Base' den 1d's anderer Nutzer zugeordnet werden. Danit
wird die Zahl der Personen noeglichst klein gehalten, die
im Besitz von Superuser-id und -Passwort sSein nuessen.
Natuerlich nmuss gut ueberlegt werden, wer Zugriff zu
' Enpl oyee Mai ntenance' und ' Group Maintenance' erhaelt.

' Execut abl e Mai ntenance' ist ein kritischer Bereich. Da die
WEGA- Zugri f f sbeschraenkungen so festgel egt sind, dass Pro-
gramme nur ueber WEGA- DATA abl auf en koennen, 1st es w ch-
tig, die in diesen Progranmen verwendeten Verfahren zZu
verifizieren, bevor sie registriert werden. So kann bei-
spi el swei se ein Beschaeftigter zwar ein Leserecht fuer eine
Pruef datei haben, aber das bedeutet nicht notwendi gerweise,
dass er auch ein Programm zum Drucken dieser Datei regi-
strieren kann.

Um ni chtautori sierten Programen den Zugriff auf die Daten-
bank zu verwehren, sollte eine spezielle WEGA Nutzer-id
festgel egt werden. Dann ist diese Nutzer-id als Eigentuener
all er Systendateien fuer ein Anwendungsbei spi el est zul e-
en, d. h. fuer Systendateien wi e wdata.db, file.db,
ile.dbr und wupasswd. Diese Dateien sind nur fuer den
Ei gner |l es- und schrei bbar zu machen. Dann ist das Progranmm
wdata in das Eigentuenerverzeichnis dieser Nutzer-i zZu
bringen (zusamen nit allen anderen ausfuehrbaren Dateien
von WEGA- DATA;,_ und das "set user id bit" ist zu setzen
(siehe chnmod(1) i m WEGA- Handbuch) .

3.4 Statistiken

In di esem Abschnitt werden die Statistiken ueber di e Daten-
bank beschrieben, die zur Ueberwachung von G oesse und
Charakteristi ka der verschi edenen Dat enbank-Paranmeter be-
reitsteht. Ueber folgendes wird eine Statistik ef uehrt:
Dat ei gr oesse, Prozentsatz des enut zten Spei cherrauns,
D chte der Hash-Tabell e und Konfli kt-Informati onen.

3.4.1 Statistiken ueber die Datenbank
Di eses Progranm gi bt einen Satz von statistischen |nforna-

tionen ueber verschiedene Datenbank-Paranmeter aus. Aus
' Dat a Base Mai ntenance Menu' heraus wird 'Data Base
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Statistics' gewaehlt, woduch das Programm gestartet wird.
Es gibt ke| ne Oﬁtl onen und_di e Ausgabe wird an den Drucker
gesendet . eport ist 79 Zeichen breit und wurde hier
aus druckt echnl schen Gruenden in der Breite reduziert.

DATE : 07/24/86 TIME : 11:13:07 PAGE: 1
SCHEMA REPORTS
DATA BASE STATI STI CS

RECORD EXPECTED ACTUAL PERCENT
her 12 6 50.0
nodel | 54 22 40. 7
art 102 14 13. 7
kunde 12 3 25.0
best 102 4 3.9
b 12 0 0.0
HASH TABLE 8. 3% FULL

DATA BASE SI ZE 33 BLOCKS

Es fol gt die Erlaeuterung der Ueberschriften:

RECORD
Nane des Dat ensat ztyps.

EXPECTED
Di e etwai ge Anzahl der erwarteten Datensaetze. Aufgrund
des Pl atzzuwei sungsal gorithnus' ~ist diese Anzahl nicht

genau gleich der in "Schema M ntenance' eingegebenen
erwarteten Anzahl .

ACTUAL
Die tatsaechliche Anzahl der in der Datei vorhandenen
Dat ensaet ze.

PERCENT
Der Prozentsatz des in der Datei bereits belegten Plat-
zes. Eine %e ebene Datei kann bis zu 166% voll sein,
bevor durch onfiguration mehr Platz zugeordnet wer-
den nuss.

HASH TABLE

Gefuellter Platz in der Hash-Tabelle. 50% ist der
optimal e Ladefaktor. Sind nehr als 70% des freien Pl at-
zes gef uellt, wrd die Leistungsfaehigkeit von acckey
und addrec verri ngert.

DATA BASE S| ZE '
Di e maxi nal e potentielle Groesse der Datenbank in 512-
Byt e- Bl oecken.
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3.4.2 Statistik ueber die Hash-Tabelle

Di eses Programm gi bt statistische Angaben ueber verschi ede-
ne Par amet er er Hash-Tabelle aus. Aus 'Data  Base
Mai nt enance Menu' wird 'Hash Table Statistics' ausgewaehlt,
um das Programm zu starten. Es gibt keine Optionen und die
Ausgabe wrd an den Bildschirmgesendet. Ist man mt der
Betrachtung des Bildschirns fertig, wrd RETURN gedrueckt.
Es fol gt das Beispiel einer solchen Statistik:

[ hts] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Hash Table Statistics

HASH TABLE STATI STI CS

Total Entries 49
Per Cent Filled 15. 00
Aver age Chain Length 1.96
Longest Chain Length 7
Starting Address 3528

Number of Chains of Length. ..
6 7 8 9 10 >10
1 1 1 0 0 0 0

N
w
YN
o1

D e auf dem Bil dschirm erschei nenden Ei ntraege haben fol ge-
nde Bedeut ung:

Total Entries )
Die Gesantanzahl der belegten Plaetze in der Hash-
Tabel | e.

Per Cent Filled
Prozentzahl der gefuellten Eintraege. Sind 50% der
freien Plaetze gefuellt, hat die Tabelle ihre optinale
Dichte erreicht. Sind 70% oder nehr gefuellt, wrd die
Lei stungsfaehi gkeit von acckey und addrec verringert.

Average Chain Length

Die durchschnittliche Anzahl der aufei nanderf ol genden
gefuellten freien Plaetze, die vor einemleeren freien
Platz sind. Dye Haelfte dieser Zahl gibt einen groben
Ueberblick, we oft geprueft werden nuss, bevor nan
einen Datensatz findet. |moben angefuehrten Bei spiel
wird jeder Datensatz "sofort" gefunden. Diese Zahl
sollte kleiner als 6 sein.

Longest Chain Length )
Di e | aengste Fol ge von auf ei nanderfol genden gefuellten
| eeren Plaetzen. Hierdurch wird ein grober Ueberschl ag
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fuer die Zugriffszeit, die imunguenstigsten Fall be-
noeti gt wird, vorgenomen.

Starting Address
Die Adresse des ersten |eeren Platzes der |aengsten
Kettﬁ, falls man etwas in der Hash-Tabelle untersuchen
noecht e.

Nunber of Chains of Length...
Die Anzahl der Fol gen aufei nanderf ol gender efuellter
| eerer Pl aetze angegebener Laenge. Daurch erhaelt man
eigentlich einen Ueberblick ueber die Guete des Hash-
Ver f ahr ens.

3.5 Di enst programe

In diesem Abschnitt werden die in WEGA- DATA zur Verfuegung
st ehenden Di enst progranme beschrieben. Es gibt 4 verschie-
dene Programme, die die BedlenunE des Anwendungssystens so
unt erstuet zen, dass di e Datenbank innmer w ederhergestellt
werden kann. Ausserdemgibt es ein Programm nit dem nman
grosse Datenmengen in eine Datenbank |aden kann. Es hat
sich in der Praxis gezeigt, dass es erforderlich ist,
taeglich ein Backup der Datenbank anzul egen, insbesondere
dann, wenn diese staendig aktualisiert wrd. Wenn dann die
Hardware versagt und di e Konsistenz des Dateisystens nicht
mehr gegeben ist oder wenn auf der Platte ein fehlerhafter
Bl ock auftritt, kann di e Datenbank-Datei nit einemzienlich
aktuel l en Stand mjederher%gstellt werden. Dazu vorgesehen
sind die Programme 'Wite Data Base Backup' und 'Read Data
Base Backup'.

Tritt ein Software- oder ein w edergutzumachender Hardware-
fehler auf, und entsteht der Verdacht, dass die Integritaet
der Datenbank in Mtleidenschaft gezogen wirde, stehen
Di enstprogramme zur Verfuegung, die kritische Teile der
Dat ei w eder aufbauen koennen. Die Hash-Tabelle kann unter
Verwendung von 'Hash Table Miintenance' w ederauf gebaut
werden. Erhaelt man ploetzlich ueber den Schl uessel Kkeinen
Zugriff mehr auf einen Datensatz oder eine ganze G uppe von
Dat ensaet zen, |aesst man di eses Programm abl aufen, um das
Probl em zu | oesen. Wenn Anfragen oder Progranme, die expli-
Zi te Bezi ehungen verwenden, ei ne ueberel nsti menden Werte
liefern, koennen diese unter Verwendung von 'Explicit
Rel ati onshi p Mai nt enance' wi ederhergestellt werden. Versa-
gen alle beschriebenen Methoden, kann man nmt SQ. di e Daten
ausl agern (Abschnitt 6.2.4%, das Programm 'Create Data
Base' (Abschnitte 3.2.1) ablaufen |assen, wund dann die
Daten unter Verwendung von 'Data Base Load' (Abschnitt
3.5.5 und 6.2.5) w eder |aden

3.5.1 Erstellen eines Backups der Datenbank

Di ese Funktion erstellt ein Backup der Datanbank-Datei und
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des Datenwoerterbuchs i maktuellen Verzeichnis. Das Pro-
gramm findet heraus, wo sich di e Datenbank-Datei befindet,
ob es sich dabei um eine nornal e WEGA- Dat ei handelt oder ob
sie auf mehrere Raw Devices verteilt ist. Es berechnet die
Anzahl der zu schrei benden Bl oecke , indemes die Goesse
der Datenbank aus der Datei selbst liest und kann das
Backup bei grossen Datenbanken auch ueber mehr als einen
Dat entr aeger ausdehnen. Das Progranm bestinmt den Namen des
Backup- Geraetes aus der Ungebungsvari abl en BUDEV.

Vor dem Starten di eses Programms ist zu sichern, dass keine
wei teren Nutzer di e Datenbank verwenden. Nur so kann eine
ei nwandfrei e Kopi e der Dat enbank angefertigt werden. Um das
Programm zu starten wird im'System Menu' die 13, 'Wite
Dat a Base Backup', gewaehlt. ol gendes Bild erscheint auf
dem Schirm

[ budb] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Wite Data Base Backup

Thi s program copi es the data base and data dictionary
to diskettes or tape. No one el se should be using the
data base while this programis running.

Di ese Mtteilung besagt: Dieses Programm kopiert die Daten-
bank und das tenwoerterbuch auf Disketten oder Band.
Waehrend des Ablaufs dieses Programms darf di e Datenbank
ni cht anderwei ti g benutzt werden.

Vor Beantvvortun% des oben gezeigten PronBt ers ist zu si-
chern, dass das Backup- Medi um (D skette) beschrieben werden
kann und dass es or dnungsgerraess imLaufwerk installiert
ist. Es ist zu beachten, dass Di sketten vor ihrer Benutzung
zu formatieren sind. |st das gesichert, kann hinter dem
Prompter PROCEED? nun Y eingegeben werden. Danach wird
RETURN gedrueckt. 5Wrd hi nter dem Pronpt PROCEED? ein N
ei ngegeben oder CTRL/ U gedrueckt, wird der Prozess abgebro-
chen und ins Menue zurueckgekehrt). Das Programm hat neh-
rere Pronpter, die waehrend seiner Arbeit auftreten koen-
nen:

Mount first diskette/tape ->->
Der erste Datentraeger des Backup-Medi uns nuss bereit sein.
Handelt es sich dabei um Disketten wird das Backup i.a.
nehrere Disketten benoetigen. Durch Druecken von RETURN
wi rd di e Backup-Datei angelegt.

Backup device is off line or not wite enabl ed-Try agai n?
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Das Backup- Geraet ist nicht eingeschaltet, ist nicht ange-
schlossen, die Diskette oder das Band sind schreibge-
schuetzt oder die WEGA Nutzer-id des Bedieners hat kein
Lese/ Schrei b- Recht fuer das Backup- Geraet.

Sol | der Versuch w ederholt werden, nuss das Probl em besei -
tigt und dann mit Y oder y geantwortet werden. Das Backup
wird geschrieben. Soll ~das Programm abgebrochen werden,
wird RL/U, N oder n ei ngegeben

Mount next diskette/tape ->->

Das physi sche Ende des aktuel | en Backup-Datentraegers wurde
errel cht und es nmuessen noch nehr Datentraeger beschrieben
werden. Zum Erhalt einer gueltlgen Kopi e der Datenbank
nmuessen al |l e Datentraeger beschri eben werden

Es wird eine neue Diskette oder ein neues Band eingel egt.
Auf der Tastatur kann eine beliebige Taste gedrueckt wer-
den, um den naechsten Datentraeger zu beschrei ben

The backup device environment variabl e(BUDEV)is not set->->
Di ese Ungebungsvari abl e nuss den Namen des Backup-Ceraets
enthalten. Das geschieht normal erweise im Verlauf der In-
stal |i erung.

Durch Druecken einer beliebeigen Taste wird das Progranm
beendet .

Can't open data dictionary ->->

gas Dat enwoert er buch konnte nicht zum Lesen geoeffnet wer-
en.

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zurueck. Es ist zu pruefen, ob die verwendete WEGA Nut zer-
id das Leserecht fuer das Datenwoerterbuch hat.

Can't open data base file - BUDB ->->

g e Datenbank-Datei konnte nicht zum Lesen geoeffnet wer-
en.

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zurueck. Es ist zu pruefen, ob die verwendete WEGA Nut zer -
id das Leserecht fuer die Datenbank-Datei hat.

Can't open data base volune ->->
Ei nes der Raw Devices fuer die Datenbank (spezifiziert in
'Vbhune Mai nt enance') konnte nicht zum Lesen geoeffnet
wer den.

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zurueck. Es ist zu pruefen, ob die verwendete WEGA Nut zer -



V\EGA- DATA - 87- Syst emhandbuch

id das Leserecht fuer alle Datenbank-Datentraeger hat und
dass die Eintraege der speziellen Datei fuer jeden Daten-
traeger intakt sind.

Read error - BUDB ->->

Beim Lesen der Datenbank oder des Datenwoerterbuchs trat
ein Fehler auf.

Durch Druecken ei ner beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zurueck. Dieser Fehler tritt neist nur dann auf, wenn ein
anderer Nutzer die Datenbank aktualisiert, waehrend das
Backup angel egt wird. Es ist zu sichern, dass kei ne anderen
Anwender die Datenbank verwenden und der Backup-Vorgang
wird erneut gestartet. Der Fehler koennte auch auftreten
(obgl ei ch di ese NbePIichkeit nur selten auftritt), wenn in
der Datenbank ein Plattenbl ock fehlerhaft geworden ist und
das Betriebssystem di esen nicht nmehr | esen kann. Ist das
der Fall, nuss die Platte neu formatiert werden, um den
schl echten Bl ock auszuschliessen und di e Dat enbank nuss aus
dem vor her gehenden Backup w eder aufgebaut werden.

Wite error - BUDB ->->

Beim Beschrei ben des Backup-Mediuns trat ein Fehler auf.
Durch kDruecken ei ner beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zur ueck.

Wahrscheinlich ist der Datentraeger, bei dem der Fehler
auftrat, fehlerhaft. Der Backup-Vorgang ist zu w ederhol en,
diesmal nit einem ei nwandfrei en Datentraeger.

Backup conplete ->->

Das Backup wurde erfolgreich erstellt. Durch Druecken einer
bel i ebi gen Taste kehrt man ins Menue zurueck

3.5.2 Lesen ei nes Backups der Datenbank

Dieses Progranm liest die von 'Wite Data Base Backup
erstel | ten Backup-Di sketten, umdie Datenbank- und Daten-
woerterbuch-Datel en  w ederherzustell en. Den Namen des
Backup- Geraets erhaelt es von der Ungebungsvari abl en BUDEV.
Vor Beginn des W ederherstel |l ungsprozesses ist zu sichern
dasg i e Datenbank von keinen weiteren Anwendern genutzt
wird.

Aus dem ' System Menu' heraus wird 'Read Data Base Backup
gewaehlt, ~um das Programm zu starten. Auf dem Schirm er-
scheint fol gendes Bild:
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[ redb] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Read Data Base Backup

This programrestores a copy of the data base and
data dictionary fromdiskettes or tape. No one

el se should be using the data base while this
programis running.

Di e erste Backup-Di skette oder erste Backup-Band sind ein-
zul egen und es ist zu ueberpruefen, ob das Backup-Ceraet
on-lirne und betriebsbereit ist. Mt Y startet nman den
W eder herstel |l ungsprozess. Soll das Progranm jetzt beendet
und ins Menue zurueckgegangen werden, wird CTRL/U, N oder n
gedrueckt. Nach Starten des Programms kann nman das Programm
an_verschi edenen Punkten verl| assen. Wirden jedoch vor Aus-
tritt ein oder nehrere Datentraeger (aber nicht alle) ein-
%glesen, i st di e Datenbank ungueltig und vor Benutzen der

tgnbank muss ei n anderes Backup vol |l staendi g eingel esen
wer den.

Waehrend der Arbeit verwendet das Programm die unten er-
| aeuterten Pronpter:

Mount first diskette/tape ->->

Der erste Datentraeger des Backup- Medi uns nuss bereit sein.
Handelt es sich dabei um Di sketten wird das Backup i.a. aus
mehreren Di sketten bestehen. Durch Druecken von RETURN wird
der erste Backup-Datentraeger eingel esen

Backup device is off line - Try again?

Das Backup-Ceraet ist nicht eingeschaltet oder ist nicht
angeschl ossen.

Sol | der Versuch wi ederholt werden, nuss das Probl em besei -
tigt und nmit Y oder y geantwortet werden. Der Backup-
Datentraeger wrd gelesen. Soll das Programm abgebrochen
werden, wrd CTRL/U, N oder n eingegeben

This is not the first diskette/tape - Try again?

Di e Backup-Datentraeger sind intern durchnunmeriert, um zu
sichern, dass sie in der richtigen Reihenfolge gelesen
werden. Der jetzt eingel egt Datentraeger ist aber nicht der
erste.

Sol | der Versuch w ederholt werden, nuss die erste Diskette
ei ngel egt und Y oder y eingegeben werden. Dann wrd der
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Dat entr aeger eingel esen. Soll das Progranm beendet werden,
wird CTRL/U, N oder n ei ngegeben

Mount next diskette/tape ->->

Das phxsische Ende des aktuel | en Backup- Dat entraegers wurde
errelicht und es nuessen noch nehr Datentraeger eingel esen
werden. Zum Erhalt einer gueltigen Kopie der Datenbank
nuessen alle Datentraeger in der richtigen Reihenfolge
ei ngel esen wer den.

Es wird die naechste Diskette oder das naechste Band ei nge-
legt. Auf der Tastatur kann eine belleblge Tast e gedrueckt
werden, um den naechsten Datentraeger zu l[esen

Di skettes/tapes are out of sequence - Try again?

Die imLaufwerk befindliche Diskette (bzw. Band) ist nicht
di e nachfol gende der gerade eingel esenen

Sol | der Versuch wi ederholt werden, ist die richtige D s-
kette (Band) einzul egen und dann mt Y oder y zu antworten.
Der eingelegte Datentraeger wird gelesen. Soll aus dem
Progranmm ausgetreten werden, wird CTRL/U, N oder n ei ngege-
ben. Wrd an diesem Punkt ausgetreten, st die Datenbank
nicht gueltig, wund dieses oder ein anderes Backup voll-
staendi g ei ngel esen werden.

Tinme stanps don't match - Try agai n?

Die Nummer des ein%elegten Dat entraegers stimmt, aber er
gehoert zu einem Backup, das zu einem anderen Zeit punkt
angefertigt wurde.

Sol | der Versuch wi ederholt werden, ist die richtige Dis-
kette (Band) einzulegen und dann mt Y oder y zu antworten.
Der eingelegte Datentraeger wird gelesen. Soll aus dem
Progranmm ausgetreten werden, wird CIRL/U, N oder n_ei ngege-
ben. Wrd an diesem Punkt ausgetreten, st die Datenbank
nicht gueltig, wund dieses oder ein anderes Backup voll-
staendi g ei ngel esen werden.

This is not a backup diskette/tape - Try agai n?

Backup- Dat entraeger sind nmit einem speziell en Header verse-
hen, so dass das Programm weiss, ob wirklich ein Backup-
Medi um eingel egt wurde. Beim vorliegenden Datentraeger
handelt es sich nicht um ein Backup- Medi um

Sol | der Versuch wi ederholt werden, nuss die erste Diskette
eingel egt und Y oder y eingegeben werden. Dann wird der
Dat entr aeger eingel esen. Soll das Progranm beendet werden,
wird CTRL/U, N oder n ei ngegeben

The backup devi ce environnent variabl e(BUDEV)is not set->->
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Di ese Ungebungsvari abl e nuss den Namen des Backup-Geraets
enthalten. Das geschieht normal erweise i mVerlauf der In-
stal li erung.

Durch Druecken einer beliebeigen Taste wird das Progranmm
beendet .

Error witing data dictionary ->->

Das Dat enwoerterbuch konnte nicht wi ederhergestellt werden.
Auch di e Datenbank-Datei wurde nicht w ederhergestellt).
t enbank und Dat enwoerterbuch sind nun ungueltig.

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zurueck. Zur W edergew nnung nuss di eses Backup neu oder
ei n anderes eingel esen werden. Es ist zu ueberpruefen, ob
auf der Platte genuegend Speicherplatz fuer die Dateien
vor handen i st.

Can't create data dictionary ->->

Das Dat enwoerterbuch konnte nicht w ederhergestellt werden.
(Auch di e Datenbank-Datei wurde nicht wiederhergestellt).
Dat enbank und Dat enwoerterbuch sind nun unguel tig.

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zurueck. Zur Wederherstellung nuss das Backup entweder von
ei nem WEGA-Nutzer, der Dateren im Datenbank-Verzeichnis
anl egen darf, eingelesen werden oder aber der Schutz des
Verzei chnisses ist so zu veraendern, dass der jetzige
Nut zer Datei en anl egen darf.

Can't open data base volune ->->

Ei nes der Raw Devices fuer die Datenbank (spezifiziert in
"Volume Maintenance') konnte nicht zum Lesen geoeffnet
wer den. Dat enbank und -woerterbuch sind jetzt ungueltig.

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt nman ins Menue
zurueck. Es ist zu pruefen, ob eine der beiden fol genden
h@eﬁllchkelten vprlle%t. Di e verwendete WEGA Nutzer-1d hat
ni cht das Schrei brecht fuer das Dateisystem (Volune) oder
die Eintraege der speziellen Datei sind geloescht oder
zerstoert.

Tape read error - REDB ->->

Bei m Lesen des Backup-Mediuns trat ein Fehler auf. Datenba-
sis und -woerterbuch sind nicht mehr gueltig.

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zurueck. Vermutlich ist das Backup fehlerhaft. Man kann es
erneut versuchen ei nzul esen, aber wahrscheinlich nuss ein
anders Backup verwendet verden

Wite error - REDB ->->
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Bei m Beschrei ben der Platte trat ein Fehler auf. Datenbasis
und -woerterbuch sind nicht nehr gueltig.

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt man ins Menue
zurueck. Wahrscheinlich ist der Speicherplatz auf der Plat-
te zu klein. Dann nuss nmehr Spelcherplatz bereitgestellt
und das Ei nl esen erneut versucht werden.

Restore conplete ->->

Der W eder herstel | ungsl auf wahr erfolgreich. Durch Druecken
ei ner beliebigen Taste kehrt man ins Menue zurueck.

3.5.3 Verwal tung der Hash-Tabell e

Mt di esem Programm wird di e Hash-Tabell e von Grund auf neu
auf gebaut. Dieses Programmist dann zu verwenden, wenn man
ni cht nmehr durch den Prinmaerschl uessel auf einen Datensatz-
typ zugreifen kann, wenn nman i hn aber durch Absuchen der
Datei oder durch Verwendung eines Sekundaerschluessels
finden kann. Das kann passieren, wenn man den internen
Dat ent yp eines Schluessel fel des unter Verwendung von
'Schema Mai ntenance' aendert und dann di e Dat enbank rekon-
figuriert. En Beispiel fuer die Aenderung des internen
Datentyps ist: Aendern eines Feldes NUMERI C 3 auf NUMERI C 9
(Es wird von kurz auf |ang geaendert).

' Hash Tabl e Mai ntenance' bringt zunaechst den Hash-
Tabel | en- 1 ndex auf Null und liest dann di e Dat enbank durch,
wobei  fuer jeden gefundenen Schl uessel ein Ei ntrag vor ge-
nonmen wi rd. Es gi bt weder Optioen noch eine Ausgabe.

Das Programm wird gestartet, indem im 'Data Base
Mai nt enance Menu' ' Hash Tabl e Mai ntenance' gewaehlt wird.
Auf dem Bi | dschirm erscheint:

[rekey] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Hash Tabl e Mai nt enance

Thi s proPram rebuil ds the data base hash tabl e index.
No one else should be using the data base while this
programis running.

Auch bei der Arbeit dieses Programs duerfen keine weiteren
Anwender di e Dat enbank benut zt en.

Das Programm wi rd durch Eingabe von Y oder y gestartet.
CTRL/U, N oder n gestattet die Rueckkehr ins ~Menue. Nach
Beendi gung sei ner beit zeigt das Programm di e Mel dung:
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Program conplete. ->->

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt man in den
Menue- Handl er zurueck.

3.5.4 Verwal tung expliziter Beziehungen

Mt di esem Progranm werden in der Datenbank die expliziten
Bezi ehungen von Gund auf neu aufgebaut. Dieses Progranm
wird dann vewendet, wenn die Funktionen, die auf die expli-
zi ten Bezi ehungen bezug nehnen, (unisort, mnakeset, setsize,
nextrec, prevrec) zum Absturz fuehren oder fehlerhafte
Er gebni sse liefern.

Zunaechst setzt 'Explicit Relationship Mintenance' die
exi sti erenden Pointer auf Null, dann |iest es die Datenba-
sis durch und linked die Datensaetze, wo inmmrer erforder-
lich, neu. Das ist noeglich, weil eine bestimte Menge
redundanter Daten gespeichert ist, die angeben, welche
expliziten Beziehungen bestehen sollten. Es gibt keine

tionen. Das Programmwi rd gestartet, indem aus 'Data Base

i nt enance Menu' heraus  'Explicit Rel ati onship
Mai nt enance’ (repoint) gewaehlt wird. Es erscheint folgen-
des Bild auf dem Schirm

[repoint] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Explicit Rel ationship M ntenance

This programrebuilds all the explicit relationship pointer
chains in the data base. No one el se should be using the
data base while this programis running.

Das Programm wird durch Eingabe von Y oder y gestartet.
CTRL/U, N oder n gestattet die Rueckkehr ins Menue. Nach
Beendi gung seiner Arbeit zeigt das Progranm di e Mel dung:

Program conplete. ->->

Durch Druecken einer beliebigen Taste kehrt nman in den
Menue- Handl er zurueck.

Wirde das Programm erfol grei ch abgeschl ossen, erfol gt keine

weitere Ausgabe. War es nicht 1n der Lage, einige der

Bg][ gnsaetze neu zu |inken, erscheint stattdessen fol gende
ung:

-- VWARNI NG - -
Al the records were not relinked. )
You nust manually relink them follow ng
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the instructions given in the file "repoint.err"”.

Di ese Mel dung bedeutet, dass repoint nicht in der Lage war,
fuer einige Datensaetze die Pointer zu reparieren. Diese
Dat ensaetze konnten nicht repariert werden, weil die
Pointer-Werte, durch die sie mt ihren zugehoerigen Refe-
renz- Dat ei en verbunden sind, nicht gueltig waren und Daten-
werte in den Feldern, auf die Bezug genomen wurde, nicht
in den Referenz-Dateien vorhanden waren (d.h., ein Aufruf
von pfield fuer diese Werte, wuerde -3 zurueckgeben). Das
bedeutet nornmal erweise, dass der Datensatz urch einen
Fehl er in einem Programm oder durch Versagen der Hardware
zerstoert wurde. Es gibt aber auch noch el ne andere Meg-
lichkeit. Man erhaelt naemich densel ben Wert, wenn nienals
ein gueltiger Datenwert in einemexpliziten Beziehungsfeld
gespelchert war, d.h. nan erhaelt diese Mldung, wenn
repoi nt in einer Datenbank ablaeuft, in der einige explizi-
te Bezi ehungsfel der nienmals gesetzt wurden.

Die Datei repoint.err, die imaktuellen Verzeichnis ange-
legt wird, enthaelt eine Liste von Datensaetzen, die nicht
bearbeitet werden konnten. Darin sind fol gende |Informatio-
nen ent hal ten:

Record Type

I st der Nanme des Datensatztyps nmit dem fehl erhaften Pointer
(in der expliziten Beziehung des Tocht er- Dat ensat zt yps) .

Locati on

Diese Numrer ist der relative Platz, auf dem sich der
bestimmte Datensatz innerhalb der Datei befindet. Daten-
satztyg und Pl atz koennen von der Funktion setloc in 'Data
Base est Driver' zum Aufffinden des Datensatzes verwendet
wer den. Das Konmando waere fol gendes:

:setloc datensatztyp platz

Rel at ed Record

Ist der Name des zumfehlerhaften in Bezi ehung stehenden
Dat ensat zt yps (in der Bezi ehung der Vater-Datensatztyp).

Reference Field

Ist der Name des expliziten Bezi ehungs-Feldes im Tochter-
Dat ensatztyp. Es handelt sich hierbei um das Feld, das
aktualisiert werden nuss, umden Datensatz wi eder mt der
Liste der "Vaeter" linken zu koennen. Nach Aktualisierung
des Datensatzes, kann nan 'Data Base Test Driver' verwenden
(Erkl aerung si ehe Location).

3.5.5 Laden der Datenbank

Das Programm 'Data Base Load' gestattet das Laden neuer
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Dat ensaet ze und das Aktualisieren existierender Datensaetze
in einer WEGA-Datenbank unter Verwendung einer nornalen
ASCl | -Datei. Enthaelt die ASClI|-Datei neue Schluessel werte,
werden die Daten eingefuegt. Enthaelt die Datei existieren-
de Schluesselwerte, werden die Felder in den existierenden
Dat ensaetzen nmit den in der ASClII|-Datei enthaltenen |nfor-
mati onen aktualisiert. Die ASClII-Datei kann auf verschiede-
ne Weise angelegt werden: durch Auslagern von Daten aus
ei nem existierenden WEGA- Anwendungsbei spi el unter Verwen-
dung der von dieser Anwendung gelieferten Werkzeuge, durch
Verwendung ei nes Editors zur Eingabe von Daten, urch Ver -
wendung von SQ (Abschnitt 6) zum Ausl agern von Daten aus
ei ner existierenden WEGA- Dat enbank und so weiter. Die ein-
zi ge Bedingung ist, dass das Format der Datei so angel egt
ist, wiwe es fuer das Ladeprogrammerforderlich ist. Hat man
eine Datei in einemanderen Format, kann man eines der
WEGA- Text ver ar bei tungsprogranme  wie sed(1l) oder awk(1)
ge_rwenden, um die Datel in das erforderliche Format zu
ringen.

Da man bei m Anl egen der ASCI| Datei-wahrscheinlich mt der
Shell arbeiten wrd, ist dieses Programm so angel egt, dass
es nicht unter dem Menue-Handl er, sondern unter der Shell
benutzt wrd. Danmit kann man die Eigenschaften von WEGA
zur Unm enkung der E/ A und der Pipes fuer das Laden der
Daten benutzen. Es gibt jedoch fuer dieses ProPrarTm auch
ein SQ-Interface, nit demdas Laden und Auslagern von
Daten 1innerhalb einer WEGA- DATA- Anwendung wesentlich er-
leichtert wird. In Abschnitt 6.2.4 sind Informationen, we
man Daten von SQL aus in WEGA- Datei en ausl agern kann und in
Abschnitt 6.2.5 wrd beschrieben, w e die Daten in die
Dat enbank zurueckgel aden werden koennen.

WIl man das Programm ' Data Base Load' von der Shell aus
benutzen, st zu sichern, dass die Urgebi ngsvariabl en PATH
und WDATA korrekt gesetzt sind. Weitere Informationen siehe
Abschnitt 1.1.3, Urgebungsvariable. 'Data Base Load' erwar-
tet, wenn es nit einer Shell-Konmando-Zeile aufgerufen
wird, 4 Paraneter.

DBLOAD [-n] [-u] datenbank datsatyp datei spez-datei
Di e Paraneter werden fol gendermassen verwendet:

Par amet er Ver wendung

-n Er gaenzungsnodus; stimmt ein Datensatzschl uessel
in datei mt einemDatensatzschluessel in der
Dat enbank ueberein, wrd eine Warnung ausgege-
ben, die auf den doppelten Datensatzschl uessel
hi nweist. Der Datensatz in der Datenbank wrd
ni cht aktualisiert.

-u Aenderungsnodus; das erste Feld einer jeden
Zeile in datei muss eine Datensatzposition ent-
halten. Der Datensatz, der sich in der Datenba-
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sis auf dieser Position befindet, wrd mt den
Werten der restlichen Felder aktualisiert.
(siehe setloc, Abschnitt 10)

St andar dmaessi g (wenn weder -n noch -u angegeben
sind) wird elIn neuer Datensatz hinzugefuegt,
wenn der aktuelle Schl uessel in datei noch nicht
exi stiert oder wenn doch, der mt di esem
Schl uessel existierende Datensatz aktualisiert.

dat enbank Nane der zu | adenden Datenbank-Datei. [Ist ent-
weder file.db, wenn Daten in die Datenbank
gel aden werden oder wdata.db, wenn Daten in das
Dat enwoert er buch gel aden wer den.

dat satyp Nane des Datensatztyps, in den die Daten gel a-
den werden.

dat ei Nane der ASCl|-Ei ngabedatei, die die zu | adenden
Daten enthaelt. |Ist dieser ein Bindestrich (-),
wird die Standardei ngabe benutzt, d.h. DBLOAD
kann am Ende ei ner Pipe(line) benutzt werden.

spez-datei Der Nanme einer anderen ASClI|-Datei, die die
Liste der Felder enthaelt, die innerhalb der
Datensatztﬁpen zu aktualisieren sind, und zwar
in der Reihenfolge, in der sie in der Eingabeda-
tei aufgelistet sind.

Di e Spezifikationsdatei beschreibt das Format der zu | aden-

den Eingabedatei. Die Datei besteht aus einer einzigen
Zeile, 1n der ein Entrag fuer tgdes zu aktuali sierende
Feld ist. N cht alle Felder des tensat zt yps nuessen auf -

gelistet werden, nur diejenigen, die aktualisiert werden
sollen. Die einzige Bedingung ist, dass, falls der zu
aktual i sierende Datensatztyp einen Schluessel hat, dieser
Schl uessel eins der Felder sein nuss. Die Felder nuessen
auch nicht in einer bestimten Reihenfolge auftreten - die
Rei henfol ge innerhalb der Spezifikationsdatei nuss nur mt
der Rei henfolge in der Eingabedatei uebereinstinmmen.

Di e Spezifikationsdatei hat fol gendes Format:
feld[sep]feld[sep]feld...[sep]

wobei feld der Nane (Kurzname oder ausfuehrlicher Name) des
Dat enbank- Fel des ist und [sep] ein aus einem Zeichen be-
stehender Separator, der das Fel dende markiert. Felder vom
Typ COMB sind nicht zu verwenden, sondern sind sowohl
i nnerhal b der Spezifikations- als auch innerhalb der Einga-
bedatei in ihre Bestandteil e aufzuspalten

Der Separator darf kein Buchstabe, keine Ziffer und kein
Unt erstrei chungszeichen (_) sein, da diese in Feldnanen
verwendet werden. Er nuss auch so gewaehlt werden, dass es
in keinem STRING Feld auftritt, a sonst das Programm



V\EGA- DATA - 96- Syst emhandbuch

dur chei nander kommt . Qut eignet sich als Trennsynbol z.B
ein senkrechter Strich (g). Es ist zu beachten, dass das
| etzte Zeichen in einer ezifikationsdatei der Separator
sein nuss. Mn nmuss zur Trennung von Feldern nicht i nmer
densel ben Separator verwenden, aber der in der Spezifika-
tionsdatei verwendete nuss darsel be sein, w e der in der
Ei ngabedat ei verwendete.

Die Eingabedatei hat das in der Spezifikationsdatei be-
schriebene Format. Jeder Datensatz der Ei ngabedatei besteht
aus einer Anzahl von Feldern, die durch Separatoren ge-
trennt sind und mt New ine abgeschl ossen sind. Alle ueber-
fl uessigen Leerzeichen imFeld werden ignoriert, waehrend
STRING Fel der, die kuerzer sind, als ber ihrer (Datensatz-
typ—?Deflnltlon festgelegt, rechts nmit Leerzeichen aufge-
fuellt werden. ]n_den.folgenden al s Beispiel verwendeten
Ei ngabe- und Spezifikati onsdateien wird der Schluessel des
Dat ensatzes nicht als erstes, sondern als |etztes Feld
aufgelistet, um ein Beispiel fuer das freie Format der
Dat ei en zu geben:

Ei ngabedat e
Buchhandl ung "Sanuel Butler"| Urgasse 12|Eremhon£1820|
. 843 555446990|1
Theo Retlsch[yWnschallee.1102|Ir endwo| 1111 0] 5663 192
1000 G osse nge| Am St ei | hang 1FBad Berg| 1 84|4492g55575|3

Spezi fi kati onsdat ei

kunane| kust r | kort | kupl z| kut el ex| kur uf | kundennunmmrer

I m fol genden sind di e Fehl ernel dungen auf gefuehrt, die be
Verwendung von 'Data Base Load' auftreten koennen, ebenso
wi e vorgeschl agene Massnahnmen zur Behebung der Fehler.
Wi tere Fehl ernel dungen sind in Abschnitt 10.2 aufgefuehrt.

usage: DBLOAD [ - n| - u] <dat abase><record type><fil e><specfil e>

Es wurde nicht die korrekte Anzahl Paraneter an DBLQAD
geliefert. Versuch nuss unter Verwendung der 4 aufgeli -
steten Paraneter w ederholt werden. Wrd eine Option ver-
wendet, muss es sich dabei um-n oder -u handel n.

Invalid format for field ffff, record nnnn

Das sich im Datensatz Numrer nnnn in der Eingabedatei
befindliche Feld nanmens ffff hat ein falsches Fornmat.
Suchen Sie ein ungueltiges Datum eine fal sche Zeitangabe
oder einen nunerischen Wert nmit enthaltenen Buchstaben

Falls jeder Datensatz dassel be Problem aufweist, passen
wahr scheinlich Spezifikationsdatei und Ei ngabedatei nicht
zusanmen.
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Record nnnn is a duplicate key

Der in der Eingabedatei befindliche Datensatz mit der
Nurmmrer nnnn hat einen Schluesselwert, der bereits in der
Dat enbank existiert. Das ist kein Fehler, wenn nan keine
Peuen Dat ensaet ze ei nfuegt, sondern nur existierende aktua-
isiert.

Invalid value for field ffff, record nnnn

Das Feld namens ffff hat eine explizite Beziehung zu einem
anderen Feld in der Datenbank und der Wert, der fuer ffff
in der Eingabedatei im Datensatz mit der Nummer nnnn steht,
stimt nicht mt der Bezugsdatei ueberein. Entweder nuss
ein Datensatz in die Bezugsdatei eingefuegt werden, der dem
Wert des Feldes entspricht, oder der Wert nuss eaendert
werden, so dass er einem existierenden (Bezugs-)Datensatz
entspricht.

Invalid record type: rrrr

Der Datensatztyp namens rrrr existiert nicht in der Daten-
bank, die geladen werden soll. Entweder wird die falsche
Dat enbank- Dat ei verwendet oder ein fal scher Datensatztyp.

Can't open specification file: ffff

Di e Spezifikationsdatei kann nicht eroeffnet werden. Es ist
zu ueber pruefen, ob der Nutzer das Recht hat, die Datei zum
Lesen zu oeffnen

Invalid field nane: ffff

Das Feld namens ffff existiert nicht in der Datenbank. Es
wurde wahrscheinlich in der Spezifikationsdatei falsch
geschri eben.

Field ffff is not in record type rrrr

Cbwohl das Feld nanens ffff in der Dat enbank an sich
existiert, ist es nicht imDatensatztyp rrrr. Entweder
handelt es sich umden fal schen Fel dnanen oder um den
fal schen Dat ensat ztyp.

No nore Space for record rrrr

In file.db ist kein Platz nehr, um zusaetzliche Dat ensaetze
vom Typ rrrr zu speichern. Das geschieht, wenn die Date
66% nmehr Datensaetze erhaelt, als beimEntwirf vorgesehen
war en. Entweder muessen eini ge existierende Datensaetze vom
Typ rrrr gel oescht werden oder 'Schenma Mintenance' nuss
verwendet werden, umdie erwartete Anzahl von Dat ensaetzen
vom angegebenen Typ zu erhoehen und dann di e Datenbank zu
rekonfigurieren.

Can't open file ffff
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Die Datei nanmens ffff kann nicht eroeffnet oder gefunden
werden. Es ist zu pruefen, ob der Nutzer fuer die Datei
Leserecht besitzt, und ob die Datei existiert. Es ist zu
pruefen, ob der Nanme der Datei korrekt geschrieben wurde.

There is insufficient menory for record buffer

In1zuEemjesenen_Datensatz-Puffer ist nicht genug Platz, um
di e aktuel |l en Ei ngabe- Dat ensaetze ei nzul esen. e G oesse
des Datensatzes nuss verringert werden.

Load interrupt, nnnn records added, xxxx records updated

Mt dieser Meldung wird man davon in Kenntnis gesetzt, dass
der Daten-Ladeprozess unterbrochen wrde und es wird ange-
geben, w eviele Datensaetze zur Zeit der Unterbrechung
aktualisiert bzw hinzugefuegt worden waren.

unabl e to open database file

Es wurde ein fal scher Datenbank-Datei name verwendet. Es
ist zu ruefen, ob die korrekte Schreibweise gewaehlt
wurde, o das Leserecht in Ordnung ist und ob man sich im
richtigen Verzeichnis befindet. Der Dateinane nuss sein:
file.db oder wdata. db
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4. SFORM - EI'N WVERKZEUG ZUR ERSTELLUNG VON Bl LDVMASKEN

Ei ne Bildmaske liefert die grundsaetzlichen Mttel fuer die
Ei ngabe und Untersuchung von Daten in der Dat enbank. Das
SFORM Paket von WEGA- DATA ernoeglicht einen leichten und
schnel | en Auf bau und das Aendern von Bildmasken. 'Paint
Screen', der Bildmasken-Editor von SFORMist das wichtigste
Wer kzeug fuer Aufbau und Aendern von Bil dmasken

Ei ne Bildmaske kann auf drei verschi edene Arten verwendet
werden. Erstens kann es mt demvielseitig verwendbaren
Dat enei ngabepr ogranm ENTER fuer einfache Dat enei ngaben und
Anfragen verwendet werden. |ImKapitel 5 werden die Anfor-
derungen Dbesprochen, die fuer die Verwendung von ENTER an
den uf bau der Bil dmasken gestellt werden. wei tens kann
eine Bildmaske mit einem SQL-Skript verbunden werden, so
dass Paraneter eingegeben werden koennen, die in dem Skript
vor dessen Abarbeitung substituiert werden. In Abschnitt
6.2.6 wird beschrieben, w e SFORM Bi | dmasken zusanmmen it
SQ (SQL ueber Bildmasken) verwendet werden koennen. Drit-
tens Plbt es zur vol |l staendi gen Steuerung der Verarbeitung
der Bildmasken einen Satz von Funktionen, der durch Kunden-
programme (z.B. C- Programme) aufgerufen werden kann, um
Bi | dnasken anzuzei gen oder zu | oeschen und Daten zu akzep-
tieren oder anzuzeigen. Witere Informationen siehe Pro-
grammi er sprachen-Interface, Abschnitt 10.

Bevor wir zur Erstellung und Modifizierung von Bildmasken
kommren, sollen die Elenente betrachtet werden, aus denen
ei ne Bil dmaske besteht. Hier eine typische Bildmaske, die
zum Aktualisieren und zur Abfrage einer einfacher Bestel-
| ungsdat ei benut zt werden koennte:

[ best] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Best el | ung Mai nt enance

best nunmer

best datum :
kundennunmer :

[I]NQU RE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE _

Ei ne Bil dschirmmaske besteht aus drei Arten von El enenten.
Erstens aus dem Namen der Bildnmaske, der im Beispiel best
ist. Es ist erforderlich, dass dieser Name nur einm
auftritt, damt eindeutig darauf bezug genommen werden
kann. D e statischen, unveraenderbaren, "dekorativen" Ele-
mente, die den eigentlichen Aufbau der Maske ausnachen
werden als Pronpter bezeichnet. |ImBeispiel waeren das
"best numer :', 'best datum :' und 'kundennumer'. Zu-
saetzlich koennten noch erlaeuternde Benerkungen oder
Ueberschriften auftreten. Pronpter dienen dazu, das dritte
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El ement der Masken, die Bildnasken-Fel der zu kennzei chnen

Bi | dmasken- Fel der kann man sich als "Fenster" vorstellen

durch die man in die Datenbank-Datei hinei nschauen und die
Werte der Dat enbank- Fel der fuer den aktuell en Datensatz
betrachten kann. I m Beispiel kann man nmit der Bildmaske zur
Verwal tung von Bestellungen die Datenbankfelder nmit der
Nurmmrer des Kunden, der Nunmer der Bestellung und dem Datum
der Bestellung "betrachten".

Jedes Bil dmasken- Fel d besteht aus sei nem Nanmen und eini gen
der fol genden El enente:

1. Dem Datenbank-Feld zur Eingabe oder Anzeige auf dem
Bi | dmaske. Dassel be Dat enbank-Fel d kann nehr als ei nnmal
unt er verschi edenen Bil dnasken- Fel dnanen auftreten. Das
ksfd ein optionelles Charakteristikum des Bildmasken-

el des.

2. Typ und Anzeigelaenge des anzuzei genden Feldes. |Ist ein
Dat enbank- Fel d ni cht angegeben, oennen Typ- und Laen-
endefinitionen zur FestlegunP ei ner Editierungsnmaske
uer das gegebene Bil dmasken-Fel d genutzt werden. Ande-
renfalls werden Typ und Laenge durch das Datenbank-Fel d
festgelegt. Das ist ein optionelles Charakteristikum des

Bi | dmasken- Fel des.

3. Die xy-Koordinaten, die angeben, wo das Feld auf dem
Schi rm ei ngegeben und angezei gt w rd.

4. Der dem Bil dmasken- Fel d zugeordnete Pronpter. Es handelt
sich hierbei um eine Text-Zeichenkette, die ausgegeben
wird, wenn die Bildmaske auf einem Termi nal angezei gt
wird. Es handelt sich umein optionelles Charakteristi-
kum ei nes Bil dmasken- Fel des.

5. Die xy-Koordinaten des Pronpters. Bi | dmasken- Fel der
wer den  entsprechend der xy-Koordinaten ihrer Pronpter
numeriert.

Es ist zu beachten, dass sowohl das Datenbank-Feld als
auch der Pronpter optionelle El enmente sind, dass jedoch
sollten beide fehlen, das Bi | dnasken-Feld voellig
"unsichtbar”, und letztendlich nutzlos ist.

Da die gesanten Bildmaskeni nfornati onen getrennt von den
Programren gespeichert werden, koennen Bil dmasken einfach
nmodi fiziert werden, ohne dass Programm Quel |l kode nodifi -
ziert oder neu konpiliert werden nuss. Ausserdem ist es
noeglich, dass sich nehrere Progranme ein und diesel be
Bi | dnaske teilen. Ausserdem sind die Programe in einem
ewi ssen Grad unabhaengi g vom den Display-Attributen und
oennen ohne Bezugnahne auf xy-Koordinaten geschrieben
werden. Auch Hardware- Charakteristika verschi edener Termi -
nals koennen im Kundenprogranm vernachlaessigt werden,
wodurch es noeglich wird, dasselbe Programm fuer verschie-
dene Termi naltyps zu verwenden. Di ese Eigenschaften fuehren
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dazu, dass die Programme |eichter zu schrei ben, zu verste-
hen und zu verwal ten sind.

Nach der Definition einer Bildmaske, wird SFORM zum Anl egen
von zwei Dateien verwendet, die von Programmen (in einer
"nornalen" Pro ranniersprache? verwendet werden, die auf
die Bildmaske Bezug nehnmen wollen. Die erste Datei nanens
bm nane. h nmuss in den Quel |l kode von Funktionen, die nanent-
lich Bezug auf Bildmaskenfelder nehnen wollen, durch
i ncl ude- Anwei sungen ei ngefuegt werden. Sie enthaelt eine
Li ste von Definitionen zu den Bil dnmasken-Fel dern, die den
Programmen gestattet, auf Bildmasken-Fel der ueber ihren
Namen, anstatt wueber ihre Nummer Bezug zu nehmen. Die
Nunmern der Bil dmasken- Fel der werden |ogisch fortlaufend
von oben nach unten und von |inks nach rechts entsprechend
den xy- Koordi naten des Pronpters zugeordnet. In der zweiten
Datei, nanens bmnanme.q, 1St eine binaere Darstellung des
Bi | dmasken- Formats und der Fel dnamen enthalten. Diese tei
wird waehrend der Laufzeit zur tatsaechlichen Anzeige der
Bi | dnmaske verwendet .

Am einfachsten kann man eine Bildmasken unter Verwendung
des Programms 'Create Default Screen Formi erstellen, das
sel bstaendig einfache Bildnmasken entwirft. Hat man erst
einmal eine Standardnaske oder will nman die Mske nach
ei genen Vorstellungen erzeugen, kann man 'Paint Screen

oder 'Screen Entry' verwenden. 'Paint Screen' ist ein Edi-
tor, mnit dem man den Pesanten Bi | dschi rm bearbeiten kann

den Cursor auf dem Bildschirm bewegen, Pronpter und Bil d-
masken- Fel der nach individuel |l en Wienschen ei ntragen kann

Es koennen auch spezielle Anzei genodi elngfgeben wer den,
z.B. Negativanzeige und Unterstreichung. i e vom Programm
ver wendet en Konmandos sind aehnlich denen, die von anderen
Texteditoren verwendet werden. Es ist auch noeglich, dass
man di e Konmandot ast en den ei genen Beduerfni ssen entspre-
chend progranmert.

Das Programm 'Screen Entry' verlangt die Angabe der xy-
Koordi naten der Pronpter und Bil dnasken-Fel der und wurde
aus Konpati bilitaetsgruenden aufgenommen. Bildmasken, die
mt 'Paint Screen' und 'Screen Entry' erzeugt wurden, sind
i dentisch, so dass man mt beiden Programen diesel ben
Bi | dmasken erstell en und nodifizi eren kann

WIIl man die SFORM Werkzeuge verwenden, waehlt man das
' System Menu' und dann das "SFORM Menu' (4). Es wird ein
Menue nit fol genden Optionen angezeigt:
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[ sf menu] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SFORM Menu

Pai nt Screen

Screen Entry

Test Screen

Process Reports

Screen Reports

Rest ore Screen

Li st Screens

® N o o A~ 0 Db

Create Default Screen Form

SELECTI ON:

In den fol genden Abschnitten sollen diese Optionen erlaeu-
tert werden.

4.1 'Paint Screen'

Das Paint-Screen-Progranm PAINT, ist ein Editorprogramm
zur Erstellung, Aenderung und Anzei ge von SFORM Bi | dmasken.
Durch PAINT werden Bildmasken unter Verwendung des WEGA-
DATA- Dat enwoer t er buchs gespei chert und der Zugriff zu ihnen
ernmoegl i cht. Nachdem Si e el nen Maskennanmen angegeben haben,
koennen Sie den Cursor auf dem Bildschirm bewegen und damit
Pronpter und Bil dschirnfel der ergaenzen, aendern und | oe-
schen. Die Standardkonmandos sind in Abschnitt 4.1.1 be-
schrieben. Auf Winsch koennen di ese Konmmandos geaendert
werden (siehe Abschnitt 4.1.2, Angepasste Paint-Konmandos).

Das Programmw rd aktiviert, indemim SFORM Menue ' Paint
Screen', 1, gewaehlt wrd. Danach erscheint fol gende Dar-
stel l ung auf dem Schirm
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[ pai nt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Pai nt Screen

[ITNQ RE, [AIDD, [MODIFY, [D]ELETE _

Mt dieser Bildmaske wird | hnen die Abfrage, das Hi nzufue-
en, Aendern und Loeschen von Bildmasken, Pronptern und

i | dmasken-Fel dern ernoeglicht. Im Editierbereich, den
freigel assenen Zeilen 3 bis 22, koennen Sie |hre eigene
Bi | dmaske gestal ten. Der Ausgangspronter, der Modus-

Prompter, wrd fol gendermassen verwendet:
[ITNQU RE, [A]IDD, [MOD FY, [D]ELETE:

Mt diesem Pronpter koennen Sie einen Betriebsnodus fuer
den Editierbereich waehlen. Durch Druecken von CTRL/ U keh-
ren Sie in den Menuehandl er zurueck. Die verschi edenen Mdi
haben f ol gende Bedeut ung:

i - Abfragenodus; mit demman die Struktur einer existie-
renden Bil dmaske sehen, aber nicht aendern kann.

a - Ergaenzungsnodus. Danmit kann man neue Bil dmasken dem
Dat enwoer terbuch hi nzufuegen und dann Pronpter und
Bi | dschi rnf el der hi nzuf uegen, aendern und ergaenzen.

m - Aenderungsnodus. Mt di esem kann man Pronpter und Bil d-
maskenf el der existierender Bildmasken ergaenzen, aen-
dern und | oeschen.

d - Loeschmodus. Mt di esem kann nman exi sti erende Bil dnmas-
ken mt allen dazugehoerigen Pronptern und Bil dmasken-
fel dern aus dem Dat enwoerterbuch [ oeschen. Mt Loeschen
einer Maske werden alle Verweise auf diese in den
Menues, 'ENTER Screen Registrations' und 'SQ Screen
Regi strations' gestrichen.

Waehlt man eine der angefuehrten Moeglichkeiten, erscheint
der aktuelle Moddus in der oberen |inken Ecke des Bild-
schirms und der Mbdus-Pronter wird durch den Pronpter
SCREEN. ersetzt. Dort nuessen Sie den Nanmen der Bil dmaske
ei ngeben, den Sie bearbeiten wollen. Bei Druecken von
CTRL/U wird der aktuelle Mdus gel oescht und der Modus-
Promter erscheint erneut auf dem Schirm

Befinden Sie sich imAbfragenodus, erscheint die Bildnmaske
auf dem Schirm Druecken Sie RETURN waehrend Sie sich im
Abfragenodus befinden, verschw ndet das auf dem Schirm
befindliche Bild und es erscheint der Pronpter SCREEN. Sind
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Sie imLoeschnodus, wird die Bestaetigung fuer den Loesch-
befehl abgefordert. Sie koennen entweder (Schirm | oe-
schen) oder n (Schirmnicht |oeschen) druecken. (Druecken
von RL/ U bedeutet Schirm nicht |oeschen.)

Ergaenzungs- und Aenderungsnodus arbeiten nach Ei ngabe des
Bi  dmaskennames in gl ei cher Wise. Der einzige Unterschied
besteht darin, dass im Ergaenzungsnodus dem Datenwoert er -
buch eine_neue Bildmaske hinzugefuegt wird, deren Nane
ueber die Tastatur eingegeben wurde. I'n beiden Faellen wrd
der Cursor auf Zeile 3 gesetzt und wartet auf ein PAI NT-
Kommando. Nach Beendigung_der Auf ber ei tungsarbeit koennen
Si e durch Druecken von q die aktuelle Bildschirndarstellung
vom Schi rm abnehnen. Danach wi rd fol gender Pronpter auf dem
Schi rm er schei nen

[Slave, [Dlon't save, [Rlesune editing _

Bei Eingabe von s, werden die von | hnen vorgenonmenen Ver -
aenderungen i m Datenwoerterbuch gespeichert und die Bild-
maske wird so verarbeitet, dass aktualisierte .qg- und .h-
Datei en entstehen. Bei Eingabe von d werden die von |hnen
vprgenonnenen Ver aender ungen ni cht gespeichert, so dass die
Bi | dschirndarstel lung die gleiche wie vor Beginn des Edi-
tierens ist. Bei Eingabe von r (oder CTRL/U) koennen Sie
das Editieren der Bildnmaske fortsetzen

Aufgrund der von PAINT zur Zerlegung der Bildmaske in
El enrente des Datenwoerterbuchs verwendeten Algorithnen,
koennen kl ei ne Unterschi ede zwi schen den von ' Screen Entry
und ' Process Screen' erzeugten .qg- und .h-Dateien auftreten
gAbschnltt 4.2 und 4.4). s ist al so am besten, wenn nan
uer die Erstellung und Mdifizierung von Bil dmasken ent we-
der nur PAINT oder nur 'Screen Entry' verwendet.

4.1.1 Befehle fuer das Editieren der Bil dmaske

PAI NT- Bi | dmaskenedi ti er - Bef ehl e koennen in vier verschiede-
ne Guppen eingeteilt werden: Befehle fuer Cursorbewe-
%ungen, Bef ehl e zum Editi eren von Pronptern, Befehle zum
ditieren von Bildmasken-Fel dern und verschi edene andere
Bef ehl e. Hier eine Zusamenfassung al |l er PAI NT- Bef ehl e:

Bef ehl e fuer Cursorbewegungen

Cur sor bewegung Tast e(n)

cursor nach Iinks Taste 'Pfeil |inks'
Backt ab
ETRL/H

Cursor nach rechts Taste 'Pfeil rechts

}eertaste



V\EGA- DATA -105- Syst emhandbuch

Cursor nach oben Iaste "Pfeil hoch

Cursor nach unten Taste 'Pfeil runter
{TTRL/J

Naechste Zeil e RETURN

Naechstes Wort W

Vori ges Wirt b

(Zet 12987980601 "0 "

Crei e 337 Spatte o) :

Cursor in xy-Koordinate gxy

Spalte O der aktuellen Zeile 0

Eg?}gs Schriftzei chen der akt. ~*

%g}ﬁées Schriftzeichen der akt. $

Bef ehl e zur Aufbereitung von Pronptern
Vor gang Taste
E{hi;iit Er gaenzungsnodus é____

Eintritt Ei nfuegenodus i
Eintritt Ersetzungsnodus R
Beenden a-, i-, R, Video-Mdi ESC

Zeile transferieren

—

Zei chen | oeschen X
Zeil e hier eroeffnen O
Zeil e darunter eroeffnen 0
Vi deo nor nal n
Vi deo invers [

Unt er strei chung ]
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Video invers und unterstreichen +

Bef ehl e zum Auf berei ten von Bil dmasken- Fel dern
Vor gang Taste
ﬁé[a-h{nzufuegen A----
Fel d veraendern M
Fel d | oeschen D
T

Feld transferieren

Ver schi edene Konmandos

Vor gang Taste

Cursorstel lungsanzei ge ein/faus ¢

Beenden PAI NT- Modus q
Erneute Darstellung des Schirns CTRL/R
Rueckkehr zum Menue- Handl er CTRL/ X

Nor mal er wei se beginnt man Editierarbeiten nit den Befehlen
zur Cursorpositionierung, umden Cursor an die gewenschte
Stelle zu bringen. Veraenderungen werden dann durch Edi-
ti erkonmandos vorgenonmen. CGeben Sie einen Befehl ein, der
fuer die aktuelle CUrsorsteIIung nicht gueltig ist, ertoent
die Hupe der Tastatur. Der Arbeitsgang wird nit dem Spei -
chern der von |Ihnen vorgenonmenen Veraenderungen abge-
schl ossen. Da bei m Abspeichern eine unfangreiche Aktuali -
si erung der Datenbank erforderlich ist, sollten Sie damt
warten, bis Sie die Editierung insgesant abgeschlossen
haben. Hi er unterscheidet sich WEGA- DATA von Text auf ber ei -
tungsprogrammen, wo haeufiger abgespeichert wird. |In den
naechsten Abschnitten werden di ese Kormandos ausfuehrlich
beschri eben.

4.1.1.1 Befehle fuer Cursorbewegungen

Mt diesen Kommandos koennen Sie den Cursor frei in dem
editi erbaren Bereich auf dem Bil dschi rm bewegen. In _einigen
Fael | en haben unterschiedliche Tasten den gl ei chen Effekt.

Befi ndet sich der Cursor in einem Teil eines Bildnaskenfel -
des, wird in der rechten oberen Ecke des Bildschirns,
direkt unter dem Nanen der bearbeiteten Bil dmaske der Nane
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des Bi | dmaskenf el des angezei gt.

Der Cursor wird durch fol gende Kormandos bewegt:

Tast e:
"Pfeil |inks
Eackspace

CTRL/H

Taste:
"Pfeil rechts
}eertaste

Tast e:
kaeiI hoch

Taste:
‘Pfeil runter’

{TTRL/J

RETURN

Der Cursor wrd umeine Spalte nach |inks
bewegt. Man kann auch gl eichzeitig mehr als
ei ne Spalte nach |inks gehen, indemman vor

dem Kommando ei ne Zahl eingibt. Diese Zahl
wird al s W ederhol ungszaehl er bezei chnet.
G bt nman beispiel sweise 10h ein, geht der
Cursor 10 Spalten nach links. Befindet sich
der Cursor in der Spalte 0, wird das Konmando
ignoriert.

Der Cursor wird umeine Spalte nach rechts
bewegt. Man kann den Cursor auch um nehr als
eine Spalte bewegen, indem nman vor dem Kom
mando eine Zahl erngibt. Wrd z.B. 10l einge-
geben, wrd der Cursor um 10 Spalten nach
rechts bewegt. Befindet sich der Cursor in
Spalte 79, wrd das Konmmando ignoriert.

Der Cursor wird umeine Zeile nach oben_ be-
wegt. Man kann auch umnehr als eine Zeile
glelchzeltlg nach_oben gehen, indem nman vor
em Konmmando ei ne Zahl erngibt. Zum Bei spi el
wird der Cursor durch Eingabe von 10k um 10
Zeilen nach oben bewegt. Befindet sich der
Cursor auf Zeile 3, wrd das Konmando igno-
riert.

Der Cursor wird in der gleichen Sﬁglte um
eine Zeile nach unten bewegt. n kann
gleichzeitig nehr als eine Zelle nach unten
gehen, indem man eine Zahl vor dem Kommando
eingi bt. So eht der Cursor 10 Zeilen nach
unten, wenn 0j eingegeben wird. Befindet
sich der Cursor auf Zeile 22, wrd das Kom
mando ignoriert.

Der Cursor wird in die erste freie Spalte der
naechsten Zeil e gebracht.

Der Cursor wrd auf das erste Zeichen des
naechsten Wrtes positioniert. Ein Wrt ist
definiert, als eine von Blanks begrenzte
Fol ge von Zei chen

Der Cursor wrd auf das erste Zeichen des
vor angehenden Wortes positioniert.

Der Cusor wird in die |linke obere Ecke des
editierbaren Bereiches (Zeile 3, Spalte 0)
gebracht (hone).

Der Cursor wird in die |linke untere Ecke des
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editierbaren Bereiches (Zeile 22, Spalte 0)
gebracht.

gxy Der Cursor wird auf die angegebene Position
innerhalb des editierbaren Bereiches ge-
bracht. Nach Druecken von g geht der Cursor
in die Zeilen/Spaltenanzeige , wo ein Koordi -
nat enpaar (Koordinaten reichen von 3 bis 22
fuer Zeilen und von 0 bis 79 fuer Spalten)
ei ngegeben werden kann. Wrd nach Ei ngabe
der Spal tennummer RETURN gedrueckt, geht der
Cursor in die angegebene Position. Durch
Exueﬁken von CTRL/U wi rd das Kommando abge-
rochen.

0 Der Cursor wird auf Spalte O der aktuellen
Zeile positioniert.

A Der Cursor wird auf das erste druckbare Zei-
chen der aktuellen Zeile positioniert.

$ Der Cursor wird auf _das |etzte druckbare Zei-
chen der aktuellen Zeile positioniert.

4.1.1.2 Koomandos zum Editieren von Pronptern

Mt diesen Konmandos kann man Pronpter in Bil dnmasken hin-
zufuegen, nodifizieren und | oeschen. Pronpter sind feste
Text zei chenketten, die den Gundaufbau des Bildschirns
ausmachen. Sofern das Terminal es zul aesst, koennen Pronp-
ter normal, invers, unterstrichen und unterstrichen invers
angezei gt werden.

Sol | neuer Text auf die Bil dmaske gebracht werden, nuss vom

Konmandonodus (conmand node) zum Textei ngabenodus (i nput

node) uebergegangen werden. Den Ei ngabenodus kann man in
t

Abhaen%Lgkei avon, ob der Text vor oder hinter der aktu-
el l en Cursorposition eingefuegt werden soll, auf zwei ver-
schi edene Wl sen aktivieren. |Ist man erst einmal in di esem

Modus, erscheinen alle druckbaren Zeichen, die eingegeben
werden, auf dem Bildschirm (Zeichen, die nicht druckbar
sind, werden ignoriert) und existierende Zeichen werden
nach rechts gerueckt. WIIl man dann wi eder Konmmandos zur
Bewegung des Cursors verwenden, nuss man in den Komman-
domodus zur ueckkehren

Neben Kommando- und Ei ngabenopdus gibt es noch den FErset-
zungsnodus (repl ace node), unter dem di e ei ngegebenen Zei -
chen existierende Zeichen ersetzen. |In Zeile zwei wrd auf
dem Bi l dschirmimer ein Pronpter angezeigt, dem zu entneh-
men ist, ob man i m Konmando-, Ei ngabe- oder Ersetzungsnodus
ist. WII man die Verwendung von PAINT erlernen, 1st es
sehr wichtig, dass man die Unterschiede zw schen diesen
Modi kennt.
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PAINT behandelt jede Zeile auf dem Bildschirm als eine
sel bst aendi ge, unabhaengige Einheit. Das nerkt man daran
ganz deutlich, dass man el ne neue Zeile eingefuegen kann

ohne den Ei ngabenpdus zu benutzen und dass nman i m Ei ngabe-
nmodus nur auf der aktuellen Zeile schreiben kann, “aber
nicht in eine neue Zeil e uebergehen kann

D e Kommandos zum Editi eren der Pronpter sind fol gende:

a  Uebergehen in den Eingabenpdus hinter der aktuellen
Cursorposition. Bei der Ei ngabe von Zei chen werden die
rechts vom Cursor bereits vorhandenen Bil dmaskenf el der
und Pronpter nach rechts geschoben. Zeichen von Pronp-
tern, die sich in Spalte 79 befinden, werden ueber den
Bi | dschirnrand hi nausgeschoben und Pehen ver| oren
Befindet sich jedoch ein Bildnaskenfeld in Spalte 79,
koennen kei ne neuen Zeichen elnge%eben wer den (so dass
das Feld nicht ueber den Rand geschoben wird und verl o-

ren geht). Mt den Tasten Backspace, Linkspfeil und
FTRL/E kann nman in diesem Mode eingegebene Zeichen
oeschen.

i Uebergehen in den Ei ngabenodus auf der aktuellen Cur-
sorposition. Ansonsten ist das Kommando gleich dem
vor her gehen.

R Uebergang in den Ersetzungsnodus. Die eingegebenen
druckbaren Zeichen ersetzen die bereits auf der Bild-
maske befindlichen Zeichen. Bereits vorhandene Zei chen
werden nicht w e im Ei ngabenodus nach rechts gerueckt,
sondern ersetzt (ueberschrlebenL. Man kann den Erset-
zungsnodus ni cht zum Ueberschrei ben von Bil dmaskenfel -
dern verwenden. In di esem Modus kann nman den Cursor nmnit
den weiter oben beschriebenen Tasten auf der Bil dmaske
bewegen.

ESC Der Ei ngabe, Ersetzungs- oder Verschi enungsnodus, sow e
die Anzeigeattribute (Video invers, Unterstreichung,
Video invers unterstrichen) werden aufgebhoben in es
wird in den Kommando- Modus zurueckgekehrt. War nan
bereits vorher i mKommandonodus, wird durch diese Taste
der Kommando- W eder hol ungszaehl er auf 0 gesetzt. Der
W eder hol ungszaehl er ist eine vor ei nem Konmando ei nge-
gebene Zahl, die dazu fuehrt, dass das Konmando genau
so oft wi ederholt wird, w e durch diese Zahl ange%ﬁben
Damit koennen di e Konmandos Zei chen | oeschen, rsor
nach 1links, Cursor nach rechts, Cursor nach oben und
Cursor nach unten w ederholt werden.

X Das Zeichen auf der aktuellen CUrsorﬁosition wird ge-
| oescht. Rechts vom gel oeschten Zei chen stehende Zei-
chen werden nach |inks verschoben. Befindet sich der
Cursor in _einem Bildmasken-Feld, ist das Konmando un-

ueltig. Durch Verwendung des W ederhol ungszaehl ers
ann dleichzeitig nehr als ein Zeichen gel oescht wer-
den. Wrd beispiel sweise 5x eingegeben, werden begin-
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nend mnmit _dem durch den Cursor markierten Zeichen nach
rechts 5 Zei chen gel oescht.

O FEroeffnet eine Leerzeile direkt auf der aktuellen Zeile
und rueckt den Rest der Zeilen auf dem Bildschirm nach
unten. Die unterste Zeile wird ueber den Bildschirnrand
hi nausgeschoben und PAINT bleibt im Konmandonodus.
Befindet sich ein Bildmasken-Feld in der untersten
Zeile, kann man nmit di esem Kommando keine Zeile einfue-
gen. Dann_ nuss zuerst das Bildmasken-Feld von der
untersten Zeil e gel oescht werden.

0 FEroeffnet direkt unter der aktuellen Zeile eine Leer-
zeile. Ansonsten ist dieses Kommando identisch mt
Kommando O

d Die aktuelle Zeile wrd geloescht und die darunter
stehenden Zeilen umeine Zeile nach oben verschoben
Enthaelt die aktuelle Zeile Bil dmasken-Fel der, nuessen
diese erst mt dem Kommando zum Loeschen von Bil dmas-
ken- Fel dern (Abschnitt 4.1.1.3) gel oescht werden.

t Die aktuelle Zeile wird auf eine andere Position ver-
schoben. Die Zeile darf sowohl Pronpter als auch Bild-
maskenf el der enthalten. Nachdem Ei ngeben di eses Komman-
dos wrd der Cursor in die gewmenschte Position e-
bracht und dann wird erneut die "Kommando"-Taste t)

edrueckt. Damit wrd die Zeile in ihrer vorherigen
osition geloescht und wird in die neue Position ge-
bracht. Umden Cursor zu bewegen, kann ein beliebige
Taste fuer Konmmandos zur Cursorbewe ung ver wendet wer -
den (z.B. Linkspfeil-Taste). Mt ESC kann di eses Kom
mando j ederzeit abgebrochen werden.

Mt den folgenden vier Kommandos kann man verschi edene
Anzeigeattribute fuer die Zeile angeben, in der sich der
Cur sor bef i ndet . Alle funktionieren fol gendermassen:
Zuerst wird der Cursor an das eine Ende des Bereiches
gebracht, fuer den das Anzeigeattribut geaendert werden

soll. Dann w rd das gewunschte Konmandozel chen ei ngegeben
Dadurch erschei nt ein "Mrkierungszeichen". Dann wrd der
Cursor ans andere Ende des Bereiches gebracht, was 1|inks

oder rechts vom Marki erungszei chen sein kann. Man kann ein
bel i ebi ges Komando zur sor bewegun verwenden, sol ange
dadurch nicht die Zeile verlassen wird. Dann wird dassel be
Konmandozei chen nochei nmal ei ngegeben. Der zw schen dem
Mar ki erungszei chen und dem Cursor |iegende Bereich (ein-
schliesslich Cursorstellung) erscheint im gewienschten
Anzei genodus. Mt ESC kann man jederzeit diese Komuandos
abbrechen. Es ist zu beachten, dass die entsprechenden
Eintreaege in der Datei ternctap definiert sein nuessen
(siehe Abschnitt 1.1.4).

n Das Konmando Vi deo normal fuehrt dazu, dass der Anzeige-
modus immarkierten Bereich in normaler Intensitaet er-
folgt und helle Zeichen auf dunkl em Hi ntergrund.
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[ Das Kommando Video invers fuehrt dazu, dass der Anzei-
empdus i m markierten Bereich Negativanzeige ist, d.h
unkl e Zei chen auf hel |l em Hi nt ergrund

] Alle immarkierten Bereich befindlichen Zeichen werden
unterstrichen.

+ Das Kommando Vi deo invers unterstrichen fuehrt dazu, dass
alle immarkierten Bereich befindlichen Zeichen in unter-
strichener Negativanzei ge erscheinen

Ei ni ge Term naltypen, w e auch das P8000-Term nal, erfor-
dern fuer Ein- und Ausschalten der Video-Attribute eine
Zei chenposition. Diese "Attributzeichen", die auf dem Bil d-
schirm w e normal e Leerzeichen aussehen, nuessen anders
behandelt werden, als normale Leerzeichen. PAINT gestattet
nicht, dass sie wueber den Rand des Bildschirnms hinaus
eschoben, gel oescht oder ersetzt werden, da sich damit die

zeigeattribute des Bereiches veraendern wuerden. Statt-
dessen werden sie gel oescht, indem die Anzeigeattribute auf
"normal " gesetzt werden.

Di ese Term nals koennen auch nicht zwei Negativanzei gebe-
rei che oder zwei unterstrichene Bereiche anzeigen, die nur
durch ein einziges "Normal anzei ge"-Zei chen getrennt sind.
Zwi schen Bereichen dessel ben Typs nuessen m ndestens zwe
Leerzei chen stehen. Sollen also Bildmasken an dieser Art
Term nals verendet werden, nuss man zw schen den nmit ver-
schi edenen Anzei geattributen dargestellten Berei chen genue-
gend freien Platz |assen.

4.1.1.3 Kommandos zum Editi eren von Bil dmasken- Fel dern

Mt di esen Kommandos kann man in einer Bil dnmaske Bil dnas-
kenf el der hi nzuf uegen, nodifizieren und | oeschen. Bil dmas-
kenfelder sind die "Fenster", durch die man in di e Dat enba-
sis schauen und Datenwerte fuer den aktuellen Datensatz
sehen kann. Sie bestehen aus dem Nanmen des Bil dmaskenf el -
des, einem Datenbankfeld, einem Typ, einer Laenge und den
Koordi naten. Man gibt die ersten zwei Datenel enrente an und
PAI NT stellt die restlichen bereit.

Sol I en Bi |l dnmaskenf el der hi nzugefuegt oder geaendert werden,
muss man vom Kommandonodus in den Modus zum Editieren von
Bi | dmaskenf el dern uebergeben. Befindet man sich in di esem
Modus, werden die letzten zwei Zeilen auf dem Bildschirm
durch Pronpter ersetzt, in die man die erforderlichen In-
formati onen eingeben kann. Bei erneutemEintritt in den
Kommandonodus wird di e Bildmaske wi eder konpl ett angezei gt.

Bi | dmasken- Fel der duerfen sich nicht gegenseitig und auch
nicht mt Pronpter ueberschneiden. Werden bei m H nzufuegen
oder Verschieben von Feldern Ueberlappungen entstehen
wuerde das Hi nzufuegen oder Verschieben verhindert. Das
Anzei geformat sieht fuer die verschi edenen Typen von Bil d-
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maskenf el dern fol gender massen aus:

NUMERI C NNNNNN
AMOUNT AAAA. AA
FLOAT FFFFFF. FFF
DATE MM DY YY
TI ME HH. MM

STRI NG SSSSSS

Di e Anzahl der fuer das Feld angezei gten Zei chen entspricht
der Laenge des Dat enbank-Feldes. |st in der Datei _terntap
die Unterstreichung der Anzeige definiert, werden die Bild-
maskenf el der unterstrichen. Bei Terminals, die den terntap-
Ei ntrag hug#l erfordern, werden Bildmaskenfelder nicht un-
terstrichen.

Die Konmmandos zum Editieren von Bildnaskenfeldern sind
f ol gende:

A Damt geht man vom Kommandonodus in den Modus zum Editi e-
ren von Bil dmaskenfel dern ueber. Soll ein neues Bil dnmas-
kenfeld hinzugefuegt werden, nuss sich der Cursor ueber
einem freien Bereich befinden. Die letzten zwei Zeilen
auf dem Bildschirmwerden gel oescht und die unter dem
naechst en Kommando erkl aerten Pronpter werden angezei gt.

M Danmit geht man vom Kommandonodus in den Mddus zum Editi e-
ren von Bildmaskenfel dern ueber. Der Cursor muss sich in
ei nem exi sti erenden Bil dmaskenfeld befinden. Die letzten
zwei Zeilen auf dem Bil dschirm werden gel oescht und es
erschei nen fol gende Pronpter:

SCREEN FI ELD: _ TYPE: LENGTH
DATA BASE FI ELD

Di e Pronpter werden fol gender massen verwendet :

SCREEN FI ELD

Nur einmal vorkommender Bil dmaskenfel dname bestehend

aus 8 Schriftzeichen. Dieser Nane wird verwendet, wenn

von | hnen geschriebene Programme auf das Bil dnaskenfeld
Bezug nehnmen. Daher darf kein anderes Dat enbankfeld den
| ei chen Namen haben. Man kann jedoch bei verschi edenen
i | dmasken di e gl ei chen Bil dmaskenf el dnamen verwenden.
Di e Anzahl der Bildmaskenfel der haengt von der verfueg-
baren Spei cher kapazitaet ab

DATA BASE FI ELD
Nanme des Dat enbankfel des zur Anzei ge auf diesem Bild-
maskenfel d. PAINT sucht den Nanen i m Dat enwoerter buch
und ueberprueft ihn auf Gueltigkeit. Felder vom COVB-
Typ koennen nicht direkt benutzt werden. Die Konponen-
ten des Feldes sind getrennt einzugeben. Wrd das Da-
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tenbankfeld frei gelassen, nuessen Sie die naechsten
zwei Pronmpter (TYPE und LENGTH) ausfuellen. Der Daten-
Pankfﬁldnane wird durch Druecken der Leertaste ge-
oescht.

TYPE
Der Typ des Datenbankfeldes (NUMERIC, STRING DATE,
TIME, AMOUNT oder FLQOAT) wird von PAINT aus dem Dat en-
woer t erbuch uebernommen, wenn ein Datenbankfel dnanme
f est gel egt wurde. Sie koennen daran keine Veraen-
derungen vor nehnen.

LENGTH
D e auf_den1Schirn1aR%ezeigte Laenge des Dat enbankfel -
des. Wrd von PAl aus dem Dat enwoerterbuch ueber-
nonmen, wenn ei n Dat enbankf el dnane angegeben wurde. Sie
koennen daran kei ne Veraenderungen vornehnen

Di e Taste RETURN kann verwendet werden, um einen Pronpter
zu ueberspringen. Durch CTRL/U kann man zurueckgehen

Wrd CTRL/U gedrueckt, waehrend man i m Pronpter DATA BASE
FIELD ist, kehren Sie in den Befehl snodus zurueck, die
zwei |etzten Zeilen erschei nen wi eder auf dem Schirm und
der Schirmwi rd durch Anzeige aller vorgenonmenen Veraen-
derungen aktualisiert. Wrde kein Datenbankfeld festge-
| egt iFrgaenzungs— und Aenderungsnodus), wird der Cursor
bel uecken der RETURN Taste auf die Pronpter TYPE und
LENGTH ei ngestellt. Diese sind auszufuellen

D Das aktuelle Bildmaskenfeld wird gel oescht. Das aktuelle
Bi | dmaskenfeld ist das Feld, dessen Nanme in der rechten
oberen Ecke des Bildschirns angezeigt wird. Es ist des-
halb das aktuelle Feld, weil sich der Cursor in diesem
Fel des befi ndet.

T Das aktuelle Bildnmaskenfeld wird auf eine andere Position
gebracht. Nach Aufruf des Kommandos stellt man den Cursor
In die gewienschte Position und drueckt dann erneut die
"Kommando"-Taste (T). Zur Bewegung des Cursors kann dabe
eins der Kommandos fuer die Cursorbewegung verwendet
werden. Passt das Feld nicht an die neue Position, er-
haelt man die Meglichkeit, den Cursor woandershin zu
bringen. Mt ESC kann di eses Konmando jederzeit abgebro-
chen wer den.

4.1.1.4 Verschi edene Konmandos

Die in diesem Abschnitt angefuehrten Kommandos di enen der
Ausfuehrung bestimter Funktionen, die sich nicht direkt
auf die Erstellung und Editierung von Bildmasken beziehen.
D ese Konmandos sind fol gende:

? Das Kommrando hel p zei gt eine Zusammenfassung der zur
Ver f uegung stehenden Kommandos an. Es gibt zwei
Bi Il dschirme wvoll mt Hilfsinformati oenen. Auf dem
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CTRL/R

CTRL/ X

ersten befinden sich die Konmmandos zur Editierung
von Pronptern, zur Editierung von Bil dmaskenf el dern
und ver schi edene andere Kommandos. Auf dem zweiten
bef i nden sich die Kommandos zur Bewegung des
Cursors. WIIl man den zweiten Bildschirm sehen

drueckt man einfach RETURN. Wrd hinter dem unten
auf dem Schi rm erschei nenden Pronpter stattdessen n
ei ngegeben, erscheint der zweite Bildschirm nicht.
Sieht nman den zweiten "Teil" der Hilfsinformation,
kehrt man mttels RETURN in die Bildnaske zurueck

an deren Editierung man gerade gearbeitet hat.

Mt di esem Kommando kann man die in Zeile 2 erfol-
gende Zeilen- bzw Spaltenanzeige fuer die Cursorpo-
sition ein- bzw ausschalten.

Der editierbare Bereich des Bildschirm wrd e-
| oescht und die Bildmaske entsprechend den vorhande-
nen I nformati onen w eder aufgebaut. D eses Kommando
wird verwendet, wenn der Aufbau des Schirm durch
Mel dungen oder dergl ei chen zerstoert wurde.

D eses Konmando wird i m Koomandonodus verwendet, um
die Editierung der aktuellen Bil dmaske abzuschli es-
sen. Bei Aufruf dieses Konmandos erscheint fol gendes
Pronpter:

[Slave, [Dlon't save, [Rlesune editing

Bei Ei ngabe von s, werden die von |hnen vorgenonre-
nen Veraenderungen i m Dat enwoerterbuch gespeichert
und die Bildmaske wird so verarbeitet, dass aktuali -
sierte .8- und . h-Datei en entstehen. Bei Ei ngabe
von d werden die von |Ihnen vorgenonmenen Veraende-
rungen ni cht gespeichert, so dass die Bildschirndar-
stellung die gleiche wie vor Beginn des Editierens
i st. Bel Eingabe von r (oder CTRL/U) koennen Sie das
Editieren der Bildnmaske fortsetzen

Auf grund der von PAINT zur Zerlegung der Bildnmaske
in Elemrente des Dat enwoerterbuchs verwendeten Al go-
rithmen, koennen kleine Unterschi ede zw schen en
von 'Screen Entry' und 'Process Screen' erzeugten
.g- und .h-Dateien auftreten (Abschnitt 4.2 und
4.4). Es ist also ambesten, wenn man fuer die
Erstel l ung und Modifizi erung von Bil dnmasken ent weder
nur PAINT  oder nur 'Screen Entry' verwendet.

D eses Kommando (Exit) kann jederzeit verwendet
werden, wenn nman unnittel bar in den Menue-Handl er
zurueckkehren noechte, ohne erst die normale Fol ge
der Prompter zu durchlaufen. Alle seit demletzten
Spei chern vorgenonmenen Aenderungen gehen verl oren
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4.1.2 Angepasste PAI NT- Konmandos

In der Standardversion von PAINT werden alle Konmandos
durch Druecken der in den vorhergehenden Abschnitten be-
schri ebenen Tasten aufgerufen. Mt dem Tastendruck wird ein
Zei chen gesendet, das PAINT als einem bestimten Kommando
zugehoerig erkennt. Man kann jedes Kommando so aendern

dass es von ei nem anderen Zei chen aufgerufen wrd, indem
man die Textdatei editiert, auf die sich PAINT zur Erlan-
gung dieser |Informati onen bezieht. Die Datei heisst unicap
und in ihr sind die Bezi ehungen zwi schen den PAI NT- Konman-
dos und den Zeichen, die diese Konmandos aufrufen, enthal-
ten. Standardnaessig befindet sich unicap im Verzeichnis
$WDATA. Unter Verwendung der Ungebungsvariabl en UNI CAP kann
man di ese Position aendern (siehe Abschnitt 1.1.3).

In Abschnitt 4.1.2.1 werden die auf die individuellen Be-
duerfni sse anpassbaren Kommandos aufgefuehrt, in Abschnitt
4.1.2.2 werden die | magi naer-Zei chen eingefuehrt, die PAINT
versteht (im Gegensatz zu den "real en" Zeichenfolgen, die
tatsaechlich vom Term nal ausgesendet werden, wenn eine
Taste gedrueckt wird). In Abschnitt 4.1.2.3 wird beschrie-
ben, we PAINT die Datei unicap verwendet.

4.1.2.1 Nanen von PAI NT- Kormandos

Al l e PAI NT- Kommandos koennen sel bst gewaehl t en Konmmandozei -
chen zugeordnet werden. Ein Beispiel, w e Konmandos und
Zei chen _ei nander zugeordnet werden, gibt die fol gende Zeile
in der Datei unicap, durch die das Zeichen festgel egt wird,
mt dem das Ei nfuegen auf Cursorposition aufgerufen wrd:

ins =i

Der interne Nanme des Konmandos steht links - ins. Der Nane
des Zeichens, das das Konmando aufruft, steht rechts - i.
Moechte nman aber, dass dieses Konmando ausgefuehrt wird,
wenn die Taste e gedrueckt w rd, braucht man nur e anstelle
von i einzusetzen

Es folgt die Liste der internen Konmandonanmen, die von
PAINT in der Datei unicap verwendet werden:

PAI NT- Kommandos

I nt erner Name Komrando St andar dzei chen
addf I d Add screen field A
app Append i nput node a
bot Last |ine L
col 0 Colum O o ) 0
cpdi sp ToPgIe cursor position display c
del ch Del ete character X
delfld Del ete screen field D
delln Delete line d
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down Cursor down i
endl n End of |ine
esc Escape <ESC>
exit Exit to the nenuhandl er CTRL/ X
oto Go to X,y g
elp Hel p :
honme Honme cursor H
ins I nsert input nbde i
| eft Cursor left h
nodf | d Modi fy screen field M
nrm on Nor mal vi deo n
nxtln Next Line RETURN
nxt w Next word w
opl na Qpen line at (0]
opl nb Open |ine bel ow 0
prvw Previ ous word b
quit Quit PAINT node %
redr aw Redr aw screen CTRL/ R
rep Repl ace node R
right Cursor right I
rvon Reverse video [
rvul on Reverse underline video +
stln Begi nni ng of line A
trnfld Transfer screen field T
trnld Transfer |ine t
ul on Underli ne video L
up Cursor up

4.1.2.2 | magi naer - Zei chen

Ver schi edene Term nal s senden verschi edene Fol gen von Ck-
tal kodes, wenn ihre Tasten gedrueckt werden. Der ASClI-
Zei chensatz ist standardisiert, so sendet z.B. jedes Ter-
m nal beim Druecken von 'A den Cktalcode '101'. Fuer
andere Tasten we z.B. Rechtspfeil, Linkspfeil, Hone
Cursor, F1 (Funktionstaste 1) usw. gibt es keine Standards.
Mbechte man also einige dieser Tasten an verschi edenen
Term nals verwenden, nuss PAINT davon in Kenntnis geset zt
wer den, wi e es erkennen kann, wel che nichtstandardisierte
Tast e gedrueckt wurde.

Das geschieht, indemman _die von den "real en” Tasten jedes
Termnal s ausgesendeten Zeichenfolgen in eine standardi-
sierte interne Form uebersetzt, die PAINT erkennen kann
Die standardisierte interne Formeiner Zeichenfolge wrd
al s i magi naeres Zei chen, imaginary character, bezeichnet,
da diese Formnicht wirklich existiert. Fuer jede nicht-
standardisierte "real e" Zeichenfolge gibt es ein inaginae-
res Zeichen, das_PAINT erkennen kann. PAINT betrachtet
j edes imagi haere Zeichen als einen einzelnen, einmaligen
Ct al code

PAINT hat jedem | nagi naer-Zei chen ei nen Nanen zugeordnet,
der in der Datei unicap verzeichnet ist. |In unicap gibt es
eine Sektion fuer jeden Terminaltyp (in Uebereinstinmung
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mt den terncap Eintraegen fuer Termnals, siehe Abschnitt
1.1.4), die PAINT mitterlt, welche Zeichenfol ge zu erwarten
ist, wenn die £evve| I igen Tasten gedrueckt werden und wel -
ches | magi naer-Zei chen wel cher Fol ge zugeordnet ist. Die
Fol ge kann auch aus ei nem ei nzel nen Zei chen bestehen. In
Abschnitt 4.1.2.3 wird erlaeutert, w e Konmandos und | nagi -
naer - Zei chen ei nander zugeordnet sind.

H er Name und Beschrei bung der inmagi naeren Zei chen:

Narme Beschr ei bung
del _char Di eses Zeichen wird der von der Taste 'delete
character' erzeugten Fol ge zugeordnet.

del _line Di eses Zeichen wird der von der Taste 'delete
line' erzeugten Fol ge zugeordnet.

down_ar r ow Di eses Zeichen wird wird der Folge zugeord-
net, die durch die Taste mt Pfeil nach unten
erzeugt wird.

fo Di ese Zei chen werden den von den Funktionst a-
sten erzeugten Folgen zugeordnet. Es gibt
ei nundzwanzi g i magi naere  Funktionstasten-

‘1 Zeichen mit Namen von fO bis f20.

f 20

hel p Di eses Zeichen wird der Fol ?e zugeordnet, die
durch die Taste mit der Aufschrift HELP er-
zeugt wird. (Nur wenige Term nal s haben eine
sol che Taste.)

homre Di eses Zeichen wird der Fol ?e zugeordnet, die
durch die Taste mt der Aufschrift HOVE oder
HOVE CURSOR erzeugt wird.

i ns_char Di eses Zeichen wird der Fol %e zugeordnet, die
durch die Taste 'insert charakter' erzeugt
Wi rd.

ins_line Di eses Zeichen wird der Fol ge zugeordnet, die
durch die Taste 'insert line' erzeugt wrd.

| eft_arrow Di eses Zeichen wird der Fol ge zugeordnet, die
durch die Taste mt Linkspfeil erzeugt wrd.

next _pg Di eses Zeichen wird der Fol ge zugeordnet, die
durch die Taste 'next page' erzeugt wrd.

prev_pg Di eses Zeichen wird der Fol ge zugeordnet, die

durch die Taste 'previous page' erzeugt wird.
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right _arrow Dieses Zeichen wird der Folge.zugeordnet,.die
durch die Taste nit Rechtspfeil erzeugt wird.

up_arrow Di eses Zeichen wird der Fol ge zugeordnet, die
durgh die Taste mt Pfeil nach oben erzeugt
wird.

4.1.2.3 Zuordnen von Zei chen zu Konmandos

In den vorhergehenden drei Abschnitten wirde die Date
uni cap, der PAI NT- Konmandosat z und | nagi naer - Zei chen vor ge-
stellt. In diesem Abschnitt soll das Format der Date
unicap erklaert werden und wie die Zeichen den Konmandos
zugeor dnet wer den

Grundel erent der Datei unicap ist eine Zeile. Zeilen haben
f ol gendes For mat:

scl uessel _wort = zeichenketten |iste konmentar

CGueltige schluessel _worte sind die von PAINT anerkannten
Die zeichenketten_liste kann eine der vielen unten be-
schri ebenen Fornmen annehnen. Di e konmmentare sind optionell.
Di e Kommandonanen und di e Nanen der | nmagi naer-Zeichen, die
in den vorhergehenden zwei Abschnitten beschrieben wurden
sind alles Schluesselwrte. Die uebrigen Schluesselworte
und i hre Bedeutung werden in di esem Abschnitt beschrieben

Ei ne zeichenketten_|liste besteht entweder aus einer einzel-
nen Zeichenkette oder aus einer Liste von Zeichenketten

di e durch senkrechte Striche (|) vonei nander getrennt sind.
Ei ni ge Schluesselworte | assen nur eine einzel ne Zei chenket -
te zu, was in der Beschreibung des Schl uessel wortes ver-
merkt ist. Jede Zei chenkette besteht aus Zei chen aus einer
oder nehreren der fuenf Zei chenkl assen - druckbare Zei chen

Escape- Zei chen, Steuerzei chen, Cktal zei chen und i magi naere
Zei chen. Ei ne Zeichenkette darf ausser den unten erklaerten
kei ne Leerzeichen oder Tabs enthalten. Dadurch koennen
Leerzei chen und Tabs genutzt werden, umdie Lesbarkeit der
zei chenketten |iste zu verbessern

Di e druckbaren Zeichen sind alle druckbaren ASClI-Zeichen
G oss- und Kl ei nbuchstaben, Ziffern und Sonderzeichen) nmit
usnahme von Leerzei chen, "Dach" (”), Backslash (\) und

"kl einer als" (<). Diese Zeichen werden durch ihre normale
gedruckte Form dargestellt. Dach, Rueckstrich und kleiner
als haben eine besondere Bedeutung, wenn sie durch ihre
normal e Druckformdargestellt werden (wi e spaeter gezeigt
werden soll), somt nuessen sie als Escape-Zei chen darge-
stellt werden. Mt den Escape-Zei chen kann nan einiﬁe er
ni cht druckbaren Sonderzeichen _ - Dach, Rueckstrich und
kl ei ner als darstellen. Escape-Zei chen werden fol gender nas-
sen dargestellt:
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Escape- Zei chen

Darstel |l ung Bedeut ung
\E Escape

\'n New | i ne

\r Ret urn

\ 't Tab

\'b Backspace

\ f Form f eed
\A Dach

\\ Backsl ash

\ < kl ei ner als

Mt den Steuerzeichen kann nman al |l e noeglichen Funktionst a-
sten darstellen. Diese werden fol gendermassen dargestellt:

St euer zei chen

Dar stel | ung Bedeut ung

rX CTRL X, wobei X ein beliebi-
Buchst abe von A-Z i st

A CTRL

n CTRL

n CTRL

NN C'l'RL AN

A CTRL

Mt den Cktal zei chen kann man ni chtdruckbare Zei chen dar-
stellen, die nicht auf andere Wei se darstell bar sind, oder
druckbare Zei chen, die eine Sonderbedeutunﬂ haben, wenn sie
als solche dargestellt werden. Cktal zeichen bestehen aus
ei nem Backslash und drei darauf folgenden GCktalziffern
Eﬁktalz!ffern rei chen von 0 bis 7). \000 ist kein gueltiges

tal zeichen. Das Leerzeichen nuss als ein Cktal zeichen
dargestellt werden, da "normale" Leerzeichen in der Date
unlfﬁp ignoriert werden. Es wird oktal als \040 darge-
stellt.

| magi naer - Zei chen wurden in Abschnitt 4.1.2.2 beschrieben

Kurz zur Wederholung: Mt |nmaginaer-Zei chen kann man die
ni cht st andar di si erten Zei chenfol gen darstellen, die ausge-
sendet werden, wenn Terninaltasten wie "Rechtspfeil” e-
drueckt werden. Die |Inmaginaer-Zeichen werden durch ihre
Nanen dargestellt.

Der imfol genden gezeigte Teil der Standard uni cap- Dat ei
der zur Verwendung nmit PAINT vorgesehen ist, sol di ese
Bezi ehungen der Begriffe unterei nander denonstrieren.
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SECTI ON = system generah sKsten1characteristics
c

ndel aypad = 1 # pa ars to ignore in no delay node
SECTI ON = vt 100 vt 100

left _arrow = \E[A left arrow

right_arrow = \E[B right arrow

up_arrow = \E[C up arrow

down_arrow = \E[ D down arrow

SECTI ON = 912 tel evideo 912

left _arrow =\b | eft arrow

right_arrow = \ "L right arrow

up_arrow = *K up arrow

down_arrow = ~J down arrow

SECTI = pai nt paint info

help = ? hel p conmand
left =< left_arrow>| \b h cursor |left
right = <right_arrow > | | \ 040 cursor right
up = < up_arrow > | k cursor up
down = < down_arrow > | j | ~J cursor down
escape = \E escape

stln =\~ start of line
nxtln =\n | \r next |ine
hone =H cursor hone

Die Zeilen sind in Sektionen gegliedert, wobei jede dieser
Sektionen eine Guppe verwandter Charakteristika Dbe-
schreibt. Eine Sektion beginnt nit der Zeile SECTION =
schl uessel _wort. Sektionen koennen in beliebiger Reihenfol-

%e auftreten. Hier die Spezifikationen, fuer die fuer
Al NT erforderlichen unicap-Sektionen: Wrte im Fettdruck
sind aktuelle Schluesselworte, waehrend unterstrichene

Wrte formal e Schl uesselworte darstellen, bei denen man ein
aktuell es Schluesselwort aus der entsprechenden Klasse
ei nsetzen muss

SECTI ON = system
Mt dieser Sektion werden GCesant-Systentharakteristika
beschri eben. I'm Moment gi bt es nur dieses eine gueltige
Schl uessel wort fuer diese Sektion

ndel aypad = n

D eses Schl uesselwort beschreibt die relative Ge-
schwi ndi gkeit zw schen der Baud-Rate und dem ver-
wendet en Prozessor. n ist eine positive ganze Zahl

Fuer schnelle Baud-Raten (im Verhaeltnis zur Pro-
zessor - Geschwi ndi gkeit) nuss diese klein sein und
fuer |angsane Baudraten ist sie gross. Diese Zahl
gibt an, weviele "no del ay"-Lesungen auszufuehren
sind, um jedes Zeichen vom  Term nal zu erhalten
Wenn n korrekt gesetzt ist, erkennt PAINT die von
Funktionstasten, Pfeiltasten usw. konmmenden Zei -
chenfolgen so, als waeren sie von einem einzigen
Tast endruck gekomren. Wenn die Zahl n zu klein ist,
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denkt PAINT, dass der Nutzer die Zeichen einzeln
ei ngegeben hat und kann daher diese |nmginaer-
Zeichen nicht richtig erkennen. Bei 9600 Baud i st
n normal erwei se 0 und bei 110 Baud ist n normnaler-
wei se etwa 4.

SECTION = termnal _typ

Es kann so viele Sektionen termnal _typ geben, we
%emuenscht wer den und zwar fuer jeden Typ eine. Diese
ektion besteht aus Zeilen, die die von den "nichtstan-
dardisierten” Tasten ausgesendeten Zeichenfol gen den
| magi naer - Zei chen zuordnen. WII nan kei ne dieser Ta-
sten verwenden, kann die Sektion ausgel assen werden.
Der aktuelle terminal _typ nmuss dem Wert der Urgebungs-
vari abl en TERM ent sprechen (siehe Abschnitt 1.1.3). [st
zum Beispiel in der aktuellen Ungebung TERMEPV, nuss
man ei ne SECTI ON = PV haben, die fuer die VT100-Ternmi -
nals die Zuordnung von realen zu |naginaer-Zeichen
beschrei bt .

i magi naer zei chen_nanme = zei chenkette

Die Nanmen der |magi naer-Zei chen werden aus den in
Abschnitt 4.1.2.2 aufgelisteten ausgewaehlt. Jede
zeichenkette ist eine Darstellung einer Zeichenfol-
ge, die von der Taste auf dem Term nal ausgesendet
wird, die diesem Zei chennanen gl ei chgesetzt werden
soll. Jedem | magi naer-Zei chen kann nur eine Fol ge
zugeor dnet wer den.

SECTI ON = pai nt
In dieser Sektion ist fuer jedes in Abschnitt 4.1.2.1
beschri ebene Konmando di e Zuordnung zwi schen Zeichen
und Konmmandos ent hal ten, ebenso w e verschi edene fuer
ganz PAINT guel tige Paraneter.

PAI NT_kommando = zei chenketten_ |iste

Die PAI NT_kommandos werden aus den in Abschnitt
4.1.2.1 aufgelisteten Konmandos gewaehlt. Di e
zugeordnete zeichenketten |iste definiert das Zei-
chen, das das Konmando aufruft. Wrd ein bestimtes
Komrando ni cht definiert, kann man die entsprechen-
de Funktion nicht ausfuehren. Die Namen von |nagi-
naer - Zei chen, die al s Teil e ei ner
zei chenketten_|iste erscheinen, nuessen in w nklige
Klammern < und > eingeschl ossen werden. Bei der
Zuor dnung von Kommandos und Zei chen gi bt es einige
Ei nschr aenkungen.

1.Ein Kommando kann von nehr als einem Zeichen
aufgerufen werden, aber ein Zeichen kann nur
ei nem ei nzi gen Kommando zugeor dnet werden.

2.Da Ziffern fuer die Angabe der Konmmandow eder ho-
| ungen, (W ederhol ungszaehl er), verwendet werden,
koennen sie nicht zum Aufruf von Kommandos ver -
wendet werden. Eine Ausnahne bildet die Ziffer O,
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Eie nur dem Konmando 'col utmm 0" zugeordnet werden
ann.

3. Dem Kommando escape koennen nur nichtdruckbare
Zei chen zugeordnet werden. Wrd dieses Konmando
ei nem druckbaren Zeichen zugeordnet, kann nan
di eses Zeichen nicht in eine Bildmaske eintra-
gen, da seine Eingabe zum Beenden des Ei ngabe-
nodus' fuehrt.

i gnorem ss = TRUE

Chne diese Zeile gibt PAINT fuer jedes Konmando,
das kei ner Taste zugeordnet ist, elne Meldung aus.
Ist diese Zeile vorhanden, werden die Ml dungen
unt erdrueckt. Kommandos, die kei ner Taste zugeord-
net sind, koennen nicht ausgefuehrt werden; eine
Ausnahme bil den di e Kommandos escape und quit, die
st andar dmaessi g ESC und g si nd.

nrkchar = zei chen
Mt di esem Schl uessel wort kann nan das St andardzei -
chen 'marker character' aendern, das zur Markierung
der ursprunglichen Cursorstellung bei verschi edenen
Kommandos ?add field, transfer field, transfer
line, reverse video usw. ) verwendet wird. zeichen
ist ein einzel nes druckbares Zeichen

Es. gibt ein Konmando, nit demman die Syntax der Date
uni cap pruefen kann, das vom Shell aus aufgerufen werden
kann. Das Kommando hat fol gende Form

chkuni cap [-p] datei _name

Der datei_nane ist der Nane der verwendeten Datei unica
Das optionelle -p druckt nach den Nbldun?en die Datei. S
nmel det Fehler im Format und in der Darstellung der Zeichen
prueft jedoch nicht die Semantik. Diese wird von PAINT
%e rueft und genel det, bevor PAINT startet. Siehe oben
chl uessel wort i gnorem ss.

4.2 Eingabe von Bildmasken - ' Screen Entry

In di esem Abschnitt wird beschrieben, w e Bil dmasken auf ge-
rufen, geaendert oder gel oescht werden koennen. Das Pro-
?rann1 zeigt gleichzeitig eine ganze Seite von Bil dmasken-
eldern an. Man Kkann zur naechsten oder vorhergehenden
Sei te uebergehen, bestimmte Bil dmaskenfel der zur Modifi zie-
rung oder zum Loeschen auswaehl en, neue Bil dnmaskenfel der
hi nzuf uegen oder ganze Bil dnasken | oeschen. Das Progranm
wird gestartet, I1ndemman in 'SFORM Menu' die 2, 'Screen
Entry', waehlt:
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[ sf mai nt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Screen Entry

SCREEN: #######H#

LN SFIELD ~ DFIELD TP LEN FX FY PROWT ..., PXPY

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE _

#it#H##### Ei ngabeberei ch fuer Bil dmasken
ettt Fingabeber ei ch fuer Bil dnasken- Fel der
Dar st el | ungsberei ch fuer Bil dnmasken- Fel der

Mt dieser Bildmaske kann man Bi| dmasken und Bil dnaskenf el -
der abfragen, hinzufuegen, nodifizieren und |oeschen. Es
gi bt ei nen Dat enei ngabeberei ch fuer Bildmasken, einen Da-
tenei ngabeberei ch tuer Bil dmaskenfel der und ei nen Darstel -
| ungsberei ch fuer Bildnmaskenfelder. Imfolgenden sollen die
auf dem Bi | dschi rm erschei nenden Pronpter und die Spalten-
ueberschriften erklaert werden.

[I]NQUIRE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE:

Mt diesem Pronpter kann man den Betriebsmodus fuer das
Programm waehlen. Die verschiedenen Mdi haben fol gende
Bedeut ung:

i - Abfragenodus, ernpeglicht die Betrachtung vorhandener
Bi | dmaskenf el der ei ner existierenden Bil dmaske.

a - Ergaenzungsnodus, ernpoeglicht die FErstellung neuer
Bi [dmasken nmit ihren Bil dmaskenfel dern

m - Aenderungsnodus, ernoeglicht H nzufuegen, Aendern und
Loeschen von Feldern in einer existierenden Bil dnmaske.

d - Loeschnodus, ernoeglicht das Loeschen voll staendiger
Bi I dmasken (mt allen ihren Bildnaskenfeldern). Durch
das Loeschen werden auch alle Referenzen in nues und
bei Registrierungen (ENTER, SQ.) dieser Bildnasken
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gel oescht.

SCREEN
Ein aus 8 Zeichen bestehender Nanme der Bil dmaske. Der
Name wird imgesanten System zur Bezugnahne auf die
Bi | dmaske verwendet .

[ N ext page, [P]prev page, [Aldd |line oder numnber:

Pronpter fuer Seitenaufrufbereich; wrd angezeigt nachdem
der Prompter 'SCREEN beantwortet wurde. t di esem Pronp-
ter kann man den Mdus fuer den Seitenbereich waehlen. De
ei nzel nen Auswahl noegl i chkei t en haben fol gende Bedeut ung:

n - Die naechste Seite der Bildmaskenfel der wird angezeigt.

p - Die vorhergehende Seite der Bildnaskenfeleder wrd
angezei gt.

a - Cestattet das Hi nzufuegen neuer Bi | dmaskenf el der,
indem der Cursor auf den Eingabebereich fuer Felder
geset zt wird.

1-99 - Es wird die Seite angezeigt, die das angegebene
Bi | dmaskenfeld enthaelt und der Cursor wird au i eses
Fel d gesetzt, so dass geaendert oder gel oescht werden
kann, wi e imfol genden beschri eben.

LN
| st eine vom System zugew esene Zeil ennummer. Wrd
Bezugnahne auif das i | dmaskenfeld verwendet, f
di eses geaendert werden soll

Spalte zwi schen LN und SFI ELD

Di eser Bereich wird zur Eingabe eines Befehls verwen-
det, durch den eine Operation am aktuell en Bil dnasken-
feld recht ausgefuehrt wird. Stimt nit der nit CMD
ueberschriebenen Spalte auf dem "Schema Entry Screen”
ueberein. Die Zeile ist jedoch so voll, dass fuer die
Bezei chnung dieser Spalte kein Platz nehr war. Durch
Druecken von CTRL/U und RETURN kann der Cursor in
di eser Spalte auf und abbewegt werden. Die Cursorstel-
Il ung kennzeichnet die aktuelle Zeile. D e gueltigen
Bef ehl e sind:

m - Aendern von DFIELD, TP, LEN, FX,  FY, PROMI, PX
oder PY fuer das aktuelle Bil dmaskenfew d.

zur
alls

d - Loeschen des aktuell en Fel ds.

g - Der Pronter fuer den Seitenaufruf erscheint erneut
unten auf dem Schirm

SFI ELD
Ein einmali auftretender aus 8 Zeichen bestehender
Bi | dmaskenf el dnane. D eser Name wird verwendet, umin
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Programren, die vom Nutzer geschrieben werden, auf das
Bi | dmaskenfel d Bezug zu nehnen. Daher sollte der Name
nicht mt Datenbank-Fel dnanen wuebereinstinmen. Ver-
schi edene Bil dmasken koennen jedoch die gleichen Bild-
maskenf el dnanen verwenden. Man kann so viele Bildmas-
kenf el der haben, wie Puffer und Bildschirm zul assen.

DFI ELD

TP

LEN

FX

FY

Name des Dat enbank-Fel des, der fuer dieses Bil dnmasken-
feld ang_ezel gt wird. Wrd diese Spalte freigelassen,
nmuessen di e naechsten beiden Spalten (TP und LEN) aus-
efuellt werden. SFORM sucht den Nanen i m Dat enwoerter -
uch, um ihn auf seine Gueltigkeit zu ueberpruefen.
Fel der vom Typ COMB koennen nicht direkt mt SFORM
benutzt werden; die Konponenten des Feldes sind ge-
trennt ei nzugeben.

Der Typ des Datenbank-Feldes. Wrd von SFORM durch
I nformati onen aus dem Datenwoerterbuch ausgefuellt,
wenn der Name ei nes Datenbank- Fel des angegeben wurde.

D e Anzei %Iel aenge des Datenbank-Fel des. Wrd ebenfalls
von SFORM durch Informati onen aus dem Dat enwoert er buch
ausgefuellt, wenn der Nane eines Dat enbank- Fel des
angegeben wur de.

Die x-Koordinate (Spalte), in der das Datenbank-Feld
auf der Bildnmaske erscheint. Es nmuss eine Zahl zw schen
0 und 79 sein.

Di e y-Koordinate (Zeile) des Datenbank-Fel des. Es mnuss
ei ne Zahl zwi schen 0 und 23 sein.

PROVPT

Auf den Bildschirm auszugebender Text, der erlaeutert,
was fuer Daten eingegeben und/oder angezeigt werden.
Man kann Text oder eine Escage- Sequenz ei ngeben,
wodurch bestimt wird, das der Pronpter in einem be-
stimten Mdus angezeigt werden soll, sofern der
terncap-Eintrag fuer das aktuelle Term nal diesen Mdus
zul aesst (siehe Abschnitt 1.1.4). Das Unschalt-Zei chen
ist die Tilde (~). Die fol genden Mdi sind zul aessig:

~r Vi deo invers gAnf ang)

~s - Video invers (Ende)

~u - Anfang der Unterstreichung

~v - Ende der Unterstreichung

~w - Anfang Video invers unterstrichen
~x - Ende Video invers unterstrichen

Schaltet nman fuer einen Pronpter einen bestimmten An-
zei genodus ein, nmuss man di esen am Ende des Pronpters
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wi eder beenden. Sonst erscheint die Bildmaske nicht
richtig auf dem Bil dschirm

PX
Die x-Koordinate (Spalte) des Pronpters auf der Bild-
maske. Es nuss ei ne Zahl zw schen 0 und 79 sein.

PY
Die y-Koordinate (Zeile) des Pronpters. Es nuss eine
Zahl zwi schen 0 und 23 sein.

4.3 Pruefen von Bil dmasken

Mt dieser Option kann man ei ne Bil dmaske testen, ohne dass
man erst ein Programm schrei ben nuss, durch das sie ange-
zeigt wird. Man kann damit |eicht die Position der Pronpter
und Dat en- Ei ngabestel | en ueberpruefen. Das Programm wird
gestartet, indemnman i m SFORM Menue ' Test Screen' waehlt.
Fol gendes Bild erscheint auf dem Schirm

[ sf sanp] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Test Screen

Es ist nur ein Pronpter, SCREEN., zu beantworten. Man kann
den Namen einer Bildmaske eingeben und diese wrd ange-
zeigt. Mttels CITRL/U kehrt man in den Menue-Handler
zurueck, RETURN wird ignoriert.

4.4 Verarbeitung von Bildmasken - Process Screen

Mt dieser Option werden die zwei in Abschnitt 4 beschrie-
benen Datei en zur Verwendung durch das Kundenprogranm ange-
legt, bzw aktualisiert. Die eine Datei (.h) wrd von
Programmen ei nbezogen, die sich auf Namen von Bil dmasken-
fel dern bezi ehen. e andere (.q) wird waehrend der Lauf-
zeit durch die Funktion |oadscr gel esen, umdie Bildmaske
anzuzei gen und die von anderen SFORM Funkti onen benoeti g-
ten, im Speicher befindlichen Tabellen, zu |aden. Das Pro-

ramm wird gestartet, indem in 'SFORM Menu' ' Process
creen' ausgewaehlt wird. Es erscheint folgendes Bild auf
dem Schirm

[ sf proc] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Process Screen



V\EGA- DATA -127- Syst emhandbuch

Di eses Programm hat keine Optionen. Nach Beendi gung di eses
Programms (sel bstaendi ge Rueckkehr zum Menue-Handl er) ver-
fuegt nman ueber gueltige .qg- und .h-Dateien fuer alle Bild-
masken.

4.5 Reporte der Bildmasken

Waehl en Sie im SFORM Menue 5, ' Screen Reports', Sie erhal-
ten danit eine Auflistung der eingegebenen Bil dmasken. Die
Auflistung kann al s Dokunentation fuer das System verwendet
wer den. r Report ist 120 Zeichen breit. Die folgende
Bi | dmaske erschel nt:

[ sfrep] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Screen Reports

SCREEN

LISTING[Y or N:
PRI NT SCREEN

Di e Pronpter haben fol gende Bedeut ung:

SCREEN
Nanme ei ner zu druckenden, existierenden Bildmaske. Alle
Bi | dmasken im Datenwoerterbuch koennen jedoch auch
gedruckt werden, indemdieser Pronpter mit ALL beant-
wortet wrd.

LI STING [ Y oder :
Y bedeutet den Druck eines tabellarischen Reports, in
dem die Attribute aller Bildnmaskenfelder aufgefuehrt
sind. N bedeutet, dass dieser Teil des Reports nicht
gedruckt wird.

PRI NT SCREEN: ) ) )
Y bewirkt, dass die Abbildung der Anzeige so ausge-
druckt wird, w e sie auf einemBildschirm erscheinen
mueade. N bedeutet, dass die Abbildung nicht gedruckt
wird.

4.6 Wederherstell en von Bil dnmasken

Diese Option wird verwendet, um Bil dmasken w eder zugew n-
nen, die aus Versehen aus dem Dat enwoerterbuch gel cescht
wurden oder umalle Pronpter in einer Bildnmaske unzuor dnen

Sind vi el e Veraenderungen vorgenonmen worden und di e Pronp-
ter sind in Unordnung geraten, wrd die Bildnaske (trotz-
dem) verarbeitet (Abschnitt 4.4), dann gel oescht (Abschnitt
4.2 und dann wrd dieses Programm zur W edergew nnung
verwendet. Die Pronpter werden in der Reihenfolge ihrer
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Anzei ge ungeordnet. Das Programmliest die .qg-Datei in das
aktuelle Verzeichnis und fuegt die Bildmaske w eder in das
Dat enwoer t erbuch ein. Das Programmwi rd gestartet, |nden1in

" SFORM Menu' ' Restore Screen' gewaehlt wrd. Es wird fo
gender Bil dschirm angezeigt:

[sfrestr] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Restore Screen

Hi nter dem Pronpter SCREEN. wird der Nane einer Bil dnaske
ei ngegeben, und diese Bildmaske wird entsprechend der .Qg-
Datei w ederhergestellt. Danach wird der i | dschi rm nhal't
el oescht und man kann ei nen neuen Bil dmaskennanmen ei nge-
en. Mttels CTRL/U kehrt man in den Menue-Handl er zurueck

RETURN wird ignoriert.

4.7 Liste der Bil dmasken

Di eses Programm|listet auf dem Terminal die Nanen aller im
Dat enwoer t er buch befindlichen Bildmasken auf. Es gibt keine
Optionen oder Pronpter, die beantwortet werden nuessten
Das Progranmmw rd gestartet, indemin 'SFORM Menu' ' Screen
List' gewaehlt wird. Es fol gt eine typische Anzeige

[sfslist] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Li st Screen

her
nodel |
art

sher 100
snod100
sart 100
erw i st
best
sbest 100

Das Progranm zei gt die Nanen an und wartet vor Rueckkehr in
den Menue- Handl er auf das Druecken der Taste RETURN
4.8 Erstellen einer Standardbil dnmaske

Unter Verwendung di eses Progranms kann eine Bil dmaske, die
auf Felder in einembestimten Datensatztyp Bezug nimt,
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mt einem Schritt erstellt (Abschnitt 4.1, 4.2), verarbei-
tet (Abschnitt 4.4) und nit ENTER registriert werden (Ab-
schnitt 5.1). Das Progranmwi rd gestartet, indemman in
' SFORM Menu' ' Create Default Screen Formi waehlt. Fol gendes
Bild wird auf dem Schirm angezei gt:

[ cdsf] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Create Default Screen Form

Hi nter dem Pronpter RECORD: nuss nman den Nanen eines exi -
stierenden Datensatztyps eintragen, danmit wird eine Stan-
dard-Bi | dnaske fuer di esen Datensatztyp generiert. Nachdem
di e Standard-Bi | dmaske erstellt, verarbeitet und mt ENTER
registriert wuirde, wrd der Bildschirmnhalt gel oescht und
man kann den Nanmen ei nes neuen Datensatztyps eingeben.
Mttels CTRL/U kehrt man zum Menue- Handl er zurueck, ETURN
wird ignoriert.

Wrd ein Datensatztyp angegeben, dessen Felder nicht in die
St andar d- Bi | dnmaske passen, wird die Ml dung

There is not enough roomon the screen for all of the
fields ->->

angezeigt. Wrd hinter dem Pronpter
Conti nue?

ein Y eingegeben, enthaelt die Standard-Bil dnaske nur die
hi nei npassenden Felder. Wrd dieser Pronpter nmit N beant-
wortet, kehrt man zum Pronpter RECORD: zurueck. Die
St andar d- Bi | dmaske wird nicht erstellt.

Sollte die entsprechende Bildmaske schon existieren, er-
scheint:

Screen al ready exists ->->

Die letzte Meldung, die erscheint, bevor man den Nanen
ei nes weiteren Datensatztyps eingeben kann, |autet:

The screen can now be used for data entry ->->

Um die Bildmaske zur Dateneingabe zu nutzen, wrd hinter
dem Prompter SELECTION:., der auf jedem Menue unten er-
scheint, der Nanme der Bil dnaske ei ngegeben

Da die Bildmaske nmit ENTER registriert wirde, kann sie in
die Liste der Optionen eines bestimten Menues aufgenonmen
werden. Das kann geschehen, indem man das Programm ' Menu
Mai nt enance' verwendet, das im'MENUH Screen Menu' zu fin-
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den ist (siehe Abschnitt 2.1.2).

Unt er Vermendung von ' Screen Entry' (siehe Abschnitt 4.2)
kann eine Standard-Bildnaske nodifiziert oder el oescht
werden. Man kann auch unter Verwendung von 'ENTER Screen
Regi stration' (Abschnitt 5.1) die Ueberschrift aendern

Wrd eine Bildmaske gel oescht, wird auch ihre Registrierung
in ENTER geloescht. War sie als Option in einem Menue
registriert, wird diese Eintragung ebenfalls gel oescht.

Im allgeneinen werden die Felder in der Reihenfolge ihres
Auftretens in 'SCHEMA REPORTS auf der Bil dmaske von oben
nach unten angeordnet. Die Felder werden untereinander
angeordnet und rechts entsprechend dem | aengsten Fel dnanen
beendet. Die Ueberschrift der Bildnaske ist der voll staen-
dige oder regulaere (kurze) Name des Basis-Datensatztyps
gefol gt von dem Wrt ' Miintenance'. Alle Unterstreichungs-
zeichen werden in Leerzeichen geaendert und die Anfangs-
buchst aben gross geschri eben

Die Pronpter werden in einer, zwei oder drei Spalten ausge-
richtet. Der Pronpter eines Feldes ist sein vollstaendiger
Name (siehe Uebersicht), oder falls dieser nicht angegeben
ist, wrd der regulaere (kurze) Nane des Fel des verwendet.
I n beiden Faellen werden alle Unterstrei chungszei chen durch
Leer zei chen ersetzt. Ein Datenbank-Feld hat einen inplizi-
ten Nanen, wenn es ein Bezugsfeld ist. Der inplizite Name
besteht aus demregul aeren Namen des Fel des und dem Nanen
des Feldes, auf das es Bezug nimt. Auch das Feld, auf das
Bezug genonmmen wird, kann auf ein anderes Feld Bezug neh-
men, was dazu fuehrt, dass auch der Nane di eses Feldes im
i mpliziten Namen erscheint.

Die Elenente eines COVB-Fel des erhalten gesonderte Pronp-
ter. Auch wenn ein Feld auf ein COVB-Feld Bezug nimt,
werden gesonderte Pronpter fuer jedes der El enentarfelder
erzeugt, auf die Bezug genommen w rd.

Es soll beispielswise das Erstellen einer Standard-
Bi | dmaske fuer den im Nutzer handbuch angefuehrten Daten-
satztyp kunde erstellt werden. Hier die Felder des Daten-
sat zt yps kunde:

RECORD FI ELD REF TYPE LEN LONG NAME
kunde 10 kunde
*kunr NUVERI C 5 kundennummer

kunane STRI NG 30 name

kustr STRI NG 30 strasse

kort STRI NG 20 ort )

kupl z NUVERI C 4 postl eitzah

kut el ex NUMERI C 7 t el ex

kur uf NUMERI C 7 r uf

In 'SFORM Menu' wird 'Create Default Screen Form gewaehlt
und hinter dem Pronpter RECORD: wird der Datensatztypnane
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kunde ei ngegeben. Waehrend di e Bildmaske erstellt, verar-
beitet und mt ENTER registriert wird, erscheinen Verarbei -
tungsmel dungen. Nach eendi gung des Prozesses, nuss der
Bi | dschi rm fol gender massen aussehen:

[ cdsf] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Create Default Screen Form

RECORD: kunde

The screen will be naned kunde
Cr eat ed

Pr ocessed

Regi stered with ENTER

The screen can now be used for data entry. ->->

Zur Rueckkehr ins Menue wird CTRL/U gedrueckt und hinter
dem Pronpter SELECTION: wird kunde ei ngegeben. Es erscheint
f ol gende Bil dnaske, die zur Eingabe von Daten bereit steht:

[ kunde] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Kunde Mai nt enance

kundennunmer :
nanme :
strasse

ort :
postl eitzahl:
tel ex :
r uf

[1]NQU RE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE _

5. Datenei ngabe und Anfragen mt ENTER

ENTER i st ein vielsei tib‘ges Programm mt dem nan Bil dnasken
zur Dat enei ngabe und frage entw ckel n kann, ohne sel bst
ein Programm schreiben zu nuessen. ENTER gestattet ein
effizientes und nutzerfreundliches H nzufuegen von Daten zu
ei ner Datenbank und liefert ein wrksanenes und einfach zu
verwendendes Abfrage-Interface. Dadurch kann man gewuensch-
te Daten suchen und anzeigen, ohne eine Abfrage schreiben
zu nmuessen. Sind die Daten gefunden, kann man sie aktuali -
sieren, |oeschen oder in einem Report zusammenfassen. ENTER
ernoegl i cht das, indemes "hinter" den unter Verwendung von
SFORM ent wi ckel ten Bil dmasken (Abschnitt 4) ablaeuft. Man
braucht nur unter Verwendung der SFORM Werkzeuge die Bil d-
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maske anzugeben und ENTER erl edi gt den Rest.

In den fol genden Abschnitten wird erlaeutert, wie man mt
ENTER eine SFORM Bildmaske registriert (und danit eine
ENTER-Bi | dnaske anlegt) wund wie nan die Bildnaske "be-
dient", wenn sie erst einnal reglstrlert wurde. ENTER-
Bi | dmasken sind automatisch an den Menue-Handl er ange-
schl ossen, so dass die Sicherung ueber Zugriffsrechte auf
sie angewandt wird. Die Selektionsdatei, die durch eine
Anfrage ueber ENTER erzeugt wird, kann von ENTER sel bst,
von RPT (siehe Abschnitt 5.2.3 und 7.9.2%, von LST (siehe
Abschnitt 8.2) oder von einemin einer Progranmi ersprache,
wie z.B. in C geschriebenen Kundenprogranmm benut zt werden
(siehe Abschnitt 10).

Wenn ei ne Bildnmaske zur Verwendung durch ENTER entwi ckelt
wird, ist es wichtig, die Regeln zu verstehen, die ENTER
benutzt. Di ese Regeln entscheiden ueber die Reihenfolge, in
der die Felder auf der Bildmaske akzeptiert und auf CQuel-
tigkeit geprueft werden, und ob ENTER di e Bildmaske ueber -
haupt bedi enen kann. Es ist naemich moeglich nit SFORM
Bi | dnasken zu definieren, die nicht von ENTER bedi ent wer-
den koennen. In diesem Fall kann ein Kundenprogramm zum
Anst euern des Bil dschirms verwendet werden.

Ei ne ENTER-Bi | dnaske behandelt einen einzigen Arbeits-
Dat ensat ztyp, der derjenige ist, der hinzugefuegt, e-
| oescht, geaendert oder abgefragt werden soll. Fel der ande-
rer Datensatztypen koennen auf der Bil dmaske erschei nen, um
"Einblicke" in die Datenbank zu gewaehren. Diese sekun-
daeren Felder koennen nur angezeigt werden. Soll ENTER
ordnungsgenmess abl aufen, nuessen explizite Beziehungen
zwi schen den Arbeits-Datensatztypen und den sekundaeren
Dat ensat zt ypen bestehen. |Imfol genden werden die G undre-
geln fuer Bildmasken aufgestellt, die nit ENTER bedient
wer den sol | en:

1. Nur _ der angeEebene Arbeits-DatensatztyB wird von einer
ENTER- Bi | dmaske nanipuliert. Der Ar elts-Eetensatthp
wird nmt "ENTER Screen Registration" festgelegt, siehe
Abschnitt 5.1. Felder anderer Datensatztypen koennen nur
an?ezelgt werden. Nur Arbeits-Datensaetze koennen hi nzu-
gefuegt oder geloescht werden. Der Inhalt von Feldern
anderer Datensaetze wird nur angezeigt, wenn ein vorher
auf der Bil dmaske angezeigtes Feld ein explizites Bezugs-
feld vom Arbeits-Datensatz zu di esem anderen Datensat z-
typ war. So wrd z.B. imNutzerhandbuch der Nane des
Herstellers nur deshalb auf der Modell-Bildmaske ange-
zeigt, weil vorher die Kennzahl des Herstellers, nohenr
bzw. hersteller _num angezeigt wrde. hersteller_numi st
ei ne explizite Beziehung zwi schen Mdell und Hersteller.

2.Steht ein Konbinationsfeld (Typ COMB) in explizitem Bezug
Zzu einem anderen Datensatz, hohlt ENTER zuerst alle
El ement e der Konbi nation, bevor es versucht, das Kombi na-
tionsfeld in der Datenbank zu speichern. Stehen auch
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Teile der Konbination in einer Beziehung, werden sie
nachei nander auf Queltigkeit untersucht, aber nicht ge-
speichert. Sind nur Teile eines Kombinationsfeldes auf
dem Bildschirm wrd jeder Teil einzeln gespeichert.
Auf grund dieser Regel ist es nornal erweise besser, wenn
man alle Teil e ei nes Konbi nati onsfel des genei nsam auf den
Bi l dschirm bringt, so dass der Cursor nicht inmmer von
ei ner Position springt.

3.Beim H nzufuegen (ADD) nuss als erstes der Prinaer-
schl uessel eingegeben werden, bevor ein anderes Feld
ei ngegeben werden kann. Handelt es sich bei dem Schl ues-
sel ~ umein Konbinationsfeld, mnuessen alle Teile gehohlt
und auf Gueltigkeit untersucht werden. Es ist am besten
ann ~man den Prinmaerschluessel auf der Bildnmaske oben
platziert.

4.Bei allen Bildmaskenfel dern nmuessen die Dat enbankf el d-
Koordi naten FX und FY und di e Pronpter-Koordi naten PX und
PY ausgefuellt sein, auch wenn kein Pronpter vorhanden
ist. ENTER benutzt die FX-FY-Koordinaten, wenn es Daten
vom Bildschirm der Terminals |oescht, die Kkeine e-
schuetzten Felder haben. Die PX-PY-Koordinaten werden
verwendet, umdie Felder auf der Bildmaske zu ordnen und
zu bestinmen, we sich der Cursor von einem Feld zum
naechsten bewegt. Wrd FX-FY auf Null gelassen, wird beim
Loeschen die erste Zeile des Bildschirns gel oescht. Wrd
PX-PY auf Null gel assen, bewegt sich der  Cursor
sprunghaft von einem Feld zum naechsten. ENTER ignoriert
Elldnﬁsken—Felder, di e sich nicht auf Dat enbank- Fel der

ezi ehen.

5.ENTER nutzt die letzten drei Zeilen auf dem Bildschirm
zur Anzeige von Infornmationen, Pronptern und Fehlernel-
dungen. her sind die Zeilen 21, 22 und 23 nicht fuer
die Anzeige nutzereigener Daten zu verwenden, da diese
ueber schri eben werden!

5.1 Registrierung von Bildnmasken nit ENTER

Bevor ENTER ei ne SFORM Bi | dmaske bedi enen kann, nuss nan
ENTER zunaechst ueber diese Bildnaske informieren und da-
rueber, wie diese verwendet werden soll.

Der Registrierungsprozess macht das, indemer einer be-
stimten Bil dmaske einen Arbeits-Datensatztyp, einen Tite

und eine optionelle Liste von Reporten zuordnet. Es st
erforderlich, den A«beits—EatensatztyP anzugeben, da Fel der
aus verschi edenen Datensatztypen auf der Bildnmaske sein
koennen. Das Ergebnis dieses Prozesses ist ein Eintrag im
Dat enwoer t erbuch, der als ENTER-Bil dmaske bezei chnet wird.

Ei ne SFORM Bi | dmaske kann auch nmit SOL (Abschnitt 6. 2.6)
registriert werden, aber nicht mt beiden. WII|l man w ssen,

ob eine existierende Bildmaske mit ENTER oder SQ. regi-
striert wurde, nuss ein 'Executable Listing" (Abschnitt
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2.2.1) gedruckt werden.

"ENTER Screen Registration' ernpeglicht auch di e Zuordnung
ei ner Anzahl von Reporten zum Bildschirm Jeder Report ist
eine Konbination aus Formatierungsprogramm Paranetern,
Titel und einem Satz der zul aessigen Reportausgabe-Ziele.
Di ese Reporte koennen dann unter Verwendung von 'Report
Options Screen' ablaufen (siehe Abschnitt 5.2.3).

| st eine ENTER-Bi | dnmaske erst einnal registriert, kann sie
in ein Mnue gebracht werden (siehe Abschnitt 2.1.2).
Achtung: Wrd eine ENTER-Bi | dmaske aus dem Dat enwoert er buch
gel oescht, werden alle Verweise auf diese (d.h. alle Menue-
eintraege, die sich auf sie beziehen) geloescht. Mt 'Menu
Listing® (Abschnitt 2.2.2) erhaelt man eine Auflistung
al |l er Menues im System

Das Programmwi rd gestartet, indemman in 'System Menu'
' ENTER Screen Registration' waehlt. Man kann inmer nur eine
SFORM Bi | dmaske gleichzeitig mit ENTER registrieren. Auf
dem Bi | dschi rm erscheint:

[entmt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1987 - 15:25
ENTER Screen Regi stration

SCREEN NAME:
TARGET RECORD: HEADI NG:
FORMATTI NG PROGRANES:

NAVE PARAMETERS Tl TLE OUTPUT
CVD ]

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE _

Di e Pronpter haben fol gende Bedeut ung:
[ITNQU RE, [A]IDD, [MOD FY, [D]ELETE:

Mt diesem Pronpter kann man einen Betri ebsnmodus fuer das
Programm waehl en. Die verschi edenen Mbdi haben fol gende
Bedeut ung:

i - Abfragenodus, damt kann nman eine Bil dmaske betrach-
ten, die bereits mt ENTER abgel egt wurde.

a - ErI\I%aenzungserdus, danmit kann man eine Bildnaske mit
ENTER abl egen.

m - Aender ungsnodus, ~dam t kann man TARGET RECORD,
HEADI NG und Formati erungsprogramme fuer eine bereits
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mt ENTER abgel egte Bil dmaske nodifi zi eren.

Loeschnodus, danmt kann man eine durch ENTER regi-
strierte Bildnmaske entfernen. Wrd eine abgel egte Bild-
maske gel oescht, Dbleibt die urspruengliche, von SFORM
erzeugte Bildnmaske unberuehrt (Loeschen von SFORM
Bi | dmasken si ehe Abschnitt 4.2). ACHTUNG Bei Loeschen
ei ner ENTER-Bildmaske unter Verwendung von  "ENTER
Screen Registration" werden alle Verweise darauf (d.h.
N@nueauflistungen) entfernt. Man erhaelt eine Aufstel-
lung aller im System vorhandenen Menues, indem man das
"Menu Listing"-Programm verwendet (Abschnitt 2.2.2).

SCREEN NAME

Der Name der abzul egenden Bil dnmaske.

TARGET RECORD

Der Nanme des Datensatztyps, der von der Bildnaske bei -
behalten wird (d.h. der hinzugefuegte, nodifizierte
usw.). Es ist erforderlich, den Arbeits-Datensatztyp
anzugeben, da auf der Bildmaske viele verschiedene
Dat ensaet ze erschei nen koennen

HEADI NG

Ei ne Zeichenkette von bis zu 34 Zeichen, die auf der
dritten Bildschirneeile erscheint, wenn ENTER arbeitet.
D eser Kopf wird ebenfalls auf allen Menues angezeigt,
auf denen_ sich die Bildmaske befindet. Man kann
druckbare Zei chen oder nichtdruckbare Zei chen ei ngeben
di e angeben, dass die Ueberschrift in einembestimten
Modus auf dem Bil dschirm erscheinen soll, vorausge-
setzt, dass die terncap-Tabelle fuer das aktuelle Ter-
m nal diesen Mbdus zul aesst (siehe Abschnitt 1.1.4).
Das Umrschal tzeichen ist die Tilde (~). Folgende Mdi
si nd zugel assen:

~r - Anfang Video invers
~s - Ende Video invers

~u - Unterstreichung, Anfang
~v - Unterstreichung, Ende

Setzt man einen bestimten Darstellungsnmodus fuer eine
Ueberschrift, nuss man diesen nach der Ueberschrift
i mrer beenden.

FORMATTI NG PROGRAMS

ImBereich unter di esem Pronpter kann nman die sich auf
di ese ENTER- Bi | dmaske bezi ehenden Reporterzeugungspro-
zesse aktualisieren und darstellen. D e Konbination aus
dem NAME, den PARAMETERS, dem TI TLE und dem OUTPUT
eines Formatierungsprogrames wird als Report bezeich-
net .

NANME

Der erste Pronpter im Aktualisierungsbereich. Es akzep-
tiert einen aus acht Zei chen best ehenden Nanen fuer das
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auszuf uehrende Formati erungsprogranmm das zur Erzeugung
der gewuenschten Ausgabe benutzt wird. Jeder abgel egten
Bi | dmaske koennen nmaxinmal 8 verschiedene Formatie-
rungsprograme zugeordnet werden.

Bei ENTER- Screen-Registration kann das Formatierungs-
programm LST, der Reportgenerator RPT, ein vom Nutzer
erstelltes Formatierungsprogranm das nicht zu WEGA-
DATA gehoert, oder eine Leerstelle sein (LST und RPT
sind in Grossbuchstaben zu schreiben). En vom Nutzer
erstelltes Formatierungsprogrammw rd als "Nutzerpro-
grammi bezei chnet.

Alle nach WEGA-DATA erlaubten, aber von RPT und LST
abwei chenden Nanmen, sind nicht gueltig und werden nicht
akzeptiert. Wrd ein Leerzeichen eingegeben, wird kein
For mat i er ungspr ogranm benut zt und al s Report erscheinen
die Felder 1n einfacher tabellarischer Form auf dem
"Formul ar". Deshal b kann ei ne Ausgabe, die sich aus der
ElnPabe ei nes Leerzeichens ergibt, dazu fuehren, dass
Zei l'en ueberschri eben werden.

Dieses Feld wird so editiert, dass nur die vor einem
Leer zei chen ei ngegebenen Zei chen verblei ben. Die Zei-
chenkette wird durch RETURN | inksbuendig ausgerichtet,
vorangestellte Leerstellen und zusaetzliche Zeichen
wer den gel oescht.

PARAMETERS

Stellt vier Zeichenketten bereit, die jeweils aus 14
Zei chen bestehen. Di ese werden als Paraneter dem For ma-
ti erungsprogranmm uebergeben. Es ist Aufgabe des Forna-
ti erungsprogranms, die Paraneter zu interpretieren. Die
Paraneter werden vertikal im Anschluss an jeden Binde-
strich (-) eingegeben. Die Anzahl der zul aessigen Para-
nmeter wird durch den verwendeten Typ des Formati erungs-
programs bestinmt.

For mati er ungspr ogranm erl aubt e PARAMETERS- Fel der anzah

RPT - 1 (Der Name eines RPT-Skripts
LST - 1 (Der Nane eines LST-Skripts
Leer zei chen - 0

Nut zer pr ogr amm 4

Ei ne PARAMETERS- Ei ngabe nuss ein Wrt sein, in dem
kei ne Leerstellen sein duerfen und dem auch kei ne Leer-
stellen vorangestellt sein duerfen. Wenn jedoch NAME
ein Nutzerprogrammist, dann werden di e Parameter nicht
editiert wund es kann nehr als ein echter Paraneter in
das PARAMETER- Fel d ei ngebracht werden, indem Leerstel-
I en gelassen werden (vorausgesetzt, die Gesantlaenge
ueberschreitet nicht 14 Zeichen). Das Nutzerprogranmm
wird gestartet, als waere folgender Befehl unter der
Shel | ei ngegeben wor den:
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programm sel _datei pl p2 p3 p4

Dabei ist sel datei der Name der Auswahldatei, die
durch die vom Nutzer ergehende Anfrage-durch-Bil dmaske
auf gebaut wurde und pl-p4 sind die vier Paraneter-
Zei chenketten. sel datei kann unter Verwendung ei ni ger
i m EGA- DATA- Syst emhandbuch, Abschnitt 10, beschri ebe-
nen Funktionen manipuliert werden (z. opensf, closesf,
frstsel, nextsel, prevsel).

TI TLE
Ei ne Kennzeile fuer den Report, die erzeugt wird, wenn
man diese Option ueber 'ENTER Report Options Screen
(Abschnitt 5.2.3) waehlt. Dieses Feld erscheint it
gelner Sel ekti onsnunmer auf dem ' Report Options
creen' .

QUTPUT
Legt die zul aessi gen Ausgabeei nheiten fuer Reportausga-
be und optionellen Debug- Modus fest. Die Ausgabe kann
pro Durchl auf auf ein oder nehrere Ziele geleitet wer-
den. Es werden bis zu vier Zeichen akzeptiert. Diese

si nd:
S - bew rkt Ausgabe auf Bildschirm (Standard)
P - bew rkt Ausgabe auf Drucker
F - bew rkt Ausgabe in eine Datei _
N - ernoeglicht den Debug-Mdus ("Ei n" ist Standard)

Die Eingabe von Kleinbuchstaben ist noeglich. Diese
werden 1 n Gossbuchstaben konvertiert. Doppeltes Auf-
treten eines Zeichens wird ignoriert.

Wrd der Report im Debug-Mdus erstellt, werden alle
Fehl er el dungen, d|e_vermendeten_8kr|Eés und di e Lauf-
zei tergebni sse angezeigt. Bei aktivem bp?;h@dus koen-
nen di e verwendeten aktuellen Skripts verifiziert wer-
den. Syntaxfehler werden angezeigt, umdie Korrektur
von Programmen und Skriptfehlern zu erleichtern

Der restliche Bildschirmkann fuer die Datenanzeige
verwendet werden. Hier wird die erste Zeile jedes reqi-
strierten Reports in der Rei henfol ge angezeigt, in der
di ese auf dem ' ENTER Report Options Screen' erscheinen

Ei nzel ne Reporte koennen im Aktualisierungsbereich
hlnzu%efuegt und veraendert werden. Die Reporte werden
jedoch aus di esem Bereich sel bst gel oescht. Unter CMD
wer den Konmmandos fuer eine Zeil e el ngegeben.

g - Reporteingabe beenden und Datenanzei gebereich ver-
Iasaen. Kann fuer jede beliebige Zeile eingegeben
wer den.

d - Loeschen des aktuellen Reports aus dieser ENTER-
Bi | dnaske.
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a - Hinzufuegen eines neuen auf diese ENTER-Bildmaske
bezogenen Reports. a kann nur in die Leerzeile am
Ende des Dat enanzei geberei ches ei ngegeben wer den.

# - Eine Zahl, die zwischen 1 und x liegt, und die
eine Zeilennummer darstellt (x ist die Anzahl der
in dieser Bildmaske registrierten Reporte). Das
aktuell e Objekt wrd zur angegebenen Zeil ennumer
gebracht.

m - Cestattet die Modifizierung aller zum aktuellen
Report gehoerenden Felder. ACHTUNG Wrd NAME auf
ein Leerzeichen geaendert, werden alle bis dahin
exi stierenden Paraneterfel der gel oescht. Wrd NAVE
auf ein von WEGA- DATA geliefertes Formatierungspro-
%rann1 geaendert, werden alle Paraneterfelder mt

usnahne des ersten gel oescht.

5.2 Verwendung von ENTER- Bi | dmasken

Ei ne ENTER- Bi | dmaske hat 4 Betri ebsnodi - Abfrage-,
Er gaenzungs-, Aenderungs- und Loeschnodus. |n Abhaengi g-
kel't von den in 'C}oug Mai nt enance’ und ' Enpl oyee
Mai nt enance’ festgelegten Zugriffsrechten kann ein Mbdus

oder koennen nehrere Mddi unzul aessig sein. | m Ergaenzungs-
nodus nuss nman zuerst das Primaerschl uessel -Feld ausfuel -
len. Besteht der Schluessel aus nehreren Feldern, nuessen
alle Felder auf dem Bildschirm erscheinen. Nachdem der
Pri maer schl uessel ei ngegeben wurde, kann nan jedes Feld auf
der Bil dmaske nodifi zi eren

In den anderen drei Mdi kann man Dat ensaetze suchen, indem
man den/die gfmuenschten Pronpter auf dem Bil dschirm aus-
fuellt. ENTER sucht die dazugehoerigen Datensaetze. Der
Satz von Datensaetzen, der der Abfrage entspricht, kann
dann ent sprechend den  Anforderungen dat ensat zwei se
untersucht, aktualisiert oder gel oescht werden. Die Daten-
saetze koennen aber auch unter Verwendung eines Report-
skripts formatiert und die Ergebnisse auf den Bildschirm

den Drucker oder in eine Datel ausgegeben werden. In den
folgenden Abschni tten werden die zwelr Hauptarten der Ver-
wendun von ENTER beschri eben - Datenei ngabe und Anfragen

ueber (ENTER-)Bi | dmasken.

5.2.1 Dat enei ngabe nit ENTER

Unt er Dat enei ngabe versteht man i.a. den Prozess des Hin-
zufuegens neuer Daten in die Datenbank oder die Modifi-
zi erung existierender Daten. In diesem Abschnitt soll be-
schri eben werden, w e Ergaenzungsnodus und Aender ungsnodus
benut zt werden, nachdem nman einen bestimten zu nodifizie-
renden Datensatz lokalisiert hat. |Imnaechsten Abschnitt
soll beschrieben werden, w e man Datensaetze |okalisiert.
D e Verwendung von ENTER kann man wahr scheinli ch am besten
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an Hand von Bei spi el en verstehen. Daher ist es enpfehlens-
wert, dass der Leser die i mWEGA- DATA- Nut zer handbuch ange-
fuehrten Beispiele zur Verwendung der einzelnen ENTER-
Bi | dnasken durcharbeitet.

Generell arbeitet eine ENTER-Bil dmaske fol gendermassen: Im
Er gaenzungsnodus geht der Cursor zuerst ins Schl uesselfeld.
Der Schl uessel nuss ei ngegeben werden, bevor der Cursor auf
dem Bildschirmweiter nach unten bewegt werden kann. |[st
der Schluessel ein Konbiniationsfeld, das aus nehreren
Teil en besteht, mnuessen alle Teile eingegeben werden. Nach
Angabe des Schluessels wird der Datensatz sofort in die
Dat enbank ei ngefuegt und gesperrt, so dass andere Nutzer an
anderen Terninals 1 hn nicht aendern oder |oeschen koennen

I m Aenderungsnodus geht der Cursor auch zuerst ins Schl ues-
selfeld. Her kann nman jedoch ' Anfragen ueber Bil dmasken

verwenden, um di e gewuenscht en Datensaetze zu | okali sieren

d. h. beliebige Felder zur Suche ausfuellen. Benutzt gerade
jemand anders an ei nem anderen Terninal densel ben Daten-
satz (d.h. wrd dieser dort nodifiziert oder geloescht%,
wi rd ei ne Fehl ernel dung angezeigt, wenn man versucht, ihn
zu nodifizieren, und die Aktualisierung des Datensatzes
wi rd nicht zugel assen. Erst nachdem der andere Nutzer seine
Arbeit an dem Datensatz abgeschl ossen hat, kann man erneut
ei nen Versuch unternehnmen. Nach Lokal i si eren des gewuensch-
ten Datensatzes verhaelt sich der Bildschirmgenau wie im
Er gaenzungsnodus.

Wirde ein bestimter Datensatz hinzugefuegt oder gefunden
eht der Cursor auf den ersten auf dem Bildschirm stehenden
ronpter. Von dort kann man vermittels RETURN den Cursor

auf ~dem Schirmnach unten und vermttels CTRL/U auf dem

Schi rm nach oben bewegen. Bei Erreichen des |etzten Pronp-

ters springt der Cursor wi eder ganz nach oben. Befindet

sich der rsor imersten Pronpter und wird CTRL/U ge-
drueckt, werden die Daten in Vorbereitung der naechsten
eration auf dem Schirm geloescht. Wrd nun nochmals
RL/ U gedrueckt, erscheint erneut der Betriebsnodus-Pronp-
ter ([I]NQU RE, A] DD, C#NLODlFY" D] ELETE) unten auf dem
Schirm Di e Ei ngabe von RL/ X bewirkt an jeder Stelle eine
Rueckkehr zum Menue- Handl er.

Sollen die in einemPronpter angezeigten Daten geaendert
werden, wird so | ange RETURN gedrueckt, bis sich der Cursor
auf di esem Pronpter befindet. Dann werden die neuen Daten
ei ngegeben und mit RETURN abgeschl ossen. Werden di e neuen
Dat en akzeptiert, werden sie in der Datenbank gespeichert
und der Cursor geht auf den naechsten Pronpter. Werden sie
nicht akzeptiert, erscheint eine Fehlerneldung unten auf
dem Schirmund die Datenbank wird nicht aktualisiert. Zur
Bestaeti gung der Fehl ernel dung nuss RETURN gedrueckt und
ein erneuter Versuch unternomen werden

Hat man nmit der Eingabe von Daten begonnen und man aendert
dann seine Absicht, kann man vernittels CTRL/U di e Ei ngabe
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ohne Aenderung der Datenbank | oeschen. Zur Aenderung von
Daten in einem sekundaeren Datensatz nuss eine andere
ENTER- Bi | dmaske definiert werden, di e di esen sekundaeren
Dat ensat zt yp zur Basis hat oder man benutzt ein Nutzerpro-
gramm um di ese Bil dnaske zu bedi enen.

5.2.2 Anfragen ueber Bil dnasken

Ene Anfrage ueber Bildnaske ist ein Prozess, nit dem ein
Dat ensatz oder eine Menge von Datensaetzen gesucht wrd,
der/die ueberprueft (d.h. abgefragt), nodifiziert oder
el oescht werden soll. 1In diesem Abschnitt wird beschrie-
en, we nman den/die zu bearbeitenden Datensaetze | okali -
sieren kann. |Imvorhergehenden Abschnitt wird die Eingabe
von Daten beschrieben. We die Dateneingabe, kann man auch
die 'Anfragen uber Bildmasken' am besten im Zusamenhang
mt ei nem konkreten Bei spiel erklaeren. Deshalb wird enp-
fohlen, das im WEGA- DATA- Nut zer handbuch angefuehrte Bel -
spi el durchzuarbeiten.

Anfragen ueber Bil dnmasken arbeiten fol gendermassen. Hat man
hinter dem auf dem Bildschirmunten angezeigten Pronpter
den Betriebsnodus gewaehlt (I, A Moder D), wird fol gender
Pronpt er angezei gt:

Begin search [CTRL E],C ear field [CTRL Z],Exit [CTRL X]

Es handelt sich hierbei umdie Standard-Steuertastenwerte
fuer di ese Funktionen. Man kann di ese veraendern, indem man
die Datei ternctap genaess der in Abschnitt 1.1.4 erfolgten
Er kl aer unlg_ editiert. Diese Steuerzeichen werden benutzt, um
f ol gende Funktionen auszufuehren:

CTRL/E - Beginnt die Suche nit den ei ngegebenen Optionen.
Man kann auch, umdie Suche zu starten, einfach
RETURN druecken, bis nman zum|letzten Bil dmasken-
feld gelangt, umdie Suche zu starten.

CTRL/Z - Danit wird die letzte Auswahl spezifikation ge-
| oescht. Hat nan beispiel sweise einen Feldwert
fuer Erwerbsdatum ei ngegeben und gel angt dann zu
der Auffassung, dass das Datum eigentlich gar
keine Rolle sprelt, stellt man den Cursor auf den
Prompter Erwerbsdatum und drueckt CIRL/Z Die
Spezifikation wird dann gel oescht und Erwerbsdatum
wrd in der Anfrage nicht verwendet.

CTRL/ X - Verl aesst die aktuelle ENTER-Bi | dmaske und sorgt
fuer Rueckkehr in den Menue-Handler. |m Gegensatz
zu den zwei anderen CTRL-Ei ngaben, kann CTRL/X
i mer dann verwendet werden, wenn ein normales
Zei chen auch akzeptiert wierde. Damit kann nan
schnel | ei ne ENTER- Bi | dmaske entfernen.

Die einfachste Anfrage besteht darin, dass man einen be-
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stimten Datensatz ueber seienen Prinmaerschluessel sucht.
Da es sich hier umeine Zugriff wueber Prinaerschluesse
handelt, wird der Datensatz sofort gefunden, ohne dass sich
ein Suchen erforderlich macht. Nun kann RETURN gedrueckt
wer den, wodurch man in ein beliebiges gewmienschtes Fel d auf
dem Bi | dschi rm gel angen und den Datensatz durch di e Ei ngabe
neuer Daten aktualisieren kann

Ausser der Anfrage ueber den Primmerschluessel, bietet
ENTER zwei Meglichkeiten der Anfrage - genaue Ueberein-
stimung, d.h. es wird genau das ei ngegeben, was di e ausge-
waehl t en Dat ensaetze enthal ten sollen; und teil weise Ueber-
ei nstinmmng, d.h. es werden vom Nutzer Sonderzei chen ei nge-
geben, die waehrend des Zuordnungsprozesses eine unter-
schi edl iche Bedeutung haben. Berspiele sind Zahlen- und
Dat enbereiche (d.h. Zahlen von 1 bis 100 oder die Daten
vom 3/1/86 bis 3/31/86) oder_ die Uebereinstinmmng von
Tei |l - Zei chenketten (d.h. alle Zeichenketten, die die Zei-
chenkette "zange" enthalten).

Um ei ne genaue Uebereinstinnung anzugeben, werden einfach
die auf dem Bildschirm befindlichen Fel der genau nit der
I nformati on ausgefuellt, die man sehen noechte. Zur Angabe
ei ner teilweisen Uebereinstinmmung von Zeichenkettenfeldern
wird der gleiche Satz von Sonderzei chen verwendet, der von
SQL und dem Li sten-Prozessor verwendet wird. Di e Sonder zei -
chen und i hre Bedeutung sind:

? - Das variable Zeichen. Das Fragezei chen entspricht einem
bel i ebi gen ei nzel nem Zei chen

* - Die variable Zeichenkette. Der Stern entspricht einer
bel i ebi gen Zei chenkette beliebi ger Laenge, einschliess-
lich Zel chenketten der Laenge Null

[... - Das eingeschraenkt variable Zeichen. Die drei
unkte entsprechen einem Satz von Zeichen, die eine
Zei chenkl asse festlegen. Die Zeichenklasse entspricht

ei nem beliebigen einzelnen Zeichen, das der | asse
angehoert. Zelchenberei che koennen angegeben werden,
i ndem zwei Zei chen durch einen Bindestrich "-" getrennt

werden. Alle Buchstaben koennen z.B. durch [A-Za-z]
dargestel |t werden.

Tei | wei se Ueber ei nsti mmung von Fel dern, die keine Zei chen-
ketten sind, koennen durch den folgenden Satz von Aus-
druecken konstruiert werden. Imfolgenden beziehen sich f1
und f2 auf die vom Nutzer gelieferten Fel dwerte

>fl - Alle Felder mit Werten, die groesser als der einge-
gebene Wert sind, werden zugeordnet.

<fl- Alle Felder mt Werten, die kleiner als der eingege-
bene Wert sind, werden zugeordnet.

1f1 - Alle Felder, die nicht dem eingegebenen Wrt ent-
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sprechen, werden zugeordnet.

f1-f2 - Alle Felder, die mt den eingegebenen Werten ueber -
ei nstimen oder die zwi schen den ei ngegebenen Wérten
I i egen, werden zugeordnet.

1f1-f2 - Alle Felder, di e echt ausserhal b des angegebenen
Berei chs |iegen, werden zugeordnet.

Ei ne beliebige Anzahl der auf dem Schirm befindlichen Fel -
der kann in der oben beschriebenen Wi se ausgefuellt wer-
den. Dann werden alle Angaben zur Erzeugung einer Anfrage
durch '"UND niteinander verknuepft. Wirde eine C}upPe von
Dat ensaet zen "gefunden”, wird der erste Datensatz auf der
Bi | dmaske, zusammen mt einem Pronpter angezei gt. Der
Pronpter unten auf dem Bil dschirm zeigt, welche Qperationen
gerade gueltig sind. |n Abhaengi gkeit davon, wel ches der
aktuell e Modus ist (Abfrage-, Aenderungs- oder Loeschnodus)
und ob der Bildmaske ein Reportformat zugeordnet ist oder
nicht, sind 6 verschi edene Qperationen noeglich. Hier die
Er kl aerung al | er Mbeglichkeiten.

[ N] EXT, [P]REVIOUS, [M ODIFY, [D]ELETE, [R]EPORT, [S]TOP

[ N] EXT, NIEEFEVICUS und LS TOP werden fuer alle Mdi ange-
zeigt. | FY und [ D] ELETE werden nur im Aenderungs- bzw.
Loeschnodus angezeigt. [R] EPORT wird |n]AbfragenDdus ange-
zeigt, vorausgesetzt, dass der ENTER-Bi| dmaske ein Forma-
tierungsporgranm fuer Reporte zugeordnet ist.

Die verschiedenen Antwortnoeglichkeiten haben fol gende
Bedeut ung:

n - Zeigt den naechsten Datensatz innerhal b der Menge der
3?9Erufenen Dat ensaetze an. RETURN hat di esel be
rkung.

p - Zeigt den vorhergehenden Datensatz innerhalb der Menge
der abger uf enen Dat ensaetze an.

m- Der Cursor wird in das erste Bildmaskenfeld gebracht,
um eine Aenderung der Daten im aktuellen Datensatz zu
er noegl i chen

d - Loescht den aktuel |l en Datensatz aus der Dat enbank

r - NNmt die aktuelle Menge der abgerufenen Datensaetze
und formatiert ihn zur Ausgabe entsprechend des zuge-
ordneten Reportskriptes. Einer Bildnmaske koennen bis zu
8 verschi edene Report-Skripts zugeordnet sein. Die zur
Verfuegung stehenden Reporte werden auf dem ENTER-
' Report tions Screen' angezeigt, wo man den entspre-
chenden eport auswaehl en kann und bestimen kann
wohi n di e Ausgabe erfol gen soll

s - Die aktuelle Menge der abgerufenen Datensaetze wrd
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el oescht und die Bildmaske wird von Daten befreit, so
ass eine neue Anfrage erfol gen kann. CTRL/U hat die-
sel be W rkung.

searched: nnnnnn

Zeigt, weviele Datensaetze zur Beantwortung der Anfrage
dur chsucht wer den.

sel ected: nnnnnn
Zeigt, wieviele Datensaetze ausgewaehlt wurden
current: nnnnnn

Zeigt, welcher Datensatz innerhalb der aus%fmaehlten Menge
gerade auf dem Bi |l dschi rm angezeigt wird ese Zahl i egt
zwi schen 1 und der Anzahl der ausgewaehlten Datensaet ze.

5.2.3 ENTER- Reporte

Wirde eine Menge von Datensaetzen durch Anfragen ueber
Bi | dmasken unter ENTER EAbschnltt 5.2.2) ausgewaehlt, d.h.
wird die entsprechende Bildmaske i m Anfragenpdus bet ri eben
([TINQUIRE), kann man mit dem ENTER ' Reﬁort Options Screen'
einen Report waehlen und an eben, dessen Ausgabe
erfolgen soll. Die Reporte, die zur Vérfuegun% st ehen, und
die usgabe2|ele werden mt ' ENTER Screen eglstratlon
(Abschnltt 5.1) festgelegt VErfuegt ei ne Bil dmaske ueber
zugeordnete Reporte, ist der C)%Trt Options Screen' eine
Option dieser Bildmaske ([R]EP wenn sie unter dem
Anfragenodus betrieben wrd

H er ein Beispiel fuer einen 'Report Options Screen' von
ENTER:

sart 100] WDATA SYSTEM
1 NQUI RE 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
REPORT TO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAMVE
1. Artikelliste-art300 [ ]

2. Artikelbestellungsliste-art320 [ ] [ ]

Di e Pronpter werden fol gender mrassen verwendet:

REPORT # ) ) )
Jede der aufgelisteten Optionsnumrern kann ei ngegeben
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werden. Durch Druecken von RETURN geht man standard-
maessig in das erste Datenel enent des Reports. Von
di esem Pronpter aus kann nman auch nit den Kommandos sh
oder edit in die WEGA-Shell oder einen Texteditor ge-
| angen. Di ese Meglichkeit kann genutzt werden, wenn
man Formati erungsskripts mt einemEditor nodifizieren
muss oder wenn man sich ei ne Ausgabe ansehen noechte,
di e auf eine Datei ungeleitet wurde.

REPORT
Der ausfuehrliche Titel des Reports, der erzeugt wrd,
wenn di ese Option gewaehlt wird. Diese Zeichenkette ist
in der Bildmaske 'ENTER Screen Registration' unter
TI TLE auf gef uehrt.

TO
D e Ausgabe kann geleitet werden auf:

SCREEN Bi | dschi rm des Term nal s
PRI NT Dr ucker
FI LE Ei ne Datei nanens FlI LENAVE

[1 Wrd an dieser Stelle x eingegeben, soll die
Ausgabe des aktuell en Reports auf dieses Ziel
erfolgen. Die Angabe aller zur Verfuegung
st ehenden Optionen ist noeglich.

Wirde die Option Ausgabe an eine Datei, FILE,
ewaehlt, muss hinter diesem Pronpter der Nane
er Ausgabedat ei angege_ben werden. Existiert

di eser Dat ei name bereits, er schei nt die

Mel dung

File already exists, destroy it?

Wrd auf diese Meldung mt Y geantwortet, wrd
die Datei ueberschrieben, wird mt N geantwor-
tet, kann nman einen neuen Datei namen ei ngeben.

Nachdem man nit ' REPORT #:' einen gueltigen Report gewaehlt
hat, wird die entsprechende Zeile invers dargestellt. Der
Cursor geht zum Pronpter nmit dem ersten zul aessigen Ausga-
bezi el . Nachdem nman al |l e gewuenscht en Ausgabezi el e markiert
hat, kehrt man nmittels CTRL/U oder RETURN zum ersten Ausga-
beprompter zurueck. Es wrd CTRL/U eingegeben und er
Prompter zum Verar bei tungsnodus (siehe unten) wrd ange-
zeigt. Kann der Report nur auf ein gueltiges Ausgabeziel
ausgegeben werden, wird diese Option automatisch angefor-
dert und der Pronpter mt dem Verarbeitungsnodus erscheint:

Proceed in [F]oreground, [ B] ackground, [ D] ebug or [C]ancel ?

Mt di esem neuen Pronpter wrd esteuert, w e der Report
verarbeitet wird. Die Option [DJebug erscheint nicht, wenn
mt ' ENTER Screen Registration der bug- Mbdus ausgeschal -
tet wurde. [BJackground ist nicht zul aessig, wenn SCREEN
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al s Ausgabeziel gewaehlt wirde. Folgende Mbeglichkeiten
gi bt es al so:

f - Der Report laeuft ab, waehrend der Nutzer wartet.

b - Der Report wird gestartet und der Nutzer kann waehrend-
dessen seine Arbeit fortsetzen (Report im Hintergrund).

d - Der Report laeuft im Vordergrund-Mdus und die verwen-
deten Skripts, die Laufzeit-Ergebnisse und Fehlernel-
dungen werden angezeigt. Die Verwendung des Debug- Mbdes
i st nuetzlich, a dadurch die verwendeten Skripts mt
den tatsaechlichen Parameterwerten an der entspre-
chenden Stelle angezei gt werden.

c - De Reportanfrage wrd geloescht wund zum Pronpter
"Report #:' zurueckgegangen

Waehrend der Reporterstellung tritt natuerlich eine Verzoe-
gerung auf. Wenn ein Report nehr als einen Bildschirmnhalt
ausfuel I't, kann man i hn durch Druecken von RETURN
dur chbl aettern

Di spl ay next page? [RETURN] continues, [n] term nates
Mt RETURN kann der naechste Bildschirmnit Daten angezei gt
werden, mit n wrd der Prozess beendet. |st der Report
abgeschl ossen, erscheint der Prompter:

Conpl ete. Please enter RETURN to continue ->->

Durch Ei ngabe von RETURN gel angen man wi eder zur Report-
Auswahl .

Weitere Mel dungen des 'Report Options Screen' sind:
<EMPTY>

D e Ausgabedatei enthaelt keine Daten
Unable to create output file, please reenter filenane

Waehrend des Prozesses konnte die Datei mit den1anﬂegebenen
Dat ei namen (FI LENAME) nicht angel egt werden (Ursache ??).

5.3 Anpassung von ENTER

Von sich aus bietet ENTER Meglichkeiten zur Editierung im
Zusannenhan% mt gueltigen Datenbank-Fel dformaten und
expliziten Bezi ehungen. er gelegentlich ist es erforder-
l'ich, eine spezielle Datenaufbereitung oder eine zusaetzli-
che Verarbeitung der Datenbank vorzunehnen. Bei spiel swei -
se: Aufbereitung von Wertebereichen, Vergleich von Daten
mt einem Satz gueltiger Zeichenketten oder Wrten, Ver-
gleich nmt anderen Datenbank-Fel dern, Zuordnung von Stan-
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dardwerten (z.B. fortlaufende Schl uessel nutmer oder akt uel -
| es Datum) oder kurzer Abstecher in ein Bildmaskenfeld, das
auf dem I nhalt eines anderen Datenbank-Fel des beruht. Man
kann auch von Gund auf ein eigenes Bildmasken-Progranm
schrei ben, indem nman dazu das Host-Sprachi nterface verwen-
det. In diesemFall nuesste man allerdings imUrgang it
dem Host-Sprachinterface geuebt sein, und selbst dann
koennt e wahrscheinlich die entstehende Bildmaske nicht alle
Mbegl i chkeiten von Anfragen ueber Bil dmasken erfuellen, die
ENTER erfuel | en kann.

Aus di esem Grund bei nhal tet WEGA- DATA das ENTER-Archiv in
der Datei lib/enter.a. Diese Version von ENTER enthaelt
ver schi edene Host - Sprach-"Verbi ndungen" die man verwenden
kann, umin einer Version von ENTER, Editierungs- und Ver-
ar bei t ungsf unkti onen ei nzubezi ehen, die fuer den ieME|I|gen
Anwendungsfall zutreffen. Danmit wird die Entw cklung einer
i ndi vi duel l en Bildmaske erleichtert - man nmuss das Host-
Sﬁrachlnterface_nlpht so genau kennen und di e grundsaetzli-
che Progranmm ogi k ist bereits inplenentiert.

Eine solche fuer den individuell en Anwendungsfall zuge-
schnittene Versi on von ENTER kann, im Rahnmen des Kodelimts
des verwendeten Rechners, die spezielle Verarbeitung vieler
ver schi edener Bil dnmasken unfassen und kann dennoch in ueb-
licher Weise in Vérbindunﬁ mt allen anderen ENTER-Bi | dmas-
ken benut zt werden. Reicht der Platz dann i mrer noch nicht
fuer alle Bildmasken aus, kann man sogar nehrere ausfuehr-
bare ENTER-Dateien, allerdings mt verschiedenen Nanen,
erstellen. In diesem Abschnitt soll eine theoretische Er-
kl aerung der Host - Sprach- Ver bi ndungen gegeben werden und es
sol | en Beispiele fuer individuell gestaltete ENTER-Bi | dnmas-
ken angefuehrt werden und es wird erlaeutert, wie man diese
erstellen kann.

5.3.1 Arbeitsprinzipien

Es gi bt fuenf verschi edene Arten der Nutzerfunktionen, die
in eine nutzerspezifische Version von ENTER einbezogen
werden koennen. Es handelt sich umfol gende Funktionen

Bi | dmasken-1nitialisi erungsfunktion, Bil dmaskenf el d- Vorver -
ar bei t ungsfunkti on, Ei ngabefunktion, Nachverarbeitungsfunk-
tionen und Bil dmasken- Abschl ussfunktion. Diese Funktionen
koennen sich auf gl obale Variable beziehen, die den aktu-
el I en Bil dmaskennamen und den Verarbeitungsnodus (H nzuf ue-
gen, Abfragen, Aendern oder Loeschen) von ENTER angeben

Vom Nutzer definierte Tabellen teilen ENTER mt, welche
Funktionen fuer die jeweiligen nutzerspezifischen Bildnas-
ken zu verwenden sind. Bildmasken, die nicht in der Tabelle
erscheinen, werden nach Standard verarbeitet. Man kann

innerhalb des Kode-Linmts der verwendeten Hardware, fuer
beILebig vi el e verschi edene Bil dmasken den Kode mit einbe-
zi ehen.
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Die Funktionen zumlnitialisieren und Beenden der Arbeit
mt der Bildmaske werden von der ENTER- Hauptroutine aufge-
rufen, waehrend die Funktionen Pre- und Post processing von
der Bi | dnmaskenf el d- Ei ngaberoutine von ENTER aufgerufen
werden. Diese Routine heisst e_inbuf und erhaelt im ADD
und MODI FY-Mbdus alle Bil dmaskenf el d- Dat enel enent e vom
Nut zer. Die Nutzer Funktions-Verbindungen sind in diese
Funktion eingebaut, die imwesentlichen eine spezielle
Version von inbuf ist, die zum Aufruf von Nutzerfunktionen
nmodi fiziert wurde. Befindet sich ENTER i m Mbdus ' Anfragen

ueber Bildmasken', der zumErhalt der zu bearbeitenden
Menge von Datensaetzen zu Beginn der Mdi MOD FY, | NQU RE
und DELETE verwendet wird, ann man nicht in die Arbeit

ei ngreifen.

Hohlt e_inbuf vom Nutzer ein Bildnmaskenfel d-Dat enel enent,
estattet diese Routine dem Nutzer an drei Punkten, eine
unktion auszufuehren. Diese Punkte sind: bevor der Cursor

sich zum FErhalt der Eingabe bewegt ( Preprocessi ng-

Funktion), waehrend sich der Cursor bel der Elngabe bewegt

( Ei ngabe- Funktion) und nach erfol gter Eingabe (Postproces-

si ng- Funktion). Wrd eine dieser Funktionen angegeben, wird

di ese unabhaengi g von der Reaktion des Nutzers inmer aufge-

rufen, Die einzige Ausnahne waere, wenn die PreEéoceSS|ng—

Funktion einen Wert ungleich Null zurueckgibt. nn wuer de

ei ne sofortige Rueckkehr erfolgen. Man kann fuer alle Bild-

maskenfel der die Funktionen Preprocessing, Eingabe und

Post processi ng beliebig nitei nander kornbi ni eren.

Unter Verwendung von Initialisierungstabellen nit den Nanen
der Bildmasken, Bil dnaskenfel der und Funktionen, w rd ange-
geben, welche Funktion an wel chem Punkt aufgerufen werden

sol | . Di e Tabell endefinitionen sind in der |Include-Date
edits.h. In dieser Datei sind auch externe Verwei se auf
Vari abl e enthalten, die den aktuellen Bet ri ebsnodus,
scrnode, und den Nanmen der aktuellen Bil dnaske, _savscr
angeben.

In der ersten Tabelle, SFTABLE, ist eine Liste der Bildnas-
kenfel der enthalten, denen Funktionen zugeordnet sind. D e
Tabel | e hat fol gendes Fornat:

struct sftabel {

int ssfld, /* the screen field nunber */
*prefunc , /* pre processing function */
*1 npf unc . /* input function */
*post func) () /* post processing function */

#defi ne SFTABLE}étruct sftabl e

Man kann bel i ebig viele Tabellen dieser Art haben, wund sie
koennen beliebi ge Nanen haben, wobei je eine Tabelle und
ein Nane fuer jede auf angepasste Bil dnaske verwendet wird.
Jeder Tabelleneintrag entspricht einem Bil dmaskenfeld und
enthaelt die Nunmer des Bil dmaskenfel des und die Adresse
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der Preprocessing-, Input- und Postprocessi ng- Funktion

Die zweite Tabelle, SCRTABLE informiert ENTER darueber,
wel che Tabelle SFTABLE fuer eine bestinmmte Bildmaske zu
verwenden ist. Diese Tabelle hat fol gendes Aussehen

struct scrtable {

char *snane; /* the screen form name */
int (*inifunc)(), /* initialization function */
*trnfunc) (); /* termnation function */
FTABLE *scrdfi /* processing functions */

#define SCRTABLE struct scrtable

Di ese Tabelle gibt es nur einnal und sie nuss mit dem Nanen
screentab definiert werden. ENTER wird mit externer Bezug-
nahme auf diesen Nanen konmpiliert und die Tabelle bleibt
undefiniert, wenn man beimErstellen der Tabellen diesen
Nanen nicht verwendet. Jeder Tabell eneintrag enthaelt den
Nanen einer Bildnmaske, die Adresse der Initialisierungs-
und Beendi gungs- Funktion der Maske und die Adresse der
SFTABLE, die die Funktionen enthaelt, die diese Bildnmaske
nut zerspezifisch macht. Man nuss den Bil dnmaskennanen und
die SFTABLE-Adresse angeben, die Adressen der Funktionen
kann man jedoch nmit 0 angeben, wenn man sie nicht verwenden
will. Der letzte Eintrag in dieser Tabelle nuss an jedem
freien Platz eine 0 haben.

Wenn ENTER begi nnt, durchsucht es screentab nach nutzerspe-
zi fischen Funktionen fuer die aktuelle Bildmaske. Das ge-
schieht, indem ENTER den Nanmen der aktuellen Bildmaske mt
den in screentab verzei chneten Nanen vergleicht. Ist der
Nane der aktuellen Bildnmaske in der screentab enthalten
verwendet ENTER di e angegebene SFTABLE, um festzustellen,
wel che Nut zer - Funkti onen auszufuehren sind. Es folgen eini-
e Versionen der ENTER Steuerroutine und e _inbuf in Pseudo-
ode, durch die angegeben wird, wo und wie die Nutzer-
Funkti onen aufgerufen werden. Danach erfolgt eine Be-
schrei bung der ei ngebaut en Nutzer-Funktionen
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enter ()

di splay screen (); : : :

if (user initialization function exists for this screen)
user initialization function ();

?hlle (operational node = priand (1)) |= CTRL u)

swi tch (operational node)

case ADD:

add node ();
case MODI FY:

nmodi fy node ();
case | NQUI RE:

i nquire node ();
case DELETE:

del ete node ();

if (user termination function exists for this screen)
) user termnation function ();

e_inbuf (screen field, buf)
while (1)
i f (preprocessing function exists for screen field)

error status = preprocessing function (screen field, buf);
if (error status |= 0)
return (error status);

iIf (input function exists for screen field)
Ierror status = input function (screen field, buf);
el se
error status = systeminput function (screen field, buf);
i f (post processing function exists for screen field)

i f (postprocessing function(screenfield, buf, errorstatus)==0)
return (error status);

el se
return (error status);
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I NI F
NAVE

SYNT

UNC

inifunc - Initialisierung der Bildmaske

AX
i nifunc ()

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird von ENTER auf gerufen, nachdem die
Bi | dmaske angézeigt wur de, aber noch bevor der Pronpter
LI]NQUIRE, [ A] DD, CDl FY, R#ELETE angezeigt wird. Da
elm Starten von GA- DATA ER nach Standard ausge-
fuehrt wird und da ENTER nit einer Pipe nmt dem Menue-
Handl er verbunden ist, bleiben waenrend der Aufrufe
all e vom Nut zer eingel esenen Tabell en oder aktuellen
Dat ensaet ze unveraendert. Das ist aber eigentlich nur
dann von Bedeutung, wenn man unter Verwendung von
sbrk(2) oder aehnlichen Systemaufrufen mehr Spelcher-
platz erhalten noechte. Das braucht nur einnmal zu ge-
schehen und ni cht beivjeden1Aufruf ei ner neuen Bil dnas-
ke. Wrd die Nutzer-Version von ENTER anders bezeich-
net, trifft dies nicht zu, da das Progranmm fuer jede
BLIdna?ke, die sich von den anderen unterscheidet,
abl aeuft.

Di ese Funktion wird ueblicherweise zum Ceffnen oder
Anl egen von tenporaeren Dateien, von Zugriffsparameter-
Dat ensaetzen in der Datenbank oder zum Stellen von
Fragen des Nutzers verwendet. Der Nane der spezifischen
Initialiserungsfunktion wird fuer jede Bildmaske in der
Tabel | e SCRTABLE nanens screentab abgel egt.

RUECKGABEVEERT

Der Statuskode wird nicht von ENTER ueberprueft.
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I NPFUNC

NAME
i npfunc - Ei ngabeverarbeitung fuer ein Bildnmasken-Feld

SYNTAX
i npfunc (sfeld, buf)
int sfeld;
char *buf;

BESCHREI BUNG

Wrd diese Funktion angegeben, wrd sie anstelle der
St andar d- ENTER- Ei ngaber outi ne auf ger uf en. Die dieser
Funktion uebergebenen Paraneter sind die Nummer des
Bi | dmaskenfel des und die Adresse des Puffers, in den
die Daten abgel egt werden sollen. Ueblicherweise wird
di ese Funktion fuer die Zuweisung von Standardwerten
fuer Schluesselfelder (z.B. eine |aufende Nunmmer) ver-
wendet, wenn der Nutzer RETURN eingibt. Oder sie wrd
verwendet, um das Ei ngabefeld zu naskieren (z.B. be

ei ner Tel ef onnummer das Setzen von runden Klanmmern um
die Vorwahl nunmer und das Setzen eines Bindestriches
innerhalb der Nummer). Der Nane jeder spezifischen
Funktion wrd in eine SFTABLE eingetragen, die vom
Nut zer erstellt wird.

Auch di e Postprocessing- Funkti on kann verwendet wer-
den, um Standardwerte zuzuwei sen, jedoch nicht fuer
Fel der, die keine Schluesselfelder sind, weil die Stan-
dar d- ENTER- Ei ngaberoutine Schl uessel fel der als Fel der

behandelt, in die eine Eingabe erfol gen nuss, und weil
ENTER dort RETURN ni cht zul aesst.
RUECKGABEVERT
0 - in naechstes Fel d gehen, Daten wurden ei ngegeben
-2 - in vorhergehendes Feld zurueckgehen, es wirden
kei ne Dat en ei ngegeben
-3 - in naechstes Feld uebergehen, es wirden keine

Dat en ei ngegeben
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PCSTFUNC

NAW . . .
postfunc - Postprocessing fuer ein Bildnmaskenfeld

SYNTAX )
postfunc (sfeld, buf, ier)
int sfeld, ier;
char *buf;

BESCHREI BUNG

Wrd di ese Funktion benutzt, wird sie aufgerufen, nach-
dem das angegebene Bil dmaskenfel d ei ngegeben wurde. Die
Funktion wird inmmer aufgerufen, auch wenn der Nutzer
nur RETURN oder CTRL/U eingibt. D e Paraneter sind die
Nummer des Bil dnmaskenfel des, die Adresse des Puffers,
der vom Nut zer ei ngegebene Daten enthaelt, und der von
der I nput-Funktion zurueckgegebene Statuskode. Uebli -
cherwel se wird diese Funktion verwendet, wumeine zu-
saet zl i che Editierung des vom Nut zer ei ngegebenen Wer -
tes vorzunehnen. @bt diese Funktion O zurueck, kehrt
e_inbuf mt dem Satuskode der Input-Funktion zu ENTER
zurueck. Andernfalls beginnt e_inbuf wieder mit der
Pr eprocessi ng- Funkti on.

Man kann diese Funktion auch verwenden, umeine zu-
saet zl i che Verarbeitung der Datenbank vorzunehmen, we
z.B. das Einfuegen oder Loeschen von Datensaetzen in
andere(n Dat ei en oder die Aktualisierung von anderen
Dat enbankf el dern oder Austritt in ein anderes Nutzer-
Ero ramm Der Name jeder spezifischen PostproceSS|n%-
unktion wrd in einer vom Nutzer angegebenen SFTABLE-
St ruktur eingetragen

RUECKGABEVERT
0 - es kann fortgesetzt werden )
<>0 - Der Eingabeprozess fuer dieses Bildmasken-Feld
i st noch einmal von vorn zu begi nnen
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PREFUNC

NAW - - -
prefunc - Preprocessing fuer ein Bildnmasken-Feld

SYNTAX
prefunc (sfeld, buf)
I nt sfeld;
char *buf;

BESCHREI BUNG
Wirde diese Funktion angegeben, wird sie von ENTER
auf gerufen, Dbevor das angegebene Bil dmaskenfel d einge-
eben wird. Die Funktion wrd imer aufgerufen, bevor
as Bildmaskenfel d ei ngegeben wird. Die Paraneter sind
die Nunmer des Bil dnaskenfel des und die Adresse eines
Puffers, in dem man Daten abl egen kann. Uebl i cherwei se
kann di ese Funktion verwendet werden, wenn man auf der
Grundl age beliebiger Kriterien die Eingabe des aktuel -
| en Fel des ganz ueberspringen will, oder wenn nan ein
Fel d berechnen und anzeigen will. Der Name jeder spezi-
fischen Preprocessi ng-Funktion wrd in eine vom Nutzer
erstellte SFTABLE- Struktur eingetragen

RUECKGABEWERT
0 - weiter nit.Eingabe—VérarbeitunP
-2 - es wrd ins vorhergehende Feld zurueckgegangen
ohne dass das aktuelle Feld ei ngegeben wird
-3 - es wird ins naechste Feld gegangen, ohne dass das
aktuel |l e Fel d ei ngegeben wr

TRMFUNC

NAVE
trnfunc - Abschluss der Arbeit mt der Bil dmaske

SYNTAX
trnfunc ()

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird von ENTER aufgerufen, wenn der
Nut zer hinter dem Pronpter [I]NQU RE, [A]JDD, [M CD FY,
Dl ELETE ein CTRL/U el ngegeben hat, oder nachdem der
ut zer die ENTER Bil dmaske durch Eingabe von CTRL/X
"abgebrochen" hat. Ueblicherweise wird diese Funktion
verwendet, um tenporaere Dateien abzuschliessen oder
ei n Li nk aufzuheben, um eine zusaetzlicher Editierung
vor zunehnmen oder die Datenbank zu verarbeiten. Der
Nanme der spezifischen Funktion wird fuer jede Bildnaske
in der Tabell e SCRTABLE nanens screentab abgel egt.

RUECKGABEVERT _ _
Der Statuskode wird nicht von ENTER ueberprueft.
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5.3.2 Beispiele fuer angepasste ENTER-Programme

In diesem Abschnitt soll mit einigen Beispielen gezeigt
werden, wie die in den vorhergehenden Abschnitten beschrie-
benen nutzersPeZ|f|schen Funktionen verwendet werden koen-
nen. Der Quell kode fuer diese Beispiele und die sich erge-
bende Nutzerversion von ENTER i st auf den WEGA- DATA- Ausl I e-
ferungsdi sketten enthalten.

Es soll das im Nutzerhandbuch angefuehrte Schema nmit Her-
stellern, Mbdellen, Artikeln, Kunden und Bestellungen ver-
wendet wer den.

RECORD/ FI ELD REF TYPE LEN LONG NAME
her 10 herstell er
*henr NUMERI C 4 numrer
henane STRI NG 35 name
hestr STRI NG 30 strasse
hor t STRI NG 20 ort )
hepl z NUVERI C 4 postl eitzah
het el ex NUVERI C 7 t el ex
nodel | 50 nodel |
*nosch COvB nmod_schl uessel
nmonr NUMERI C 7 nmod_numer
nmohenr henr NUMERI C 4 herstel I er _num
nobez STRI NG 30 bezei chnung
art 100 arti kel
*sernr NUVERI C 9 seri ennunmer
ar t nod nosch COVB ober nodel
arterda DATE er wer bsdat um
artgros AMOUNT 5 grosshand_prels
art best benr NUMERI C 9 best el | nunmer
ari nprei AMOUNT 5 i nd_abgabepreis
kunde 10 kunde
*kunr NUMERI C 5 kundennunmmer
kunane STRI NG 30 nanme
kustr STRI NG 30 strasse
kort STRI NG 20 ort
kupl z NUMERI C 4 postl ei t zah
kut el ex NUMERI C 7 t el ex
kur uf NUMERI C 7 r uf
best 100 best el | ung
*benr NUVERI C 9 best nummer
bedat DATE best datum
bekun kunr NUVERI C 5 kundennumer

Angenonmen, es sollen zwei ENTER-Bil dmasken nutzerspezi-
fisch verwendet werden, einnmal die ENTER-Bi | dnaske fuer die
Kunden- Dat ensaet ze und zum anderen die fuer die Artikel-
Dat ensaetze. Die Gund-Bildmasken, die verwendet werden,
wurden unter Verwendung der in 'SFORM Menu' auf gefuehrten
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Option 'Create Default Screen Formi generiert (siehe Ab-
schnitt 4.8). Die zwei Masken sehen fol gender massen aus:
[ kunde] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Kunde Mai nt enance
kundennunmer :
nanme :
strasse
ort ) :
postl eitzahl:
tel ex :
r uf
[ITNQU RE, [AIDD, [MODI FY, [D]ELETE _
sf mai nt WDATA SYSTEM
1 NQUI R 24 JUL 1986 - 15:25
Screen Entry
SCREEN: kunde
LN SFI ELD DFI ELD TP LEN FX FY PROWPT PX PY
1 kundeOl kunr N 5 15 4 kundennunmer: 1 4
2 kunde02 kuname S 30 155 nane : 1 5
3 kunde03 Kkustr S 30 15 6 strasse 1 6
4 kunde04 kort S20 157 ort ) : 1 7
5 kunde05 kupl z N 4 15 8 postleitzahl: 1 8
6 kunde06 kutelex N 7 15 9 telex : 1 9
7 kundeO7 kur uf N 7 15 10 ruf 1 10
->->
[art] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Maintenance
seri ennumrer
art nod nohenr
artmod nonr
erwer bsdat um
grosshand preis:
[1]NQU RE, [A]DD, [M QDI FY, [D]ELETE _
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sf mai nt WDATA SYSTEM
'] NQUI R 24 JUL 1986 - 15:25
Screen Entry
SCREEN: art
LN SFI ELD DFIELD TP LEN FX FY PROWPT PX PY

seri ennumrer

art nod nohenr
artmod nonr
erwer bsdatum
grosshand preis:

1 artO1 sernr N 9 18
2 art02 artnod_mN 4 18
3 art03 artmod_m N 7 18
4 art 04 arterda D 18
5 art05 artgros A5 18

o~NoOUTA
RPRRRR
o~NoOUTA

5.3.2.1 Angepasste ENTER- Funkti onen

In diesem Abschnitt werden fuer unsere zwei als Beispiel
verwendeten Bil dnasken die nutzerspezifischen Funktionen
beschrieben und es wird auf einige Details hingew esen, die
ni cht sofort auf der Hand |iegen. Fuer die Kunde-Bil dmaske

sol | der naechste sequentielle Schluesselwert ZU%EPrdnet
werden, wenn der Nutzer im Ergaenzungs-Mdus (ADD) nur
RETURN fuer den Schl uesselwert eingibt. Ausserdemsoll in

den Mbdi ADD und MODI FY die Postleitzahl auf ihre Cueltig-
keit geprueft werden. Dazu ist fuer kundeOl eine |nput-
Funktion wund fuer kunde0O5 eine Postprocessing-Funktion
erforderlich.

Auch fuer die Artikel-Bildmaske soll der naechste Schl ues-
sel wert zugeordnet werden, wenn der Nutzer nur RETURN ein-
gibt. Das erfordert fuer das Bildnmaskenfeld artOl eine
I'nput - Funktion. Fuer das Erwerbsdatum sol | i m Ergaenzungs-
nodus (Auq al s Standardwert das Tagesdatum el ngetragen
werden, falls der Nutzer nicht selbst das Datum einEi t.
Ausserdem sol | das Datum so editiert werden, dass es klei-
ner oder gleich dem Sytendatumist, wenn der Nutzer _es
eingibt. Das erfordert fuer das Bildmaskenfeld art04 eine
Post processi ng- Funkti on.

Der erste Schritt bei der nutzerspezifischen Gestaltung der
Bi | dmaske ist die Erstellung der Funktionstabellen, so dass
ENTER weiss, welche Funktionen aufzurufen sind. Es sind
zwei SFTABLE-Strukturen erforderlich - eine fuer die Bild-
maske kunde und eine fuer die Bildnmaske art. Dann benoeti -
en wr die Standardtabell e SCRTABLE screentab, um die
i | dmasken i hrer zugehoerigen SFTABLE- Struktur zuzuordnen
H er die erforderlichen Definitionen der Funktionstabellen
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#include "../../include/edits.h"
i nt Pkunkey(), ed state ();
#include "../../def/kunde. h"

SFTABLE kundedits;] :/i

/* screen field * pre */ [* input */ [* post */

kundeO1, 0, 8kunkey, 0
kunde05, 0, , ed_state,
-1, 0, 0, 0 };
int ed_date(),gartkey(),ed_intf(),cksal(),ed_pant(),
i niteds();

#include "../../def/itemh"
SFTABLE arteditsL} = }*

/* screen field pre */ [* input */ /* post */
art 01, 0, 8artkey, ed Intf,
art 04, 0, , ed_dat e,
-1, 0, 0, 0 };
SCRTABLE screentab[] = { )

/* screen field */ [* pre */ [* input */ /* post */
"kunde", initeds, 0, kundedi t s,
"art", bnlteds, 8, artedits,

Man kann bel i ebi ge Nanen fuer die Funktionen und SFTABLE-
Strukturen waehlen. Die einzige Bedingung ist, dass die
SCRTABLE al s screentab benannt wird.

Wr wollen uns nun eini%fn Editi erungs- und Verarbeitungs-
funktionen zuwenden: ie erste ist die Initialisierungs-
funktion initeds. In diesemFall wird dieselbe Initialisle-
rungsfunktion fuer beide Bildmasken verwendet, man kann
jedoch, falls nman das wuenscht, auch fuer jede Maske eine
andere Funktion verwenden. Diese Funktion braucht nichts
weiter zu tun, als auf den Datensatz max zuzugreifen, da
ei nige der anderen Editierungsfunktionen Fel der aus di esem
Eatﬁnsatz verwenden nuessen. Es folgt der Quelltext dieser
unkti on:

$include "../../def/file. h"
initeds ()

i f (acckey (max, "A"))
prtnsg £0,23,"Kein Zugriff auf Paraneter-Datensatz");

prtrmsg (0,23, " Abbruch !I'");
exit ();

}
}
Di e naechste Funktion ist die Eingaberoutine, nit der nan

di e Kundennunmer erhaelt. G bt der Nutzer eine Numrer ein,
wird di ese Nunmer fuer den Schl uessel verwendet. Wrd dage-
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en ein RETURN ei ngegeben, ordnet die Funktion einen fort-
auf enden Schl uesselwert zu. Die naechste |aufende Nunmer
wird aus dem Feld nkunlfd von max gewonnen. Die Zahl im
Datensatz max ist der kleinste Schluesselwert, der zur
Verfuegung steht. Bei nehreren Nutzern ist es noeglich,
dass, wenn zwei gleichzeitig neue Kunden hi nzufuegen wol -
len, sie die gleliche Kundennummer erhalten. In di esem Fall
wird einer der beiden Nutzer bedient, waehrend die andere
die Meldun "Record already exists' erhaelt, da die
Funkti on addrec sichert, dass nicht gleichzeitig zwei ver-
schi edene Datensaetze (des gleichen Datensatztyps) mt
densel ben Schluessel existieren. |In diesemFall nuss der
Nut zer einfach den Versuch wi ederhol en.

Di e Verwendung der gl obal en Variabl en scrnode ist zu beach-
ten. Auf diese Variable wird extern verwiesen in edits.h,
und sie gi bt den aktuellen Betriebsnmodus von ENTER an, d. h.
ob dieser ADD, |NQU RE, MODIFY oder DELETE ist. In edits.h
werden auch Synbol e definiert, die man verwenden kann, um
den aktuell en Wert von scrnopde zu testen.

Es fol gt der Quelltext dieser Funktion:
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$i ncl ude "
#i ncl ude "
#i ncl ude "
short got cke
gkunkey (sfi
I nt sfleld
char *buf;

h"
ude/ edi ts. h"

int ier;

long Itenp, |rec;

if (scrnode |= Aum

~return inbuf gsf el d, buf%

if ((ier = inbuf(sfi el'd, bu )) == 0)

{
got ckey =
return (0)
el se
if (ier == -3)
if ot cke
rg?urn (Y%?
wldd(Mwnfd &tam)
kunde, & rec);
mhlle (acckey kunde, & tenp) == 0)
| tenp++; /* Finden naechste verfuegbare Kundennr */
setloc (kunde, lrec);
pfield nkunl fd, &te )
out buf (sfield, &ltenp
*(long *)buf = Itenp;
got ckey = 1;
return (0);
}
?Ise
got ckey = /* Kode war CTRL/ U */
) return (|er)
}

}

I st Hinzufuegen nicht der aktuelle Betriebsnodus, gibt die
Routine fuer das Bil dmaskenfel d einfach den Wert von i nbuf
zurueck. Da wir aber wi ssen, dass wir im ADD-Mdus sind,

wird inbuf benutzt, un1den Wert vom Nut zer zu erhalten.

G bt der Nutzer etwas ein, wird ein gl obal es Fl ag geset zt
um anzuzei gen, dass der Kundenschl uessel bestimt wurde und
es wrd Status 0 zurueckPegeben Wir de RETURN ei ngegeben
(-3), nuss der naechste [auf ende Schl uessel generiert wer-
den. Wirde der Schluesselwert bereits bestimt, geben wr
einfach -3 zurueck. Das geschieht, wenn der Nut zer auf der
Blldnaske ganz nach oben geht, nachdem er den Datensatz
hi nzugefuegt hat, und wenn er dann noch einmal RETURN
drueckt. Tn diesemFall soll kein weiterer Schluesselwert
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generiert werden.

Zur Generierung des Schluessels wird wr zuerst der
Schl uessel kandi dat aus dem Feld nkunl fd des Datensatzes
max geholt und dann wird die Adresse des aktuellen Daten-
sapzeshﬁespelchert, falls einer existiert. Das geschieht,
wei | ENTER annehmen koennte, dass es etwas aktuel [es verar-
beiten soll und gesichert werden nuss, dass alles unveraen-
dert bleibt. Dann wird versucht, auf mit diesem Wert Daten-
saetze zuzugreifen und dieser wird inkrementiert, bis ein
Dat ensatz gefunden wird, der nicht existiert. Dann w rd der
alte Datensatz w eder zum aktuellen genmacht und der
Schl uessel wert i m Dat ensatz nmax gespeichert.

Schliesslich wrd der Schluesselwert auf dem Bildschirm
angezei gt, der generierte Schluessel im Puffer gespeichert,
als haette der Nutzer ihn eingegeben, das Flag wird ge-
setzt, dass anzeigt, dass der Schluessel bestimmt wurde und
es wird ein O Status zurueckPegeben, was bedeutet, dass
ei ne Elngabe erfolgte. ENTER [egt den Wert im Puffer in den
Record ab, so als haette der Nutzer ihn eingegeben

Wenn der Nutzer CTRL/ U (—2% eingePeben hat, nuss das Flaﬂ,
dass anzeigt , das ein Schluessel bestimt wird gel oescht
und der Status an ENTER zurueckgeben werden. Dann | oescht
ENTER den Bil dschirmund gestattet dem Nutzer das Hi nzuf ue-
gen eines weiteren Datensatzes.

Die Pruefung der Gueltigkeit des Zustandskodes ist |eich-
ter. Die Postprocessing-Funktion nuss nur den vom Nutzer
eln?egebenen Vert betrachten und ihn mt der Tabelle der
guel tirgen Kodes vergleichen. In der in di esem Beispi el pro-
gramm verwendeten Tabelle sind nicht alle Kodes enthalten
aber sie reicht sicher zum Verstaendnis. Stimmt die Einga-
be des Nutzers mt einemder gueltigen Werte uebereln,
gi bt die Routine einen Status O zurueck. Andernfalls zeigt
sie eine Fehlerneldung an, zeigt erneut den aktuellen Wert
des Fel des an und ?I t den Status -1 zurueck. Das fuehrt
dazu, dass e_inbuf zurueckgeht und erneut den Pronpter
anzeigt, mnit demder Nutzer zur Eingabe aufgefordert w rd.
Es ist zu beachten, dass noch inmer das Feld editiert
werden soll, wenn der Nutzer RETURN (Statuskode -3) einge-
geben hat. Dazu nuss das Feld aus der Datenbasis geholt
werden, damit sein aktueller Wrt festgestellt werden kann.
Bei dieser Editierung wird ein Wert Null (leer oder Null)
als richtig betrachtet. Es soll daran erinnert werden, dass
STRING Fel der in der Dat enbasi s vol I staendig auf Nul
geset zt werden, wenn der Datensatz hi nzugefuegt wi rd.
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$include "../../def/file.h"

Char *Statecds[] = (u u'n,uCAu,uG:\)u,uNYu,qu u,uNHn,uV\Au,o);
ed state (sfield, buf, ier)

int sfield, ier;

fhar *buf ;
phar_xstate[3;;
%f (ier == -3

cfill (0, xstate, 3);
gfield (cstate, xstate);

If (valstr (xstate, statecds) == 1 || xstate[0] == 0)
) return (0);
i f (ier == -2) /* kein Editieren bei CTRL/U */
return 80);
buf[2] = 0; /* Null beendet den Puffer */
if (valstr Ebuf, st at ecds) == 1% )
Ireturn 0); /* guel tiger Zustandskode ei ngegeben */
el se
{
prtmsg (1, 23, "Falscher Zustandskode"); )
output (sfield); /* erneut aktuellen Wert anzeigen */
) return (-1);

}

Di e Funktion gartkey fuer die Bildnaske art fast identisch
mt der fuer die Bildnaske kunde. Deshalb soll sie hier
ni cht besprochen werden. Die Routine zur Editierung von
Daten ed_date, ist ein Beispiel dafuer, we eine Post-
processi ng- Funktion fuer die Zurordnung el nes St andar dwer -
tes benutzt wird. Es folgt der Quell kode di eser Funktion
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$include "../../def/file.h"
#include "../../../include/edits.h"
ed date (sfld, buf, ier)

int sfld, ier;

char *buf;
short jday;
it (er 120)
gfield (iad, & day);
el se
jday = *(short *)buf;
if (ier == -3 && scrnode == ADD && jday == -32768)

{
jdaﬁ = curdate ();
out bu

f (sfld, & day);
pfield giad, &jdayg/;
) return (0);
5{1‘ (ier |=-2 & jday > curdate ())
prtmsg (1, 23, "heutiges oder frueheres Datuni);
out put (sfld);
return (-1);
return (0);

}

G bt der Nutzer bei Verwendung di eser Funktion Daten ein,
werden diese in einer tenporaeren Variabl en abgel ePt, an-
dernfalls wird der Wert aus der Datenbasis geholt. Hat
der Nutzer einen RETURN ei ngegeben (Statuskode -3) und ist
ENTER im ADD Modus und ist das Datum Null (es soll daran
erinnert werden, dass ein Nulldatum-32768 ist), wrd das
heuti ge Datum al s Standardwert zugeordnet. Es ist zu beach-
ten, dass dieses in der Datenbasis zu speichern ist, da
der RETURN Wert (Statuskode —3% an ENTER zurueckgegeben
wird. ENTER speichert den Puffer nur in der Datenbasis,
\li\enn es von der Eingaberoutine einen Status 0 zurueckbe-
omt .

Hat der Nutzer RETURN oder ein gueltiges Datum ei n%ege_ben,
wird geprueft, ob dieses kleiner oder gleich dem heutigen
Datumist. |Ist das nicht der Fall, wird eine Fehlernmel dung
ausgegeben, der aktuelle Wert des Datums w rd erneut ange-
zeigt und ein Status -1 zurueckgegeben. Das fuehrt dazu,
dass erneut per Pronpter nach dem Fel d gefragt wird.

Der Nutzer kann den Bildschirmdurch Druecken von CTRL/U
| oeschen, wenn er sich auf der Bildnmaske imersten Bil dnas-
kenfeld, art01, befindet. Ei ne Postprocessing-Funktion kann
fuer dieses Bildmaskenfeld benutzt werden, umein |letztes
Mal  auf Abhaen%ngkelten zwi schen den Feldern zu pruefen,
wenn der Nut zer RL/U drueckt. Die Funktion wird ed_intf
genannt und hat fol genden Quel | kode:
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$include "../../def/file.h"
#include "../../def/art.h"
extern short ?otlke ;
ed_intf (sfield, buf, ier)
int sfield, ier;

fhar *puf ;
| ong xi pant
if ?ierp== -2)
) goti key = O;
return (0);

Di ese Funktion ist ganz einfach. Es ist zu beachten, dass
das Flaﬁ, das di e Schl uessel suche anzei%é, ~di eser Routine
el oescht wird und nicht von gartkey. s ist deshal b der
all, weil der Schluessel erneut angefordert werden kann
wenn di e Post processi ng- Funkti on ei nen Status unglei ch Nul
liefert, und dann nuss bekannt sein, dass der Schl uesse

bereits bestimt wurde.

5.3.2.2 Laden von ENTER

In diesem Abschnitt soll erklaert werden, w e nan Funkti o-
nen mit ENTER laedt, wenn sie erst einmal geschrieben
wur den. Benennung der Funktionen siehe Abschnitt 5.3.1 und
Bei spi el e fuer Funktionen siehe Abschnitt 5.3.2.

Auf den Install ationsdi sketten von WEGA- DATA i st auch ei ne
Kommandodat ei nanmens enter.ld. Sie befindet sich im Ver-
zeichnis bin und enthaelt die Konmandos, die erforderlich
sind, umunter VErmendun? des ENTER- Archivs i m Verzeichnis
lib des Systems ENTER zu [ aden. Sie akzeptiert ein einziges
Argument - den Pfadnanen des Archivs nmit den nutzerspezifi-
schen Funkti onen.

Bevor man enter.ld ablaufen | assen kann, nuss nan die
Ungebungsvari abl en PATH und WDATA setzen, die auf die Ver-
zel chni sse bin und |ib des WEGA- DATA- Systens zeigen. Voll -
s;aendkge I nf ormati onen zu Ungebungsvari abl en von WEGA- DATA
siehe Abschnitt 1.1. Der naechste Schritt bestuende darin,
di e Funktionen zu konpilieren und in ein Archiv abzul egen

Um dies fuer das Uebungsbei spiel zu machen, wrd das Ver-
zeichnis auf beisp/src/sent geaendert und di e Konmmandos im
VB{ZeIChnIS wer den unter Verwendung des Konmandos ucc kom
piliert:

ucc -¢c -O*.c

Dann wrd das Archiv angelegt und die .o-Dateien entfernt
unt er Verwendung der fol genden Kommandos:

ar crv *.a *. o
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rm*.o

Das Archiv sfedit.a existiert bereits in diesem Verzeich-
nis. Die Reihenfolge der Funktionen imArchiv ist sehr
wichtig. Die Definitionen der Funktionstabellen nuessen in
der ersten .o Datei imArchiv sein, und in den Definitionen
der Funktionstabell e nuss Bezug genommen werden auf alle
Funktionen im Archiv. Somit werden im Beispiel alle
Funktionstabellen in der Quelldatei initeds.c definiert,
und initeds.o ist die erste Funktion im Archiv.

Ist das Archiv nicht richtig geordnet, werden die Funktio-
nen nicht richtig %eladen und am Ende des Ladeprozesses
treten undefinierte nbol e auf. Fuer das nutzerspezifische
ENTER kann man versuchen, das Kommando

ar crv xxxx.a ‘lorder *.0 | tsort’

Zu benut zen, das i m VWEGA- Handbuch unter |order (1) erklaert
i st und das dem Ordnen des Archivs dient. Es hat sich aber
herausgestellt, dass dieses Kommando nicht i mer funktio-
niert. Entstehen noch i mer undefinierte Synmbole, nuss nan

das Archiv manuell ordnen, indemman die .o Dateien, die
di e undefinierten Synbole enthalten, imArchiv an den An-
fang bringt.

Nun wird das Verzeichnis auf ../../bin geaendert und durch
Ei ngabe von

enter.ld ../src/sent/sfedit.a
wi rd ENTER gel aden.
Danmit entsteht die nutzerspezifische Version von ENTER im
aktuellen Verzeichnis, dem]lokalen Verzeichnis bin (von

beisp). Startet nun der Menue-Handl er ei ne ENTER-Bi | dmaske
aus, startet er die nutzerspezifische Version im | okalen

Ver zei chnis. Wenn man will, kann man nun di e kundenspezifi -
sche Version im Verzeichnis bin des WEGA- DATA- Systenms i n-
stallieren und sie kann von allen verwendet werden. In

Abschnitt 5.3.2.3 wird beschrieben, w e man der nutzerspe-
zifischen Version von ENTER ei nen anderen Nanmen geben und
es ernoeglichen kann, dass sie aus den Menues heraus ge-
waehl t werden kann.

Mbechte man einen anderen Verzeichnis- oder Archivnanen
fuer die eigene Version von ENTER verwenden, braucht nan
nur enter.ld den korrekten Pfadnamen fuer das nutzerspezi -
fische Funktionsarchiv zu geben. Man vewendet einfach den
Pf adnanmen, der der eL?enen nut zer spezi fi schen Archivdatei
entspricht. Wrd der adnane zum Archiv nicht angegeben
erscheint die Mel dung:

The custom zi ng archive paraneter is m ssing.

Exi stiert das Archiv nicht, oder kann es nicht gelesen
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wer den, erscheint die Ml dung:
enter.ld: Unable to read xxxx.
wobei xxxx der Pfadnane des Archivs ist.
Es fol gt der Quelltext der Shell-Kommandodatei enter.|d:

if test "$SWDATA"'; then
if test "$1"; then
if test -r $1; then
ul d ENTER \
$WDATA/ enter.a \
%\{\DATA/ fprg.a\

el se
. echo $0: Unable to read $1.
i

el se
. echo "The custom zi ng archive paraneter is m ssing"
i

el se
. echo "The WDATA environment variable is not set."”
[

5.3.2.3 Mehrere ENTER- Programre

In diesem Abschnitt wird beschrieben, w e nan nehrere Ko-
pi en der ENTER-Programme erhalten kann, wobei alle ver-
schi edene Nanmen haben wund wie nan diese aus dem Menue-
Handl er waehl en kann. I n Abschnitt 5.3.2.2 wird beschrie-
ben, w e nman diese ausfuehrbaren Dateien erstellen kann
Sie sind noeti%, wenn man ni cht nur ein einziges, da evtl.
sehr grosses, ENTER-Programm haben noechte.

Di e Loesung besteht darin, dass man das Standard- ENTER nit
den St andard-Bi | dmasken verwendet und dann di e nutzerspezi -
fischen Bil dmasken nehrere Saetze aufteilt. Dann |aedt nan
di e verschi edene Versionen von ENTER, eine Version pro Satz
und gi bt di esen unterschiedliche Nanen. Danmit erhaelt nman
mehrere kleinere ausfuehrbare Dateien, die jeweils eine
nut zerspezifische Version von ENTER darstellen. Di ese
nut zerspezi fi schen ENTERs arbeiten genauso so, w e das
Standard- ENTER. Mt der einen Ausnahnme, dass sie nicht in
einer Pipe laufen und daher imer explizit aufgerufen
wer den nuessen, wenn sie ausgefuehrt werden sollen

Sollen diese nutzerspezifischen ENTERs vom Menu-Handl er
aufgerufen werden, nuessen sie registriert werden si ehe
Abschnitt 2.1.1). Der Menue-Handl er nuss jedoch ENTER al s
ei nen Sonderfall behandeln, da ENTER seine Paraneter nicht
in der gleichen Weise interpretiert, we "normale" aus-
fuehrbare Dateien und da das Standard- ENTER ueber ei ne Pipe
nmt dem Menue- Handl er verbunden ist. Sollen also die nut-
zerspezi fi schen ENTERs ordentlich funktionieren, rnuss nan
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wi ssen, welche Parameter der Menuehandler an "normale”
Pr ogramme uebergi bt und mt wel chen Paranetern ENTER auf ge-
rufen werden muss. Weiss man das erst einmal, kann man ein
Shel | skript schreiben, das die notwendige Uebersetzung
vornimt und das ijEI|Iﬂe nut zer spezi fi sche ENTER korr ekt
aufruft. Dann wird das Shel |l skript im Menue-Handler regi-
striert.

In Abschnitt 2 wurde ausfuehrlich erklaert, w e der Menue-
Handl er nornal er wei se ei ne ausfuehrbare Datei aufruft. Hier
soll nur eine Zusamenfassung gegeben werden. Angenonmen,
man hat ein normal es Executabl e nanens EXEC, das nehrere
Programre enthaelt und sysrecev verwendet. Der Menuehandl er
wierde dann ein Programmmnit diesem Executable starten

i ndem er folgende Zeile an die Shell uebergibt:

EXEC T i ndex zugriffs-ebene sprach-kode bm nanme

Di e Paraneter haben fol gende Bedeut ung:

Par arnet er Ver wendung Verwei s
T Wrd nicht verwendet Konstanter Wert
ist nur traditionel
vor handen
i ndex Ei nspungnunmer in der Executabl e Mi ntenance
ausf uehrbaren Dat ei Abschnitt 2.1.1
des zu startenden
Pr ogr anms
zugri ffs- Ganze Zahl zwi schen 0 (}ouE Mai nt enance
ebene und 15, die festlegt, Abschnitt 2.1.3 oder

ob der entspr. Nutzer Enpl oyee Mintenance
H|nzufuegunge-, Abfra- Abschnitt 2.1.4

ge-, Aenderungs- oder
Loeschrechte hat.
spr ach- kode Syst enspr ach- Kode Syst em Par anet er Mai n-
tenance, Abschn. 2.1.7
bm name Nanme der di esem Execut abl e Mai nt enance
Progrannwzugeordneten Abschnitt 2.1.1
Bi | dnaske

ENTER verwendet alle diese Parameter. Der einzige Unter-
schied besteht darin, dass der Paranmeter index nicht als

r gt ab- Tabel | eni ndex verwendet wird. Stattdessen ist dieser
arameter die Nummer des A«beits-DatensatthPs fuer die
Bi | dmaske, der ein Bindestrich (-) vorangestellt ist. Diese
Nunmer findet man in Abschnitt 3.1.3, Schena Listing, im
Teil des Datensatzes mit der Ueberschrift 'Record List' in
der Spalte mit der Ueberschrift NUMBER. ©Man kann di e Daten-
sat znumer auch in der Datei file.h finden. Dann braucht
man nur noch den Parameter index in die richtige Numrer zu
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uebersetzen und das ENTER- Programm aufrufen, das den nut-
zerspezi fi schen Kode fuer diese Bildnmaske enthaelt.

Sol | bei spi el swei se das Standard- ENTER fuer normal e ENTER-
Bi | dnasken bei behalten werden und getrennte ausfuehrbare
Dateien fuer die in den vorhergehenden Abschnitten ent-
wi ckelten nutzerspezifischen Bildmasken vorhanden sein,
bestuende der erste Schritt in der Urbenennung des nutzer-
spezi fischen ENTERs. Das koennte fol gendermassen geschehen

mv ENTER MENT

Der naechste Schritt bestuende darin, eine neue ausfuehrba-
re Datei im Menue-Handler zu registrieren, das zwei Pro-
ranme enthaelt - eins fuer die nutzerspezifische Bil dnmaske
unde und eins fuer die nutzerspezifische Bildnmaske art.
Nach Registrierung di eser neuen ausfuehrbaren Datei sieht
di e Bi |l dmaske ' Execut abl e Mai nt enance' fol gender massen aus:

[ execmmt ] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Execut abl e Mai nt enance

EXECUTABLE' S NAME: MENTER
USES SYSRECEV ? Y

PROGRAMS
and NAME HEADI NG SCREEN DI RECTORY
0 kund Kunde Mai nt enance kunde
% arti Arti kel Maintenance art
4
5
6
7
8
9

[I]NQU RE, [A]DD, [MODIFY, [D]ELETE _

Es ist unbedingt erforderlich, hinter 'USES SYSRECEV?' ein
Y ei nzugeben, da die Paraneter sonst nicht uebergeben wer-
den. Nun soll das Shell-Skript MENTER (Nane der ausfuehrba-
ren Datei) geschrieben werden, das die Standardparaneter
vom Menue-Handl er nimt und den Paraneter index von der
pr gt ab- Tabel | eni ndexnummer in die Arbeits-Datensatztypnum
mer fuer die entsprechende Bil dmaske uebersetzt. Sieht man
mt 'Schema Listing' nach, sieht nman, dass kunde Datensat z-
téﬁ 4 und art tensatztyp 3 ist. Aus der Bildnmaske
' Execut abl e Mui nt enance' kann man ent nehnmen, dass der | ndex
fuer kunde 0 ist und der Index fuer art 1. Danit kann das
Shel | - Skri pt geschri eben werden:

case $2 in
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03 MENT T -4 $3 $4 $5;
1) MENT T -3 $3 $4 $5;
esac

Nun nuss nur noch der Mdus der ausfuehrbaren Datei MENTER
festgel egt werden und nman ist fertig:

chnod +x MENTER

Man kann nun die Programre kund und arti in beliebige
Menues bri ngen, oder sie direkt wvon der Menuezeil'e
SELECTION:  aus ausfuehren, indem man einfach ihre Nanmen
eingibt. In gleicher Wise kann man nit einer beliebigen

Anzahl verschi edener nutzerspezifischer ENTER verfahren

Die einzige Einschraenkung bei diesen nutzerspezifischen
ENTERs ist, dass nan nach erfol gter Abfrage keine Reporte
erstellen lassen kann. Da diese ENTERs nicht als ENTER-
Bi | dmasken, sondern unter Verwendung von ' Execut abl e
Mai nt enance' registriert werden nuessen, hat nan Kkeine
Moegl i chkeit, di esem Programm ei nen Report zuzuor dnen.

6. DI E ABBI LDUNGSORI ENTI ERTE SPRACHE SQL

In diesem Abschnitt sollen einige Eigenschaften der wich-
tigsten Anfragesprache - der tructured Query Language
S%L) - vorgestellt werden. SQ ist eine auf englische
chl uesselworte orientierte Anfragesprache grosser Lei-
stungsfaehigkeit und Dynani k. Vielfaeltige Versuche haben
zur Entwi ckl'ung ei ner Sprache gefuehrt, die auch fuer Per-
sonen, die keine Programm erer sind, leicht zu erlernen ist
und die dennoch auch den Anspruechen von Datenverarbei -
t ungsfachl eut en Penuegt. In den in diesem Abschnitt ange-
fuehrten Beispielen koennen nicht alle Meglichkeiten, ie
die Sprache bietet, gezeigt werden, da die hier als Bei-
spiel verwendete Datenban ei nes Lagers nicht die Be-
schrei bung aller Mbeglichkeiten bietet.

6.1 Moeglichkeiten fuer Anfragen von SQ

Ei ne SQ.- Anfrage besteht aus 'Kl auseln", vor denen jeweils
ein Schluesselwort steht. Diese Schluessel worte haben fuer
SQ. eine bestimte Bedeutung und duerfen daher nicht als
Namen fuer Datenbasen oder Felder verwendet wer den.
Schl uessel worte werden, wenn sie i m Nutzerhandbuch verwen-
det werden, fett gedruckt, z.B. select. Einige der Klauseln
muessen und andere koennen verwendet werden. Hi er die Klau-
sel n, die verwendet werden nuessen:

sel ect eine Liste von Fel dnanen
from ei ne Liste von Datensat ztypen

Hi er die Klauseln, die verwendet werden koennen
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wher e ei ne Bedi ngung (ei ne wahre/fal sche Aussage)

group by eine Liste von Fel dnanen

havi ng ei ne G uppenbedi ngung (ei ne wahre/fal sche Aussage)
order by eine Liste von Fel dnanen

into eine WEGA-Date

Die bei der Auswahl und Berechnun? zu verwendenen Daten-
sat ztypen und -felder werden identifiziert, indemnmn die
regul aeren Dat ensat znanmen und di e | angen Fel dnanen benut zt.
Di e vol | staendi gen Fel dnanen nuessen nicht wi e die regul ae-
ren Feldnanen innerhalb der gesanten Datenbank einnalig
auftreten. G bt man verschi edenen Fel dern densel ben | angen
Namen und noechte man beide Felder in ein und dersel ben
Abfrage verwenden, nuss man jeden voll staendi gen Fel dnanen
zusanmen mt dem Nanen des Datensatztyps angeben. Das wrd
in Abschnitt 6.1.11.1 denonstriert. Es fol gen Regel n fuer
gueltlge | ange Feldnanen (die imfolgenden einfach als
el dnanmen oder nur als Fel der bezei chnet).

1. Fel dnanen nuessen mit ei nem Buchst aben begi nnen und duer -
fen nur Buchstaben (sowohl Klein- als auc G ossbhuchst a-
ben sind zulaessig), Ziffern oder das Unterstrei chungs-
zei chen (_) enthalten.

2. Fel dnamen duerfen keine Leerstellen enthalten. SQ koenn-
te sonst nicht unterscheiden, ob es sich umzwei getrenn-
Ee gelder oder umein einziges Feld nmit einer Leerstelle

andel t.

3.Innerhal b ei nes Datensatzyps darf ein Fel dnane nur ei nmal
auftreten.

SQL gestattet, dass Abfrage-Anwei sungen in freiem Fornmat
ei ngegeben werden. Das heisst, dass man zusaetzliche Leer-
zei chen und RETURNs nach ekgenen1GUtduenken ver wenden kann

um die Lesbarkeit einer frage—Anmeisun% Zu verbessern

ohne dabei ihre Bedeutung zu veraendern. ei allen in den
fol genden Abschnitten angefuehrten Abfragen wrd diese
Moegl i chkeit genut zt.

Eine Abfrage wrd durch einen Schraegstrich (/) beendet,
2gPach beginnt SQ nit der Auswertung der el ngegebenen
rage.

Wrd eine gueltige Abfrage eingegeben, wrd durch die
Mel dung

recogni zed query!
mtgeteilt, dass die Abfrage verarbeitet wird. Soll SQ

beendet werden, wrd end eingegeben, und nman kehrt in den
Menue- Handl er zurueck.
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Versteht SQ. die Abfrage nicht, wrd eine Fehlerneldung

anﬁezeigt, die auf die Art des Fehlers verweist. |In Ab-
schnitt 6.3.2 wird eine Zusanmenfassung der Fehl er nel dungen
und Massnahmen zur Korrektur der Fehler angefuehrt. In den

Abschnitten 6.3.1 wund 6.3.2 sind |Informationen darueber
enthalten, wi e man gespeicherte Abfragen editiert, erneut
spei chert und erneut startet.

In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Aus-
druecke gezeh?t, und noegliche Abfragen werden erlaeutert.
Wegen des Untangs und der Leistungsfaehigkeit der Sprache
ist es nicht noeglich, alle Arten von Abfragen unter Ver-
wendung von Belsﬁlelen zu zeigen. Aus diesem Gund wird die
formale Granmati k von SQL in Abschnitt 6.3.3 dargelegt. In
di esem Abschnitt sind alle gueltigen Abfragen verzeichnet.

6.1.1 Hil fsgrade

Die SQL-Sprache von WEGA-DATA bietet drei verschiedene
Hi| fsgrade, die das Erlernen und die Verwendung von SQL
erleichtern. Hlfe wird %e eben fuer die aII?en9|ne Synt ax
von SQ., fuer spezielle Schluesselworte und fuer die guel -
tigen Namen von Datensatztypen und Feldnamen der in
Benut zung befi ndl i chen Dat enbank.

Fuer den ersten Hlfegrad wird einfach hinter dem SQ.-
Prompter hel p ei ngegeben. Daraufhin erscheint eine Liste
der gueltigen Schluessel worte von SQ..

sql > hel p
Um Informationen ueber ein bestimtes Schluesselwort zu
erhalten, nmuss nman help %8folgt von dem Nanen dieses
Schl uessel worts ei ngeben. echten Sie z.B. nehr ueber
sel ect herausfinden, wird help sel ect ei ngegeben

sql > hel p sel ect
Es erscheint eine Erklaerung, w e select zu benutzen ist.
Ausserdem kann man | nformationen ueber die in der aktuellen
Dat enbank defini erten Datensatztypen und Fel der erhalten
Un eine Liste der gueltigen Datensatztypnanen zu erhalten
nmuss nman

sql > records

ei ngeben. Es erscheint eine Liste der Datensatztypnamen,
die man mt der Klausel fromverwenden kann (Beispiel):

her nodel | art kunde best
Um di e Fel dnanen ei nes besti mten Datensatztyps herauszu-

finden, wrd in aehnlicher Wise fields und dann der Name
des gewuenscht en Dat ensat ztyps ei ngegeben. Sollen z.B. die
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Fel der i m Datensatztyp her aufgelistet werden, wrd hinter
dem SQL- Pronpt er

sql > fields her

ei ngegeben. Es erscheint eine Liste der Feldnanmen fuer
di esen Dat ensat ztyp

sql > fields her
NAME TYPE LENGTH

numrer | NTEGER 4
nane STRING 35
strasse §¥E:N8 38
ort

poFtIeitzahI LNTEGER #
tel ex ONG

sql > _

Es ist zu beachten, dass die Datensatztypnanen die regul ae-
r_end Nanmen sind, waehrend die Feldnanen die | angen Nanen
si nd.

6. 1.2 Auswahl von Datensaetzen - sel ect-from

Die einfachste Art der SQ.-Abfrage enthaelt sowohl eine
Kl ausel select als auch eine Klausel from Die select-
Kl ausel |istet die auszugebenden Fel der auf, waehrend die
from Kl ausel angi bt, aus melchen1Datensatztyp (oder -typen)
di e Fel der kommen sol | en. In1folggnden Teil des Abschnitts
6 werden die Begriffe Datei und tensat ztyp synonym ver -
wendet. Di e ausgewaehl ten Fel der nuessen in den hinter from
angegebenen Dat ensat zt ypen ent halten sein.

BEI SPI EL: Fuer jeden Datensatz in der Datei her sind alle
Fel der auszuwaehlen. Danit wrd der gesante |Inhalt der
Datei her in unserer Uebungsdatenbank aufgelistet. '*' ist
ei ne Abkuerzung fuer alle (hier: alle Felder).

sql > sel ect *
sqgl > from nodel | /
recogni zed query!

nmod_nurmmer | her st el | er _numn] bezei chnung

8700 700| Mel khocker
8701 700] Schr ankwand
23000 701| Rohr zange
23010 701| Heckenschere
23020 701| Wasser strahl bi egezange
23030 701| Schr aubendr eher
23040 701| O enr ohr
880 704| Buch
881 704( Zei t schri ft
882 704| Dr eckf uehl er
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1 709| Verteiler
2 709| Stronschl ei fe
3 709| Si cher ung
4 709| Stronkrers
5 709| Arml eucht er
64 711| Taschenr echner
800 711| G ossr echner
1715 711| PC
1000 711 Wi che Ware
8000 711 BigbuP
5 712| Kugel I'ager
nmod_numer | her st el | er _nunj bezei chnung
8| 712| Matrat ze
sql > _
Sind die Tabellen, we in diesemFall, fuer einen Bild-

schirm zu lang, koennen Sie mt den Tastenkonbinationen
FTRL/S und CIRL/Q das Auflisten stoppen und weiterlaufen
assen.

Wrd der Stern (*) bei der Auswahl benutzt, erscheinen die
Fel der in einer vom System bestinmten Rei henfol ge. Fordert
man di e Felder explizit an, kann nan di e Rei hentfol ge sel bst
festl egen.

Ot ist ein Datensatztyﬁ_laenger (Sunme der Laengen sei ner
Felder) als die Bildschirnbreite. Umdie Ausgaben zwar

unschoen, aber ueberhaupt vollstaendig | esen zu koennen
Hugs ihr Terminal die "wap around -Option eingschaltet
aben.

Man kann al so nicht nur alle Felder auflisten, sondern es
kann auch angegeben werden, wel che speziellen Fel der aufzu-
listen sind.

BEI SPI EL: Fuer alle Hersteller sind Herstell ernumer, Name
und Strasse aufzulisten. Dabei wird die angegebene Rei hen-
fol ge verwendet.

sql > sel ect nunmer, nane, strasse
sqgl > from her/
recogni zed query!

nunrer | name | strasse
700| Konbi nat " Mbebel " Hol zweg 24
701| PGH "Metal I ™ Ei sengasse 8
704| VEB " Dr uck" Mat ersteg 33
709| VEB " El ekt r o" Am Strom 9
711| Konbi nat " Conput er” Sackgasse 1
712| VEB "Wael zl ager" Am R ng 2
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6.1. 3 Engere Auswahl - where

Da man kaum jenals den gesanten Inhalt einer Datei aufli-
sten noechte, kann man die Kl ausel where verwenden, nit der
man Auswahl kriterien angeben kann. Mt der where-Kl ause
kann man ein Feld mit einer Konstanten, einem Ausdruck oder
den Ergebni ssen einer anderen sel ect-Klausel vergleichen
In Abschnitt 6.1.9 sollen diese verschachtelten Anfragen
detaillierter beschrieben werden. Die where-Klausel kann
auch ei nen konpl exen Bool eschen Ausdruck enthalten, der aus
Auswahl kriterien besteht, die durch die eratoren and und
or mteinander verbunden sind. Durch die Verwendung eckiger
Klammern kann die Prioritaet festgelegt werden. In en
fol genden drei Abschnitten soll die Verwendung der Klause
where denonstriert werden.

6.1.3.1 Logi sche Ausdruecke und Oper atoren

BEISPIEL: Fuer alle Hersteller, deren Herstellernumer
roesser als 701 ist, sind Herstellernumer, Name und
trasse aufzulisten.

sql > sel ect numrer, nane, strasse
sql > from her

sql > where nummer > 701/

recogni zed query!

numrer | name | strasse
704| VEB " Dr uck" Mat er st eg 33
709| VEB "El ektro" Am Strom 9
711| Konbi nat " Conput er " Sackgasse 1
I712 VEB "Wael zI| ager " Am Ring 2
sql> _

Angenonmen, es sollen alle VEBs gesucht werden. Dazu ist
ein Vergleich zwi schen dem Fel d name und der Zeichenkette
VEB (Rest variabel) erforderlich. Die von WEGA- DATA- SQL
verwendet en Zei chenketten koennen ei ne beliebi ge Konbina-
tion der Sonderzeichen *, ? und [] enthalten, die fol gen-
der massen verwendet werden:

? - Das variable Zeichen. Das Fragezei chen entspricht ei nem
bel i ebi gen ei nzel nen Zei chen. Wenn man al so all e Perso-
nen nanens Meier finden will und man weiss nicht, ob
sie 'Meier' oder 'Meyer' geschrieben werden, kann nman
angeben Me?er oder in diesem Fall sicher M??er

* - Die variable Zeichenkette. Der Stern entspricht einer
bel i ebi gen Zei chenkette beliebi ger Laenge, einschliess-
lich Zeichenketten der Laenge Null (auch als Nullzei-
chenketten bezei chnet).

.. - Das eingeschraenkt variable Zeichen. Die drei
unkte entsprechen einem Satz von Zeichen, die eine
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Zei chenkl asse festlegen. Die Zeichenkl asse entspricht
ei nem beliebigen einzelnen Zeichen, das der | asse
angehoert. Zel chenberei che koennen an%egeben wer den,
i ndem zwei Zeichen durch einen Stric '-' getrennt
wer den. So koennten beispi el swei se all e G ossbuchst aben
durch die Kl asse
[ ABCDEFGHI J KLMNOPQRSTUVWKYZ]

angegeben werden oder aber einfacher als [A-Z]. Ale
Buchst aben (Kl ein- und G ossbuchstaben zusamen) koen-
nen als [a-zA-Z] dargestellt werden. Andere Klassen
koennen in aehnlicher Wise aufgestellt werden.

Es ist zu beachten, dass nan, sobald eine Zeichenkette
nicht die Gesantlaenge des Feldes erreicht, mit dem sie
verglichen werden soll, an diese sowieso imer ein Stern
anhaengen nmuss, umdie zum Auffuell en des Fel des benut zt en
Bl anks mnit zu spezifizieren. Ausserdem werden Zei chenket -
tenkonstanten i n Apostrophe (') eingeschlossen, umsie von
Fel dnamen zu unt er schei den

BElI SPI EL: Nane und Ot der VEBs sind aufzulisten

sql > sel ect nane, ort
sql > from her

sgl > where nane = ' VEB*'/
recogni zed query!

nane | ort

VEB " Dr uck" Bl at t au
VEB " El ektro" Schukow
VEF "Wael z| ager” Kugel berg
sql > _

BEI SPI EL: Aus dem der Mbddel |l datei sind alle Mdelle auszu-
waehl en, deren Bezeichnung nmit A B oder C anfaengt und die
dar ueber hi naus hoechstens 7 Zeichen lang ist. Fuer diese
Modell e sind Hersteller- und Mdell nunmrer, sowie die M-
del | bezei chnung auszugeben

sql > sel ect nmod_nunmer, hersteller_num bezei chnung
sql > from nodel T’

sqgl > where bezeichnung = '[A-C ?????? *'

recogni zed query!

nmod_nurmer | her st el | er _num] bezei chnung

880 704| Buch

8000 711| Bi gbug
sql > _
Di e where-Kl ausel kann zwei Fel der miteinander vergleichen
wobei eder der Standard-Vérglelchsoperatoren ver wendet
werden kann: =, "=, <, <=, > und >=

BEI SPI EL: Fuer die Artikel, bei denen die Mbdell numer
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kl einer als die Seriennunmer ist, sind diese beiden Werte
und di e Bezei chnung auszugeben

sql > sel ect seriennunmmer, artnod_nonr, artnod_nohenr
sql > from her

sgl > where seriennumrer >= artnod_nonr/

recogni zed query!

seri ennumer | art nod_nonr | art nod_nohenr

6 1 709
7 5 709
12 8 712
13 8 712
14 8 712

sql > _

Di e Bool eschen Standard-Operatoren and und or koennen ver-
wendet werden, um einfache Vergleiche so zu verbinden, dass
konpl exe Ausdruecke entstehen. Die eckigen Klamern geben
an, wel cher Teil des Ausdrucks zuerst ausgewertet wird.

BEI SPIEL: Es sind die Artikel auszuwaehl en, die am 2/18/86
oder spaeter, aber vor dem7/24/86 in den Lagerbestand
auf genommen wurden oder die unter 10.00 M kosten. Fuer
di ese sind Seriennumer, Datum der Aufnahne in den Lagerbe-
stand und Grosshandel spreis aufzulisten

sql > sel ect seriennunmer, erwerbsdatum grosshand preis
sql > fromart

sgl > where [erwerbsdat un»=2/18/86 and erwer bsdat unx7/ 24/ 86]
sql > or grosshandpreis < 10.0/

recogni zed query!

seri ennummer | er wer bsdat um gr osshand_prei s

5 02/ 15/ 85 9.75
4 02/ 15/ 86 9.75
11 02/ 18/ 86 89000. 00
12 07/ 23/ 86 40. 00
13 07/ 23/ 86 40. 00
14 07/ 23/ 86 40. 00

sql > _

where kann in verschi edener Wise zur Vereinfachung von
Anfragen verwendet werden. So kann z.B. angegeben werden,
dass eine Zahl, ein Datum oder ein Betrag zwi schen zwei
Werten liegen soll. Angenonmen, es sollen Artikel ausge-
waehlt werden, deren osshandel spreis zw schen drei und
zehn Mark liegt. Bei den neisten Anfragesprachen nuss die
Frage fol gendermassen formuliert sein:

grosshand_preis >= 6.00 and grosshandpreis <= 16. 00

SQ gestattet die Verwendung eines einfacheren, natuerli-
cheren Ausdrucks, w e das fol gende Beispiel zeigt:
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BEISPIEL: Es sind die Artikel aufzulisten, deren G osshan-
del spreis zwi schen 6 und 16 Mark |iegt.

sql > sel ect grosshand_preis

sql> fromart )

sgl > where grosshand_prei s between 6.00 and 16./
recogni zed query!

grosshandprei s

11. 88
sql > _

Es ist zu beachten, dass die G osshandel spreise nehrfach
auftreten. Das kann man aendern (siehe 6.1.4).

6.1.3.2 Die Negation - not

Bool esche Ausdruecke koennen ganz oder teilweise negiert
wer den, um di e Datensaetze auszuwaehl en, die ei nem speziel -
len Kriteriumnicht entsprechen

BEI SPIEL: Es sind alle vomHersteller 709 erzeugten Mdelle
auf zuf uehren, deren Beschreibung nicht die ei chenkette
"strom enthaelt. Fuer diese sind Nunmmer und Beschrei bung
auf zul i st en.

sql > sel ect nmod _nummer, bezei chnung
sql > from nodel T

sql > where bezei chnung = '*[Ss]tront'
sgl>  and hersteller_num = 709/
recogni zed query!

nmod_nummer | bezei chnung
5| Armi eucht er
3| Si cherung
1] Verteiler
sql > _

BElI SPI EL: Aus dem Mbddel | datensatz sind alle Mdell e auszu-
waehlen, die weder mt A B oder C anfangen noch eine
Model | nummer  kl ei ner als 1000 haben. Fuer diese sind Her-
stel l ernummer, Model | nunmer und Bezei chung auf zul i sten

sql > sel ect nod nummer, herstell er_num bezei chnung

sgl > from nodel T

sgl > where not[bezeichnung = '[A-C]*' or nod_nunmer <1000]/
recogni zed query!
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nmod_nurmmer | her st el | er _numn| bezei chnung

8700 700| Mel khocker
8701 700| Schr ankwand
23000 701| Rohr zange
23010 701| Heckenschere
23020 701| Wasser st rahl bi egezange
23030 701( Schr aubendr eher
23040 701| O enr ohr
1715 711 PC
1000 711 Wi che Ware

6.1.3.3 Vergleich nmit Wertenenge

In vielen Abfragen soll wahrscheinlich ein Feld nicht nur
mt einem einzelnen Wrt, sondern nmit einer Liste von
Werten verglichen werden. Beispielsweise sollen die Her-
steller in Schukow und alle in Oten, die mt 'B beginnen
ausgewaehl t werden. Unter Verwendung der Standardoperatoren
W r daraus ei ne Fol ge von d eichheitszeichen, die mt or
ver bunden werden, wie z.B.

ort = 'Schukow' or ort ="'[B]*

Das wird bei nehreren noeglichen Werten schnell unstaend-
lich. Zur Vereinfachung dieser Art von Abfragen liefert SQL
di e Moeglichkeit, diese Wrte als Menge anzugeben

BEI SPI EL: Fuer die Hersteller nit Sitz in den oben genann-
ten Oten, sind Nummer, Name und Ot aufzulisten

sql > sel ect nunmmer, nane, ort

sql > from her

sgl > where ort in < Schukow', '[B]*'>/
recogni zed query!

numrer | nanme | ort
704| VEB " Dr uck" Bl att au
709| VEB "EHl ektro" Schukow
I711 Konbi nat " Conputer" Bad Di sko
sql > _

Diese Art der Notation kann auch verwendet werden, um
Wert enengen und Bedi ngungen durch and zu verbinden. Das i st
dann von Nut zen, wenn man auf der G undl age ei ner Kombi na-
tion von Feldern, z.B. alle Betriebe in Schukow mt der
Nunmer 709 wund alle Betriebe in einemOt, der mt 'B
begi nnt und der Nummer 711. Unter Verwendung von Standard-
not ati onen wuerde das fol gendernassen ausgedrueckt werden:

[ort = 'Schukow' and nummer = 709 or
[ort ="'[B]*" and nunmer = 711]
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Auch diese Art der Anwei sung kann ei nfacher ausgedrueckt
wer den.

BEI SPI EL: Fuer die genannten Hersteller ist Nunmer Name und
Strasse aufzulisten. Die runden Kl ammern werden verwendet,
um di e Wertenenge zu ei ner Gruppe zusamenzuf assen

sql > sel ect nummrer, ort, strasse

sql > from her

sql > where <ort, nunmer> is in (< Schukow',K 709>,
sql > <[B]*', 711 >) /
recogni zed query!

numer | ort | strasse
709| Schukow Am Strom 9
I711 Bad Di sko Sackgasse 1
sql > _

Mengen von Konstanten (Werten) wie
<' Schukow*', 709>

werden hier als Datentupel bezeichnet. Ein Datentupel st
ei nfach eine Guppe von Konstanten , die Wrte fuer spezi-
elle Felder in einemDatensatz enthalten. Die Felder nues-
sen gekennzei chnet sein, indemden Tupeln eine Feld-Spezi-
fikationsliste vorangestellt wird, w e das in1Bei3pieI oben
geschah. In Abschnitt 6.2.1 wird auf eine andere Verwendung
von Datentupel n ei ngegangen - das Ei nfuegen von Dat ensaet -
zen in di e Datenbank

6.1.4 Einmaliges Auflisten - unique

Wenn eine Abfrage nicht aus ei nem der Eatensatztyﬁen ein
Pri maerschl uessel-Feld auswaehlt, ist es noeglich, dass
mehrere voellig identische Zeilen erscheinen. Das kann
passieren, da nur an den Primaerschluessel die Forderun

gestellt wird, dass er nur einmal vorkomen darf. So sin

z.B. in der Datei nodell mehrere Mddelle von einem Herstel -
ler, so dass eine Abfrage, die nur das Feld hersteller_num
auswaehl te, doppelte Zeilen ergaebe. Manchnal sind solche
Zeilen unerwuenscht. Der Operator unique gestattet es,
doppelte Zeilen als Ergebnis einer frage zu unter-
druecken.

BEI SPI EL: Auswahl der Herstellernummern fuer alle vorhande-
nen Modelle. Al's Nebenw rkung bei Verwendung von uni que,
wird die Ausgabe sortiert.

sql > sel ect uni que hersteller_num
sqgl > from nodel
recogni zed query!
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herstel |l er _num

712
sql > _

Jetzt noch zu einem schon bekannten, leicht nodifizierten
Bei spi el

BEISPIEL: Es sind die Artikel einmalig aufzulisten, deren
G osshandel spreis zwi schen 6 und 16 Mark |iegt.

sql > sel ect uni que grosshand_preis

sgl> fromart )

sqgl > where grosshand_preis between 6.00 and 16./
recogni zed query!

grosshandprei s
9.75
11.88
sql > _

6.1.5 Arithneti sche Ausdruecke

SQL gestattet zur Berechnung numerischer Werte die Verwen-
dung der arithmeti schen Standardoperatoren (+,-,* und /).
Sowohl Konstanten als auch Fel der koennen in arithmetischen
Ausdr uecken verwendet werden, die fuer Felder aller Typen
mt Ausnahnme von STRI NG und COMB zul aessig sind. Arithneti-
sche Ausdruecke koennen inmer dort verwendet werden, wo ein
einfaches Feld in den select-, where- und having-Kl ausel n
zul aessig ist.

BEI SPI EL: Fuer die vomHersteller Nunmmer 709 erzeugten
Artikel sind Modellnummer, G osshandel spreis, |ndustrieab-
gabepreis und die Differenz zwi schen G osshandel spreis und
I'ndustri eabgabeprei s aufzulisten

sql > sel ect artnmod_nonr, grosshand_preis, ind_abgabepreis,
sql > grosshand_preis - ind_abgabepreis
sql > fromart
sqgl > where artnmod_nohenr = 709/
recogni zed query! o )
_grosshand_prei s-i nd_abgabeprei s
art mod_nonr | grosshand_pr ei s| I nd_abgabepr ei s|
5 12. 50 11. 25 1.25
1 12. 50 11. 25 1.25
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Di e DATE-Fel der koennen wi e Zahl en bei der Berechnung ver-
wendet werden, da sie ganzzahlig gespeichert werden. Ange-
nomen es sollen Artikel gesucht 'werden, die mndestens
eine Wiche vor einem gegebenen Datumin den Lagerbestand
auf genonmen wurden. Dann koennte nan fol gende Anfrage ver-
wenden:

BEI SPI EL: Fuer die Artikel, die mndestens eine Wche vor
dem 24. Februar 1986 ei ngegangen sind, sollen Seriennunmer,
Er wer bsdat um und das Dat um ei ne Wboche nach dem Erwer bsdat um
auf gel i stet werden.

sql > sel ect seriennunmer, erwerbsdatum erwerbsdatum + 7
sql > fromart

sql > where erwerbsdatum+ 7 < 2/24/86 /

recogni zed query!

seri ennunmer | er wer bsdat unj er wer bsdat um+7

6 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
5 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
4 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
2 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
1 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
7 02/ 15/ 86 02/ 22/ 86
8 02/ 16/ 86 02/ 23/ 86
9 02/ 16/ 86 02/ 23/ 86
10 02/ 16/ 86 02/ 23/ 86

sql > _

Wenn der arithnetische Ausdruck konpliziert ist, koennen
runde Kl ammrern benutzt werden, umdie Reihenfolge der Be-
rechnung festzul egen. Ausdruecke in runden Kl ammern werden
vor Ausdruecken ausserhal b der runden Kl ammern berechnet.

6.1.6 Ordnen der Ausgabe - 'order by

Alle wvorherigen Anfraﬁen brachten i hre Ergebnisse in einer
von SQL bestinmmten Rei henfolge. Gbwohl der uni que- Qperator
sei ne Ausgaben sortiert, sind sie bis jetzt noch nicht in
der Lage, die Odnung der Ausgabe zu bestimren. Mt order
by kann_man di e Rei henfol ge der aus der Anfrage sich erge-
benden Zeilen explizit angeben. Standardnmaessi wird in
auf st ei gender Rei henfol ge sortiert, wobei die STRI NG Fel der
i n al phabetischer Rei henfolge von A bis Z sortiert werden.

BEI SPIEL: Alle Mdelle sind nach bezei chnung sortiert auf-
zul i sten.

sql > sel ect *

sgl > from nodel |

sqgl > order by bezei chnung/
recogni zed query!
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nmod_nurmmer | her st el | er _numn| bezei chnung

5 709| Arnl eucht er
8000 711| Bi gbug
880 704| Buch
882 704| Dr eckf uehl er
800 711| G ossrechner
23010 701| Heckenscher e
5 712| Kugel | ager
8 712 Matrat ze
8700 700( Mel khocker
23040 701 O enr ohr
1715 711 PC
23000 701( Rohr zange
8701 700| Schr ankwand
23030 701| Schr aubendr eher
3 709| Si cherung
4 709| Stronkrel s
2 709| Stronschl ei fe
64 711| Taschenr echner
1 709 Verteiler
23020 701| Wasser st r ahl bi egezange
1000 711 Wei che Ware

nmod_nurnmer | her st el | er _numn| bezei chnung
881 704| Zei tschrift
sql > _

Anfrageer gebni sse koennen nach nehr als einemFeld sortiert
werden, und man kann angeben, dass einige Felder in auf-
steigender wund andere in absteigender dnung sortiert
wer den sol | en.

BEI SPI EL: Fuer Artikel, die zwi schen dem 16.2.86 und dem
1.12. 86_ei ngegangen sind, sind Erwerbsdatum und G osshan-
del spreis aufzulisten. Diese sind so zu sortieren, dass mt
dem juengsten Erwerbsdatumund mit demniedrigsten Preis
begonnen wird (Datumin fallender und Preis in aufsteigen-
der Ordnung).

sql > sel ect erwerbsdatum grosshand_preis

sql > fromart

sgl > where erwer bsdatum between 2/16/86 and 12/ 1/ 86
sgl > order by erwerbsdatum desc, grosshand_preis asc/
recogni zed query!

erwer bsdat um grosshand_prei s

07/ 23/ 86 40. 00
07/ 23/ 86 40. 00
07/ 23/ 86 40. 00
02/ 18/ 86 89000. 00
02/ 16/ 86 16. 20
02/ 16/ 86 16. 20

02/ 16/ 86 4300. 00
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sql > _

6. 1.7 Nuneri sche Funktionen

SQ. verfuegt ueber 5 integrierte Funktionen, nit denen nman
bei Anfrage ei ne Zusamenfassung von Werten erhal ten kann
D ese Funktionen sind: count, sum mn, max und avg. Nume-
ri sche Funktionen koennen in der select- und having-Kl ause
ei ner Anfrage verwendet werden.

Ei ne_ nunerische Funktion bezieht sich nur auf eine G uppe
von Dat ensaetzen mit einem genei nsanen Merkmal. Wrd elne
numeri sche Funktion in der Klausel select verwendet, nuss
man darauf achten, dass nur Fel der ausgewaehlt werden, die
fuer jedes Mtglied der Gruppe konstant bleiben. Es hat
kei nen_ Sinn, wenn man di e Bezei chnungen der Mdel |l e zusam
men mt der Mdell nunmmer auswaehlt, da jede Mdell nummer
ei ner anderen Bezei chnung entspricht.

Nuneri sche Funkti onen werden nornal erwei se i m Zusamrenhan
mt der Kl ausel 'group by' verwendet. Mt dieser Klause
kann man explizit di e ausgewaehl ten Datensaetze in G uppen
zusanmenf assen bzw. teilen, fuer die di e angegebenen nune-
ri schen Funktionen berechnet werden. Wrd 'group by' nicht
explizit angegeben, wrd davon ausgegangen, dass di e nune-
rischen Funktionen sich auf den gesanten Satz der ausge-
waehl t en Dat ensaet ze bezi ehen.

BEI SPI EL: Fuer alle im Lagerbestand befindlichen Artikel
i st der Durchschnittspreis zu ernitteln.

sql > sel ect av?(grosshand_preis)
sql > fromart
recogni zed query!

avg(grosshand_prei s)
6681. 81
sql > _

In einer Anfrage koennen verschi edene nunerische Funktionen
verwendet werden. |In der naechsten Anfrage wird fuer alle
Arti kel der hoechste und der niedrigste Preis berechnet.
(Wllte man an dieser Stelle die Mdell numern erhalten

die zu di esen Werten gehoeren, nuesste man ei ne verschach-
telte Anfrage verwenden).

sql > sel ect max(grosshand_preis), mn(grosshand_preis)
sql> fromart/
recogni zed query!

max(gr osshand_prei s)| m n(grosshand_preis)
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Di e count-Funktion gi bt an, wieviele Datensaetze der Anfra-
e genuegten. Die Notation fuer Funktionen sollte imrer
i esel be sein und deshalb wurde die Syntax von count so

gewaehlt, dass sie mt den anderen nuneri schen Funktionen

uebereinstimt. (Mt anderen Worten handelt es sich also um
ein Schl uesselwort, demeine in runde Kl anmern ei ngeschl os-
sene )Angabe folgt. Diese Angabe darf aber inmer nur '*
sein.

BElI SPI EL: Di e Gesantanzahl der Hersteller ist zu berechnen

sql > sel ect count (*)
sqgl > from her
recogni zed query!

count (*)

6.1.8 Einteilung der Datensaetze in G uppen - 'group by

Die 'group by'-Kl ausel dient der Berechnung nunerischer
Funkti onen fuer G uppen von Datensaetze nit geneinsanen
Merkmal en.  Somit ist die Vérmendung von %roup by ohne ei ne
nurer i sche Funktion sinnlos. group % fuehrt dazu, dass die
ausgewaehl ten Zeil en nach den angegebenen Feldern sortiert
werden. Jede erkannte G uppe von Datensaetzen fuehrt zu
ei ner Unterbrechung. Dann wrd die verlangte Funktion Dbe-
rechnet. En zweites Mal wird nach den von den Funktionen
berechneten Werten sortiert. Diese Sortierung kann aber
erst bei der Angabe von nehr als einem Feld bei group by
zum Tr agen kommen.

BEI SPI EL: Fuer die von den verschi edenen Herstellern er-
zeugten  Artikel sind die Herstellernummer und  der
durchschnittliche Grosshandel spreis aufzulisten

sql > sel ect artmod_nohenr, avg(grosshand_preis)
sql > fromart

sqgl > group by artnod_nohenr/

recogni zed query!

art mod_nohenr | agv(grosshand_prei s)

700 1087. 41
701 9.75
704 16. 20
709 11. 88
711 89000. 00
712 40. 00

sql > _

Da jede Zeile der Anfragenausgabe einen berechneten Wert
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von einer Gruppe von Datensaetze darstellt, kann man nur
Fel der auflisten |assen, die fuer die gesante C}upﬁe ge-
nmei nsamre Werte haben. Somit ist z.B. die zusaetzliche Auf-
Iistunﬁ der Seriennummern fuer die Artikel in dieser Anfra-
ge nicht noeglich.

In einer 'group by'-Kl ausel kann nehr als ein Feld verwen-
det werden, wodurch im Ergebnis der Anfrage nmehr Unterbre-
chungen entstehen (eine nach dem ersten Feld erkannte
C}uPpe wird durch das naechste Feld noch weiter in G uppen
zerlegt). Ausserdem kann ei ne where-Kl ausel angegeben wer -
den, wodurch zuerst alle Datensaetze ausgewaeht werden, die
in di e Berechnung ei nbezogen werden soll en

BEI SPI EL: Fuer alle Artikel, deren Verkaufspreis nehr als
10 Mark betraegt, sind nach Hersteller und Mbdel | numrer
auf geschl uesselt Herstell ernummer, Model |l nutmmer und Anzahl
der Artikel aufzulisten

sql > sel ect artnod_nohenr, artnod _nonr, count(*)
sql > fromart

sql > where grosshand_preis > 10.0

sqgl > group by artnod_nohenr, artnod_nonr/
recogni zed query!

art nod_nohenr | art mod_nonr| count (*)

700 8700 3
700 8701 1
704 880 2
709 1 1
709 5 1
711 800 1
712 8 3

sql > _

Man kann nuneri sche Funktionen auch auf das Ergebnis ande-
rer numnerischer Funktionen anwenden. Danit kann nan sol che
Werte wi e Maxi mal durchschnitt oder Maxi mal anzahl berechnen

Werden nunerische Funktionen auf di ese Weise benutzt, ist
ei ne Kl ausel 'group by' zwi ngend erforderlich. Das Ergebnis
wird folgendermassen berechnet. Zuerste werden alle in
Frage kommenden Dat ensaetze unter Verwendun der Kl ause

where ausgewaehlt. Dann werden sie entsprechend der Fel der
in der Klausel 'group by' sortiert und die innere nuneri-
sche Funktion wrd berechnet. Dann wrd die auessere
Funktion auf diese Ergebnisse angewandt. Da diese zweite
Ebene der Berechnung den Gruppen thre ldentitaet nimt, ist
ei ne verschachtelte Abfrage erforderlich, wenn Felder auf-
gelistet werden sollen, die keine Funktionsergebni sse sind.

BEISPIEL: Es ist die durchnittliche Anzahl der Mdelle pro
Herstell er zu berechnen

sql > sel ect av?(count(*))
sql > from node
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sgl > group by hersteller_num/
recogni zed query!

avg(count (*))
3. 66667
sql > _

BEI SPIEL: Es ist der kleinste durchschnittliche G osshan-
del spreis der i mLager vorhandenen Artikel einer Mdell num
mer zu berechnen

sql > sel ect nin(avg(grosshand_preis))
sql > fromart

sql > group by artnmod_nonr /

recogni zed query!

m n(avg(grosshand_preis))

6.1.9 Geschachtelte Anfragen

Durch verschachtelte Anfragen kann ein ganz neuer Satz von
Fragen beantwortet werden, die unter Verwendung der bisher
beschri ebenen Meglichkeiten von SQL nicht beantwortet
werden koennten. Durch Verschachtel ungen kann nan die Er-
ebni sse einer Anfrage als Eingabe fuer eine andere verwen-
en, so dass die Ergebnisse einer Frage zur Beantwortung
ei ner anderen verwendet werden koennen. Angenomen nan
noechte z.B. die Seriennumern der teuersten im Lagerbe-
stand befindlichen Artikel w ssen. Unter Verwendung der
bi sher beschri ebenen Moegli chkeiten, kann man den maxi nal en
Preis fuer einen Artikel fol gendernmassen suchen

sel ect max(grosshand_preis)
fromart

Gder man kann die Artikel suchen, die zu einem bestinmmten
Preis verkauft werden, z.B. alle Artikel zum G osshandel s-
preis von 10 Mark.

sel ect seriennumer
fromart )
where grosshand _preis = 10. 00/

Un jedoch herauszufinden, welche Artikel die teuersten
sind, nuss nman zunaechst die erste Anfrage initiieren und
dann den aus di eser Anfrage resultierenden nmaxi mal en G oss-
handel spreis als konstanten Wert in der zweiten Anfrage
verMﬁnden. Durch di e Verschachtel ung geschi eht dies autona-
tisch.

BEI SPI EL: Fuer die Artikel mt dem hoechsten G osshandel s-
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preis sind Seriennumrer, Kaufdatumund G osshandelspreis
auf zul i st en.

sql > sel ect seriennunmmer, erwerbsdatum grosshand_preis
sql > fromart

sql > where grosshand preis = sel ect nax(?rosshand_preis)
sql > fromart

recogni zed query!

seri ennumer | er wer bsdat um grosshand_prei s
11] 02/ 18/ 86| 89000. 00
sql >

Tabul at oren werden genauso wi e Bl anks in den Eingabezeilen
uebergangen. Das Ergebnis wird in zwei Schritten errech-
net. Zuerst wird zur Ermittlung des nmeximalen G osshan-
del sprei ses die i nnere Anfrage (sel ect
max(grosshand preis) from art) abgearbeitet. Dann wrd
unter Verwendung der Ergebni sse der inneren Anfrage die
aeussere Anfrage erledigt. WIl man verschachtelte Anfragen
verstehen, muss man mit der innersten Anfraﬂe begi nnen und
dann schrittwei se nach aussen gehen, da auch SQ in dieser
Wi se vorgeht.

Anfragen koennen nicht nur in einer Stufe, sondern in
beliebig vielen verschachtelt sein. Angenommen, man sucht
z.B. die Artikel, die den zweit hoechsten G osshandel spreis
haben. Unter Verwendung der zur Verfuegung stehenden SQL-
Funkti onen kann man zunaechst die Artikel finden, die den
hoechsten Verkaufspreis haben und dann diese Artikel aus
der fol genden Anfrage ausschliessen, durch die unter den
ver bl ei benden Artikeln der Hoechstpreis bestinm wrd. Eine
letzte Anfrage ermittelt dann die Artikel, die zu diesem
Prei s abgegeben werden.

BEISPIEL: Fuer die Artikel mit dem zweit hoechsten G oss-
handel spreis sind Seriennunmer, Erwerbsdatum und G osshan-
del sprei s aufzulisten.

sql > sel ect seriennunmmer, erwerbsdatum grosshand_preis
sgl> fromart ]
sql > where grosshand preis =

sql > sel ect max(grosshand _preis)

sql > fromart

sql > where seriennunmer "=

sql > sel ect seri ennumrer

sql > fromart

sql > where grosshand_preis =

sql > sel ect max(grosshand_preis)
sql > fromart

recogni zed query!

seri ennumer | er wer bsdat um grosshand_prei s

8| 02/ 16/ 86| 4300. 00
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sql > _

Verschachtelte Abfragen koennen auch als Teil konpl exerer
Ausdruecke verwendet werden. In diesem Fall nuss die innere
Abfrage mt einem Sem kolon (;) abgeschlossen werden, so
dass SQ feststellen kann, wo die verschachtelte Abfrage
endet und wo der Rest des Bool eschen Ausdrucks beginnt.

6.1.10 Di e havi ng-Kl ause

Mt der havi ng-Kl ausel kann man ei ni ge der G uppen auswaeh-
| en, die durch eine vorangegangene 'group by'-Kl ausel ge-
bi | det wurden, und andere, auf der G undl age der Ergebnisse
von nunerischen Funktionen, ausschliessen. Danit kann nman
di esel ben Schritte ausfuehren, die unter Verwendung einer
nureri schen Funktion in einer where-Kl ausel noeglich wae-
ren, was aber nicht zulaessig ist. So kann man bei spi el s-
wei se di e having-Kl ausel zur Auswahl von Mdellen verwen-
den, deren durchschnittlicher G osshandel spreis nehr als 12
Mar k betraegt.

BElI SPI EL: Fuer Mdelle nmt ei nemdurchschnittlichen G oss-
handel spreis von nehr als 12 Mark sind Mdel | nummer und
durchschnittlicher G osshandel spreis aufzulisten

sql > sel ect artnmod_nonr, avg(grosshand_preis)
sql > fromart

sqgl > group by artnod_nonr )

sql > havi ng avg(grosshand_prels) > 12. 00/

recogni zed query!

artmod_nonr| avg(grosshand_preis)

1 12. 50
5 12. 50
800 40. 00
880 89000. 00
8700 16. 20
8701 4300. 00

sql > _

Ent haelt eine Abfrage sowohl eine Kl ausel having als auch
eine Klausel where, wird sie fol gendermassen ausgewertet:
Zuerst wrd die where-Kl ausel angewandt, umdie In Frage
kommenden Dat ensaet ze auzuwaehl en, dann werden die von der
'grouE by' - Kl ausel angegebenen G uppen gebil det, dann wird
die avi ng- Kl ausel angewandt, umdie in Frage konmenden
G uppen auszuwaehl en.

Angenonmen, die Mddelle mit einemdurchschnittlichen G oss-
handel spreis von nmehr als 12 Mark sind ueber having gefun-
den worden, und nun sollen die einzelnen Artikel aufgeli-
stet werden werden.

Di e vorhergehende Anfrage koennte leicht so nodifiziert
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wer den, dass nur die einzel nen Mddel | nummern zurueckgegeben
werden und dass sie dann nit einer anderen Anfrage ver-
schachtelt wird, die die anderen Informationen auflistet.

BEI SPI EL: Fuer Artikel der Mddelle, die im Durchschnitt
nehr als 12 Mark kosten, sollen Seriennunmer, Model | numer,
G osshandel sprei s und Erwerbsdatum aufgelistet werden. Die
Er gebni sse sind nach der Model | nutmmer zu ordnen.

sql > sel ect seriennummer, artnmod_nonr, grosshand preis,
er wer bsdat um

sql > fromart

sql > where artnod_nonr =

sql > sel ect artnod_nonr
sql > fromart

sql > ﬁroup by artnmod_nonr
sql >

avi ng avg(grosshand_preis) > 12. 00;
sqgl > order by artnod_
recogni zed query!

monr /

seri ennumer | art mod_nonr | gr osshand_pr ei s| er wer bsdat um

6 1 12. 50 02/ 15/ 86
7 5 12. 50 02/ 15/ 86
12 8 40. 00 07/ 23/ 86
13 8 40. 00 07/ 23/ 86
14 8 40. 00 07/ 23/ 86
11 800 89000. 00 02/ 18/ 86
9 880 16. 20 02/ 16/ 86
10 880 16. 20 02/ 16/ 86
1 8700 16. 55 02/ 15/ 86
2 8700 16. 55 02/ 15/ 86
3 8700 16. 55 02/ 15/ 86
8 8701 4300. 00 02/ 16/ 86

sql > _

Es ist =zu beachten, dass die innere Anfrage in diesem
Bei spi el durch ein Sem kol on abgeschl ossen wird. Die gesam
te Anfrage ist mt oder ohne Sem kolon gueltig. Wrd es
aber gesetzt, so wird dadurch SQ mitgeteilt, ~dass 'order
by' zur inneren Amfrage gehoert und dass das Ergebnis der
aeusseren Anfrage in der vom System bestinmten Rei henfol ge
ausgegeben wird.

Di e having-Kl ausel kann auch im Zusamenhang mit einer
wher e- Kl ausel verwendet werden. Die Anfrage wird in fol gen-
der Rei henfol ge verarbeitet: Zuerst wird di e where-Kl ause
zur  Auswahl der in Frage kommrenden Datensaetze verwendet,
dann werden die durch die 'groug by' - Kl ausel angegebenen
G uppen gebildet, dann wird die aV|ng—KIauseI zur Auswahl
der 1 n Frage kommenden G uppen angewandt .

BEI SPI EL: Fuer Mddelle, die mt mndestens zwei Artikeln
vertreten sind, die nehr als 10 Mark kosten, sind die
Model | nunmer und di e Arti kel anzahl aufzulisten
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sql > sel ect artnmod_nonr, count(*)
sql> fromart )

sql > where grosshand_preis > 10. 00
sql > ﬁroup y artnmod_nonr

sqgl > having count (*) >= 2/

recogni zed query!

artmod_nonr| count (*)
8 3
880 2
8700 3
sql >

Die Klausel having kann auch verschachtelte Abfragen ent-
halten. Eine in der Klausel having verschachtelte Abfrage
wird in gleicher Wise bearbeitet we eine in einer where-
Kl ausel verschachtelte Abfrage. Weitere |Informati onen siehe
Abschnitt 6.1.9. Mt dieser t Abfrage kann nman Fragen w e
"wel cher Hersteller hat eine durchschnittliche Modell an-
zahl, die unter der durchschnittlichen Mdell anzahl aller
Hersteller liegt? beantworten.

Verschachtel te Abfragen koennen in der Klausel where und in
der havi ng- Kl ausel Ieichzeitig verwendet werden. Damit
kann nman di e obi ge Anfrage noch dahi ngehend erweitern, dass
Ietétendlich noch die Mddelle dieser Hersteller ausgegeben
wer den.

6.1.11 Anfragen an nehrere Dateien - Verbund (Join)

Bi sher wurde bei allen von uns vorgenonmenen Anfragen nur
ein einzel ner Datensatztyp verarbeitet. In einer SQOL-Anwei-
sung koennen jedoch in elner einzigen Anfrage Fel der einer
bel 1 ebi gen Anzahl von Datensatztypen aufgelistet werden.
Anfragen, durch die Felder aus verschi edenen Dat ensat ztypen
aufgel'istet werden, werden als Verbund (Join) bezeichnet,
da sie verschi edene Datensatztypen konmbinieren. Die ver-
schi edenen Datensatzt¥pen, die fuer die Anfrage in Frage
kommen, werden in der fromKlausel in beliebiger Reihenfol-
ge aufgelistet. Dann bestimt SQL die effektivste Methode
zur Auswahl .

6.1.11.1 Natuerlicher Verbund (General Join)

Zusanmengeset zte Abfragen beruhen auf dem kartesischen
Produkt (Rel ationen). Eine zusanmengesetzte Abfrage bil det
zunaechst das kartesi sche Produkt der Datensatztypen und
"filtert" dann die Ergebnisse entsprechend den in der
wher e- Kl ausel angefuehrten Bedi ngungen. Das heisst, dass
ei n Verbund ohne ei ne where-Kl ausel einfach das kartesische
Produkt der Datensatztypen liefert.

Das kartesische Produkt kann am besten an ei nem Bei spi el
illustriert werden. Es sollen die drei unten aufgefuehrten
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Dat ensat zt ypen a, b und c betrachtet werden. Typ c ist das
kart esi sche Produkt von a und b. Es wird gebildet, indem
Egde noegl i che Kombi nation bzw. Zusamenfassung der in den

at ensatztypen a und b enthaltenen Datensaetze gebil det
wi rd. Dabei ist die Reihenfolge ohne Bel ang

Typ a Typ b Typ ¢
ppp XXX ppp XXX
qqq yyy ppp Yyyy

7727 ppp zzz
qggq xxx
qaq yyy
qqq zzz

In diesem Fall enthaelt der Datensatztyp a zwei Datensaet-
ze, der Datensatztyp b einen mehr wund das kartesische
Produkt, Typ c¢, enthaelt eine Datensatzanzahl gleich dem
Produkt der Anzahlen von a und b (6). Haette nan jedoch
vi el e Dat ensaetze, deren Verbund durch Bildung des kartesi-
schen Produkts erstellt werden wuerde, nuesste dafuer aus-
serordentlich viel Zeit aufgewandt werden. Haette man bei-
spi el swei se 2 Dat ensat ztypen, von denen der eine 5 000 und
der andere 50' 000 Dat ensaetze enthielte, haette das karte-
sische Produkt dieser zwei Typen 250'000' 000 Datensaetze.
Di e Verarbei tung wuerde Tage in Anspruch nehnen!

WEGA- DATA-SQL  kann jedoch bei Dateien dieser Goesse in
Sekunden ei nen Verbund herstellen. Dazu wird jede Abfrage
optimert, umdie zur Vbrfue?un st ehenden Zugri f f snet hoden
von WEGA- DATA, einschliesslich Hash-Tabellen, expliziter
Bezi ehungen und der B-Baeune, zu nutzen. Durch diese ver-
schi edenen Zugri ffsmet hoden kann man die Lei stung des Sys-
tems so flexibel gestalten, dass die Bildung des Kkarte-
si schen Produkts gar nicht erforderlich ist.

Im ersten Anfragebeispiel dieses Abschnitts soll einfach
ein kartesisches Produkt ohne Auswahl illustriert werden

Ei ne solche Abfrage wierde in der Praxis wahrscheinlich
niemals verwendet werden. Sie wird hier zur Erlaeuterung
angefuehrt. Es ist zu beachten, dass, wenn ein Feldnane
nicht nur einmal vorkomm (bel nehreren Datensatzty en
nmoegl i ch), diesem der Nane des Datensatztyps voranzustellen
ist, damt sicher ist, aus welchem Datensatztyp das Feld
di eses Nanens gehohlt w rd.

BEI SPI EL: Natuerlicher Verbund der Ote der Hersteller und
Kunden.

sql > sel ect her.ort, kunde.ort
sgl > from her, kunde /
recogni zed query!
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her. ort | kunde. ort
Wal dhausen Er ewhon
Wal dhausen | r gendwo
Wal dhausen Bad Berg
Schmi edeber g Er enwhon
Schni edeberg | r gendwo
Schmi edeber g Bad Berg
Bl attau Er ewhon
Bl att au | r gendwo
Bl attau Bad Berg
Schukow Er ewhon
Schukow | r gendwo
Schukow Bad Berg
Bad Di sko Er ewhon
Bad Di sko | r gendwo
Bad Di sko Bad Berg
Kugel berg Er ewhon
Kugel berg | r gendwo
KuPererg Bad Berg
sql > _

Die wirkliche Leistungsfaehigkeit eines Datenbankbetriebs-
systens zeigt sich, wenn es darumgeht, die Ergebnisse
el nes Verbundes von Datensaetzen weiter zu "filtern". Das
geschieht, indem zusaetzlich eine where-Kl ausel verwendet
wird, die Zeilen des kartesischen Produktes auswaehlt.

Zu der folgenden Abfrage nuessen einige Benerkungen e-
macht werden. Erstens brauchen hier (bi's auf den fol genden
Ausdruck) vor den Feldern nicht die Nanmen der Datensatzty-

en stehen, da sich in beiden Datensatztypen kein (langer)

el dnane wi ederholt. Zweitens wird der Ausdruck nodell.*
verwendet, um alle Felder im Datensatztyp nodell auszuwaeh-
I en, ohne dass jedes einzelne explizit aufgelistet werden
muss. Versuchen Sie drittens, eine der beiden Seiten des
"UND - Ausdrucks wegzul assen, erscheinen ungleich mehr Aus-
gabezeilen. Werden naemich_ fuer einen im Verbund auf-
tretenden Datensatztyp kei ne Ei nschraenkungen genmacht, so
erscheint er wunbedingt mt allen selektierten Feldern
( Fel dkonbi nati onen) unterschiedlichen Inhalts in der Ausga-
be und jede dieser Zeilen wird mit allen ausgewaehlten
Zeil en des zweiten Datensatztyps verbunden

BEI SPI EL: Es sind der Name des Herstellers 712 und alle
Fel der seiner Mbdell e aufzulisten

sql > sel ect nane, nodell.*

sql > from her, nodel

sql > where nummer = 712 and hersteller_num= 712 /
recogni zed query!

her . nane | mod_numer | her st el | er _nunj bezei chnung

VEB "Wael z| ager " 8 712| Matrat ze
VEB "Wael zI ager” 5 712| Kugel | ager
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sql > _

Die Klausel where kann in einem Verbund Ausdruecke enthal -
ten, die Felder aus beliebigen Datensatthpen ent hal ten
di e am Verbund beteiligt sind. Al's Ausdruck finden natuer-
l'ich nicht nur Vergleiche Anwendung. Auch innerhalb eines
VéLbFnds bleiben alle Meglichkeiten der where-Klause
erhal ten.

6.1.11.2 deich-Verbund (Sel f Join)

Manchmal macht es sich erforderlich, dass man einen Verbund

zwi schen einem Datensatztyp selbst erstellt. In unserer
Bei spi el - Dat enbank i st sol cher, "lohnender", DatensatztyP
nicht enthalten. Deshalb soll kurz verbal ein Beispie

konstruiert werden. Also stellen wir uns vor, ein Herstel-
| er-Datensatztyp enthaelt u.a. die Numern seiner Kunden
Es ist durchaus denkbar, dass die Kunden der Hersteller
sel bst Hersteller anderer Produkte sind. Dann tritt der
Pri maer schl uessel des "Kunden" bei dem Hersteller als |In-
halt des Kundenfel des auf. So koennen wir unter Benutzung
der Hersteller- und der Kundennummer einen Verbund des
Dat ensat ztyps nmit sich sel bst kontruieren

Abfragen w e diese stellt nan sich ambesten so vor, als
handl e es sich umzwei Kopien des Datensatztyps Hersteller
- eine in der die Hersteller sind und eine in der die
Kunden sind. SQ. fertigt nicht wirklich eine Kopie an

sondern gestattet dem Nutzer stattdessen, einem Datensatz-
typ einen tenporaeren Namen zu geben. Dann kann man diese
Dat ensat zt ypen wi e "echte" Datensatztypen verbinden. In der
fol genden "~ Abfrage werden der Datensatztyp herst und kaeuf
(der lediglich ein tenporaerer Name fuer den Datensatztyp
herst ist) verwendet.

BEI SPI EL: Fuer die Hersteller O, 8 und 15 sind ihre eigenen
Nanmen und Nunmern und die i hrer Kunden aufzulisten

sql > sel ect herst. nane, herst. nummer, kaeuf . nane, kaeuf . nummer
sql > from herst, herst kaeuf

sql > where herst.nunmmer in <0, 8, 15 > and

sql > her st . kauf nr = kaeuf. nunmer /

Warum braucht man an dieser Stelle ei nen Verbund und konmt
nicht mt einer einfachen Anfrage an den Datensatztyp her st
aus? Auf den ersten Blick ist es gar nicht notwendig. Die
Nunmern der "Kunden" wuerde nan auch ueber eine elnfache
Anfrage erhalten. Aber aus der Kundennunmer w ederum den
Namen des Kunden/Herstellers zu konstruieren, das |eistet
nur der Verbund.

Abschl i essend sei benerkt, dass man auch zwi schen nehr als
ﬁmel "Dat ensat zt ypen" einen dd eich-Verbund konstruieren
ann.
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6.1.12 Vari abl e Anfragen

Nor mal e geschachtelte Anfragen werden von innen nach aussen
aufgel oest, d.h. zuerst wird die innerste Anfrage bearbei -
tet  und dann wird der sich ergebende Wer t (VérteL an die
naechste weiter aussen stehende Anfrage uebergeben. Jede
Anfrage wird nur einmal ausgefuehrt. Bei variablen Anfragen
wird dieses Verfahren ungekehrt, indemvon aussen nach
i nnen vorgegangen wird. Damit kann rman unter Verwendung der
sich aus der aeusseren Anfrage ergebenden Werte eine innere
Anfrage nehrmal s ausfuehren

Variable Anfragen kann nman in dem Sinne nicht definieren

sondern sie ergeben sich zwangslaeufg aus der Logik der
gestellten Anfrage. Bei derartigen Anfragen handelt es sich
un1geschachtelte Anfragen, die nit einem Verbund definiert
sind. Ganz grob kann man sagen, dass ein Verbund versucht
das vol | staendige kartesische Produkt =zu bilden. Jede
zusaet zl i che Anfrage vermindert die Anzahl der Verknuepfun-
gen. Aber jede innere Anfrage | aesst es sich nicht nehnen

Ihre Ergebnisse mt jeder durch den Verbund entstandenen
Zeil e zu verknuepfen

6.2 Meglichkeiten der Datenmanipulation - SQ als DM

Neben den oben beschri ebenen Anfragenoeglichkeiten bietet
SQ auch Moeglichkeiten der Datenmani pulation. Das bedeu-
tet, dass nman unter Verwendung di eser hoeheren nichtproze-
dural en Progranm ersprache Datensaetze interaktiv in die
Dat enbank des Anwenders ei nfuegen, nodifizieren und | oe-
schen kann. Es existiert auch ein Interface zum WEGA- DATA-
Programm ' Data Base Load' (s. Abschnitt 3.5.5), so dass nan
ei ne Datenbank schnell aus regul aeren ASClI|-Dateien |aden
kann. Alle Anfrageei genschaften der SPrache bl ei ben erhal -
ten, so dass man regul aere Anfrageanforderungen verwenden
kann, um Daten aus existierenden teien in andere Dateien
ei nzuf uegen und zu nodi fi zi erende oder zu | oeschende Dat en-
saet ze auswaehl en kann.

Wrd eine C?upPe von Dat ensaet zen angegeben, die nodifi-
ziert werden soll, wrd diese Guppe unter Verwendung des
WEGA- Syst emaufrufs  zur VErr!egeIung (I kdata) von Dateien
gesperrt. Damit wrd verhindert, dass nehrere Nutzer
gl et chzeitig di esel ben Dat ensaetze nodifizieren

6.2.1 Di e Ei nfuegekl ausel insert

Die 'insert into' -Kl ausel ist eine Anweisung in der Data
Mani pul ati on Language (DMWM.), die das Ei nfuegen neuer Daten-
saetze in die Datenbank gestattet, wobei konstante Werte
oder Werte verwendet werden, die als Ergebnis einer Anfrage
zurueckgegeben werden. Nur der Wert des Primaerschl uessels
muss angegeben werden. Andere Fel dwerte, die nicht angege-
ben werden, werden auf den Standard- Ausgangswert gesetzt
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- Nullen fuer NUMERI C-, FLOAT-, AMOUNT-, TIME- und STRI NG
Fel der und Null (-32768) fuer DATE-Fel der

Man kann auch einen Datensatz in di e Datenbank einfuegen,
i ndem nan di e Daten innerhalb des SQ.- Konmandos auflistet.

BEISPIEL: En neuer Bestellerdatensatz ist in best einzu-
fuegen, wobei 10 die Bestell nutmmer und 03/14/86 das Datum
sein soll, an demdie Bestellung erfolgte. D e Kundennumer
soll die 1 sein.

sql > insert into best (best_nunmer, best_dat um kundennunmer):
sgl > < 10, 03/14/86, 1 >/

recogni zed updat e!

1 record(s) Inserted

sql > _

Ei ne Liste von Feldern, die in eckige Kl amern ei ngeschl os-
sen ist, wrd als ein Datentupel bezeichnet. Wnn die
Felder in einem Datentupel in der gleichen Reihenfolge
angefuehrt sind, w e imDatensatztyp und wenn alle Fel der
vorhanden sind, kann die identifizierende Feldliste ausge-
| assen werden. Es kann auch eine Liste von Datentupeln
angegeben wer den.

BEISPIEL: In die Datei nodell sind drei neue Mdelle ein-
zuf uegen.

sql > insert into nodell:

sql > < 3000, 711, 'Schachconputer' >,
sql > < 3400, 711, ' Cel dautomat' >,

sgl > < 680000, 711, '64-Bit-Conputer'> /
recogni zed updat e!

3 record(s) Inserted

sql > _

Ausser der Verwendung von Datentupeln kann die insert-
Kl ausel die Ergebni sse einer Anfrage gew ssermassen fixie-
ren. Daten, die sonst auf dem Bildschirm erschei nen, koen-
nen in Datensaetze ungel eitet werden

Angenonmen in der Datenbasis existiert ein Datensatztyp
nanens aktuell, der die Felder nod _numrer und bezei chnung
enthaelt und es sollen alle imDatensatz nodell fuer einen
ei nzel nen Hersteller vorhandenen | nfornmationen ausgewaehlt
und in di esen neuen Datensatz gebracht werden.

BEI SPIEL: Es sollen alle vom Konbi nat "Mebel " hergestell -
ten Mdelle ausgewaehlt werden und der entsprechende Ein-
trag in aktuell vorgenonmmen werden. (Es ist zu beachten

dass diese Aktualisierung sich nicht tatsaechlich auf die
vor handene Dat enbasi s auswi rkt.)

sgl > insert into aktuell: )
sql > sel ect nmod_nummer, bezei chnung
sql > from nodel T, her
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sql > where hersteller_num = numrer and

sql > nane = ' Konbi nat " Moebel "*' /
aktuell is an invalid record type.

sql > _

Da der Datensatztyp aktuell nicht existiert, konnte diese
Ei nf uegeoperation nicht erfolgreich sein. Wnn sie wollen,
editieren Sie die letzte Anfrage (Komrando edit) und strei-
chen Sie die erste Zeile (insert-Klausel). Dann erscheinen
auf dem Bildschirmdie Daten, die sonst unter dem Daten-
sat ztyp aktuell abgel egt worden waeren

Der Stern in der letzten Zeile ist notwendige Syntax.
Vol | st aendi ge Syntaxinformati onen wueber insert sind im
Abschnitt 6.3.3.2 enthalten

6.2.2 Di e Aktualisierungskl ausel update

Mt dem Schluesselwort wupdate wird eine Kl ausel der Data
Mani pul ati on Language (DMWM.) eingefuehrt, mt der man Fel der
in existierenden Datensaetzen nodifizieren kann. Aktuali -
si erungen koennen durch literale Werte, Ausdruecke oder
Anfragen angegeben werden. Es ist nicht erforderlich, mt
ei ner where-Klausel anzugeben, welche Datensaetze aktuali -
siert werden sollen. Wrd sie nicht angegeben, werden alle
Dat ensaet ze des angegebenen Typs aktualisiert.

Wrd ein Satz von Datensaetzen angegeben, der nodifiziert
werden soll, wrd dieser Satz vermttels des WEGA-System
aufrufs zum Verriegeln von Dateien verriegelt. Damit wird
verhindert, dass nehrere Nutzer gleichzeitig dieselben
Dat ensaet ze nodi fi zi eren

BEI SPI EL: Zur FErinnerung di e Verbesserung eines Fehlers
bein1|ndustrieabgabe reis, die an der Beispieldatenbasis im
Nut zer handbuch urchgefuehrt wurde. Ml khockers mit der
Seri ennumrer 3 aufgetreten ist, soll verbessert werden. Der
Preis des Mel khockers wurde von 14.58 M auf 14.85 M verbes-
sert.

sgl > update art )

sql > set ind_abgabepreis = 14.85
sgl > where seriennumer = 3 /
recogni zed updat e!

1 record(s) updated

sql > _

Ein Feld kann unter vermendung ei nes Ausdrucks aktualisiert
wer den und nehr als ein Feld kann in einer einzigen Aktua-
I i si erungskl ausel geaendert werden.

Ein Feld kann auch aktualisiert werden, indem man zur
Ber echnung des neuen Wertes ei ne Anfrageanforderung verwen-
det. Diese Abfrage kann alle in Abschnitt 6.1 erlaeuterten
Moegl i chkeit en nutzen.
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I m Nutzerhandbuch befindet sich eine Anzahl derartiger
Aktual i sierungen. Die voI!staendlge Beschrei bung der Syntax
fuer update ist im Abschnitt 6.3.3.2 angegeben

6.2.3 Die Loeschkl ausel delete

Das Schluesselwort delete ist eine Klausel in der Data
Mani pul ati on Language (DM.), mit der nan Datensaetze aus
ei ner existierenden Datei |oeschen kann. Die zu | oeschenden
Dat ensaet ze werden mit einer where-Kl ausel angegeben. I st
kei ne sol che vorhanden, werden all e Datensaetze des angege-
benen Typs gel ocescht.

BEI SPI EL: Bestel | nunmer 10 soll aus best gel oescht werden

sql > del et e best

sqgl > where best_nummer = 10 /

recogni zed update!

1 {ecord(s) sel ected, 1 record(s) deleted
sql > _

BEISPIEL: Die drei imAbschnitt 6.2.1 in die Datenbasis
eiﬂgefuegten Model I e 3000, 3400 und 680000 sind zu |oe-
schen.

sql > del ete nodel | o

sgl > where mod_nummer is in < 3000, 3400, 680000 > /
recogni zed updat e!

3 {ecord(s) sel ected, 3 record(s) deleted

sql > _

Al l e Moeglichkeiten, die die where-Klausel bietet, koennen
zur Spezifizierung der zu | oeschenden Datensaetze benutzt
wer den, siehe Abschnitte 6.1.3 und 6.1.9.

6. 2.4 Ausl agern von Daten in WEGA- Dat ei en

Es gi bt zwei Mbeglichkeiten, wie nan die Ausgabe einer SQL-
Abfrage an eine WEGA-Datei uebergeben kann. Bei der ersten
Megl rchkeit erfol gt die Uebergabe von aus SQL unter Ver-
wendung des Schl uesselwortes into. Die Abfrage

sql > select * fromher into produz /

| egt die Ergebnisse der Anfrage, in diesemFall den |nhalt
der Datei mit den Herstellern, her, in eine Datei nanens
produz imaktuellen Verzeichnis ab. Diese Datei enthaelt
di e Ueberschrift, die normalerweise am Anfang jeder ausge-
gebenen Seite steht. Es ist zu beachten, dass die Klause
Into erst nach den1Pesanten Anfragebl ock erscheinen darf -
into ist imer die letzte Klausel. Sonit wuerde eine | aen-
gere Abfrage fol gendernmassen erfol gen

sql > sel ect
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sql> from....

sql > where ....

sqgl > group by ....
sql > having ....

sql > order by ....
sql > into datei _nane /

Die zweite Meglichkeit des Ausl agerns von Daten in eine
WEGA- Dat ei bestuende darin, dass man unter der Shell eine
gespei cherte Abfrage verwendet und di e Standardausgabe auf
eine Datei umenkt. WIIl man bei spi el sweise die Ergebnisse
der oben aufgefuehrten Abfrage in einer Datei nanens produz
abl egen, ohne das Schluesselwort into zu verwenden, er-
stell[t man mit dem Editor unter der Shell eine Datei, bei-
spi el swei se nanens sprod, die die fol gende Zeile enthaelt:

sql > select * fromher /

Dann wird das fol gende WEGA- Konmando verwendet, um die
Er gebni sse in der Datei produz abzul egen:

% SQL sprod > produz

Moechte nan RPT oder WEGA- Textverarbeitungsfilter wie awk
oder sed verwenden, ist wahrscheinlich die erlaeuternde
Ueber schrift unerwuenscht. Diese kann mt dem Schl uesel wort
lines elimniert werden, das verwendet wird, umdi e Anzah
der Zeilen pro Seite zu setzen. Standard sind 24 Zeilen pro
Seite, was der Goesse eines Standard-Bildschirms ent-
spricht. Mt lines legt man also die Anzahl der Zeilen
fest, die vor der erneuten Ausgabe der Ueberschrift ausge-
eben werden. Bei 0 als Paraneter werden nicht etwa ar
eine Zeilen ausgegeben, sondern die Ueberschrift wvoll-
staendi g unt erdrueckt.

Fuegen Sie in die Datei sprod als erste Zeile noch
lines O
ein, so erhalten Sie eine Ausgabedatei ohne Ueberschrift.

Auch das Trennzei chen fuer Fel der kann vom Nutzer festge-
| egt werden, und zwar fol gendernassen (Beispiel: ':'):

sql > separ at or
Standard ist das Piﬁesynbol (]). Beliebige einzelne Zei-
chen, einschliesslich <HT> und ni chtdruckbare Zeichen, sind
zul aessi g.
6.2.5 Laden von Daten aus WEGA- Dat ei en
SQL gestattet die Verwendung des Programms ' Data Base Load

Abschnitt 3.5.5) zum Ei nfuegen neuer Datensaetze in die
t enbank und das Modifi zi eren exi stierender Datensaetze in
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der Datenbank. Von hier aus wird die Verwendung des Pro-
gramms durch eine Erweiterung der Syntax der Klausel insert
nmoeglich, die es gestattet, den zu |adenden Datensatztyp,
die Folge der Felder und den Namen der als Eingabedate

verwendet en WEGA- Dat ei anzugeben. Danit kann nan ten aus
ei ner anderen Dat enbank oder ei nem anderen Anmendungi§ stem
laden wund auch Daten innerhalb des eignenen WEGA- DATA-
Anwendungssystens  um agern. In Abschnitt 3.5.5 sind alle
Mel dungen und Bedlngungen fuer die Verwendung des Progranms
‘"Data Base Load' beschrieben, so dass hier auf eine Be-
schrei bung verzichtet wrd.

Bei m Fuel | en der Datenbank des Uebungsbeispiels (Nutzer-
handbuch), wurde ausgi ebi g von di eser Meglichkeit brauch
emacht, so dass hier auf Beispiele verzichtet wird. Aller-
ings soll dafuer der Inhalt und Aufbau der eingel esenen
Dat ei en gezei gt werden.

best data
1] 03/ 02/ 86| 1
2| 03/ 05/ 86| 3
3| 03/ 12/ 86| 2

kunde_dat a
1] Buchhandl ung "Sanuel Butler"| Urgasse 12| Er ewhon| 1820|
) 843255| 446990
2|Theo Retlsch£¥Wnschallee_1102|Ir endwo| 1111 0] 566331
3|/ 1000 Grosse nge| Am St ei | hang 1FBad Berg| 1 84|4492225575

(Die Zeilen 1 und 3 sind nur aus Platzgruenden auf zwei
Zeilen verteilt.)

Falls Sie sich ein Beispiel in eine Datei haben ausgeben
| assen, haben Sie sicher bermerkt, dass die Felder in rhrer
vollen Breit ausEegeben wer den. N cht "besetzte" Fel dpl aet -
ze sind mt Blanks ausgefuellt. We oben zu sehen, brauchen
die einzul esenden Dateien nicht die Felder in ihrer vollen
Laenge zu enthalten. WEGA-DATA fuellt die "fehlenden"
Pl aetze richtig aus.

Entspricht die Reihenfolge der Felder in der Datei der
Rei henfol ge der Felder des entsprechenden Datensatztyps,
braucht keine weitere Anpassung vorgenonmen zu werden. SQ
eneriert automati sch die unter 'Data Base Load' beschrie-
ene Spezifikationsdatei, da SQ davon ausgeht, das die
oben beschri ebene " St andardrei henfol ge" benutzt wird. Soll -
te man di ese nicht wissen, kann man sie u.a. durch select *
from dasatyp/ feststellen

Man kann explizit angeben, in welcher Reihenfolge die Fel-
der in der Eingabedatei sind und wel che Fel der ueberhaupt.
Beim Einlesen einer Datei nuessen nicht alle Felder des
ent sprechenden Datensatztyps mt Wrten aus der Ei ngabeda-
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tei gefuellt werden.

BEI SPI EL: Der Dat ensat zt yp nmodel I hat die Fel der
mod_nunmer, hersteller_num und bezei chnung in dieser Rei-
henfolge. Es sollen nun Datensaetze di eses Datensatztyps
erstel 't werden, wobei die Eingabedatei nicht alle Felder
enthaelt und auch nicht in der "richtigen" Rei henfol ge.

sql>lines O

sql > sel ect bezei chnung, hersteller_num

sql > from nodel

sgl > where hersteller_num= 712

sgl > into produz /

recogni zed query!

sql > _ )

Er gebni s: produz

Mat rat ze 712
Kugel | ager 712

sql > insert into nodell (bezeichnung, hersteller_nunj:
sgl > from produz /

recogni zed updat e!

Record: 2 is a duplicate key.

1 record(s) inserted

Was ist geschehen? Wr wollten zwei (unvoll staendi ge) Da-
tensaet ze zum Dat ensat zt yp nodel | hinzufuegen. Felder, die
i n der Ei ngabedatei nicht enthalten sind, hier nod_nunmer,
werden von SQ mt dem"Null"-Wert des Feldtyps ausge-
fuellt, hier 0. Deshalb haben wir jetzt (wenn Sie nachsehen
und natuerlich nicht nur dann) einen zusaetzlichen Daten-
satz mt der nod nummer 0. Aus eben genannten G uenden
sollte der zweite einzufuegende Datensatz auch di esen Wert
erhalten, aber nod_numrer ist der Primaerschluessel von
nmodel |  und kann daher nur einmal vergeben werden. Deshalb
verwei gerte SQ die Aufnahme des zweiten Datensatzes

Nun bereinigen wir noch unsere Aktionen. Ei ngabe:
rm-i produz
unter der Shell und unter SQL:

sql > del ete nodell where nod_numer = 0 /
sql > end

Auf di ese Wi se haben wir SQ. verl assen

6.2.6 SQ. ueber Bil dnasken

Bei ~den Anwendungssystenen gi bt es nornal erweise eine An-
zahl von Reporten, die haeufig abgearbeitet werden. Das
Format des Reports bl eibt ?|6IC , aber es kann sich erfor-
derlich machen, das aktuel e Datum ei nzuf uegen, die Reporte
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nur fuer bestimmte Kunden zu verwenden oder nur fuer be-
stimte Postleitzahlen usw. SQ ueber Bildmasken ernpeg-
licht es, SFORMBildmasken nmit einer SQL-Anfrage und mt
bis zu acht optionellen RPT-Skripten oder Nutzerprogrammen
zu verbinden und danmit diese w ederkehrenden Reporte zu
ver ar bei t en.

"SQL ueber Bil dmasken' besteht aus zwei Hauptteilen. Der
erste Teil - 'SQ Screen Registration', ssglmt (siehe
Abschnitt 6. 2.6. 8_2 - ernmpoegl i cht es dem Nutzer festzule-
gen, welche SFORM Bil dsnaske wel chen Anfragen und Report -
skripten zugordnet werden soll und wohin der Nutzer die
Ausgabe des Reports senden kann. Die Registrierung fuehrt
zu einem Eintrag i m Dat enwoerterbuch, der als SQ.-Bildmaske
bezei chnet wird. SQ.-Bildnmasken koennen in gleicher Wise
in Menues aRﬁ_el egt werden, w e normale ausfuehrbare Pro-
grame und ENTER- Bi | dmasken.

Der zweite Teil steuert die Abarbeitung der SQL-Bil dnaske.
Der SQL-Bildschirntrei ber (siehe Abschnitt 6.2.6.2) zeigt
di e SFORM Bi | dmaske an und gestattet fuer jedes Bil dmasken-
feld die Ei ngabe von Datenwerten. Bestaetigt der Nutzer,
dass die Werte akzeptabel sind, wrd ihm nmt dem SQ
"Report Options Screen' (siehe Abschnitt 6.2.6.3) ernpeg-
licht anzugeben, welches Listenformat verwendet werden
soll, wohin die Ausgabe zu senden ist und ob er auf die
Er gebni sse warten oder einen anderen Arbeitsgang erl edi gen
noechte, waehrend der Report imH ntergrund erstellt wrd.

Ei ne SQL-Bi | dmaske ernoeglicht zur Laufzeit die Angabe von
Werten, die in SQL- und RPT-Skripten ersetzt werden sollen.
Das heisst, es nuss eine Myeglichkeit geben, in Anfrage-
und Report-Skripten anzugeben, wo die vom Nutzer geliefer-
ten Werte zu ersetzen sind. Das geschieht, indem man Para-
meter in die Skripten einbringt. nn werden di e vom Nut zer
auf dem Bi | dschirm ei ngegebenen Werte di e vorher im Skript
dort befindlichen Paraneter ersetzen.

Ei n Paraneter ist einfach eine Platznmarkierung der Form $n,
wobei n eine Zahl zw schen 1 und der Anzahl der Paraneter
ist, die der Nutzer liefern soll. Diese Platznmarkierungen
koennen im Text eines Skriptes an beliebiger Stelle posi-
tioniert werden. Das Skript selbst wird in einer nornale
WEGA- DATA- Text dat ei abgel e?t und dann in eine SFORM Bil d-
maske eingetragen (6.2.6.1). Der fuer das erste Feld der
Bi | dmaske ei ngegebene Wert ersetzt $1, der zweite $2 usw.

Im allgenei nen werden Paranmeter in SQL-Skripten in where-
und havi ng- Kl ausel n verwendet, um anzuzei gen, welche Werte
ausgewaehlt werden sollen. Sollen beispiel swelse nach Anga-
be des Nutzers Datensaetze ausgewaehlt werden, die sich auf
ei nen zwi schen zwei Daten |iegenden Zeitraum bezi ehen, wird
di e where-Kl ausel fol gendermassen verwendet :

where |iefer_datum between $1 and $2



V\EGA- DATA -201- Syst emhandbuch

Qder sollen z.B. Produktionsabteil ungen ausgewaehlt werden,
in denen die durchschnittliche Stueckzahl ueber einem vom
Nut zer gelieferten Wert liegt, kann nan fol gendernmassen
ver f ahr en:

havi ng avg(stueckzahl) > $1

Sel bstverstaendlich koennen im Skript so viele Paraneter
verwendet werden, w e es der Platz auf der SFORM Bil dnaske
estattet. Es ist jedoch darauf zu achten, dass die Anzahl
er Paraneter im SQ.-Skript mt der Anzahl der Bil dnasken-
fel der auf dem Fornmul ar uebereinstimt, da sonst der Bild-
schirntrei ber nicht weiss, was er nmt den ueberschuessigen
Werten tun soll

Sind bei spi el swei se auf einem Formular drei Bil dmaskenfel -
der und 1 m Skript sind zwei Paranmeter, kann nicht gesa%t
werden, was mt dem zusaetzlichen Wert geschehen wird. Es
i st noeglich, dass er ignoriert wird, aber wahrscheinlich
wird durch ihn der Aufbau der Bildnmaske oder des Skripts
unkorrekt. |Ist andererseits nur ein Bil dmaskenfeld vorhan-
den und ist fuer den zweiten Paranmeter kein Wrt vorhanden

entsteht ein Syntax-Fehler, wenn SQ. das Skript verarbei-
tet. Deshalb neldet der Bildschirntrei ber einen Fehler

wenn die Anzahl der Bildmaskenfel der nicht mt der Anzahl
der Paraneter im SQL-Skript uebereinstimt.

Paramet er werden in den Skripten genauso ersetzt, we sie
vom Nutzer auf dem Bildschirm eingegeben werden. Das
hei sst, dass man, wenn ein Zei chenketten-Paraneter verwen-

det werden soll, diesen in einfache Anfuehrungszei chen set-
zen nuss. Sol | en bei spi el swei se Datensaetze fuer kort - ein
Zei chenkettenfeld der Laenge 20 - ausgewaehlt werden, i st

di e where-Kl ausel fol gendernassen zu verwenden:
where kort = "$1'..

Bei N chtangabe der Anfuehrungszeichen entsteht bei der
Ver ar bei tung des Skripts durch SQ ein Syntaxfehler

Sol | die SQL- Ausgabe von ei nem anderen Progranmm verarbeit et
werden - sei es RPT, ein WEGA-Di enstprogranm oder ein
Nut zerprogramm - sollen nornal erweise die Ueberschriften
unterdrueckt werden, die die Felder in der Ausgabe be-
zeichnen. Das kann nmit demim Abschnitt 6.3.3.3 beschrie-
benen Kommando lines erfolgen. Zur Unterdrueckung dieser
Ueberschriften wird einfach das Konmmando lines O an den
Anfang des Skripts gestellt.

6.2.6.1 Registrierung von Bildmasken nmit SQL

Bevor SQ. eine Bil dmaske bedi enen kann, nuss diese regi-
striert werden. Das kann unter Verwendung von ENTER gesche-
hen (5.1), aber nur mt einembeider Progranme. Mt Hilfe
ei nes ' Executabl e Listing' kann man feststellen, mt wel-
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E:gerzn 1;Jei der Programe eine Bildmaske registriert wirde

Der naechste Schritt bei Anfra%en durch SQ. ueber Bil dnas-
ken besteht darin, dass die SFORM Bildnaske im SQL-Bil d-
schirntrei ber abgelegt wird. Damt wird dem Menue-Handl er
mtgeteilt, was angezeigt werden soll, wenn eine SQ.-Bild-
maske aktiv ist und wel ches SQ.-Skript zu verwenden i st.

Mt di esem Progranm koennen auch Reporte abgel egt werden,
di e di e Ausgabe der SQL- Anfrage verwenden. Jeder Report i st
das Produkt eines Formatierungsprograms, der damt verbun-
denen Paraneter, eines Titels und der Ausgabeoptionen.
Durch Anwaehlen von 5 ruft man das 'System Menu' auf und
waehlt dann 7, 'SQ. Screen Registration'.

Es kann_ inmmer nur eine SFORM Bil dmaske nmit SQL abgel egt
werden. Es erscheint fol gender Bildschirmnhalt:

[ ssgl mt] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
SQL Screen Registration

SCREEN NAME:
SO SCRI PT: HEADI NG
FORMATTI NG PROGRANE:

NAVE PARAVETERS TITLE QUTPUT
CVD ]

[I]NQU RE, [A]DD, [M ODIFY, [D]ELETE _

Di e Pronpter haben fol gende Bedeut ungen:
[1]NQU RE, [ A] DD, [M ODIFY, [D]ELETE

Mt diesem Pronpter waehlt man ei nen Operationsnodus. Ope-
rationsnodi sind:

i - Abfragenodus; gestattet das Lesen der abgel egten Da-
ten. Es ist nicht zulaessig, Daten zu aendern oder
hi nzuzuf uegen.

a - Ei nfuegenodus; estattet das Ablegen von SFORM Bil d-
masken i m SQ.- Bi [ dschi rntrei ber.

m - Aenderungsnodus; gestattet die Aenderung aller Fel der
ei ner exi stierenden SQL-Bil dnmaske
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d - Loeschnmodus; gestattet das Loeschen einer SQL-Bil dnmas-
ke. Aendern und Hi nzufuegen von Daten ist nicht zu-
laessig. Wrd eine SQ-Bildmaske gel oescht, bleibt die
urspruenglich von SFORM erzeugte Bil dmaske unberuehrt.
Alle Verweise auf die SQ.-Bildmasken (z.B. Menueaufli -

stung& wer den jedoch gel oescht. Loeschen von Bil dmasken

aus SFORM siehe Abschnitt 4.1 und Erhalt von Menueauf -
i stungen siehe Abschnitt 2.2.2.

SCREEN NAME
Der Name der abzul egenden Bil dmaske.

SQ SCRI PT:

Der Name der Datei, die das mit der Bildnaske in Zusam
menhang stehende SQ.- Skript enthaelt.

HEADI NG

Ei ne Zeichenkette nit bis zu 34 Zeichen, die auf dem
Bi | dschirm angezei gt wird, wenn eine SQL-Anfrage ueber
Bi | dnaske erfolgt. Die Ueberschrift HEADING wrd auch
auf allen Menues angezeigt, in denen sich die Bildnmas-
ke befindet. Sie kann als literaler Text eingegeben
wer den oder aber als Zeichen, denen ein Urschal tzel chen
vorangestellt wird, das anzeigt, dass der Pronpter in
ei nem besti mt en Modus angezelgt werden soll, falls die
t erncap- Tabel | e di esen Mbdus fuer das aktuelle Term na

di esen Mdus zul aesst (siehe Abschnitt 1.1.4). Das
Unschal tzeichen ist die Tilde (~). Folgende spezielle
Modi sind zul aessig:

~r Anfang Video invers

~s - Ende Video i nvers
~u - Anfang Unterstreichung
~v - Ende Unterstrei chung

Beginnt man eine Ueberschrift mt einem speziellen
Anzei genodus, nuss nan diese auch damit beenden, da
sonst eine unkorrekte Bildmaske entsteht.

FORVATTI NG PROGRAMS
Der Platz unter diesemPrompter ist fuer die Aktuali-
si erung und Anzeige der Report-Generationsprozesse fuer
die S%L-Blldnaske. Di e Konbi nation von Fornatierungs-
programmanen, Paranmetern, Titel und Ausgabeoptionen
wird einfach als ein Report bezeichnet.

NAME

Ist der erste Pronpter im Aktualisierungsbereich. Ak-
zeptiert einen aus acht Zeichen bestehenden Nanen des
abl auf f aehi gen For mati erungsprogranmms, das zur Erzeu-
%ung der gewuenschten Ausgabe abl aufen wird. Jeder SQL-
i | dmaske koennen maxi mal 8 verschi edene Formati erungs-
rogramme zugeordnet werden. Al's Fornatierungsprogranme
uer  'SQ Screen Registration' kommen in Frage: das
For mati erungsprogramm RPT (Reportgenerator), ein vom
Nut zer geliefertes, nicht zu GA- DATA gehoeri ges, aber
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abl auf f aehi ges Progranm oder ein Leerzeichen. (RPT nuss
in Gossbuchstaben ei ngegeben werden.) Ein vom Nutzer
gﬁllefertes Programm wrd als Nutzerprogranm bezei-
chnet.

Mt Ausnahne von RPT sind alle zu WEGA- DATA gehoerigen
abl auf f aehi gen  Nanen ni cht zul aessi g und werden nicht
akzeptiert. Wrd ein Leerzeichen eingegeben, wird kein
Formati erungsprogranm verwendet und der Report [istet
die Felder in einfacher tabellarischer Formauf. Daher
koennen sich durch Eingabe eines Leerzeichens Zeilen-
teil e ueberschreiben.

Dieses Feld wird editiert, so dass nur die vor einem
Leerzei chen auftretenden Zeichen verbleiben. De Zei-
chenkette wird vermttels RETURN |inksbuendig ausge-
richtet und vorangestellte Leerzeichen und zusaetzliche
Zei chen werden gel oescht.

PARAMETERS
Es koennen vier Zeichenketten mt jeweils 14 Zeichen
ei ngegeben werden, die als Paranmeter an das Formatie-
rungsprogranm gegeben erden. Es ist Aufgabe des Forna-
tierungsprogranms,  die Bedeutung der Paraneter zu
interpretieren. Die Parameter werden vertikal nach
j edem Bindestrich (-) eingegeben. Die Anzahl der zu-
aessi gen Par anet er haengt von der Art des verwendeten

For mat I er ungspr ogranms a

For mati erungsprogranm Anzahl der erlaubten Paraneterfel der
FFT ) - Der Name ei nes RPT-Skripts)
eer -
Nut zer pr ogr amm - 4

PARAMETERS nuessen als ein Wrt eingegeben werden, und
es duerfen keine Leerzeichen darin enthalten oder ihm
vorangestel It sein. Bezeichnet NAME jedoch ein Nutzer-
rogramm werden die Parameter nicht editiert und es
ann nehr als nur ein tatsaechlicher Paraneter in jedes
Fel d PARAMETERS ei ngetragen werden, indem Zw schen-
raeumre frei gel assen werden (vorausgesetzt, dass die
Gesantl aenge 14 Zeichen nicht ueberschreitet). Das
Nut zerprogramm wi rd gestartet, als waere das fol gende
Kommando unter der Shell eingegeben worden.

SQL sql _skript|programm pl p2 p3 p4

Dabei ist sqgl_skript der Nanme der SQ.-Skriptdatei, die
zum Bildschirm gehoert. Brogrann1|st der Nane eines
Fornatlerungspro%rannes (RPT oder der Nane eines Nut-
zerprograms). pl - p4 sind die vier Paraneter-Zei chen-

ket t en.

TITLE
Erl aeuternde Zeile fuer den Report der erzeugt wird,
wenn di ese Option ueber den SQ Report Options Screen
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(Abschnitt 12.3) beansprucht wird. Dieses Feld wird
auf dem 'Report Options Screen' rechts von der Aus-
wahl nunmrer er schei nen

QUTPUT )
Bestimmt, wohin der Report ausgegeben werden soll und
ob der optionelle Debug-Mdus eingeschaltet werden
soll. Die Ausgabe kann pro Durchlauf auf ein oder
mehrere Ziele gerichtet werden. Bis zu 4 Zei chen werden
akzeptiert. Diese sind:

S - Einschalten der Bil dschirmausgabe ( STANDARD)
P - Einschalten der Druckerausgabe

F - Einschalten der Ausgabe auf ei ne Dat ei )

N - Kei n Debug- Mbdus (STANDARD i st: Debug aktiv)

Eine Ei ngabe in Kleinbuchstaben ist noeglich. Diese
werden_in Gossbuchstaben konvertiert. Doppelt auftre-
tende Zei chen werden ignoriert.

Laeuft der Report unter dem Debug- Modus, werden alle
Fehl er mel dungen, alle verwendeten Skripts und die Lauf-
zei t- Ergebni sse angezeigt. Bei freigegebenem Debu?-
Mbdus kann das tatsaechlich verwendete Skript geprueft
werden. Al's Hilfestellung fuer die Korrektur von Pro-
gramm oder Skriptfehlern, werden Syntaxfehler ange-
zeigt.

Den verblei benden Platz auf dem Bildschirm nimt der
Anzei gebereich ein. Hier wrd die erste Zeile eines
j eden abgel egten Reports an?ezeigt und zwar in _der

ei henfolge, in der sie auf dem SQ 'Report Options
Screen' erscheinen werden. |Im Aktualisierungsbereich
koennen einzelne Reporte nodifiziert und hinzugefuegt
wer den. Reporte werden jedoch direkt aus di esem Bereich
gel oescht. Unter CMD werden Konmandos fuer eine Zeile
ei ngegeben.

g - Verlassen des Anzeigebereiches. Kann in jeder
bel i ebi gen Zeil e ei ngegeben werden.

d - Der aktuelle Report wird in dieser SQ.-Bildnmaske
gel oescht.

a - Ein neuer Report soll hinzugefuegt werden, der nmt
di eser SQL-Bi | dmaske zusamenhaengt. a darf nur in
ei ner Leerzeile am Ende des Anzei geberei ches ei nge-
geben werden.

# - Eine Zahl (#? zwi schen 1 und x, die eine Zeil ennum
mer darstellt. (x ist die Anzahl der fuer diese
Bi | dmaske abgel egten Reporte.) Das aktuel | e Daten-
element wird in die Zeile mt der angegebenen
Numrer gebracht.
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m- Gestattet die Mddifizierung aller zu dem aktuellen
Report gehoerenden Fel der. BEMERKUNG W rd NAME auf
ein Leerzei chen geaendert, werden alle vorher exi-
sti erenden Paraneterfel der gel oescht. Wrd NAME auf
RPT geaendert, werden mt Ausnahne des ersten alle
Par anet er f el der gel oescht.

6.2.6.2 Verwendung von SQL-Bi | dnmasken

Anfragen ueber Bil dnasken arbeiten fol gendermassen. Hat man
hinter dem auf dem Bildschirm unten angezei gten Pronpter
den Betriebsnpodus gewaehlt (1, A Moder D), wird fol gender
Pronpt er angezei gt:

Begin search [CTRL E],Cear field [CTRL Z],Exit [CTRL X

Es handelt sich hierbei umdie Standard-Steuertastenwerte
fuer di ese Funktionen. Man kann di ese veraendern, indem nan
die Datei terntap genmess der in Abschnitt 1.1.4 erfolgten
Erklaerung editiert. D ese Steuerzei chen werden benutzt, um
f ol gende Funkti onen auszufuehren

CTRL/E - Beginnt die Suche nmt den ei ngegebenen Optionen
Man kann auch, umdie Suche zu starten, einfach
RETURN druecken, bis man zumletzten Bil dmasken-
feld gelangt, umdie Suche zu starten

CTRL/Z - Danit wird die letzte Auswahl spezifikation ge-
| oescht. Hat nan beispiel sweise einen Feldwert
fuer Ermerbsdatun1e|ngegeben und gel angt dann zu
der Auffassung, dass das Datum eigentlich gar
keine Rolle sprelt, stellt man den Cursor auf den
Prompter Erwerbsdatum und drueckt CTRL/Z. Die
Spezifikation wi rd dann gel oescht und Erwer bsdat um
wrd in der Anfrage nicht verwendet.

CTRL/ X - Ver| aesst di e aktuell e SQ.-Bi |l dnaske und sorgt
fuer Rueckkehr in den Menue-Handler. |m Gegensatz
zu den zwei anderen CTRL-Ei ngaben, kann CTRL/X
i mer dann verwendet werden, wenn ein normales
Zei chen auch akzeptiert wierde. Damit kann rman
schnell eine SQ.-Bil dmaske entfernen

Al l e auf einer SQL-Bildmaske angezeigten Fel der entsprechen
SQ.- oder RPT- Skri ptparanetern. Standardmaessig werden die-
sen Fel dern fol gende Werte zugeordnet.

Fel dtyp - Standardwert
NUMERI C - Nul
FLOAT - Null
AMOUNT - Nul
STRING - Blank
DATE - **[**[** (null)
TIME - 00:00
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Um ei nen Par aneterwert anzugeben, wird ei nfach das entspre-
chende Feld ausgefuellt. Um eine genaue Uebereinstinmung
anzugeben, werden einfach die auf dem Bildschirm befindli -
chen Fel der genau mit der Information ausgefuellt, die man
sehen noechte. Zur Angabe ei ner teilweisen Uebereinstinmmung
von Zeichenkettenfeldern wird der gleiche Satz von Sonder-
zei chen verwendet, der von auch von ENTER verwendet wird.
Di e Sonderzei chen und i hre Bedeutung sind:

? - Das variable Zeichen. Das Fragezei chen entspricht einem
bel i ebi gen ei nzel nem Zei chen

* - Die variable Zeichenkette. Der Stern entspricht einer
bel i ebi gen Zei chenkette beliebi ger Laenge, einschliess-
Iich Zelchenketten der Laenge Null

[... - Das eingeschraenkt variable Zeichen. Die dre
unkte entsprechen einem Satz von Zeichen, die eine

Zei chenkl asse festlegen. Die Zeichenklasse entspricht

ei nem beliebigen elnzelnen Zeichen, das der Klasse
angehoert. Zerchenberei che koennen angegeben werden,

i ndem zwei Zei chen durch einen Bindestrich '-' getrennt
werden. Alle Buchstaben koennen z.B. durch [A-Za-2z]

dargestellt werden (siehe auch Abschnitt 6.1.3.1).

6.2.6.3 Der 'Report Options Screen' von SQ

Wirde eine Menge von Datensaetzen durch Anfragen ueber
Bi | dmasken unter SQ (Abschnitt 6.2.6.2) ausgewaehlt, d.h.
wird die entsprechende Bil dmaske i m Anfragenodus betrieben
([ITTNQU RE), kann man mt dem SQ 'Report Options Screen
einen Report waehlen und angeben, wohin dessen Ausgabe
erfolgen soll. Die Reporte, die zur Verfuegung stehen, und
di e Ausgabeziele werden mit 'SQ Screen Registration' (Ab-
schnitt 6.2.6.1) festgelegt. Verfuegt eine Bildmaske ueber
zugeordnete Reporte, ist der 'Report Options Screen' eine
Option dieser Bildmaske ([ RIEPORT), wenn sie unter dem
Anfragenodus betrieben wird.

H er ein Beispiel fuer einen 'Report Options Screen' von

SQL:
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sart 100 WDATA SYSTEM
I 1 NQUI R 24 JUL 1986 - 15:25
Arti kel Verwaltung
REPORT TO SCREEN PRI NT FI LE FI LENAME
1. Artikelliste-art300 [ ]

2. Artikelbestellungsliste-art320 [ ] [ ]

Di e Pronpter werden fol gendermassen verwendet:

REPORT #

Jede der auf ﬂel i steten Optionsnummern kann ei ngegeben
werden. Durc Druecken von RETURN geht man standard-
maessig in das erste Datenel enent des Reports. Von
di esem Pronpter aus kann nman auch nit den Kommandos sh
oder edit in die WEGA-Shell oder einen Texteditor ge-
| angen. Di ese Meglichkeit kann genutzt werden, wenn
man Formati erungsskripts mt einemEditor nodifizieren
muss oder wenn nman sich ei ne Ausgabe ansehen noechte,
di e auf eine Datei ungeleitet wurde.

REPCORT ] ] ]
Der ausfuehrliche Titel des Reports, der erzeugt wird,
wenn di ese Option %evvaehl t wird. Diese Zeichenkette ist
in der Bildnmaske 'SQL Screen Registration' unter TITLE
auf gef uehrt.

TO
D e Ausgabe kann gel eitet werden auf:

SCREEN Bi | dschi rm des Term nal s
PRI NT Dr ucker
FI LE Ei ne Datei nanens FlI LENAVE

[1 Wrd an dieser Stelle x eingegeben, soll die
Ausgabe des aktuellen Reports auf dieses Ziel
erfolgen. Die Angabe aller zur Verfuegung
stehenden Optionen ist noeglich.

Wirde die Option Ausgabe an eine Datei, FILE,
ewaehlt, nuss hinter diesem Pronpter der Name
er Ausgabedat ei angegeben werden. Existiert

di eser Dat ei nane ereits, er schei nt die

Mel dung

File already exists, destroy it?

Wrd auf diese Meldung mit Y geantwortet, wird
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di e Datei ueberschrieben, wird mt N geantwor-
tet, kann man ei nen neuen Datei nanmen ei ngeben.

Nachdem man mit ' REPORT #:' einen gueltigen Report gewaehlt
hat, wird die entsprechende Zeile invers dargestellt. Der
Cur sor %ght zum Pronpter nit dem ersten zul aessi gen Ausga-
bezi el . chdem man al | e gewuenscht en Ausgabezi el e narkiert
hat, kehrt man mittels CTRL/U oder RETURN zum ersten Ausga-
bepronpter zurueck. Es wird CTRL/U eingegeben und er
Prompter zum Verarbeitungsnodus (siehe unten) wird ange-
zeigt. Kann der Report nur auf ein gueltiges Ausgabeziel
ausgegeben werden, wird diese Option automatisch angefor-
dert und der Pronpter mt dem Verarbeitungsnodus erscheint:

Proceed in [F]oreground, [ B] ackground, [ D] ebug or [C]ancel ?

Mt diesemneuen Pronpter wird gesteuert, w e der Report
verarbeitet wird. Die Option [D]ebug erscheint nicht, wenn
mt 'SQL Screen Registration' der Debug-Mdus ausgeschalt et
wurde. [B]ackground ist nicht zulaessig, wenn SCREEN als
Alusgabe2| el gewaehlt wurde. Fol gende Moeglichkeiten gibt es
al so:

f - Der Report laeuft ab, waehrend der Nutzer wartet.

b - Der Report wird gestartet und der Nutzer kann waehrend-
dessen seine Arbeit fortsetzen (Report im Hintergrund).

d - Der Report laeuft im Vordergrund-Mdus und die verwen-
deten Skripts, die Laufzeit-Ergebnisse und Fehlernel-
dungen werden angezeigt. Die Verwendung des Debug- Mbdes
i st nuetzlich, a dadurch die verwendeten Skripts mt
den tatsaechlichen Paraneterwerten an der entspre-
chenden Stelle angezei gt werden.

c - De Reportanfrage wrd geloescht wund zum Pronpter
"Report #:' zurueckgegangen.

Waehrend der Reporterstellung tritt natuerlich eine Verzoe-
gerung auf. Wenn ein Report mehr als einen Bildschirmnhalt
ausfuel I't, kann man ihn durch Druecken von RETURN
durchbl aettern:

Di spl ay next page? [ RETURN] continues, [n] term nates
Mt RETURN kann der naechste Bildschirmmt Daten angezei gt
werden, mit n wrd der Prozess beendet. |st der Report
abgeschl ossen, erscheint der Pronpter:

Conpl ete. Please enter RETURN to continue ->->

Durch Ei ngabe von RETURN gel angen man wi eder zur Report-
Auswahl .

Weitere Mel dungen des 'Report Options Screen' sind:
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<EMPTY>
D e Ausgabedatei enthaelt keine Daten
Unable to create output file, please reenter filenane

Waehrend des Prozesses konnte die Datei mt den1an%egebenen
Dat ei namen (FI LENAME) ni cht angel egt werden (Ursache ?7?).

6.3 SQ.- Referenz

In den vorhergehenden drei Abschnitten wurden Beispiele
fuer die Verwendung von WEGA- DATA- SQL dar?elegt. In diesem
| etzten Abschnitt sollen Informationen fuer jene gegeben
werden, die bereits wissen, we SQ zu verwenden ist, die
jedoch einige schnelle Informationen benoetigen. Die von
SQ verwendeten reservierten Schl uesselwrte sind in Ab-

schnitt 6.3.1 aufgefuehrt. |In Abschnitt 6.3.2 wird eine
Zusammenf assung der Fehlern&ldungen und noegl i cher Korrek-
turmassnahnmen gegeben. |In Abschnitt 6.3.3 ist die formale

Sprachsyntax der vollstaendi gen SQL- Sprache von WEGA- DATA
angegeben.

6. 3.1 Zusammenf assung der Schl uessel worte

Die in der folgenden Liste aufgefuehrten Wrte haben eine
besonder e Bedeutung fuer SQ.. her koennen sie nicht fuer
Dat ensat z- oder Fel dnamen verwendet werden. Werden diese
Wrte bei Abfragen als Datensatz- oder Fel dnanen verwendet,
ent st ehen Synt axf ehl er.

and del ete roup is order start
asc desc avi ng I'ines records sum
avg edit hel p max restart uni que
bet ween end in nn sel ect unl ock
fields insert not seper at or updat e
count from into or set ere

6. 3.2 Fehl er mel dungen

In diesem Abschnitt wird ei ne Zusammenfassung der Fehl er-
mel dungen gegeben, di e noeglicherweise bei der Verwendung
von SQL auftreten. Sie werden in al phabetischer Reihenfolﬂe
aufgelistet mit einer kurzen Erklaerung der Fehlerursache
und (wenn noeglich) wird als Beispiel el ne Anwei sung ange-
fuehrt, durch die eine solche Ml dung entstehen koennte.

Di e Fehler koennen in zwei Hauptklassen unterteilt werden -
Fehler, die durch die falsche Angabe oder Odnung der
Schl uessel worte innerhalb der Struktur der Anweisung ent-
st ehen (Syntaxfehler? und Fehler, durch die die Bedeutun
der Anwei sung verfael scht wird (semantische Fehler). Durc
Syntaxfehler wrd verhindert, dass SQ versteht, was ge-



V\EGA- DATA -211- Syst emhandbuch

macht werden soll. Semantische Fehler ergeben sich aus
ei ner grammatisch gueltigen Anweisung, die SQ nicht sinn-
voll verarbeiten kann. Beide Fehlerarten koennen keine

si nnvol | en Ergebni sse hervorbringen

Es ist jedoch zu beachten, dass SQ nicht alle noeglichen
semanti schen Fehl er aufdecken kann. Danit ist es noeglich

dass eine Abfrage ein Ergebnis bringt, das eine andere
Bedeutung hat, al's man annehnen koennte. Das kann am ehe-
sten bel der Verwendung von numerischen Funktionen auftre-
ten, wenn man versucht ein Feld aufzulisten, das nicht zu
der G uppe gehoert, die fuer die Berechnung der nunerischen
Funktion verwendet wird. In diesemFall neldet SQ. keinen
Fehl er, aber der/die Wert(e), der /die fuer das.angegebene
Fel d(er) aufgelistet wrd, hat/haben nichts nit dem zu-
rueckgegebenen Wert der nunerischen Funktion zu tun

Mt ei nem voran%fgan enen Beispiel hatten Wi r den
durchschnittlichen osshandel spreis aller Artikel im Lager
berechnet. Nun interessiert uns, ob ein Hersteller, er
einen Artikel mt diesem Preis herstellt, tatsaechlich
existiert.

sql > sel ect artnmod_nohenr, avg(grosshand_preis)
sql > fromart /

Es wird kein Fehler angezeigt und es wird in der Tat ein
Nanme und di e durchschnittliche Mdellanzahl ermittelt. Aber
der Name ist nicht der Name des gesuchten Herstellers
(hoechstens durch einen unwahrscheinlichen Zufall). Es kann
nehrere solcher Hersteller, aber es braucht auch nicht
ei nen einzigen zu geben. Eine treffende Abfrage ist die
f ol gende:

sql > sel ect artnod_nohenr, grosshand_preis

sql > fromart

sql > where grosshand preis = sel ect av?(grosshand_preis)
sql > fromart

recogni zed query!

ThFre were no records sel ected

sql > _

Das ist gleichzusetzen nit fol genden zwei Fragen: 'Ws ist
der Durchschnittspreis fuer alle Artikel? ~ (die innere
Abfrage) und 'Welche Hersteller produzieren solche Arti-
kel ?' (die aeussere Abfrage). In diesem Fall entsprach kein
Dat ensatz der Anfrage. |In den Abschnitten 6.1.7, 6.1.8 und
6.1.9 sind weitere I'nformationen enthalten
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A 'having' clause cannot contain nested aggregate functions.

Er kl aer ung: . .
Di e Klausel having darf nur unverschachtelte nunmerische
Funktionen enthalten. 1In dem gegebenen Kontext ergibt

ei ne verschachtel te nuneri sche Funktion kei nen Sinn

Unguel tige Anfrage:
sel ect artnod_nohenr
from art
%roup by artnmod_nohenr )
avi ng avg(sun(grosshand_preis)) > 5000. /

Korr ekt ur:
sel ect artnod_nohenr
from art
%roup by artnod_mohenr
avi ng sum(grosshand_preis) > 5000. /

A 'having' clause nmust be preceded by a 'group by' clause.

Er kl aer ung:
Di e havi ng- Kl ausel berechnet den Wert von numnerischen
Funkti onen auf der G undl age von Datensatzgruppen, die
von der 'group by'-Kl ausel gebil det werden, somit st
"group by" fuer die Vewendung von having erforderlich

Unguel tige Anfrage
sel ect artnod_nonr
fromart
havi ng avg(grosshand_preis) > 1000./

Korr ekt ur:
sel ect artnod_nonr
fromart
%roup by artnod_nonr )
avi ng avg(grosshand_preis) > 1000./
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A 'having' clause requires an aggregate function.

Er kl aer ung:
Eine  having-Klausel wrd verwendet, um auf der
Grundl age erner nunerischen Eigenschaft einer G uppe
ei ne Auswahl zu treffen. Daher ist die Verwendung einer
nuneri sche Funktion erforderlich

Unguel tige Anfrage:
sel ect artnod_nohenr
from art
ﬂropp by artnod_nohenr
avi ng grosshand_preis > 5000. /

Korrektur:
sel ect artnod_nohenr
fromart
%roup by artnod_mohenr
avi ng avg(grosshand_preis) > 5000. /

A literal tuple contains the wong nunber of itens.

Er kl aer ung:
Di e Fel dspezifikationsliste nmuss die gleiche Anzahl von
Dat enel enenten enthalten wie jedes Datentupel. Anson-
sten ist unklar, was nit dem "ueberschuessigen" Wert
oder dem "fehl enden" Feld geschehen soll

Unguel tige Anfrage
sel ect name
from her
where <nunmer, ort> = <' Schukow*' >/

Kor r ekt ur:
sel ect nane
from her
where <nummer, ort> = <709, ' Schukow*' >/
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Aggregate functions are not allowed in the 'where' clause.

Er kIl aer ung:
Nurmeri sche Funktionen koennen nur in den Klauseln
having und sel ect verwendet werden. Soll eine Auswahl
auf der Grundl age ei ner nunerischen Funktion getroffen
werden, nuss die Abfrage ungeschrieben werden, so dass
ei ne having Kl ausel verwendet wi rd.

Unguel tige Anfrage:
sel ect artnod_nohenr
fromart )
wher e avg(grosshand_preis) > 5000. /

Korrektur:
sel ect artnod_nohenr
fromart
%roup by artnod_mohenr
avi ng avg(grosshand_preis) > 5000. /

Aggregate functions inbalance in the 'select' clause.

Erklaerun%

I nnerhal b einer einzel nen Abfrage nmuss die Verschach-
telung aller nunerischen Funktionen die gleiche Tiefe
haben. Mechte nan bei de Antworten haben, nuss nman zwei
Anfragen ausl oesen.

Unguel ti ge Anfrage: ) )
sel ect av?(grosshand_prels), sun{avg(grosshand_preis))
fromart

Korr ekt ur: _
sel ect av?(grosshand_prels)
fromart

sel ect sun{avg(grosshand_preis)
fromart
group by artnod_nohenr /
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Aggregate functions nmay not be nested w thout a 'grou[) by
cl ause.

Er kl aer ung:
Da ei ne nunerische Funktion fuer eine Guppe von Wrten
ei nen einzel nen Wert berechnet, ist es nicht sinnvoll
ei ne nuneri sche Funktion auf einen einzel nen Wert anzu-
wenden. Aber gerade das tut nan, wenn nan ei ne nuneri -
sche Funktionen ohne di e Verwendung der Klausel 'group
by' verschachtelt.

Unguel tige Anfrage: )
sel ect sunm(avg(grosshand _preis))
fromart /

Korrektur: )
sel ect sun{avg(grosshand_preis)
fromart
group by artnod_nohenr /

Aggregate functions nested too deeply in the 'select’
cl ause.

Er kl aer ung: ) ) )
Die Verschachtelung von nunerischen Funktionen ist nur
bis zu zwei Ebenen erl aubt.

Unguel ti ge Anfrage: )
sel ect max(sun(avg(grosshand preis)))
fromart /

Korrektur: )
sel ect sun{avg(grosshand_preis)
fromart
group by artnod_nohenr /
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An aggregate function is required when using a 'group by
cl ause.

Er kl aer un%:
Ei ne Kl ausel ' group b¥' wird nur verwendet, um Daten-
saetze fuer die nach olgfnde Ber echnung einer numeri -
schen Funktion in eine uppe zusanmmenzufassen. Daher
gi bt es keinen Sinn, wenn man Datensaetze in G uppen
zusammenf asst und kei ne nunerische Funktion berechnet.

Unguel tige Anfrage:
sel ect artnmod_nohenr, grosshand preis
from art
group by artnod_nohenr /

Korr ekt ur: _ _
sel ect artnod_nohenr, mi n(grosshand_preis)
fromart
group by artnod_nohenr /

An expression cannot be conpared with a literal tuple list.

ErHaenm%: ) ) ) ) )
Das rgebnis eines Ausdrucks ist ein einzelner Wert,
waehrend ei n Datentupel nehrere Wrte enthaelt.

Unguel ti ge AnfraPe
sel ect bestell nunmmrer
fromart o o
wher e grosshand_prei s+i nd_abgabepreis is in
<5000., ' Schukow*' >
<128. 28, 'Bad Disko' >
<76., 'Schukow > ) /
Korr ekt ur:
sel ect bestel | numer
fromart
wher e grosshand_prei s+i nd_abgabepreis is in
<5000., 128.28, 76.> /

Can't create 'XXXX

Er kl aer ung
QL kann nicht die Datei namens xxx anl egen. | m aktuel -
len Verzeichnis sind die Zugriffsrechte daraufhin zu
ueberpruefen, ob der aktuelle WEGA-Nutzer in das Ver-
zei chni s schrei ben darf.
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Fatal error

Er kl aer ung:
SQ. hat einen nicht zu behebenden internen Fehler ent-
deckt. Die vor dieser Ml dung angezei gte Fehl ernel dung
verwei st auf den Charakter des Fehlers. Die Abfrage ist
unezuschr ei ben.

Field: ffff requires a password, use 'unlock’
Field: xxxx.ffff requires a password, use 'unlock

Er kl aer ung:
Das angegebene Feld wurde entweder fuer die Anweisun
sel ect, where oder having gegen unbefugten Zugrif
eschuetzt. Die Sperrung des Feldes ist aufzuheben
evor man es verwenden kann

I nsufficient nenory for sort |ine.
Er kl aer ung: ) )
In der Klausel 'group by' oder 'order by' sind zu viele

Elenente enthalten. Es sind weniger Elenente zu verwen-
en.

Invalid 'group by' clause.

Er kI aerung: ] ]
Die ynt ax der Klausel 'group by' ist nicht Kkorrekt.
Viele verschi edene Fehler koennten dafuer die Ursache

sein. |Im Beispiel besteht der Fehler darin, dass nman
E}uppen ni cht nach berechneten Fel dern zusanmenfassen
ann.

Unguel tige Anfrage: _
sel ect avg(grosshand_preis)
fromart
group by (grosshand_prei s+i nd_abgabepreis) /

Korr ekt ur: _
sel ect avg(grosshand preis)
from art
group by grosshand_preis, ind_abgabepreis /
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Invalid 'having clause.

Er kl aer ung:
Di e Syntax der Kl ausel having i st nicht korrekt.
ver schi edene Fehl er koennen daf uer di e Ursache se

Viele
n. Im

Bei spi el besteht der Fehler darin, dass in der having-
Kl ausel ein bool eschen Ausdruck (d.h. ein Ausdruck, der

ei nen der Operatoren =, <, > usw. verwendet) fehlt

Unguel tige Anfrage:
sel ect artnod_nohenr
fromart
%roup by artnod_nohenr )
avi ng max(avg(grosshand_preis)) /

Korrektur:
sel ect artnod_nohenr
fromart
ﬂropp by artnod_nohenr
avi ng avg(grosshand _preis) = )
sel ect max(avg(grosshand_preis)) fromart
group by artnod_nohenr /

Invalid 'select’ list syntax.

Er kl aer ung:
Die Syntax der Kl ausel select ist nicht korrekt.
ver schi edene Fehl er koennen hierfuer die U sache
Im Beispiel sind die zu waehl enden Felder in wn
Kl anmrer n ei ngeschl ossen

Unguel tige Anfrage
sel ect <nane, ort>
from her |/

Kor r ekt ur:
sel ect nanme, ort
from her /

Viele
se
Kkl

e
in
i ge
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Invalid 'where' clause.

Er kl aer ung:
Die Syntax der Kl ausel where ist nicht Kkorrekt. Viele
verschi edene Fehl er koennen hierfuer die U sache sein.
I m Bei spi el wurde dersel be Fehler wie bei der falschen
havi ng- Kl ausel gemacht; der Ausdruck besitzt keinen
}(/er gl ei chsoperator, mit dem ein Vergleich erfolgen
oennte.

Unguel tige Anfrage:
sel ect artnod_nohenr
fromart
where grosshand_preis /

Korrektur:
sel ect artnod_nohenr
fromart ) ) )
where grosshand preis > ind_abgabepreis

Invalid date.

Er kl aer ung:
Das ormat  ei ner Konstanten DATE ist nicht korrekt.
Dat enkonst anten, DATE, haben die Form MM DD/ YY, wobei
MM der Monat (1-12), DD der Tag (1-31, je nach Mbnat)
und YY das Jahr ist.

Invalid field spezification: xxxx.ffff

Er kl aer ung:
Die erfolgte Feldspezifikation ergibt keinen Sinn -
XXxX ist der Datensatztyp und ffff ist das Feld. Im
Bei spi el trat beim Datensatztyp ein Tipfehler auf.

Unguel ti ge Anfrage:
sel ect hir.nane
fromher /

Kor r ekt ur:
sel ect her. nane
fromher /
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Invalid field: ffff

Erklaerun%

Der eldname ffff wrd nicht anerkannt. Es ist zu
ueberpruefen, ob der wirklich der I|ange Fel dnane ver-
wendet und ob er richtig geschrieben wurde.

Unguel tige Anfrage
sel ect hernane
from her /

Kor r ekt ur:
sel ect name
from her |/

I nvalid query bl ock.

Er kl aer ung
Der Anfrageausdruck (neist wenn in Datei enthalten
wird nicht erkannt. Kann durch viele verschi edene Feh-
ler entstehen. Im Beispiel wrde das Schl uessel wort
sel ect fal sch geschrieben.

Unguel ti ge Anfrage
sel | ect nane
from her /

Korr ekt ur:
sel ect name
from her /

Invalid record type specification in the 'select' clause:
XXXX

Er kIl aer ung: )
Der vor dem'.*' verwendete Datensatzt%P XXXX ist unbe-
kannt. Wahrscheinlich liegt ein Schreibfehler vor

Unguel tige Anfrage
select hir.*
from her /

Kor r ekt ur:
sel ect her.*
from her /
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Invalid record type: Xxxxx

Er kl aer ung:
Der 1n der Abfrage verwendete Datensatztyp xxxx wrd
ni cht erkannt. Wahrscheinlich wrde eine falsche
Schr ei bwei se verwandt .

Unguel tige Anfrage
sel ect *
fromhir /

Kor r ekt ur:
sel ect *
from her |/

Invalid tine.

Er kl aer ung
Das Format der Zeitkonstanten TIME ist nicht korrekt.
Tl ME- Konstante haben die FormHH MM wobei HH die
Stunden von O bis 23 und MM die Mnuten von O bis 59
darstell en.

ffff is aninvalid field nanme for record type Xxxxx.

Er kl aer ung:
Das I'm Konmmando unl ock angegebene Feld ist nicht im
angegebenen Datensatztyp enthalten. Die Schreibweise
un ie Liste der gueltlgen Fel dnamen fuer den entspre-
chenden Dat ensat ztyp sind zu ueber pruefen

ffff is an invalid field nane.

Er kl aer ung
Das 1 n der Feldspezifikationsliste fuer das Konmando
i nsert angegebene Feld ist nicht korrekt oder wurde
fal sch geschri eben.

XXXX is an invalid file nane.

Er kl aer ung:
Die WEGA-Datei namens xxxx existiert entweder nicht
oder sie ist nicht lesbar. Es ist moeglich, dass der
Nane fal sch geschri eben wurde oder dass die Datei einen
Mbdus hat, so dass sie der Nutzer nicht |esen darf.
Bei de Mbeglichkeiten koennen mt dem WEGA- Konmando
I s(1) ueberprueft werden.
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pppp is an invalid password for xxxx.ffff.

Erklaerun?: )
Das Ttuer das Freigeben des Fel des angegebene Passwort
ist nicht korrekt.

XXxx is an invalid record type.

Er kl aer ung: o )
Der angsgebene Dat ensat zt yp existiert in der Datenbank
ni cht. hrschei nl i ch Schrei bf ehl er

No help is available on this subject.

Er kl aer ung: )
Ent weder wurde das Schl uesselwort, fuer das Hilfe ange-
fordert wurde, falsch geschrieben oder die Hilfsdate
fuer das Schl uesselwort fehlt oder ist nicht | esbar. Es
i st auch noeglich, dass die Ungebungsvariable WDATA
ni cht korrekt ﬂesetzt wur de und dass dadurch das hel p-
Ver zei chni s nicht gefunden werden konnte.

Not enough nenory

Erklaerugg:

D e frage ist entweder zu lang oder sie ist zu tief
verschachtelt. Die Abfrage ist entweder zu vereinfachen
oder aufzuteil en.

SQL: Can't open XXXX

Er kl aer ung
SQL wurde mit einer Shell-Konmandozeile gestartet, um
das Skript in der Datei namens xxxx abzuarbeiten. Der
aktuel | e WEGA-Nut zer kann diese Datei nicht oeffnen
Der Zugriffsnodus fuer die Datei ist zu aendern, damt
der Nutzer die Datei |esen kann

Syntax error

ErklaerunE

Di e aktuelle Abfrage enthaelt einen Syntaxfehler. Un-
nmttel bar nach di eser Fehl ernel dung erscheint normal er-
m@}se.eine andere Mel dung, die den Fehler genauer spe-
zifiziert.
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The 'from clause is missing or invalid.

Er kl aer ung:
Fuer jede Abfrage ist eine Kl ausel from erforderlich
Es fehlt entweder die Kl ausel fromoder ihre Syntax ist
nicht Kkorrekt. Kann durch verschi edene Fehler verur-
sacht werden. Im Beispiel wirde das Schl uessel wort from
fal sch geschri eben.

Unguel tige Anfrage
sel ect *
fromm her /

Kor r ekt ur:
sel ect *
from her /

The correct usage is: SQ [fil enane]

Er kl aer ung: ) ) ) ) )
SQ wurde mt einer Shell-Kommandozeile nit einer fal-
schen Anzahl von Paranetern gestartet.

The field "ffff' is not in record type 'xxxx'.

Er kl aer ung:
Cbwoh das Feld '"ffff' ein gueltiges Datenbank-Feld
i st, befindet es sich nicht imDatensatztyp 'xxxx'.

Unguel tige Anfrage
sel ect her.herstell er_num
from her /

Kor r ekt ur:
sel ect her. numer
from her /

The file 'xxxx' already exists.

Er kl aer ung
Die Ausgabe der Abfrage wurde mit der Kl ausel into in
eine Datei gelenkt, die bereits existiert. SQ ueber-
schrei bt existierende Dateien nicht. Die Datei ist
entweder zu entfernen oder die Ausgabe ist in eine
Dat ei anderen Nanens zu | enken
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TyPe conversion error. ) )
Left type is XXXX, right type is XXXX, operator is XXXX

Er kl aer ung: ) ) ) )
Di e Typen zwei er Operanden sind unvertraeglich. Ein Typ
kann nicht in einen anderen Typ konvertiert werden.
V\ahaschei nlich wurde einfach der fal sche Fel dnane ver-
wendet .

Unguel tige Anfrage:
sel ect best datum
from best
where best _datum= 2 /

Korrektur:
sel ect best datum
from best
where best _numrer = 2 /

Unabl e to open xxxx

Er kl aer ung:
SQL wurde von einer Shell-Konmmandozeil e aus gestartet,
wobei di e Eingabe von ei nem Skript nanens xxxX kam Auf
diese Datei ist der Zugriff nicht noeglich. Es ist zu
ruef eﬂ, ob der aktuel e WEGA-Nutzer Leserecht fuer die
tei hat.

Unr ecogni zed sgl comand

Er kIl aer ung: _ _
Das erste Schluesselwort im SQL-Kommando wurde nicht
erkannt. Wahrscheinlich liegt ein Schreibfehler vor.

Warni ng: 'group by' and 'order by' in the sanme query.
g g e The >/order by' vvillqbe |ygnored.

Er kl aer ung: . .
Di e Klauseln roup by' und 'order by' koennen nicht in
ein und dersel ben Abfrage verwendet werden. Die Ml dung
wei st darauf hin, dass 'order b%' ni cht ausgefuehrt
wird. Die restliche Abfrage wird aber ausgefuehrt.

Warning: ' unique’ may not be used with aggregate functions.
The "uni que' specification wll be ignored.

Er kIl aer un%:
Das Schl uessel wort unique kann nicht in Verbindung mt
ei ner der nunerischen Funktionen nmin, nmax, sum av
oder count verwendet werden. Die Abfrage wird dennoc
ausgefuehrt, aber doppelte Zeilen werden nicht elim-
niert.
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on or about line nn

Er kl aer ung:
Di ese Mel dung wird an di e Standard- Fehl erausgabe gesen-
det, wenn eine Abfrage von einem Skript aus ablaueft
und ein Syntaxfehler entdeckt wird. Es wird in etwa
angegeben, wo der Syntaxfehler auftrat.

6. 3.3 Fornal e Sprachbeschrei bung von SQ

Die Gammati k vo WEGA- DATA- SQL best eht aus vi er grundsaetz-
lichen Teilen, von denen jeder seine eigene Struktur und
Funktion besitzt. In diesem Abschnitt soll die Funktion der
Beschrei bungsmittel erlaeutert werden und in den fol genden
Unterabschnitten wird die Struktur der Bestandteile von SQL
genau beschri eben.

Der erste und groesste Teil ist die Anfragesprache. Mt der
Anfragesprache kann man I nfornmationen in der eigenen Daten-
bank “abfragen, indem nan die Frage "was" stellt und SQ
herausfinden |laesst, "wie" man die Information erhalten
kann. Der zweite Teil ist die Datennanipulationssprache
(DM.). Mt DML kann man di e Dat enbank aktualisieren, indem
man exi stierende Datensaetze aktualisiert oder |oescht und
neue Dat ensaet ze hi nzuf uegt.

Der dritte Teil ist die Konmandosprache. Mt der Konmmando-
sprache kann man in vielfaeltiger Weise die interaktive
Entwi ckl ung und Ausfuehrung von Anfrage- und DM.- Anwei sun-
gen erleichtern. Dazu gehoert auch das Editieren der aktu-
ellen SCL-AnweisunE,_ das Starten bzw. w ederholte Starten
von Abfragen von SKkriptdateien aus, _das Freigeben von Fel -
dern, die durch die Festlegung der ZuPrlffsrechte gesperrt
sind und di e Ausfuehrung von GA- Shel 'kommandos. Der |etz-
te Teil ist die "Hilfe" zu SQ. Damit kann man sich schnel
ei nen Ueberblick verschaffen, w e bestimte Konmmandos ver-
wendet werden und auflisten, welche gueltigen Datensaetze
und Fel dnanen sich in der aktuellen Datenbank befinden

Innerhalb des gesanten Abschnitts soll die fol gende Nota-
tion fuer die Beschreibung der Gammati k verwendet werden:

Fet t druck Hi erbei handelt es sich um SQL- Schl uessel wor -
te. Sie haben fuer SQ eine besondere Bedeu-
tung und duerfen nicht als Datensatz- oder
Fel dnanen verwendet werden.

Unterstrichen Unterstrichene W rte dienen dazu, Stellen
fuer vom Nut zer festzul egende Worte, Zahlen
oder Ausdruecke zu markieren, z.B. fuer Da-
tensat z- oder Fel dnanen und Konst ant en

[...] Wrd ein Wrt oder ein Ausdruck in eckiPe
Kl anmer n ei ngeschl ossen, ist es/er optione
und kann auch weggel assen wer den.
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[...] Ist eine Liste von Optionen in senkrechte
Striche eingeschlossen, soll genau eine die-
ser Optionen gewaehlt werden.

davor stehende El enent beliebig oft w eder-
holt werden kann.

6. 3. 3.1 Anfragekommandos

Ein SQ-Anfragekommando besteht aus einem oder nehreren
Anf ragebl oecken (query bl ocks), die durch Schraegstrich (/)
abgeschl ossen werden. Ein Abfragebl ock beginnt inmrer it
der Kl ausel select, die angibt, dass Fel der oder Ausdruecke
extrahiert werden sollen. Dann folgt die Kl ausel from die
angi bt, aus welchem Datensatztyp die Felder extrahiert
werden sollen. Es ist noeglich, dass danach keine, eine
oder nehrere optionelle Kl auseln folgen. Die Klausel n nues-
sen in der angegebenen RelhenprPe auftreten, auch wenn
einige von ihnen in einer speziellen Anfrage ni cht verwen-
det werden.

sel ect

from....
where .... ]
roup by .... ]
aving .... ]
order by .... ]
into .... ]

Di e Punkte wurden verwendet, umdie Fortsetzung der Klause
anzuzei gen. | mfolgenden soll beschrieben werden, was das
fuer die jeweiligen Kl ausel n bedeutet.

Di e Kl ausel select

sel ect [uni que] * , datsat. * ,
dat sat . * datsat.feld
feld konst ant e
konst ant e count (*)
count (*) m n (ausdr
nmn (ausdr max (ausdr
max (ausdr sum (ausdr
sum (ausdr avg (ausdr
avg (ausdr ausdr
ausdr

Mt der Kl ausel select kann man angeben, wel che Fel der oder
Ausdruecke durch die Abfrage extrahiert werden sollen. Jede
Anfrage nuss mt einer select-Kl ausel begi nnen

uni que Das Schl uesselwort unique wird verwendet, um
doppel te Zeilen aus dem Ergebnis der Abfrage zu
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dat sat . *

datsat.feld

feld

konst ant e

count (*)

m n (ausdr
max (ausdr
avg (ausdr
sum (ausdr
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elimnieren. Stinmen in einer oder nehreren
Zeilen alle Spalten ueberein, wrd imErgebnis
nur eine Zeile angezeigt. Die Verwendung di eses
Schl uessel wortes fuehrt zur Sortierung der
Abf r ageausgabe.

Das Sternchen bedeutet, dass alle Felder aller
in der Klausel from angefuehrten DatensatztyPen
zu waehlen sind. Wrd Stern verwendet, duerfen
in der Kl ausel select keine anderen Fel der oder
Ausdr uecke stehen

Ist der Nanme eines in der Datenbank befindli-
chen Datensatztyps plus Punkt und Sternchen
Erfol gt diese Angabe, werden alle Felder des
angegebenen Dat ensat zt yps ausgewaehl t.

Ist der Name eines Feldes, demder Nane des
Dat ensat zt yps vorangestellt ist, in demdieses
Feld auftritt. Wrde dem Datensatztyp in der
Kl ausel from ein Name zugeordnet, kann dieser
Nanme anstelle des Datensatznanmens verwendet
werden. Es ist erforderlich, ein Feld auf diese
Wei se zu bezei chnen, wenn nan einen Fel dnanen
verwendet, der in zwei oder nehr verschi edenen
Dat ensat zt ypen verwendet wird, die in der Kl au-
sel fromauftreten. Sonst waere unklar, aus
wel chem Dat ensat zt yp das Feld zu holen ist.

Der Nane eines Feldes, das in einemder in der
Kl ausel from aufgefuehrten Datensaetze auf-
tritt.

Ein konstanter Wert von1T¥E NUMERI C, STRI NG
DATE, TIME, AMOUNT oder OAT. Welcher Typ in
ei ner gegebenen Situation zu verwendenden i st,
haengt vom Typ des Fel des oder des Ausdrueckes
ab, mt dem die Konstante verglichen wrd.
Zel chenkett enkonst anten, STRI NG, werden in Apo-
strophe (') eingeschl ossen, umsie von Fel dna-
men zu unterschei den.

Si nd ei ngebaute nuneri sche SQ.- Funkti onen. Ver-
wendet man eine nunerische Funktion, ist die
Ausfuehrung einer Kl ausel 'group by' inplizit
ei ngeschl ossen. Wirde die Guppe nicht expli-
zit angegeben, wird das gesante Abfrageergebnis
als elne einzige Gruppe behandelt. Daraus er-

i bt sich auch, dass man nur Fel der oder Aus-

ruecke auswaehlen kann, deren Wrte allen
Dat ensaet zen der C?uEPe gemei nsam sind. Die
Funktion count(*) zaehlt In jeder Guppe die
Dat ensaetze, die den Auswahl kriterien der An-
frage entsprachen. Die Funktionen min, max und
avg berechnen fuer die Datensaetze in jeder
G uppe, die den Auswahlkriterien der Anfrage
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ent sprachen, M ni mal -, Mexi mal - bzw.
Durchschnittswerte der angegebenen Ausdruecke.
Die Funktion sumaddiert fuer die Datensaetze
in jeder Guppe, die den Auswahl kriterien der
Anfrage entsprachen, den angegebenen Ausdruck.
Di ese Funktionen koennen auf Felder vom Typ
NUMERI C,  AMOUNT, FLOAT, DATE und Tl ME ange-
wandt werden, obwohl die Ergebnisse der Fel der
DATE und TIME wahrscheinlich bedeut ungsl os
sind. Nunerische Funktionen koennen auch ver-
schachtel t wer den, um  Ausdruecke w e
avg(count(*)%)| und m n(avg(ﬂrosshand_prei S)) zu
bler ecﬂngn. i e erlaubte Schachtel ungstiefe ist
gleic .

ausdr Ist ein arithmetischer Ausdruck, der aus Fel-
dern, Konstanten und nunerischen Funktionen
best ehen kann, die durch die Operationszeichen
+, -, * und / verbunden sind. Kl amrern werden
verwendet, um di e Rei henfol ge anzugeben, in der
di e Operationen ausgefuehrt werden.

Di e Kl ausel from
from| datsat [nane] |,

Mt der Kl ausel fromkann man festlegen, welche Datensatz-
typen in der Abfrage zu verwenden sind. Man kann eine
bel i ebi ge Anzahl von Datensaetzen in beliebiger Reihenfol Pe
aufldl sten und SQ |oest das Problem wie die Daten geholt
wer den.

datsat Der Nane eines in der aktuell en Datenbank befindli -
chen Dat ensat zt yps.

name  Ein Nane, der benutzt wird, um den Datensatztyp bei
spaeterer Verwendung in der Anfrage zu kennzei chnen.
Nanen werden in d ei ch-Verbund-Anfragen (siehe Ab-
schnitt 6.1.11.2 und variablen Anfragen (siehe Ab-
schnitt 6.1.12) verwendet.
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D e Kl ausel where

where [not]
feld = feld and
datsat.feld No= datsat.feld or
konst ant e > konst ant e
ausdr > = ausdr
< select .... [;]
< = <konstante, ...>
~in (<konstante, ...> ...)
isin
feld bet ween feld and feld
datsat.feld datsat.feld datsat.feld
konst ant e konst ant e konst ant e
ausdr ausdr ausdr
<|feld y > in select .... [;]
datsat.feld isin <konstante, ...>
= (<konstante, ...> ...)

Mt der Klausel where kann nman Auswahl kriterien festlegen

mt denen man einzel ne Datensaetze in ei nem Anfrageer gebnis
auswaehl en oder ausschliessen kann. Die oben angefuehrte
Not ati on bedeutet, dass eine Kl ausel where aus einem oder
nehreren Bool eschen Ausdruecken besteht, die mt and bzw.
or, verbunden sind. Jeder Bool esche Ausdruck kann in ei ner
der drei angegebenen Fornen auftreten. Es koennen dabe

entweder die Vergleichsoperatoren oder das Schl uessel wort
bet ween - and verwendet werden. Enthaelt ei ne where-Kl ause

nmehrere Bool esche Ausdruecke, die mt and oder nit or
ni t ei nander verbunden sind, koennen eckige Kl ammern verwen-
detdv\/erdei"ni um anzugeben, wel cher Ausdruck zuerst berechnet
wer den sol | .

feld Der Nane eines Feldes, das in einemder in der
Kl ausel from auf gefuehrten Datensatztypen auf-
tritt.

datsat.feld Ist der Nane eines Feldes, demder Nanme des
Dat ensat zt yps vorangestellt ist, in demdieses
Feld auftritt. Wrde dem Datensatztyp in der
Kl ausel from ein Name zugeordnet, kann dieser
Nanme anstelle des Datensatznanmens verwendet
werden. Es ist erforderlich, ein Feld auf diese
Wei se zu bezei chnen, wenn nan einen Fel dnanen
verwendet, der in zwei oder nehr verschi edenen
Dat ensat zt ypen verwendet wird, die in der Kl au-
sel fromauftreten. Sonst waere unklar, aus
wel chem Dat ensat zt yp das Feld zu holen ist.

konstante Ein_ konstanter Wert von1T¥E NUMERI C, STRI NG
DATE, TIME, AMOUNT oder OAT. Welcher Typ in
ei ner gegebenen Situation zu verwendenden i st,
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haengt vom Typ des Fel des oder des Ausdrueckes
ab, mt dem die Konstante verglichen wird.
Zei chenket t enkonst anten, STRING werden in Apo-
strophe (') eingeschl ossen, umsie von Fel dna-
men zu unterschei den.

ausdr Ist ein arithnetischer Ausdruck, der aus Fel-
dern, Konstanten und nunerischen Funktionen
best ehen kann, die durch die Operationszei chen
+, -, * und / verbunden sind. Kl anmern werden
verwendet, um di e Rei henfol ge anzugeben, in der
di e Operationen ausgefuehrt werden.

select .... Diese Notation gibt an, dass in diesem Teil der
Anwei sung ein (weiterer) Anfragebl ock verwendet
wer den ann. Weitere Informationen am Anfang
di eses Abschnitts.

<konstante, ...>

Diese Notation gibt an, dass eine Liste von
Konstanten ( Datentupel) anstelle eines einzel-
nen Wertes verwendet werden kann, wenn nmit der
linken Seite eines Booleschen Ausdrucks auf
d eichheit verglichen wird. Ein Datentupel ist
eine Liste von Konstanten, die unterelnander
durch Kommas getrennt und in w nklige Kl ammern
ei ngeschl ossen sind. Haeufig wird ern solcher
Ausdruck etwa so verwendet:

feld is in <k1, k2, k3>

Di eser Ausdruck ist aequivalent zu dem um
staendl i cheren Ausdr uck:

feld = k1 or feld = k2 or feld = k3

(<konstante, ...> ...

Diese Notation zeigt an, dass eine Liste von
Dat entupel n  verwendet werden kann, wenn auf
G eichheit mt der linken Seite eines Boole-
schen Ausdrucks verglichen wird. Jedes Tupe
i st wi e oben aufgebaut, die Tupel werden unter-
ei nander durch Konmas getrennt und die gesante
Liste wird in runde Kl amrern ei ngeschl ossen:

<f1, f2>is in (<k1, k2>, <k3, k4>)

Di eser ~ Ausdruck ist aequivalent zu dem um
st aendl i cheren Ausdruck:

[f1 = k1 and f2 = k2] or [fl = k3 and f2 = k4]

:! A:! >! >:! <! <:
Das sind die Standard—VérPIeichsoperatoren. Sie
bedeut en: gl ei ch, ungl'ei ch, groesser als,

groesser als oder gleich, kleiner als, kleiner
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al s oder gl eich.

Di ese beiden Operatoren sind dem Standard-
G ei chheitszei chen aequi val ent. Sie wurden ein-
efuehrt, danmit nan Abfragen mt Datentupeln
esser lesen kann. Man kann stattdessen das
normal e G ei chheitszei chen verwenden

[}
=}

bet ween - and
Es handelt sich um ei nen einzel nen Qperator, der
dazu dient, dass man \Werteberei che uebersicht-
licher festlegen kann. Normalerweise wird ein
Bereich in der Anfragesprache fol gendermassen
festgel egt:

feld <= k1 and feld >= k2

Unter Verwendung di eses Qperators |autet der
Ausdruck ei nfach:

feld between k1 and k2

and Ist der Standardoperator fuer die UND- Ver-
knuepfung. Der Wert eines zusamengesetzten
Bool eschen Ausdrucks, der aus zwei durch UND
m t ei nander ver bundenen ei nfachen Bool eschen
Ausdruecken besteht, ist wahr, wenn bei de ein-
fache Ausdruecke wahr sind und ist falsch, wenn
einer der Dbeiden einfachen Ausdruecke falsch
| st.

or Ist der Standardoperator fuer die ODER-Ver-
knuepfung. Der Wert eines zusammengesetzten
Bool eschen Ausdrucks, der aus zwei durch ODER
m t ei nander verbundenen einfachen Bool eschen
Ausdruecken besteht, ist wahr, wenn einer der
ei nfachen Ausdruecke wahr ist und ist falsch
wenn bei de ei nfachen Ausdruecke fal sch ist.

Di e Kl ausel 'group by

roup b feld
g P by datsat.feld

Mt der Klausel group by kann man Datensaetze in G uppen
zusanmenf assen, so dass man auf jede G uppe ei ne nunerische
Funkti on anwenden kann. Verwendet man entweder in der Kl au-
sel select oder in der Kl ausel having eine numerische
Funktion, wrd inmmer nmindestens eine Guppe gebildet. Wrd
die C?uRBe ni cht durch diese Klausel festgelegt, wird das
esant e frageergebnls al s eine einzige C?ugpe behandel t .

e Verwendung dieser Klausel bedeutet auch, dass jedes
Fel d oder jeder Ausdruck in der Klausel select fuer |]eden
Dat ensat z dersel ben Gruppe densel ben Wert hat. Cbwohl kein
Synt axfehler entsteht, wenn man Felder oder Ausdruecke
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auflistet, deren Werte fuer jeden Datensatz in der G uppe
verschieden sind, erhaelt man aber auch kein sinnvolles
Anf r ageer gebni s.

feld Der Nane eines Feldes, das in einemder in der
Kl ausel from aufgefuehrten Datensatztypen auf-
tritt.

datsat.feld Ist der Name eines Feldes, demder Name des
Dat ensat zt yps vorangestellt ist, in dem dieses
Feld auftritt. Wrde dem Datensatztyp in der
Kl ausel from ein Nanme zugeordnet, kann dieser
Name anstelle des Datensatznanens verwendet
werden. Es ist erforderlich, ein Feld auf diese
Wi se zu bezeichnen, wenn nman einen Fel dnanen
verwendet, der in zwei oder nehr verschi edenen
Dat ensat zt ypen verwendet wird, die in der Kl au-
sel fromauftreten. Sonst waere unklar, aus
wel chem Dat ensat ztyp das Feld zu holen ist.

D e Kl ausel having

feld = feld and
datsat.feld A= datsat.feld or
konst ant e > konst ant e
ausdr > = ausdr
count (*) < count (*)
mn (ausdr < = mn (ausdr
max (ausdr ~in max (ausdr
sum (ausdr isin sum (ausdr
avg (ausdr av ausdr

select .... [;]

<konstante, ...>

(<konstante, ...> ...)
feld bet ween feld and feld
datsat.feld datsat.feld datsat.feld
konst ant e konst ant e konst ant e
ausdr ausdr ausdr
count (*) count (*) count (*)
m n (ausdr m n (ausdr m n (ausdr
max (ausdr max (ausdr max (ausdr
sum (ausdr sum (ausdr sum (ausdr
avg (ausdr avg (ausdr avg (ausdr

Di e oben angefuehrte Notation bedeutet, dass eine Klause

havi ng aus ei nem oder nehreren Bool eschen Ausdruecken be-
steht, die mt and bzw. or verbunden sind. Jeder Bool esche
Ausdruck kann in einer der drei angegebenen Formen auftre-
ten. Es koennen dabei entweder die Vergleichsoperatoren
oder der Qperator between - and verwendet werden. Enthaelt
ei ne havi ng- Kl ausel nehrere Bool esche Ausdruecke, die ent-
weder mt and oder mit or miteinander verbunden sind,
koennen eckige Kl anmern verwendet werden, um anzugeben

wel cher Ausdruck zuerst berechnet werden soll
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Kl ausel kann man auf der G undl age ei ner numeri -

schen Funktion einige der G uppen auswaehlen, die von der
Kl ausel 'group by' gebildet wurden und andere zurueckwei -
sen. Deshal b nuss die Klausel having i mmer mnindestens eine

nuneri sche
‘group by

feld

datsat.feld

konst ant e

ausdr

count (*)
m n (ausdr

max (ausdr
avg (ausdr
sum (ausdr

Funktion enthalten und es nuss i hr eine Kl ause

vorangestel |t sein.

Der Nane eines Feldes, das in einemder in der
Kl ausel from aufgefuehrten Datensaetze auf-
tritt.

Ist der Name eines Feldes, demder Nane des
Dat ensat zt yps vorangestellt ist, in demdieses
Feld auftritt. Wirrde dem Datensatztyp in der
Kl ausel fromein Nanme zugeordnet, kann dieser
Nanme anstelle des Datensatznanens verwendet
werden. Es ist erforderlich, ein Feld auf diese
Wei se zu bezei chnen, wenn nman einen Fel dnanen
verwendet, der in zwei oder nehr verschi edenen
Dat ensat zt ypen verwendet wird, die in der Kl au-
sel fromauftreten. Sonst waere unklar, aus
wel chem Dat ensat zt yp das Feld zu holen ist.

Ein konstanter Wert von1T¥E NUVERI C, STRI NG
DATE, TIME, AMOUNT oder OAT. Welcher Typ in
ei ner gegebenen Situation zu verwendenden i st,
haengt vom Typ des Fel des oder des Ausdrueckes
ab, mt dem die Konstante verglichen wrd.
Zel chenket t enkonst anten, STRI NG, werden in Apo-
strophe (') eingeschl ossen, umsie von Fel dna-
men zu unterschei den.

Ist ein arithmetischer Ausdruck, der aus Fel-
dern, Konstanten und nunerischen Funktionen
best ehen kann, die durch die Operationszei chen
+, -, * und / verbunden sind. Kl anmern werden
verwendet, um di e Rei henfol ge anzugeben, in der
di e Operationen ausgefuehrt werden.

Si nd ei ngebaute nuneri sche SQ.- Funkti onen. Ver-
wendet nman eine numerische Funktion, ist die
Ausfuehrung einer Klausel 'group by' inplizit
ei ngeschl ossen. Wirde die Guppe nicht expli-
zit angegeben, wird das gesante Abfra%gerge ni s
al s el ne einzige Guppe behandelt. raus er-

i bt sich auch, dass man nur Fel der oder Aus-

ruecke auswaehlen kann, deren Wrte allen
Dat ensaet zen der C}uEPe genei nsam sind. Die
Funktion count(*) zaehlt In jeder Guppe die
Dat ensaetze, die den Auswahlkriterien der An-
frage entsprachen. Die Funktionen nmin, nmax und
avg berechnen fuer die Datensaetze in %eder
Gruppe, die den Auswahlkriterien der Anfrage
ent sprachen, M ni mal -, Maxi mal - bzw.
Durchschnittswerte der angegebenen Ausdruecke.
Die Funktion sum addiert fuer die Datensaetze
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in jeder Gruppe, die den Auswahlkriterien der
Anfrage entsprachen, den angegebenen Ausdruck

Di ese Funktionen koennen auf Felder vom Typ
NUMERI C, AMOUNT, FLOAT, DATE und TI ME ange-
wandt werden, obwohl die Ergebnisse der Fel der
DATE und TIME wahrscheinlich bedeut ungsl os
sind. Nunerische Funktionen koennen auch ver-
schachtel t wer den, um  Ausdruecke w e
avg(count(*)) und n1n(av%(ﬂrosshand_prels))_zu
bFrecRngn. Di e erlaubte Schachtel ungstiefe ist
gleic .

select .... Diese Notation gibt an, dass in diesem Teil der
Anwei sung ein (me!terer? Anf ragebl ock verwendet
wer den ann. Weitere Informationen am Anfang
di eses Abschnitts.

<konstante, ...>

Diese Notation gibt an, dass eine Liste von
Konstanten ( Datentupel) anstelle eines einzel-
nen Wertes verwendet werden kann, wenn mt der
linken Seite eines Bool eschen Ausdrucks auf
A eichheit verglichen wird. Ein Datentupel ist
eine Liste von Konstanten, die unterel nander
durch Kommas getrennt und in w nklige Kl amrern
ei ngeschl ossen sind. Haeufig wird ein solcher
Ausdruck etwa so verwendet:

feld is in <kl1l, k2, k3>

Di eser Ausdruck ist aequivalent zu dem um
staendl i cheren Ausdruck:

feld = k1 or feld = k2 or feld = k3

(<konstante, ...> ...)

Diese Notation zeigt an, dass eine Liste von
Dat entupel n  verwendet werden kann, wenn auf
G eichheit mt der linken Seite elnes Boole-
schen Ausdrucks verglichen wird. Jedes Tupe
i st wi e oben aufgebaut, die Tupel werden unter-
ei nander durch Kommas getrennt und die gesante
Liste wird in runde Kl amrern ei ngeschl ossen:

<f1, f2>is in (<kl, k2> <k3, k4>)

Di eser  Ausdruck ist aequivalent zu dem um
staendl i cheren Ausdr uck:

[f1 =kl and f2 = k2] or [f1 = k3 and f2 = k4]

:1 /\:1 >1 >:1 <1 <=
Das sind die Standard-Vergl ei chsoperatoren. Sie
bedeut en: gl ei ch, unglei ch, groesser als,

groesser als oder gleich, kleiner als, kleiner
al s oder gl eich.
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Di ese beiden Operatoren sind dem Standard-

in d ei chhei tszei chen aequivalent. Sie wurden ein-
efuehrt, danmit man Abfragen nit Datentupeln
esser |esen kann. Man kann stattdessen das
normal e d ei chhei tszei chen verwenden

w S

bet ween - and
Es handelt sich um ei nen einzel nen Qperator, der
dazu dient, dass nman Wertebereiche uebersicht-
licher festlegen kann. Nornalerweise wird ein
Bereich in der Anfragesprache fol gendermassen
festgel egt:

feld <= k1 and feld >= k2

Unter Verwendung di eses Operators |autet der
Ausdruck ei nfach:

feld between k1 and k2

and Ist der Standardoperator fuer die UND Ver-
knuepfung. Der Wert eines zusamengesetzten
Bool eschen Ausdrucks, der aus zwei durch UND
m t ei nander ver bundenen ei nfachen Bool eschen
Ausdruecken besteht, ist wahr, wenn bei de ein-
f ache Ausdruecke wahr sind und ist falsch, wenn
einer der beiden einfachen Ausdruecke falsch
I st.

or Ist der Standardoperator fuer die ODER-Ver-
knuepfung. Der Wert eines zusammengesetzten
Bool eschen Ausdrucks, der aus zwei durch CDER
m t ei nander ver bundenen ei nfachen Bool eschen
Ausdruecken besteht, ist wahr, wenn einer der
ei nfachen Ausdruecke wahr ist und ist falsch
wenn bei de ei nfachen Ausdruecke fal sch ist.

D e Kl ausel 'order by’

order by feld [lasc |1 |,
datsat.feld [desc
Mt dieser Klausel kann man di e Ausgabe einer Anfrage

sortieren. Man kann fuer jedes Feld festlegen, ob in ster-
gender (asc) oder fallender Crdnung (desc) sortiert werden
soll. Wrd die Kl ausel 'order Dby'nicht angegeben, die
(St andard-) Sortierordnung aufstei gend.

feld Der Nane eines Feldes, das in einemder in der
Kl ausel from aufgefuehrten Datensaetze auf-
tritt.

datsat.feld Ist der Nane eines Feldes, demder Nanme des
Dat ensat zt yps vorangestellt ist, in dem dieses
Feld auftritt. Wrde dem Datensatztyp in der
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Kl ausel from ein Nanme zugeordnet, kann dieser
Name anstelle des Datensatznanmens verwendet
werden. Es ist erforderlich, ein Feld auf diese
Wei se zu bezei chnen, wenn man ei nen Fel dnanen
verwendet, der in zwei oder nehr verschi edenen
Dat ensat zt ypen verwendet wird, die in der Kl au-
sel fromauftreten. Sonst waere unklar, aus
wel chem Dat ensat zt yp das Feld zu holen ist.

asc Di ese Schl uessel worte werden zur Festlegung der
Rei henfol ge verwendet, in der das davor ange-
gebene Feld sortiert werden soll. Wlenscht man

ei ne auf st ei gende denung, wird asc verwendet,
und wuenscht man eine abfallende Ordnung wird
desc verwendet.

Di e KLausel into
i nto datei _name

Di ese Kl ausel wird verwendet, um das Ergebnis einer Anfrage
ni cht an den Bildschirm sondern stattgessen an ei ne W\EGA-
Datei zu senden. Das ist insbesondere dann sinnvoll, wenn
man die Daten in ei nem anderen Progranm verwenden oder in
ei ne andere Dat enbank zurueckl aden nopecht e.

dat ei _name Der Nane einer WEGA-Datei, in der die Ergebnisse
der aktuellen Anfrage erstellt und gespeichert
werden sollen. Existiert die Datel ereits,
handelt es sich umeinen Fehler. Enthaelt der
datei _nane Sonderzei chen, w e einen Punkt oder
Schraegstrich (z.B. ../xxx.out), nuss er in
Apost rophe ei ngeschl ossen werden.

6. 3. 3. 2 Anwei sungen zur Dat enmani pul ati on (DW)

Ei ne SQL- Dat enmani pul ati onsanwei sung besteht aus ei nem
Schl uessel wort, das den Typ der auszufuehrenden Aktualisie-
rung angibt, d.h. ob es sich umeine Einfuegung, eine
Aktual i sterung oder ein Loeschen handelt. Hi nter dem
Schl uesselwort folgen die Paraneter der Aktualisierung.
DML- Anwei sungen werden w e Anfrageanwei sungen nit einem
Schraegstrich (/) abgeschl ossen. ei der Datenmani pul ation
koennen zum grossen Teil die Meglichkeiten der Anfragean-
wei sungen verwendet werden, Das hat zur Fol ge, dass man nit
el ner e|n2|Een Anwei sung ei nen ganzen Satz von Datensaetzen
bearbei ten kann. Imfol genden wrd die Syntax der einzel nen
Dat enmani pul ati onsanwei sungen genauer erkl aert.
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Di e Kl ausel insert

insert into datsat [(feld, ...)]: from dat ei _nane /
<konstante, ...> ...
sel ect

Mt der Kl ausel 'insert into' kann man neue Datensaetze in

ei ne Dat enbank bringen. Zum Erhalt der Daten fuer die neuen

Dat ensaet ze kann nman eine ASCl|-Datei, Datentupel oder die

Er gebni sse einer Anfrage verwenden.

dat sat

(feld, ...)

datei _nane

<konst ant e,

sel ect

Der Nane eines in der aktuell en Datenbank vor-
handenen Dat ensat zt yps.

Ist die optionelle Feld-Spezifikationsliste.
Si e besteht aus einer Liste von Feldnanmen, die
durch Kommas getrennt und in Klamern einge-
schlossen sind. Die Liste legt fest, welche
Fel der zu laden sind und in welcher Rel henfol ge
si e i mEi ngabestrom erscheinen, ob dieser Strom
von einer ASClI|-Datei, Datentupeln oder einer
Anfrageanwei sung komm. Wrd die Liste wegge-
| assen, wird davon ausgegangen, dass der Ei nga-
bestrom di e von der Anfrage

sel ect * from datsat /

zur ueckgegebenen Felder enthaelt und auch in
genau di eser Reihenfolge. Das ist die Standard-
Fel dordnung fuer ei nen Datensat ztyp.

Der Nane einer WEGA-Datei, die die in die Da-
tenbank zu | adenen Daten enthaelt. Enthaelt
der datei nane Sonderzei chen, w e einen Punkt

oder Schraéﬁstrich (z.B. ../xxx.out), muss er
in Apostrophe eingeschl ossen werden. Di e Fel der
nmuessen i nner hal der Datei entweder in der

gl ei che Rei henfolge auftreten, we in der Spe-
zifikationsliste oder wie In der Standard-
Felgordnung fuer den Datensatztyp, der gel aden
wird.

L

Diese Notation gibt an, dass eine Liste von
Konstanten ( Datentupel), bzw Liste von Daten-
tupel n, verwendet werden kann, umdie Werte der
Fel der in der Feldspezifikationsliste anzuge-
ben. Die Fel der nuessen entweder in der gleiche
Rei henfol ge auftreten, we in der Spezifika-
tionsliste oder wie 1 n der Standard- Fel dord-
nung fuer den Datensatztyp, der geladen wird.

Di ese Notation gibt an, dass in diesem Teil der
Anwei sung ein (weiterer) Anfragebl ock verwendet
wer den ann. Weitere Informationen in Ab-
schnitt 6.3.3.1.
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D e Kl ausel update

update datsat set .... [where ....] /

Di ese Kl ausel aktualisiert die Felder in den Datensaetzen
di e den Auswahl kriterien in der where-Klausel entsprechen
Wrd die Kl ausel where nicht angegeben, werden alle Daten-
saetze aktualisiert.

dat sat Der Nane eines Datensatztyps in der aktuellen Daten-

bank.
set Hi er wurde die Kl ausel set einPefuegt. Diese wird im
f ol genden Abschnitt naeher erklaert.

where Es kann optionell eine where-Kl ausel angegeben wer-
den, umTtestzul egen, wel che Datensaetze zu aktuali -
glgrgn sind. Weitere Informationen siehe Abschnitt

.3.3. 1.

D e Kl ausel set

set feld
feld

ausdr ,
sel ect

Mt dieser Kl ausel kann man angeben, w e die Felder in
ei nem Dat ensatz zu aktual i sieren sind. Mn kann ei nem Fel d
entmgder ei nen Ausdruck oder das Ergebnis einer Anfrage
zuor dnen.

feld Der Nane_ eines Feldes in dem Datensatztyp, der
aktualisiert wrd.

ausdr Ist ein arithmetischer Ausdruck, der aus Fel -
dern und Konstanten bestehen kann, die durch
di e Operationszeichen +, -, * und / verbunden

sind. Die Felder nuessen sich in dem Datensatz-
trp befinden, der aktualisiert wrd. Runde
Kl anmern werden verwendet, umdie Reihenfolge

anzugeben, in der die Operationen ausgefuehrt
wer den.
select .... Diese Notation gibt an, dass in diesem Teil der

wer den Weitere Informationen in Ab-

Anmeisung ein (weiterer) Anfragebl ock verwendet
ann.
schnitt 6.3.3.1.

D e Kl ausel delete
del ete datsat [where ....] /
Mt dieser Klausel kann nman in einer Datei auf der

G undl age der Ergebnisse einer where-Kl ausel bestimte
Dat ensaet ze | oeschen. Wrd die where-Kl ausel nicht angege-
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ben, werden alle Datensaetze in der Datei gel oescht.

dat sat Ebrkhane ei nes Datensatztyps in der aktuellen Daten-
ank.

where Es kann eine optionelle where-Klausel verwendet
werden, um die zu | oeschenden Datensaetze zu be-
zeichnen. Witere |Informationen ueber die where-
Kl ausel siehe Abschnitt 6.3.3.1

6. 3. 3. 3 Zusaet zl i che Kommandos

WEGA- DATA- SQL  unf asst ei ne Rei he von Konmmandos, die nicht
eigentlicher Bestandteil der Sprache sind. Mt diesen Kom
mandos kann man di e aktuelle SQL- Anwei sung editieren, die
aktuell e Anwei sung noch einmal starten, in_Textdateien
gespei cherte SQ.- Anwei sungen starten, durch Passworte ge-
schuet zt e Fel der freigeben, fuer die Spaltenueberschriften
die Anzahl der Zeilen pro Seite festlegen, das Standard-
Trennzei chen zum Trennen von Fel dern aendern, WEGA- Komman-
dos ausfuehren und aus SQ beenden. I mfol genden werden
di e Kommandos i m ei nzel nen erkl aert.

Das Konmando edit
edit

Die aktuelle SQ.-Anweisung wird im Verzeichnis /tnp in
ei ner tenporaeren Datei gespeichert. Mt diesem Konmmando
kann man di e Anweisung editieren, um Syntaxfehler zu be-
richtigen, oder sie nodifizieren, umein anderes Ergebnis
zu erhalten, Der verwendete Standard-Editor ist vi. Mn
kann di esen jedoch aendern, indem man di e Urgebungsvari abl e
EDIT setzt. Witere Informationen zu Ungebungsvari ablen
si ehe Abschnitt 1.1.3.

Das Konmando restart

restart

Mt di esem Komrando kann man die in der tenporaeren Date
gespei cherte aktuell e SQ.- Anwei sung ausfuehren. |nmmer wenn
ei ne neue Anwei sung ei ngegeben wird, ersetzt diese die alte
und wird zur aktuellen Anweisung. Dieses Konmmando wird
nmei st nach dem Editieren der aktuellen Anwei sung verwendet.
Das Konmando start

start datei _nane

Das Konmando fuehrt die in der WEGA Datei nanmens datei _nane
gespei cherte SQ@.-Anwei sung aus. Wrd eine Anweisung auf
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di ese Weise ausgefuehrt, wird sie dadurch nicht zur aktuel -
| en Anwei sung. Die aktuelle Anweisung ist nach wie vor die
| et zte vom Nut zer ei ngegebene.

datei _name Der Name einer WEGA-Datei, die eine SQ-Anwei-
sung enthaelt. Die Anwelsung wird ausgefuehrt
und die Ergebnisse werden auf dem Bildschirm
angezei gt. nthaelt der Dateiname ausser der
Unterstrei chung noch andere Sonderzeichen (z.B
../anfrage), muss er in Apostrophe eingeschl os-
sen werden um zu ver hindern, dass S di ese
Zei chen al s Sonderzei chen auffasst und entspre-
chend bearbeitet.

Das Konmando unl ock
unl ock | datsat.feld, passwort |, ... /

Mt diesem Kommando kann man Dat enbank- Fel der frei geben
die mit dem Programm ' Field Level Security' gegen unbefug-
ten Zugriff geschuetzt wurden (Abschnitt 3.3.1). Es ist zu
beachten, dass dieses Kommando durch Schraegstrich abzu-
schliessen ist.

datsat.feld Der Nane der Datenbank-Fel des, das frei gegeben
werden soll. Seinem Nanen nuss der Nanme des
Dat ensat zt yps vorangestel It werden, dessen Be-
standteil das Feld rIst.

passwort Das Passwort, das in 'Field Level Security' zum
Sperren di eses Fel des ei ngegeben wurde.

Das Konmmando | i nes
l'i nes nummer

Mt di esem Konmando kann man besti mmren, nach wi eviel Zeilen
eine neue Ueberschrift ausgegeben werden soll. Standard
sind 24 Zeilen, da das der Groesse der meisten Bildschirme
entspricht. Das heisst, dass jeweils nach 24 Zeilen eine
neue Ueberschrift ausgegeben wrd.

nunmer Eine Zahl zw schen 0 und 32767, nit der angegeben
wird, nach weviel Zeilen eine neue Ueberschrift
ausgegeben werden soll. Ist nummer gleich 0, wrd
kei ne  Ueberschrift ausgegeben. Ansonsten wird die
Ueberschrift am Anfang ausgegeben und dann nach
jeweils nunmer Zeilen der Ausgabe.

Das Kommandos separ at or

separator 'zeichen
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Mt di esem Kommando kann man das von SQL verwendete Fel d-
Trennzei chen aendern, nit dem angegeben wird, wo ein Feld
gndethu??)das naechste beginnt. Standard ist der senkrechte
tric .

zeichen Ein einzel nes Zeichen, das das neue Trennzeichen
ist. Es kann ein beliebiges Zeichen sein, auch ein
ni chtdruckbares Steuerzeichen. Soll unter Verwen-
dung der Klausel insert eine ASCI|-Datei gel aden
werden, mnuss innerhalb der gesanten ASCII-Date
dassel be Fel d-Trennzei chen verwendet werden, und
das SQL-Fel d-Trennzeichen nuss mt demin der zu
| adenden Datei verwendeten Trennzei chen ueberein-
st nmen.

WEGA- Kommandos
I WEGA konmmando

All e Kommandos, vor denen ein Ausrufungszeichen steht,
werden zur Ausfuehrung an die WEGA-Shell gegeben. Nach
Abar bei t ung des Konmandos uebernimt SQ. wi eder die Steue-
rung.

Das Konmando end
end

WIIl man SQL beenden und (in Abhaengi gkeit davon, wie das
Programm begonnen wurde) entweder in den Menue-Handl er oder
i n di e VEGA- Shel | zurueckkehren, braucht man nur hinter dem
SQL- Pronpt er end ei nzugeben

6.3.3.4 Hil fe-Konmandos

Ein SQ.-Hilfekonmando (hel p) besteht aus einem oder zwe
Schl uessel worten, wobei das zweite angi bt, zu wel chem Pro-
blem eine Hilfe-Information gewuenscht wird. Die Hilfe-
kommandos sol | en Auskunft ueber die Syntax einer bestinmmten
Anwei sung oder eines Konmandos geben. |In den folgenden
Abschnitten wird beschrieben, wie die SQ-Hilfekommandos zu
verwenden si nd.

Das Kommando hel p
hel p [ schl uewo]

Durch diese Anweisung wird auf dem Terminal eine Hilfe-
I nformation ueber die Verwendung von SQL ausgegeben. G bt
man ueber Tastatur nur help ein, erscheint elne allgeneine
I nformati on ueber die Verwendung der Hilfenpeglichkeiten

G bt man dagegen hel p schluewo ern, werden Hilfsinformtio-
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nen zu di esem speziell en Schl uessel wort schl uewo angezei gt.

schluewo Eines der von SQ verwendeten Schluesselworte.
Exi stiert zu di esem Schl uessel wort eine Hilfedoku-
nmentation, wrd diese aus%egeben. Di e Schl uessel -
worte sind in Abschnitt 6.3.1 aufgelistet.

Das Konmando records

records

Durch di eses Konmando werden di e Namen al | er Datensatztypen
aufgelistet, die fuer den Aufbau von SQL- Anwei sungen ver -
wendet werden koennen. Fuer di eses Konmmando gi bt es keine
Opt i onen.

Das Konmmando fi el ds

fields datsatyp

Durch dieses Konmmando werden all e Fel der des angegebenen
Dat ensat zt yps sowi e deren Typ und Laenge aufgelistet.

datsatyp Der Nanme eines Datensatztyps in der aktuellen
Dat enbank. Ist kein Datensatztyp bekannt, wrd
erst das Hi | fekomando records verwendet.
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7. RPT - DER REPORTGENERATOR

In diesem Abschnitt soll der Reportgenerator von WEGA- DATA,
RPT, beschrieben werden. Es erfol gt eine Aufgliederung in
drei Teile. In Abschnitt 7.1 wird eine Einfuehrung in das
Schrei ben von Reporten und Hi nwei se gegeben, wi e RPT zusam
men mit den anderen Werkzeugen von WEGA-DATA verwendet
werden kann. Imzweiten Teil, in den Abschnitten 7.2 und
7.3 werden Uebungsbelsplele angefuehrt, mit denen anhand
der Uebungs- Dat enbank di e mnchtlﬁsten Ei genschaften von RPT
erklaert werden. Imdritten Teil, ab Abschnitt 7.4 bis zum
Ende des Kapitels, werden die Syntax, Schluesselworte und
Fehl er mel dungen von RPT beschri eben

7.1 Konzepte der Reportgenerierung

Mt den Sprachel ementen von RPT koennen in nichtprozedura-
| er Form einfach tabellarische Reporte erstellt werden. Die
auf zuber ei t enden Daten koennen von SQ., von Anfragen ueber
Bi | dmasken, von Nut zer programen oder aus ei ner ASCl | - Dat ei
stamen. Es gi bt grosse Freiheitsgrade bzgl. der Plazierung
von Feldern, Spaltenueberschriften, Kopf- und Fusszeilen
und der Seitengestaltung allgenein. Dadurch ergeben sich
vi el e Moeglichkeiten der ReportgestaltunP: Di e beiden fol-
genden Abschnitte beschrei ben grundsaetzlich die Erstellung
eines RPT-Reports und den damt zusanmmenhaengenden Sprach-
ﬁePrauch, ger dann auch i mganzen restlichen Kapitel einge-
alten wrd.

7.1.1 Von RPT verwendete Dateien

Zur Erstellung eines Reports unter Verwendung von RPT sind
mehrere Elenmente erforderlich. Erstens ist eine Eingabeda-

tei erforderlich, in der die Daten enthalten sind, die zu
einen_ Report formatiert und zusammengef asst werden sol |l en
Die Eingabedatei ist eine normale ASCII-Datei, die_ aus

ver schi edenen Zeil en gl eicher Struktur besteht. Jede Zeile
besteht aus einer Anzahl von Datenfeldern und wird durch
ei n New Li ne-Zei chen (<cr>) abgeschl ossen. Zum Anl egen von
Ei ngabedat ei en, kann man verwenden: SQ., Anfragen ueber
Bi | dmasken, sed(1), awk(1l), ein nutzerspezifisches Pro-
gramm einen Editor oder ein anderes Wrkzeug zum Erstellen
von Dat ei en.

Al's naechstes wird ein Reportskript benoetigt, wobei es
sich umeine Datei handelt, in der die Reportgenerator-
Kommandos enthalten sind. Die Kommandos beschrei ben das
Format der Zeilen in der Eingabedatei und wie der fertige

Report aussehen soll. Soll ein Report erzeugt werden, |iest
RPT dazu die Ei ngabedatei und benutzt die Konmandos im
Reportskript. Im folgenden Diagrammwird die Beziehung

zw schen EI ngabedat ei en, Reportskripten und RPT gezeigt.



V\EGA- DATA -244- Syst emhandbuch

SQL Anf ragen ueber Nut zer - Text -
Bi | dnasken Pr ogr amm Edi t or

Repor t

In Abschnitt 6.3.6 wrd beschrieben, wie RPT mt SQ
kombi niert werden kann, in den Abschnitten 5.1, 5.2 und
7.9.2 wird di e Konbination von RPT und ENTER erl aeutert und
in Abschnitt 7.9.3 die Konbination von RPT nit nutzerspezi-
fischen Programmen und Shel | - Skri pten

7.1.2 Beispiel-Report

WIl man erlernen, we ein RePort geschrieben wrd, nuss
man zunaechst die grundsaetzliche "Anatom e" eines RPT-
Reportes und die zur Beschrei bung der verschi edenen Teile
verwendeten Begriffe kennen. Als "Arbeitsgegenstand" ver-
wenden wir unsere altgedi ente Uebungsdat enbank. Es soll ein
Report erzeugt werden, in demalle Artikel imLager zusam
men mit einigen Kenngroessen und berechneten Werten ueber
di ese Kenngroessen in aufbereiteter Form ausgegeben werden.

D e Ei ngabedatei besteht aus einer Zeile fuer jeden Artike
im Lager, die die Seriennumrer, das Erwerbsdatum den
G osshandel spreis und die Bestellungsnumer des Artikels
enthaelt. In Abschnitt 7.2 wird schrittwei se das Report-
Skript entwi ckelt, das eine "voll" aufbereitete Ausgabe der
Artikel produziert.

Jedes Feld, nach demsortiert wird, wrd als Sortier-
schl uessel bezeichnet. Die Sortierung erfolgt aus zwei
Gruenden. Erstens sollen Datenelenente nit verschi edenen
Sortierschluesseln in aufsteigender oder fallender Reihen-
fol ge aufgefuehrt werden (z.B. Artikel, die an verschi ede-
nen Tagen ins Lager kanen). Zweitens sollen Datenel enente
mt densel ben Sortierschluessel in Guppen zusamengefasst
werden (z.B. alle Artikel eines Tages). RPT |aesst entweder
ei nfache Datenbank-Fel der oder el nen konpl exen Ausdruck

der aus Feldern, Konstanten, Variablen, arithnetischen
CpFratoren und aus Funktionen besteht, als Sortierschlues-
sel zu.

Aendert sich der Wert eines Sortierschluessels, so tritt,

ei nfach gesagt, eine Unterbrechung auf. Durch diesen
"G uppenwechsel " werden (}upFen von Datenel ementen mit
ver schi edenen Sortierschluessel n vonei nander getrennt. Wrd
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bei spi el swei se das Erwer bsdat um vom 2/ 15/ 86 auf den 2/16/ 86
eaendert, hat ein Ciuepenmechsel stattgefunden. Bei RPT
ann man Ausgabe- und Verarbeitungsmassnahnen festlegen

bevor G uppen von Datenel emrenten durch G uppenwechsel ge-

trennt werden, oder auch danach.

Es soll beispi el swei se davon ausgegangen werden, dass der
G uppenwechsel vom 15. zum 16. Februar stattgefunden hat.
Hi nter den in der Guppe '02/15/ 87" aufgelisteten Datenele-
nmenten sollen die Summen fuer diesen Tag ausgegeben werden
und vor der Guppe '02/16/ 87" sollen fuer ie folgenden
Dat enel enent e erneut di e Ueberschriften ausgegeben werden.
Es wrd auch als G uppenwechsel bezeichnet, wenn man von
"keine Daten" zu "Daten" uebergeht, w e das bei demersten
Er wer bsdat um der Fall ist.

G uppenwechsel treten aber nicht nur dann auf, wenn Sor-

tierschluessel ihren Wert aendern, sondern es gibt noch
fuenf weitere, "inplizite", Arten von G uppenwechseln. Das
i st erstens der G uppenwechsel detail, der imer dann auf-

tritt, wenn eine neue Zeile aus der Eingabedatei gelesen
wird. Es handelt sich hierbei umdie niedrigste G uppen-
wechsel stufe, bei der man nornal erwei se ei ne Zeil e ausgl bt,
ei ner Sume ei ne Zahl hi nzufuegt oder beides. Am Anfang des
Reports erfolgt imer ein G uppenwechsel 'before report

und am Ende des Reports ein G uppenwechsel 'after report'.
Di ese sind fuer die Ausgabe von Reportueberschriften oder
-titeln bzw. zur Ausgabe der Cesantsunme des ganzen Reports
nuet zlich. Ausserdem gi bt es die G uppenwechsel header und
footer, die auf jeder Reportseite oben bzw. unten erschei-
nen. Der (}upgenmechsel eader kann z.B. fuer die Ausgabe
fortlaufender Titel, Datumsangaben, Zeiten oder Seitennum
mern verwendet werden, wahrend der_Cqupenmechsel footer
haeufig fuer die Seitennunmmer oder eine kurze Notiz verwen-
det wrd. Die Sektionen des Report-Skripts, die die be

G uppenwechsel erforderlichen Massnahmen beschrei ben, wer-
den 1 n fol gender Rei henfol ge verarbeitet:

bef ore report
before <sort n>

beforé <sort |>
det ai |
after <sort |>

after <sort n>
after report

Die G uppenwechsel header und footer koennen nicht "fest"
in dieser Hierarchie untergebracht werden, da sie vor bzw.
nach Ausgabe einer neuen Seite erfolgen. Danmit sind sie
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eindeutig von der Groesse der Seite abhaengi%, dh. mt
anderen Worten, dass ein Report, der auf zwel Seiten unter-
schi edl i cher Groesse ausgegeben wird, seine G uppenwechse
header und footer an verschi edenen Stellen hat, auch wenn
er in beiden Faellen genau diesel ben Daten enthaelt. D e
Verarbei tung der G uppenwechsel header und footer erfolgt
i mrer dann, wenn zu el ner neuen Seite uebergegangen wird.

In den fol genden Abschnitten sollen die oben angefuehrten
Begriffe durch Beispielreporte und die diese Reporte erzeu-
genden Report- Skripte genauer erklaert werden.

7.2 Einfache Beispielreporte

In den Abschnitten 7.2 wund 7.3 werden Beispiele fuer
Report-Skripts wund ihr Er%ebnis angefuehrt, umdie wich-
tigsten Ei genschaften von RPT zu zeigen. In Abschnitt 7.2
wird die Entw cklung von zwei verschi edenen Reporten unter
Verwendung verschi edener Zw schenschritte erklaert. In
Abschnitt 7.3 werden konpliziertere Beispiele vorgestellt.
Auf grund der Leistungsfaehigkeit der Sprache ist es jedoch
nicht noeglich, alle Methoden zu zeigen. Der Leser sol
angeregt werden, 7.6, 7.7 und 7.8 zu studieren, in denen
die Syntax der Sprache ausfuehrlich erlaeutert wird.
Auf grund di eser Kenntnis kann der Leser seine ei genen neuen
Met pdEnlzur Erstel lung sel bst der konpliziertesten Reporte
entw ckel n.

Alle in diesem Abschnitt angefuehrten Beispiel e beruhen auf
unserer sattsam bekannten Uebungsdat enbank

7.2.1 Auflistungsbeispiel fuer Bestellungen

In diesem Abschnitt soll ein einfaches Report-Skript ge-
zelgt ~werden, das in zwei Schritten erarbeitet wird. Es
soll' mit der einfachsten Version begonnen werden.

Mt einem ganz einfachen Report-Skript kann nman einen Re-
ort erzeugen, in demdie in der Eingabedatei vorhandenen
el der ohne Formatierung, Ueberschriften oder Sunmmenbi | dung

aufgelistet werden. Es soll davon ausgegangen werden, dass

in der Eingabedatei fuer jeden in der Datenbank eingetra-
enen Artikel Seriennummer, Erwerbsdatum Bestell nunmrer und
osshandel spreis enthalten sind. (In 7.3 wrd gezeigt
wer den, w e man unter Verwendung von SCL eine Eingabedat ei
anl egt und wie man SQL und RPT mtei nander verbindet.) Hier
das Report-Skript, durch das der danach gezeigte Report er-
zeugt wird:

i nput
art_seriennunmer [nuneric 9],
art _erwerbsdatum [ dat e],
art _grosshand_prel s [anhount 5],
art_bestel |l nummer [numeric 9]
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det ai |
print art_seriennunmer, art_erwerbsdatum
art_grosshand_preis, art_bestell numer

end

Er gebni s:
6 02/ 15/ 86 11.88 1
5 02/ 15/ 86 9.75 1
4 02/ 15/ 86 9.75 1
3 02/ 15/ 86 16. 55 1
2 02/ 15/ 86 16. 55 1
1 02/ 15/ 86 16. 55 1
7 02/ 15/ 86 11. 88 1
8 02/ 16/ 86 4300. 00 2
9 02/ 16/ 86 16. 20 1
10 02/ 16/ 86 16. 20 2
11 02/18/86  89000. 00 3
12 02/18/ 86 40. 00 3
13 02/18/ 86 40. 00 2
14 02/ 18/ 86 40. 00 2

input teilt RPT mit, we die E ngabedatei aussieht und
detail gibt an, wie die Zeilen auszugeben sind. Das am Ende
stehende end zei gt das Ende des Report-Skripts an

Die Sektion input ordnet jedemFeld in der Ei ngabedat ei
einen Nanmen zu, der innerhalb des gesanten Report-Skripts
zur Bezugnahne auf das jeweilige Feld verwendet wird. Hin-
ter dem Namen steht jeweils eine Typenspezifikation. Die
Fel dnamen nuessen dabei in der gl eichen Reihenfol ge aufge-
listet werden, in der die tatsaechlichen Felder in der
Ei ngabedatei erscheinen. Die Typen werden in eckige Kl am
mern ei ngeschl ossen und bestehen aus der Typ- und der Laen-
genangabe.

Die Reportfeld-Typen sind di esel ben wi e die einfachen Da-
t enbank- Fel dt ypen" und auch di e Laenge hat di esel be Bedeu-
tung. Die Typen sind nuneric, float, str!ng, anount, date
und tine (Reportfelder vom Typ COVB sind nicht zulae55|g).
Bei date- oder tine-Feldern nuss die Laenge nicht angege_en
wer den, waehrend sie bei den anderen Feldern erforderlich
ist. Bedeutung der Laenge fuer die jeweiligen Feldtypen
si ehe Abschnitt 3.1.2.

Man kann Fel der unter input auch noch anders spezifizieren
i ndem nman naenlich di e Datenbank-Fel dnamen verwendet und
kei ne Typenspezifikation angi bt. Dann sucht RPT Typ und
Laen%g i m Dat enwoerterbuch. = Es fol gt das unter Verwendung
der t enbank- Fel dnanen geschri ebene Report - Skri pt:

i nput
art.seriennunmer, art.erwerbsdatum art.grosshand preis,
) art. bestell nummer
detai l
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print seriennumer, erwerbsdatum grosshand_Breis,
estel | nunmmer
end

Das Ergebnis dieses Reports sieht natuerlich genau so aus,
w e das vorangegangene.

Es ist zu beachten, dass unter input der Name des Daten-
satztyps, in demder Feldnanme auftritt, vor diesem Fel dna-
men auf gefuehrt werden nuss, der Fel dname jedoch in anderen
Sekti onen abgekuerzt werden kann

Jetzt sollen zum Report Sgaltenueberschriften, For mati e-
rungsanwei sungen und die I dung ' Report fertig  hinzuge-
fuegt werden. Dazu sind zwei neue Sektionen im Report
erforderlich - 'before report' und ‘'after report'. Das
f ol gende Report-Skript erzeugt den danach gezei gten Report.

i nput
art.seriennunmer, art.erwerbsdatum art.grosshand preis,
art. bestel | numer
before report
pLint "Lager-Report' in colum 23
S
priﬁt "SerNummer' in colum 1,
"Datum in colum 12
" Best Nunmer' in colum 32,
‘"Preis' in colum 44
print 53[-] in colum 1
det ai |
print seriennumer in columm 1,
erwer bsdatumin colum 12
bestel | numrer in col um 32,
grosshand_preis in colum 44
after report

ski p
print 'Report fertig" in colum 23
end
Er gebni s:
Lager - Report
Ser Nunmer Dat um Best Nummer Preis
6 02/ 15/ 86 1 11.88
5 02/ 15/ 86 1 9.75
4 02/ 15/ 86 1 9.75
3 02/ 15/ 86 1 16. 55
2 02/ 15/ 86 1 16. 55
1 02/ 15/ 86 1 16. 55
7 02/ 15/ 86 1 11. 88
8 02/ 16/ 86 2 4300. 00
9 02/ 16/ 86 1 16. 20
10 02/ 16/ 86 2 16. 20
11 02/18/ 86 3 89000. 00
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12 02/ 18/ 86 3 40. 00
13 02/18/ 86 2 40. 00
14 02/ 18/ 86 2 40. 00

In der Sektion 'before report' sind Erweiterungen zum Kom
mando print - die Meglichkeit, Zeichenketten auszugeben

die Ausgabe explizit In Spalten zu positionieren un die
Mbegl i chkei t, Zeichenketten aus sich w ederhol enden Zei chen
(in diesemFall 53 Bindestriche) auszugeben. Das Komrando
skip sorgt fuer Leerzeilen, ohne Paraneter (Standard) eine
Leerzeile. Di e Kommandos in di eser Sektion werden vor der
Ver arbei tung der einzel nen Zeil en ausgefuehrt.

Durch das in der Sektion detail aufgefuehrte Konmando print
werden Daten nmit der Formatspezifikation wusing, die der
Auf berei tung des Ausgabeformats, vor allem bei numerischen
Daten, dient. ausgegeben werden., In Abschnitt 7.8.4 werden
all e Ei genschaften der Option using erlaeutert. D e Felder
werden unter den in der Sektion 'before report' ausgegebe-
nen Spal t enueberschriften positioniert.

Die in der Sektion '"after report' aufgefuehrten Komrandos
werden ausgefuehrt, nachdemalle Zeilen der Eingabedate
verarbeitet sind. Imangefuehrten Beispiel wrd einfach
eine Zeile uebersprungen und die Meldung 'Report fertig
ausgegeben.

Aus druckt echni schen Gruenden koennen, und das gilt auch im
fol genden, die Ausdrucke und Bil dschirnmdarstel [ungen nicht
i mrer maszst absgerecht dargestellt werden.

Zur Konplettierung dieses Reports soll nun di e Ei ngabedate
nach Erwerbsdatum und Bestel |l nunmer sortiert werden. Die
Erwer bsdaten werden in aufsteigender (ascendin?) und die
Bestel | nummern in fallender (descendingL Rei henf ol ge auf ge-
fuehrt. Fuer die Ausgabe der Seitenueberschriften, Spal-
t enueberschriften, Summen und anderer statistischer Infor-
mat i onen werden G uppenwechsel herangezogen. Es folgt das
Report-Skript, dass den nachfol genden Report generiert.

i nput )
art.seriennumer,
art.erwerbsdat um
art.grosshand_preis,
art. bestel | nummer
wi dth 80
| ength 23
sort erwerbsdatum bestell nunmer desc
header
print '"LAGERBESTAND centered
pLint ‘fuer G osshandel sl ager’' centered
skip
f oot er
skip
print '--' in colum 31, pageno using '%d, '--'
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before report
print 'L AGERBESTAND centered
print 'fuer G osshandel sl ager' centered

ski p
bef ore erwerbsdat um
need 5
print erwerbsdatumin colum 1
ski p .
print 'SerNumrer' in colum 1,

"Datum in colum 12
" Best Nunmer' in colum 32,
) "Preis' in colum 44
print 53[-] in colum 1
det ai | ) )
print seriennumer in colum 1,
erwer bsdatumin colum 12
bestel | numrer in colum 32
grosshand_preis in colum 44 using ' #####& &&
after erwerbsdat um
need 2
skip
print 'Total' in colum 32, )
kjtotal (grosshand_preis) in colum 44 using '#####8& &&
skip
after report
need 7
skip
print 'Gesant Total' in colum 27, )
kj[otal (grosshand_preis) in colum 44 using '#####8& &&
skip
print 'Durch-Preis' in colum 1
"Mnimal -Preis' in colum 19,
"Maxi mal -preis' in colum 36
"Total Artikel' in columm 54
print avg (grosshand_preis) colum 1 using '#####& && ,
mn (grosshand_preis) columm 18 using '#####& && ,
max (grosshand_preis) colum 36 using '#####8& &&'
count (*) colum 54

ski p .
print 'Report fertig' centered
end
Er gebni s:
LAGERBESTAND
fuer G osshandel sl ager
02/ 15/ 86
Ser Nummer  Dat um Best Nunmer Preis
6 02/15/86 1 11. 88
5 02/15/ 86 1 9.75
4 02/ 15/ 86 1 9.75
3 02/15/ 86 1 16. 55
2 02/15/ 86 1 16. 55
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1 02/15/86 1 16. 55
7 02/15/86 1 11.88
Tot al 92.91
-1 --

LAGERBESTAND
fuer G osshandel sl ager

02/ 16/ 86
Ser Nummer  Datum Best Nummer Preis
8 02/16/86 2 4300. 00
10 02/16/86 2 16. 20
9 02/16/ 86 1 16. 20
Tot al 4332. 40
02/ 18/ 86
Ser Nummer  Datum Best Nummer Preis
11 02/18/86 3 89000. 00
Tot al 89000. 00
- 2 -
LAGERBESTAND
fuer G osshandel sl ager
07/ 23/ 86
Ser Nummer  Dat um Best Nunmer Preis
12 02/18/86 3 40. 00
13 02/18/86 2 40. 00
14 02/18/86 2 40. 00
Tot al 120. 00
-- 3 --
LAGERBESTAND
fuer G osshandel sl ager
Gesant Tot al 93545. 31
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Durch-Preis M ninal—greis Maxi mal - Prei s Total Artike
6681. 81 9.7 89000. 00 14

Report fertig

Das Kommando sort |legt fest, nach welchen Feldern und in
wel cher Rei henfolge zu sortieren ist. Die Sortierung er-
fol gt noch bevor der Report verarbeitet wird. Di e Standard-
Sortierordnung ist aufsteigend (vom niedrigsten zum hoech-
sten Wert). Durch das Schluessel wort desc kann di ese jedoch
aufdfallend (vom hoechsten zum ni edrigsten Wert) geaendert
wer den.

Die Sektion header wird oben auf jeder Seite des Reports
abgearbeitet wund footer wird jeweils wunten abgearbeitet.
Unter header ist die Ausgabeoption centered _angegeben

Durch di ese tion wird di e gesamte ausgegebene Zei chenket -
tein die Zeilennmitte gerueckt. Imfooter wird die interne
Vari abl e pageno verwendet, die die Seitennumrer der aktuel -
len Seite enthaelt. Sie wird unter Verwendung des Formats
ausgegeben, das Variabl en vom Typ LONG ent spricht.

"before report' wurde genauso verwendet wie in der vorher-
gehenden Skript-Version, aber es wirde eine neue Sektion

"before erwerbsdatum, aufgenonmen. Die in dieser Sektion
auf gef uehrt en Kommandos werden jeweils ausgefuehrt, bevor
di e neuen Gruppen, die aus Artikeln mt densel ben Erwerbs-
datum bestehen, verarbeitet werden. Das Kommando 'need
anzahl' sorgt dafuer, dass auf der aktuellen Seite m nde-
stens anzahl Zeilen frei bleiben. [Ist das nicht der Fall

wird eine neue Seite angefangen. |m angefuehrten Beispiel
sollen mindestens 5 Zeilen frei bleiben, was Penuegt, um
gie Spal t enueberschriften und eine einzelne Zeile auszuge-

en.

Die Sektion detail ist gleich der oben angefuehrten. Zur
Ausgabe von Teil sutmmen fuer alle Erwerbsdaten wird hier die
Sektion ‘'after erwerbsdatum benutzt. Diese Sektion wrd
abgearbeitet, nachdemalle Guppen, die aus Artikeln mit
demsel ben Erwerbsdatum bestehen, verarbeitet sind. De

nunerische Funktion total berechnet die Summe ihres
Ausdrucks, indem fuer jede Zeile der vorherﬂehenden G uppe
das entsprechende Feld bzw. der entsprechende Ausdruck

addiert wrd. Deshalb koennen nunerische Funktionen auch
nur in G uppenkonmandos after verwendet werden.

Das | etzte G uppenkomando, ‘'after report', wirde im Ver-
leich zur vorhergehenden Version erweitert. Die am Ende
es Reports augefuehrte Funktion total berechnet die Summe

der Grosshandel spreise aus allen Zeil en der Ei ngabedat ei

wodurch di e Gesantsume gebildet wird. Auch alle anderen
numer i schen Funktionen werden am Ende verwendet. Damit sol

i hre Verwendung denonstriert werden. Es handelt sich dabe

um avg (Durchschnitt), mn (Mnimn, max (Mximm und
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count (Anzahl der Zeilen).

7.2.2 Beispiel fuer einen Briefbogen

In diesem Abschnitt soll ein Briefbogen entw ckelt und es
soll gezeigt werden, we nman Variable und ei nen bedi ngten
Druck verwendet, um auf der G undl age der in der Ei ngabeda-
tei _enthal tenen Daten verschi edene Ausdrucke zu erzielen
Der Report ist ein vomLager an alle Besteller geschickter
Brief, dass ihre Waren i m Lager vohanden sind. D e Eingabe-
datgi fuer RPT nmuss nmit einer SQ-Anfrage korrekt angel egt
wer den.

I m Report wird insbesondere die CGesantsunme der bestellten
Waren beachtet und eine entsprechende (bedingte) Bemnerkung
in den Brief eingefuegt.

Fuer die FErzeugung der Eingabedatei wird folgende SQL-
Anfrage verwendet. Dadurch werden alle Arti kel ausgewaehlt.

lines O
sel ect art_grosshand _preis, art_bestel | nunmer,
best best numrer
fromart, best
where art_bestel | nunmer = best _best nunmer /

Es fol gt das Reportskript fuer den Ausdruck der Briefe:

i nput
art.grosshand_preis,
art. bestel | numer,
best . best nunmmer

/* Blatt-Spezifikation */

left margin 8

width 70

| ength 46

sort bestel | numrer

bef ore bestel | numrer

skip 6 _
pL!nt4'-M'TTEILUNGU in colum 23

skip

print *AN:', bestellnumer in colum 10

print 'VON. G osshandel sl ager’
pLintz'BETR.: Arti kel - Bestel | ung
skip
print 'Wr koennen | hnen nmitteilen, dass die von |hnen
print'bestellten Artikel in unserem Lager vorraetig sind
print "und fuer sie reserviert wiurden. |hre Lieferung
pLint "unfasst imeinzel nen:
S
priﬁt "Nunmer' in colum 8, 'Preis' in colum 25
print 35[-] in colum 8
det ai |
print bestellnunmer in colum 8, grosshand _preis
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in colum 20

after bestel | numer )

[* Initialisieren Gesantpreis */ )

SEI agt_total to total (grosshand_preis)

skip

pLint "Wr danken I hnen fuer die Bestellung.

skip
print 'Der Auftrag bel aeuft sich auf' art_tota

_ using ' #FHE#RRL &&', 'M'
if art_total >= 1000. then

begi n
grint "Wr freuen uns ueber die gute Zusamenarbeit.
en
el se
begi n . . .
print 'Wr wuerden uns ueber eine Vertiefung unserer'
grlnt ' Zusanmmenar bei t freuen.
en

page

footer
print 'Vielen Dank fuer Ihr Vertrauen und
print 'mt vorzueglicher Hochachtung

end

Er gebni s:
-M TTEI LUNG

AN 1
VON. G osshandel sl ager
BETR : Arti kel -Bestellung

Wr koennen |hnen mtteilen, dass die von | hnen
bestellten Artikel in unserem Lager vorraetig sind
und fuer sie reserviert wurden. Thre Lieferung

unf asst i m ei nzel nen:

Wr danken | hnen fuer die Bestellung.

Der Auftrag bel aeuft sich auf 109.11 M
Wr wuerden uns ueber eine Vertiefung unserer
Zusanmenar beit freuen.
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Vielen Dank fuer |hr Vertrauen und
mt vorzueglicher Hochachtung

-M TTElI LUNG

AN: 2
VON: G osshandel sl ager
BETR : Artikel -Bestellung

Wr koennen lhnen mitteilen, dass die von | hnen
bestellten Artikel in unseren1La?er vorraetig sind
und fuer sie reserviert wurden. [hre Lieferung

unf asst i m ei nzel nen:

Wr danken | hnen fuer die Bestellung.

Der Auftrag bel aeuft sich auf 4396.20 M
Wr freuen uns ueber die gute Zusamenarbeit.

Vi el en Dank fuer |hr Vertrauen und
nmt vorzueglicher Hochachtung

-M TTElI LUNG

AN: 3
VON: G osshandel sl ager
BETR : Arti kel -Bestellung

W r koennen I hnen mitteilen, dass die von | hnen
bestellten Artikel in unserem Lager vorraetig sind
und fuer sie reserviert wrden. Ihre Lieferung
unfasst i m einzel nen:

Numrer Preis
3 89000. 00
3 40. 00

Wr danken | hnen fuer die Bestell ung.
Der Auftrag bel aeuft sich auf 89040.00 M
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Wr freuen uns ueber die gute Zusamenarbeit.

Vi el en Dank fuer |hr Vertrauen und
mt vorzueglicher Hochachtung
7.3 Entwi cklung konplizierter Reporte

I m vorhergehenden Abschnitt wurde gezeigt, w e nman einen
aus nehreren Ebenen best ehenden Report schrei ben kann, der

Report-, Seiten- und Spaltenueberschriften, Seitennunmmern,
Zw schensunmen, Sunmen, M ni mal werte, Maxi mal wert e,
Durchschnitte wund Zaehlungen enthaelt. Ist man nit dem

Schrei ben von derartigen Reporten vertraut, kann man zu
konpli zi erteren Verfahren uebergehen. Dabei werden konpli -
ziertere Ausdruecke, benannte Ausdruecke, Zeichenketten-
Operatoren, bedingter Druck, Variablen und | okal e Funkti o-
nen bearbeitet.

Zuerst sollen allgeneine Spezifikationen fuer einen konpli -
zierten Report erlaeutert werden. Dann soll erlaeutert
werden, wie die Strukturel emente des Reports inplenentiert
werden koennen und w e man in diesem Zusammenhang eine
SFORM Bi | dmaske mit einer SQL- Anfrage und ei nem RPT- Skri pt
kombi ni eren kann

Im Report sollen Warenbestel |l ungen entsprechend i hres Be-
stell datunms ausgegeben werden. Der Report soll in zwei
Teile gegliedert werden. Zuerst werden die Bestellungen
aufgelistet, die noch nicht befriedigt werden koennen.
Danach werden di e Bestellungen aufgelistet, die schon kom
plett sind. |Innerhalb der G uppen sollen die Zeilen nach
Seri ennunmer, Bestell nummer und Kundennunmer geordnet sein.
Fuer Lede Bestel l ung sollen die Summen gebildet werden,
wobei beruecksichtigt wrd, weviel Zeit seit der Aufgabe
der Bestellung vergangen ist, d.h. es wird unterschieden
nach Bestell ungen, ie vor nehr als 90 Tagen aufgegeben
wur den, nach Bestellungen, die vor 60-90 Tagen bzw. 30 - 60
Tagen bzw. vor menlger al s 30 Tagen aufgegeben wurden

Liegt eine Warenbestellung mehr als 90 Tage zurueck, wird
si e besonders gekennzei chnet.

Auf der Titel seite wurde der vom Nutzer fuer diesen Report
festgflegte Zei traum ausgedruckt, sowi e Tag, Datumund Zeit
des Reportbegi nns.



V\EGA- DATA -257- Syst emhandbuch

BESTELLUNGS-1 NVENTUR REPORT

Best el | ungen ergangen vom 03/01/86 bis 04/01/ 86
Freitag 5 April 1986

Zunaechst soll ermittelt werden, welche SQ.-Anfrage erfor-
derlich ist, wumdie Daten auszuwaehlen. Drei Tabellen aus
der Datenbank nuessen mteinander in Verbindung gebracht
werden, und es nuessen die Warenbestell ungen aussortiert
werden, die zw schen den zwei vom Nutzer angegebenen Termi -
nen aufgegeben wurden, aber noch nicht befiedigt werden
konnten. I'n der Anfrage nuss al so angegeben werden, wo die
vom Nutzer gelieferten Daten einzusetzen sind und es nuss
fuer den Nutzer eine Meglichkeit geben, diese Daten per
Pronpt er ei nzugeben.

Das geschieht, indemnman Paraneter in die Anfrage einbaut
und dann eine SFORM Bil dmaske mit dieser Anfrage koppelt
gunter Verwendung von 'SQL Screen Registration', Abschnitt

.3.6.1). Dann kann der Nutzer diese Bildmaske aus einem
Menue auswaehl en und di e gewunschten Daten eingeben. Diese
werden in der Anfrage substituiert und dann wrd die kom
plettierte Anfrage von SQ. abgearbeitet.

Ein Paraneter ist ein Positionsparaneter der Form $n, wobei
n eine Zahl von 1 bis zur Anzahl der Paraneter, die vom
Nut zer geliefert werden sollen, ist. Da zwei Term ne ange-
geben werden sollen, sind die zwei verwendeten Paraneter $1
und $2. Diese werden in der Klausel where anstelle von
"fest" eingetragenen Term nen verwendet. Dieser Teil der
Kl ausel where sieht fol gendernassen aus:

where best best datum between $1 and $2

Die Anfrage selbst ist in eine Datei zu bringen und zu
Fenennen, ei spi el sweise als besd.sql. Der Text der Anfrage
aut et :

lines O
sel ect seriennumrer, erwerbsdatum grosshand preis,
best el | numer, kunde. kundennunmer, kunde. nane,
best nunmer, best _datum best. kundennunmer
fromart, kunde, best
wher e best_dat um between $2 and $3 and
best datum >= erwer bsdat um and
bestel | numer = best nunmmer and
kunde. kundennumer = best. kundennumer/
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Es folgt der Entwurf einer SFORM Bil dmaske mit den Pronp-
tern, hinter denen die Daten eingegeben werden koennen. Der
in das erste Bil dmasken-Fel d ei ngegebene Wert wird anstelle
von $1, der ins zweite Bildmaskenfeld eingegebene Wert
anstell e von $2 ei ngeset zt usw.

[ besti nv] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Best el | ungs- | nvent ur - Report

??? Welcher Tag ist denn heute ??? ==>

Auswahl Bestellungen mt Bestell datum

zZwi schen: [ ] und [ |

In gleicher Wise koennen Paranet er in1RePort—Skript (si ehe
Abschnitt 7.9.1) benutzt werden. |m angefuehrten Beispiel

soll auf der Titel seite angegeben werden: der Zeitraum in
dem di e Warenbestel | ungen aufEegeben wur den und Datum und
Zeit des Reportbegi nns. Dazu koenen in der Sektion 'before
report' entweder Paraneter oder die eingebauten Variablen
today und hour benutzt werden. Wr benutzten im Beispielre-

port einen Paraneter fuer das Tagesdatun] damt wir dieses
wil | kuerlich festl egen koennen. Paraneter koennen i m Skri pt

an beliebiger Stelle verwendet werden, vorausgesetzt, dass
das Skript auch dann noch einen Sinn ergibt, wenn die vom
Nut zer ei ngegebenen Werte substituiert wurden

bef ore report

print 'Report vom, today, 'um, hour centered

Un die Warenbestellungen in bereits erfuellbare und noch
nicht erfuellbare Bestellungen zu unterteilen, kann unter
Verwendung des fol genden Ausdrucks eine Sortierung erfol-
gen:

sort <dt> erwerbsdatum <= $1
Das Erwer bsdatum des Artikels nuss also vor dem Tagesdatum

liegen. Durch den oben beschriebenen Vergleich ergibt sich
der Wert 0 (falsch), wenn die Bestellung noch nicht kom
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plett ist und der Wert 1 (wahr), wenn die Bestellung be-
reits konplett ist. Da O kleiner als 1 ist, werden alle
noch nicht konpletten Bestellungen vor den konpletten Be-
stellungen in eine Gruppe zusanmengefasst. r gesante
Ausdruck erhaelt den Nanen dt, so dass man auf den G uppen-
wechsel Bezug nehnen kann, der spaeter im Report ei m
UePergang von konpl etten zu unvol | staendi gen Bestellungen
auftritt.

Fuer eine nutzerspezifische Verarbeitung koennen | okale
Funkti onen verwendet werden (siehe Abschnitt 7.4.6.2).
Bei spi el swei se kann man damt fuer das Datum den Nanen des
Monats und des Wbchentags ausdrucken. GCbhwohl nan eigene
| okal e Funktionen verwenden kann (Abschnitt 7.4.6.2.4),
liefert RPT drei derartige Funktionen, mt denen nan dies
tun kann. Dabei wird das heutige Datum genommen, die M-
nat snunmer (1 = Januar, 2 = Februar usw.) gewaehlt und dann
wird diese Nummer in die entsprechende Zei chenkette ueber-
setzt. deiches kann man fuer den Wchentag tun. Die |oka-
| en Funktionen ndy und dow werden benutzt, umdie Nunmer
des Monats und des Wochentages zu waehl en, waehrend i ndex
verwendet wrd, wumdie Nunmern in aus Zeichen bestehende
Zei chenketten zu uebersetzen. Mt der fol genden Kommando-
folge kann nan Variable auf den Wochentag und den Monat
set zen.

set wocht to < tag > index(dow vdate), ' Sonntag'
“Montag',"'Dienstag' ,’' Mttwoch",
*Donnerstag',' Frertag',"' Sanstag')
set nobnat to < nont > |ndex?ndy(vdate,o?—l,'JanuaW,
"Februar',' Maerz','April',"Mi',
“Juni ', " Juli', " August', ' Septenber"',
) ' Okt ober' , ' Novenber' ,' Dezenber')
print wocht, nont

Soll oben auf der Seite ein variabler Titel ausgedruckt
wer den, kann rman den Wert einer Zeichenkettenvariablen, die
sich i m G uppenkonmando header befindet, aenedern, so dass
die Variable jeweils verschi edenen heldun?en entspricht, je
nachdem wo man sich im Report befindet. I'mhier besproche-
nen Report soll oben auf der Seite ausgegeben wer den, ob
auf der aktuellen Seite abgeschi ckte oder noch nicht abge-
schi ckte Warenbestellungen aufgefuehrt werden. Das ge-
schieht, indem man in das G uppenkomando 'before report
eine Variable setzt, imBeisplel waere das pg_title. mt
wi rd angegeben, dass die noch nicht erfuellbaren Bestell un-
gen ausgedruckt werden. (An dieser Stelle soll noch einmal
aran erinnert werden, dass zuerst die noch nicht erfuell-
baren Bestellungen aufgelistet werden. Bei Auftreten des
G uppenwechsel s, dt, wrd die Meldung geaendert, so dass
nun die bereits abgeschi ckten Bestell ungen ausgegeben wer -
den und zur naechsten Seite uebergegangen wird. Her die
ent sprechenden Absaetze i m Report-Skript:

sort <tag > pb_lief_date ~= **/**/** yv nunber, pb_numer,
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pbl _In
before report
set pg_title to '*** Offene Bestellungen ***
header ) )
print pg title in colum 1
before tag
if pb_lief_date A= **/**/** then
begi n )
set pg_title to '*** Konplette Bestellungen ***
page
en
RPT liefert auch zusaetzliche Zeichenkettenoperationen
Manchmal ist es besser, wenn man Zeichenkettenvari able,

Reportfel der oder Konstanten wunmittelbar hintereinander
druckt (d.h. ohne dass ein Leerzeichen dazw schen ist). Da
RPT normal erwei se als Standard ein Leerzeichen zw schen die
Fel der druckt, wird ein Verkettungsoperator ('+') bereitge-
stellt, mit demnan die Standardl eerzei chen zw schen en
Fel dern unt erdruecken kann. Es soll davon ausgegangen wer -
den, dass Reportfelder fuer Stadt und Postleitzahl vorhan-
den sind, Dann wird ort nmit der fol genden Anwei sung print
in Spalte 11 positioniert, wobei hinter ort zwei Leerzei-
chen und dann die Postleitzahl stehen wuerden

print k_ort +' ' + k_postleitzahl in colum 11

Mt dem oben beschri ebenen Verkettungsoperator ist es nicht
nmoegl i ch, nachgestellte Leerzeichen aus einem Feld zu ent-
fernen. Das ist aber manchmal wuenschenswert, wenn Adressen
gedruckt werden und nman die Luecken zwi schen den Teil en der
Adresse "schliessen" noechte. So wird z.B. in einer Adresse
zuerst die Stadt, dann ein Konma und ein Leerzeichen, dann
die Strasse und zwei Leerzeichen und dann die Postleitzah

gedr uckt :

Rost ock, Hafengasse 2551

Da die Stadt, ort, in der Datenbank gespeichert ist, han-
delt es sich umein Feld fester Laenge, z.B. 25 Zeichen

Verwendete man fuer den Ausdruck einer Adresszeile den
nor mal en Ver kettungsoperator, wuerde fuer ort imer ein 25
Zei chen breites Feld freigel assen werden, wodurch zusaetz-
liche Leerstellen entstuenden, wenn ein Feld verwendet
wird, dessen tatsaechlicher Inhalt weniger als 25 Zeichen
lang ist. Dann fuehrte z.B. die Anweisung print:

print k_ ort +"'," + k_strasse +

+ k_post | eitzahl
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zu dem Ergebni s:
Rost ock , Hafengasse 2551

Das Problem kann nmit dem Operator /+ geloest werden. De
Anwei sung:

print k ort / +"'," + k strasse +' ' + k_postleitzah
fuehrt zu dem Ergebnis:
Rost ock, Hafengasse 2551

Mt den oben stehenden Ausfuehrungen sollten einige neue
i nteressante Meglichkeiten vorgestellt werden, um einen
Report weiter auszubauen, bzw. weiter aufzubereiten

7.4 Ausdruecke

Der Begriff ausdr wird vom Reportgenerator verwendet, um
Bezug auf eine Konmbination aus Reportfeldern, Konstanten,
Variabl en, Funktionen und Operatoren zu nehnen. Reportfeld
ist ein Name, der sich auf ein bestimtes Datenfeld in der
Ei ngabedatei bezieht. Dieser kann entweder datsat.feld
sein, wenn datsat der Nanme eines Datensatztyps in der
Dat enbank und feld der Nanme eines Feldes innerhalb des
Datensatz;¥ps ist, oder aber ein beliebiger Nane, dem eine
TyBens ezifikation folgt. |In Abschnitt 7.4.3 wrd nehr
ueber Repordfel der gesagt.

Ausdruecke werden dazu verwendet, dem Reportprozessor mt-

zuteilen, was zu sortieren, was zu berechnen und was auszu-
eb_enh ist. Im folgenden die Syntax, auf die sich ausdr
ezi eht:
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report_feld
nuneri sche_konst ant e
dat uns_konstante
zei t _konstante
string_konstante

funktion
vari abl e
<name> ausdr
nane
ausdr
*
/
%
report feld + report feld
numer i sche_konst ante - numer i sche_konst ante
dat ums_konst ant e substr dat ums_konst ant e
zeit _konstante /+ zeit _konstante
string_konstante = string_constante
funktion N= Fsubstr_spez]
vari abl e < unktion
nanme > vari abl e
ausdr <= nanme
>= ausdr
and
or
not

Jeder Ausdruck oder Teil ausdruck kann zur Festlegung der
Prioritaet in runde Klamrern ei ngeschl ossen werden. Werden
kei ne runden Kl amern verwendet, werden die Operatoren in
fol gender Reihenfolge verarbeitet: hoechste Prioritaet
[not], hohe Prioritaet [*/%, mttlere Prioritaet [+ -
substr /+], geringe Prioritaet [= "= < > <= >=], geringste
Prioritaet [and or]. Operatoren nit gleicher Prioritaet
werden in der Reihenfolge von |links nach rechts verarbei-
tet.

Ei n Ausdruck kann einen Namen erhalten und wird dann unter
VermendunP di eses Nanmens in spaeter verwendeten Ausdruecken
dargestellt (siehe Abschnitt 7.4.1). Treten benannte Aus-
druecke in einem Kommando sort auf, koennen sie fuer
G uppenwechsel - Verarbei tung verwendet werden (siehe Ab-
schnitt 7.5).

Ausdruecke, in denen unter Verwendung der Verglei chsopera-
toren [= "= < > <= >=] ein Vergleich vorgenomen wird,
liefern das |ogische Ergebnis WAHR, TRUE oder FALSCH
FALSE. Diese |ogischen Ausdruecke werden numerisch darge-
stellt. Die Operatoren and, or und not werden zur Bil dung
zusanmengeset zter | ogi scher Ausdruecke verwendet (siehe
Abschnitt 7.4.2).

Zahl en, Datum Zeiten und di e numeri schen Qperatoren (Addi-



V\EGA- DATA -263- Syst emhandbuch

tion, Subtraktion, Miltiplikation, D vision und Mdulo)

werden in Abschnitt 7.4.4 eroertert. Zeichenkettenkonstan-

ten von aus Zei chen bestehenden _Zei chenketten, der Ver-

?Ielch von Zei chenketten und di e Zei chenkettenoperatoren [+
+ substr) werden in Abschnitt 7.4.5 erlaeutert.

Es gi bt zwei verschi edene Arten von Funktionen: numerische
Funktionen wund | okale Funktionen. Numerische Funktionen
fuehren Operationen wie total oder avg an einer G uppe von
Dat enel enent - Wrten oder Ausdruecken aus. Die Ergebnisse
von | okalen Funktionen haengen inmmer nur von den ihnen
ueber gebenen Argunenten ab (siehe Abschnitt 7.4.6.2).

Das Ergebnis eines Ausdrucks kann unter Verwendung des
Kommandos set einer Variablen zugeordnet werden. Diese
Vari abl e kann dann in spaeter fol genden Kommandos, die den
in ihr enthaltenen Wert benoetigen, verwendet werden (siehe
Abschnitt 7.4.6.2).

7.4.1 Benannt e Ausdruecke

Ausdruecke, die aus Reportfeldern, Konstanten, |okalen
Functi onen und Nanen anderer Ausdruecke bestehen, koennen
unter Verwendung der fol genden Syntax einen Nanen erhalten

[ <name>] ausdr

Venn die Syntax ausdr auftritt, kann man fast inmmer einem
Ausdruck einen Namen geben. Di e Nanen der Ausdruecke werden
von dem das RPT-Skript schrei benden Nutzer gewaehlt. Alle
Nanmen muessen mit ei nem Buchst aben begi nnen. Danach koennen
Buchstaben, Ziffern und Unterstreichungszei chen fol gen und
ei nen Namen bil den, der aus bis zu 32 Zeichen besteht.

I mfol genden Beispiel wird gezeigt, dass, wenn ein Ausdruck
erst ernmal einen Namen hat, dieser Nane in spaeter folgen-
den Ausdruecken so verwendet werden kann, als waere er ein
ander es Fel d:

sort art, <diff> grosshand_preis - ind_abgabepreis

det ai |
print art, <kumme diff + (diff * 0.06) in col 30
print kumm

Ausdruecke erhalten aus zwei G uenden Nanen:

1. Benannte Ausdruecke, die in dem Kommando sort auftreten
koennen mit den Guppenkonmandos 'before nanme' und
‘after nanme' verbunden werden (siehe Abschnitt 7.5,
G uppenver ar bei t ung)

2. Ausdruecke koennen Namen erhalten, die ueber ihre Bedeu-
tung Auskunft geben, so dass spaeter fol gende Kommandos
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besser | esbar und praegnant sind.

Man kann zwar auch ei nem Ausdruck, der nur_ ein Reportfeld
enthaelt, einen Namen geben, aber das ist eigentlich nicht
erforderlich. Ein Reportfeld i st bereits ein Ausdruck mt
Nanen. Der Nanme des Fel des ist standardnmessig der Name
des Ausdrucks. Deshalb kann man sortierte Reportfelder in
die G uppenkommandos 'before name' und 'after nanme' ein-
schl i essen.

7.4.2 Logi sche Ausdruecke

Ei n | ogi scher Ausdruck ist eine Konbination aus Vergl ei chs-
oper at or en, Io |schen Qperatoren und Werten, die RPT als
WAHR, TRUE, FALSCH FALSE |nterpret|ert Die Wrte
sel bst koennen belleblge Ioglsche arithmeti sche oder Zei -
chenket t en- Ausdr uecke sein. RPT ordnet den WAHREN | ogi schen
Ausdruecken den Wert 1 zu und den FALSCHEN | ogi schen Aus-
druecken den Wert O.

Zwi schen den | ogischen und den arithneti schen Ausdruecken
besteht nur ein Kkleiner Unterschied. Der Typ eines
Ausdrucks wird durch die Operation bestimmt, die bei Be-
rechnung des Ausdrucks als letzte ausgefuehrt wird. Um

ei nen | ogi schen Ausdruck handelt es sich dann, wenn die
letzte Operation entweder eine |ogische Cperatlon (and, or
oder not) oder eine Vergleichsoperation (=, <, >, <=,

>=) ist. Umeinen arithnetischen Ausdruck handel t es si ch,
men? dbg | et zte Operation eine nunerische Operation (+, -,
. i st.

Ein einfacher |ogischer Ausdruck besteht aus zwei durch
ei nen Vergl ei chsoperator verbundenen Werten. Die Ver-
gl ei chsoperatoren werden %enauer in Abschnitt 7.4.2.1 be-
schrieben. Hier einige ei spi el e fuer einfache |ogische
Ausdr uecke:

strasse = ' Haf engasse*
1>=0

a=m>o

X+2 < y-3

Zusannengesetzte Ioglsche Ausdruecke werden gebildet, indem
ei nfache i sche Ausdruecke durch die | ogischen Cperato-
ren nltelnan er verbunden werden. Einzel heiten ueber |ogi-
sche eratoren siehe Abschnitt 7.4.2.2. Hier einige Bei-
spi el e fuer zusammengeset zte | ogi sche Ausdruecke:

strasse = 'Hafengasse*' or strasse = 'Am Pier*
a=>b and x+2 < y-3

An1haeuf|gsten wer den | ogi sche Ausdruecke in den Konmmandos
i f verwen Wenn das Ergebni s eines Ausdrucks WAHR, TRUE,
ist, wrd die nach demthen stehende G uppe von Konmandos
ausgefuehrt Wenn das Ergebnis FALSCH, FALSE, ist, wird die
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hi nter dem el se stehende G uppe von Konmandos ausgefuehrt.
Es sollen die fol genden if-Konmandos betrachtet werden:

if 1 =1then if 1 =0 then
print ' TRUE print' TRUE
el se el se
print ' FALSE print ' FALSE
Das |inks stehende Kommando gi bt "TRUE" aus, waehrend das

rechts stehende Konmando "FALSE" ausgi bt.

Logi sche Ausdruecke koennen auch als Teil arithnetischer
Ausdruecke verwendet werden. RPT setzt bei Berechnungen die
nureri schen Werte des | ogi schen Ausdrucks (1 oder 0) in den
arithnmeti schen Ausdruck ein. Es ist jedoch zu beachten,
dass ein arithneti scher Ausdruck in einemif-Konmando nicht
anstell e eines | ogi schen Ausdrucks verwendet werden kann.

7.4.2.1 Vergl ei che

Unter Verwendung der Vergleichsoperatoren keonnen zwei
Werte miteinander verglichen werden. Dabei koennen beide
Werte ein Reportfeld, eine Funktion, eine Variable, ein
bel i ebi ger anderer Ausdruck oder eine Konstante sein. Hier
di e Vergl ei chsoperatoren

= i st gleich)

A= ungl ei ch)

< kl ei ner als)

> Eroesser al s)

<= | ei ner oder glelphL

>= groesser oder gl eich)
Ausdruecke, in denen zwei Werte miteinander verglichen
wer den, fuehren entweder zu dem nunerischen Ergebnis 0,
wenn der Ausdruck falsch, FALSE, ist oder 1, wenn der

Ausdruck wahr, TRUE, ist (siehe Abschnitt 7.4.2).

In der folgenden Tabelle wird gezeigt, we nman Vergleiche

i nnerhal b "von Ausdruecken vornehmen kann. Der Wert des

iemelllgen Ausdrucks wird angegeben und es erfolgt eine

ogi sche InterPretatlon_(TRUE oder FALSE). felda und feldb

?ﬁ I?? Reportfelder nit den numerischen Werten 21 bzw O
u sein.

Ausdr uck RESULTAT
felda > feldb TRUE
felda <= feldb FALSE
felda < 34 TRUE

- 08.3428 >= felda FALSE
felda + feldb *= felda - feldb FALSE
felda - 21 >= feldb TRUE
felda - (21 >= fel db) N A
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Der |etzte Ausdruck, der der einzige arithmetische Ausdruck
in der Tabelle ist, zeigt den Unterschied zwi schen einem
| ogi schen und einem arithmeti schen Ausdruck. Er ist gleich
dem darueber stehenden Ausdruck, aber die runden Kl anmern
erzwi ngen, dass der nunerische Operator - zuletzt ausge-
fuehrt wird. Deshalb wird er von RPT als ein arithnetischer
Ausdruck interpretiert.

7.4.2.2 Logi sche Qperatoren

Es gibt drei |ogische Operatoren: and, or und not. De
Operatoren and und or werden zur Bildung zusanmengeset zter
| ogi scher Ausdruecke verwendet, waehrend der Operator not
den Wert des Ausdrucks, auf den er angewandt wird, unkehrt
(oder negiert). Alle drei Operatoren koennen nur bei | ogi-
schen Ausdruecken verwendet werden. Das heisst, Ausdruecke
wie 1 and 1 und not O sind unzul aessig.

RPT berechnet zusammengesetzte | ogi sche Ausdruecke, indem
zuerst der Wert der ernzelnen Tell ausdruecke bestinmm wird
und dann di e Ergebnisse wie in der fol genden Tabel |l e konbi -
ni ert werden.

Ausdr . Resul t at Ausdr . Resul t at
TRUE and TRUE TRUE TRUE or TRUE TRUE
TRUE and FALSE FALSE TRUE or FALSE TRUE
FALSE and TRUE FALSE FALSE or TRUE TRUE
FALSE and FALSE FALSE FALSE or FALSE FALSE
Ausdr . Resul t at
not TRUE FALSE

not FALSE TRUE

Hi er einige Beispiele fuer |ogische Ausdruecke wund ihre
Werte. We oben soll auch hier das Reportfeld felda 21 und
das Reportfeld feldb O enthalten

Ausdr uck Resul t at
felda <= 21 and felda > 0 TRUE
not (feldb = 0% FALSE
felda > 21 or feldb < O FALSE
felda > 21 or not feldb < O TRUE
not (feldb = 0) or (felda <= 21 and felda > 0) TRUE|
7.4.3 Fel der

Ein Reportfeld oder einfach Feld, ist ein von RPT verwende-
ter Ausdruck. Es handelt sich hierbei um einen Nanen, der
sich auf ein bestimtes Datenfeld in der Eingabedatel be-
zieht. Dieser kann entweder die Form datsat.feld haben
wobei datsat der Nane des Datensatztyps in der Datenbank
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und feld der nane eines Feldes innerhal b dieses Datensatz-
typs ist, oder er kann ein beliebiger Nane, nanme, sein, dem
el ne Typenspezifikation folgt. Ei n Feld kann fast ueberal
dort verwendet werden, wo der BePriff ausdr in der RPT
Synt ax- Dokunent ati on erscheint. Al erdinﬂs koennen Report -
felder, oder Ausdruecke, die diese enthalten, nicht in
Kommandos verwendet werden, die in dem G uppenkonmando
"after report' auftreten, ausser wenn sie als eln Argunent
oder als Teil eines Argunentausdrucks fuer eine nunerische
Funktion erscheinen. (siehe Abschnitt 7.4.6.1). Der Gund
dafuer ist, dass am Ende eines Reports bereits alle Einga-
bezeil en verarbeitet worden sind und die Fel der undefinier-
te Werte haben.

Um zu sichern, dass Feldnanen nicht zu Mehrdeutigkeiten in
ei nem RPT-Skript fuehren, sollten sie nmit einem Buchstaben
begi nnen und nur aus Buchstaben, Ziffern und Unterstrei-
chungszei chen bestehen. Das ist jedoch nur eine Enpfehlung,
di e ni cht notwendi gerwei se befol gt werden nuss.

Es ist nicht erforderlich, einem Ausdruck, der nur aus
einem Reportfeld besteht, einen Nanen zu geben, da stan-
dar dnaessi der Fel dnanme der Name des Ausdrucks ist. Man
kann j edoch ei nem sol chen Ausdruck auch einen Nanen geben
wodur ch di e Lesbarkeit der Kommandos oft verbessert wrd.

Zu jedem Fel d gehoert ein Typ, durch den die Art der Daten
beschrieben wrd, die in demFeld enthalten sind. Die
gueltlgen Reportfeld;Tern sind diesel ben wie die Daten-
ank- Fel dtypen, naemlich nuneric, float, date, tinme, anount
und string. Reportfelder vom Typ COMB sind nicht zul aessig.
I mall genei nen werden Felder in zwei Kategorien unterteilt:
Zahl en und Zei chenketten. Da die Felder nuneric, float,
date, tinme und anpbunt nunerische Werte enthalten, koennen
sie unter VErmendun? der nuneri schen Operatoren manipuliert
werden (siehe die fol genden AbschnitteL. Fel der vom Typ
string koennen unter Verwendung der Verknuepfungsoper atoren
(+ / +) und des TelIzelchenketten-CEerators (substr) mani -
puliert werden (siehe Abschnitt 7.4.5.3).

7.4.4 Zahl en, Datum und Zeiten

In der Tabelle in 7.4, in der die Syntax eines Ausdrucks
definiert wrde, werden alle vorhandenen Typen von Konstan-
ten aufgelistet. Explizit definierte Zahlen, Daten und
Zeiten, we z.B. -45.30, 12/28/86, 12:00 sind Konstanten
|hre Syntax bleibt innerhalb von WEGA- DATA i mmer | ei ch.
Der Vol |l staendi gkeit hal ber, erfolgt jedoch in 7.4.4.1 bis
7.4.4.3 eine W ederhol ung.

In Abschnitt 7.4.4.4 werden Daten und Zeiten niteinander

verglichen und in Abschnitt 7.4.4.5 wird die Verwendung der
gpﬁraEO{en [, *, % + und - in nunerischen Ausdruecken
ehandel t.
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7.4.4.1 Nuneri sche Konstanten

Nuneri sche Konstanten werden in zwei Kategorien wunterteilt
- in Zahlen mnmit und Zahl en ohne Dezi nmal punkt. Hier ein
Ueberblick ueber die Syntax der zwei Klassen nunerischer
Konst ant en.

Zahl en ohne Dezi mal punkt :
Optionelles M nuszei chen kann vorangestel |t werden.
Bis zu 9 Wrtziffern

Zahlen mt Dezi mal punkt:
tionell es M nuszei chen kann vorangestellt werden.
Bis zu 16 Wertziffern
Recﬂts vom Dezi mal punkt koennen bis zu neun Ziffern
st ehen.

neun Ziffern bestehen. Handelt es sich um eine negative
Zahl, wird ein M nuszeichen (-) vorangestellt. Zw schen der
Zahl und dem M nuszei chen darf kein Leerzeichen stehen. Im
fol genden Konmando print wird ein Ausdruck gezeigt, der aus
zwel muneri schen Konstanten und ei nem Fel d besteht:

print -9 * felda + 123555789 in columm 52

Ei ne Zahl ohne Dezi nal punkt (Panze Zahl en) kann aus bis zu
)

Wenn eine Zahl einen Dezinal punkt enthalten nuss, z.B. ein
in Mirk ausgedrueckter Wert oder ein Dezimalwert, kann
diese Zahl bis zu sechzehn Ziffern enthalten. Rechts vom
Dezi mal punkt koennen bis zu neun Ziffern stehen. Handelt es
sich umeine negative Zahl wird ein M nuszei chen vorange-
stellt. H er elnige negative und positive nmunerische Kon-
stanten nit Dezi mal punkt:

1234567. 123456789 987654321. 50 -49. 99
- 53. 899898334 -50000. 0 0.00

An di e nunerischen Konstanten kann entweder der Buchstabe
n, a oder f angehaengt werden, so dass RPT diese als zum
Typ nuneric, anount oder float gehoerig interpretiert.
Besti mmung des Typs von Vari abl en siehe Abschnitt 7.4.7.1

7.4. 4.2 Dat en-Konst ant en

Ein Datum nuss aus drei durch Schraegstriche vonei nander
abgegrenzten Werten bestehen. Es erscheint in der nm dd/yy,
wobel mm den Monat, dd den Tag und KY das Jahr angi bt. Der
Jahreswert bezieht sich auf die Anzahl der Jahre, die seit
1900 vergangen sind. Hier einige gueltigen Daten

1/1/1 1/1/0 12/31/99 6/3/86
Fol gende Daten sind nicht gueltig:
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0/0/0 13/ 32/ 178 3/ 14

Ei n Dat um kann kei ne negative Zahl sein. Mn kann zu ei nem
Dat um ei ne Anzahl von Tagen addi eren oder subtrahieren. Das
soll weiter unten in Abschnitt 7.4.4.5 gezei gt werden

RPT liefert eine eingebaute Variable, today, die aus dem
aktuellen Mnat, Tag und Jahr besteht und in der Form
mm dd/yy auftritt. Hi er ein Beispiel einer solchen in einer
print - Anwei sung verwendeten Vari abl en

print today centered

7.4.4.3 Zeit-Konstanten

Eine Zeit-Konstante nuss in der Form hh:mm geschrieben
sein, wobei hh die Stunde bezeichnet und mmdie M nuten
angi bt, die seit dieser vollen Stunde vergangen sind. Eine
Zeit-Konstante basiert auf einem 24-Stunden-Tag. Der
Stundenwert liegt imBereich O - 23 und der M nutenwert
liegt zwi schen 0 und 59. Hi er einige gueltige Zeiten

0:0 23:59 8:30 12: 00
Di e fol genden Zeiten sind nicht gueltig:
24:00 23:60 0:99 29:30

Eine Zeit bezieht sich auf eine Tageszeit und nicht auf
eine Anzahl von Stunden und Mnuten. Zeiten koennen nicht
ne?atlv sein und sie koennen nicht addiert werden. Die
Di fferenz jedoch (gemessen in Mnuten), die zwischen zwei
Zeiten besteht, ann durch Subtraktion beider Zeitwerte
ermttelt werden.

RPT liefert auch eine eingebaute Variable, hour, die die
aktuell e Stunde und Mnuten enthaelt. Die Zeit wird ausge-
eben als hh:mm Hier ein Beispiel fuer die Verwendung von
our:

print "Gedruckt um" col 10, hour

7.4.4.4 Vergl ei ch von Daten und Zeiten

Zwei Daten oder zwei Zeiten koennen unter Verwendung ei nes
Ver gl ei chsoperators niteinander verglichen werden. Man darf
jedoch nur ein Datummt ei nem anderen Datum und nur eine
Zeit mt einer anderen Zeit vergleichen. Andere Vergleiche
sind nicht zul aessi g.

Ei ne Anzahl von Tagen kann zu ei nem Datum addi ert oder von
ei nem_ Datum subtrahiert werden (siehe Abschnitt 7.4.4.5).
Das FErgebnis ist imrer noch ein Datum (vorausgeset zt dass
es innerhal b des akzeptierten Bereiches liegt), und es kann
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mt ei nem anderen Datum verglichen werden.

7.4.4.5 Nunerische Qperationen

Die folgenden arithnetischen Operatoren koennen in Aus-
druecken verwendet werden:

* Mul tiplikation
/ Di vi sl on

% - Modul o

+ - Addition

- Subt raktion

Wenn zwei ganze Zahlen (vom Typ nuneric) dividiert werden
ist das Ergebnls ebenfal | s eine ganze Zahl. Die Dezimal-
stell en werden abgeschnitten. Der Operator % gi bt den Rest
an, der entsteht, wenn der |inks stehende Wert durch den
rechts stehenden Wert dividiert wrd.

Zur Festlegung von Prioritaeten innerhalb der arithneti-
schen Ausdruecke werden runde Kl ammern verwendet. Bei Ver-
wendung runder Kl anmern werden Mul tiplikations-, Divisions-
und Modul o- Operationen vor Addition und Subtraktion ausge-
fuehrt. Operatoren auf gl eicher Ebene werden von |inks nach
rechts berechnet.

Da Daten intern i mJulianischen Kal enderformat gespeichert
werden, kann eine Zahl (von Tagen) vom Datum subtrahiert
oder zu diesem addiert werden. Das Ergebnis ist ein Datum

das viele Tage vor oder nach dem wurspruenglichen Datum
liegt. Die Subtraktion zweier Daten ergibt die Anzahl der
dazwi schenl i egenden Tage. Eine Zeit gibt die Tageszeit an

daher ist die einzige bedeutungsvolle arithnmetische Opera-
tion die Subtraktion von Zeiten. Die Subtraktion zweier
Zeiten ergi bt die Anzahl der dazw schenliegenden M nuten

Di e fol genden al s Beispiel verwendeten Ausdruecke sind sehr
praktisch in ihrer Verwendung, da nur Konstanten verwendet
werden. Sie zeigen jedoch, we einige arithnmetische Aus-
druecke verwendet werden.

Ausdr uck Resul t at
47 %2 0

5 %2 1
3+2* 4 11
3+2*4-61[1 2 8

103 % 10 + 103 / 10 13

6/ 3* 2 4

6 / (3 %2) 6
53 +2) * 54 - 6) -10
* ge /(2 + 1) 6
9 + 1.5 4. 50
9 5.8

+-6+15+-3.5 1. 00
2504 + 1.0096 - 2 2. 260000
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11/1/86 + 30 12/ 1/ 86
3/12/86 - 3/2/86 10
(3/12/86 - 3/2/86) * -18.50 -185. 00

7.4.5 Zei chenketten

Reportfelder vom Typ string, aus Zeichen bestehende Zei-
chenketten-Konstanten und beliebige Zeichenketten, die
unter Verwendung dersel ben gebil det werden, und die Zei-
chenketten-Operatoren werden als Strings bezeichnet. Die
zwei Typen der aus Zeichen bestehende Zeichenketten-Kon-
stanten werden in Abschnitt 7.4.5.1 beschrieben. 1In Ab-
schnitt 7.4.5.2 wird der Vergleich von Zeichenketten und
di e bei m Vergl ei ch von Zei chenketten verwendeten Sonderzei -
chen beschrieben. Die Zeichenketten-COperatoren werden in
Abschnitt 7.4.5.3 naeher erlaeutert.

7.4.5.1 Zei chenketten-Konst ant en

Es gibt zwei Arten von aus Zei chen bestehenden Zei chenket -
ten-Konstanten. Das sind einmal in einfache Anfuehrungs-
striche eingeschl ossene aus Zei chen bestehende Zei chenket -
ten und zum anderen wi ederholt auftretende Zeichen. Ihre
Syntax ist fol gendernassen

"string'
anz[ zel chen]

Das Wort string bezieht sich auf druckbare Zei chen. Ueber-
schriften, Unterstreichungen und andere unveraenderliche
I nformati onen in einem Report koennen unter Verwendung von
Zei chenket t en- Konst ant en ausgegeben werden. Eine Zeichen-
ketten-Konstante, die keine Zeichen enthaelt (die Null-
Zei chenkette, mt der Laenge Null) wird dargestellt, indem
zwei ei nfache Anfuehrungsstriche nebenei nander geschrieben
werden. Die einfachen Anfuehrungsstriche koennen in einer
Zei chenket t en- Konst ant en ver wendet werden, wenn davor das
Zeichen (\) steht. Das bezieht sich auch auf das Zeichen
(\) selbst. Hier einige der gueltigen Zeichenketten-Kon-
st ant en:

' (die Null-Zeichenkette)

' Xyz

' ' (aus Leerzei chen bestehende Zei chenkette)
'121 A K _ _
A (aus einem Backslashs bestehende Zei -

chenkette)

Da die in Anfuehrungszeichen stehende Zeichenkette eine
Zei chenkette beschrei bt (Bl anks), nuss sie auf einer einzi-
gen Zeil e stehen.

Bei m W eder hol ungszei chen ganz[zeichen]) gi bt das Wort anz
an, we oft das zeichen auftreten soll. Null (0) ist fuer
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anz nicht zulaessig. Mt der Zeichenketten-Konstante fuer
wi ederholt auftretende Zeichen wird die Darstellung von
Zei chenketten erleichtert, die ansonsten nur sehr schwierig
dar zustel | en waeren. Zum Bei spi el

9[. entspricht ‘'......... '
18 entspricht ' '
20[ - entspricht "----------mmoo- '

Zwi schen den Klamern darf ein und nur ein druckbares
Zeichen auftreten. Aufgrund di eser Regel kann ein beliebi-
%es druckbar es Zei chen verwendet werden. Daher sind 64[?],
28[*], 12[[1, 7['] wund 3[\] gueltige Zeichenketten-
Konstanten fuer wi ederholt auftretende Zei chen.

7.4.5.2 Vergl ei ch von Zei chenketten

Wenn bestimte Report-I|nformationen unter bestinmten Bedin-
gungen ausgegeben werden sol |l en, kann das Konmando if ver-
wendet werden (siehe Abschnitt 7.8.6). GOowohl der im Kom
mando if nach dem Schl uesselwort if fol gende Ausdruck kein
Zei chenketten- Ergebnis sein kann, kann er aus einem Ver-
gl ei ch von Zei chenketten bestehen

Sol | beispiel sweise bei jedem Auftreten des Ortes Rostock
ei ne spezielle Ml dung ausgegeben werden, koennen fol gende
Komrandos verwendet werden:

if ort = 'Rostock*' then
begi n
skip 1 L
print 'Sondermnitteilung
end

Zwei Zei chenketten koennen unter Verwendung ei ner der Ver-
gl ei chs-QOperatoren [= 7= < > < = > =] verglichen werden.
Zei chenketten sind nur dann gleich, wenn ihr Inhalt ﬁleich
ist und sie die gleiche Laenge haben (Anzahl der Zeichen).

Hier eine kurze Uebersicht ueber die C)dnun? der neisten
Zei chenkett en- Zei chen (der erste Satz wird fol gendermassen
gel esen: das Leerzeichen ist kleiner als das Zeichen Null).

L < 0 <'Q
‘9 <A ‘A <'Z
'Z' < 'a' 'a' < 'z

We bei allen Vergleichen ist auch beim Vergleich von
Zei chenketten das Ergebnis Eins oder Null. Das Ergebnis
Eins gibt an, dass die durch den Vergleich getroffene
Aussage WAHR ist und Null gibt an, dass diese Aussage
FALSCH i st. Da das Er?ebnls ei nes Vergl eichs nunerisch ist,
i st das Ergebnis des fol genden Ausdrucks Zwei :

1+ ('Hallo 7= 'Ade')
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Beim Vergleich von Zeichenketten ist es oft erforderlich,
eine Reihe von Zeichenketten zu ueberpruefen oder alle
Zei chenketten mt bestinmten geneinsanen Buchstaben zu
ueber pruefen. Sonderzei chen koennen in einer Zei chenketten-
Konst ant en verwendet werden, umdiese Art eines nehrfachen
Vérgleicgs vor zunehnen. Di ese Sonder zei chen und i hre Bedeu-
tung sind:

? - Das variable Zeichen. Das Fragezei chen entspricht ei nem
bel i ebi gen ei nzel nen Zei chen. Wenn nman al so all e Perso-
nen nanens Meier finden will und man weiss nicht, ob
sie "Meier" oder "Meyer" geschrieben werden, kann rman
angeben Me?er oder in diesem Fall sicher M??er

* - Die variable Zeichenkette. Der Stern entspricht einer
bel i ebi gen Zei chenkette beliebiger Laenge, einschliess-
lich Zeichenketten der Laenge Null (auch als Nullzei-
chenketten bezei chnet).

[... - Das eingeschraenkt variable Zeichen. Die drei
unkte entsprechen einem Satz von Zeichen, die eine
Zei chenkl asse  festlegen. Die Zeichenkl asse entspricht
ei nem beliebigen einzelnen Zeichen, das der | asse
angehoert. Zeichenberei che koennen anﬂegeben wer den,
indem zwei Zeichen durch einen Strich "-" getrennt
werden. So koennten beispi el sweise all e G ossbuchst aben
durch die Kl asse
[ ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWKYZ]
angegeben werden oder aber einfacher als [A-Z]. Ale
Buchstaben (Kl ein- und G osshuchstaben zusannEnk koen-
nen als [a-zA-Z] dargestellt werden. Andere | assen
koennen in aehnlicher Wise aufgestellt werden.

Der Stern ist sehr nuetzlich, wenn zwei Zeichenketten ver-

glichen werden sollen, insbesondere, wenn die Laenge der
einen Zeichenketten nicht bekannt ist, oder wenn nur ein
Teil ihres Wertes uebereinstimen nmuss. Wr wollen ein

RePortfeId vom Typ string und der Laenge 30 betrachten. Der
Fel dnanme i st kuname und das Fel d enthaelt Nanen der Kunden
Um al | e Nanen der Kunden auszugeben, deren Fam |iennane auf
"stein" endet, nuss das if-Konmando fol gender massen begi n-
nen:

if nane = "*stein *' then ..

Ein vor einer Zeichenketten-Konstanten stehender Stern
ueberdeckt all e vorangehenden Konbi nati onen. Das nach stein
st ehende Leerzei chen sichert, dass Namen w e (Wacker)stein-
chen oder ...steinmann kei ne Uebereinstimmung ergeben. Der
Stern am Ende wird benutzt, damit alle rechts stehenden
Leerzei chen keine Rolle spielen

Sol | der Reportgenerator di e Sonderbedeutung der Zeichen ?,
* und [] i1n erner in einfache Anfuehrungszeichen einge-
schl ossenen Zei chenketten-Konstanten ignorieren, wrd die-
sen das Rueckstrich-Zeichen (\) vorangestellt. Das trifft
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auch auf die einfachen Anfuehrungszeichen und das
Backsl ash- Zei chen sel bst zu (siehe Abschnitt 7.4.5.1).

7.4.5.3 Zei chenketten-Operatoren

Aus Zei chen bestehende Zei chenketten koennen unter Verwen-
dung des COperators + verknuepft werden. Der /+ Operator
bew rkt, dass vor der Verkettung der Zeichenketten die
nachgestellten Leerzeichen der |inken Zeichenkette entfernt
werden. Der Operator substr dient zur Schaffung einer neue
Zei chenkette, die Teil einer gegebenen Zei chenkette ist.
Hinter jedem Operator substr steht ein Teilzeichenketten-
Spezifizierer (substr_spez, siehe Tabelle in Abschnitt
7.4), der sich auf die gegebene Zeichenkette bezieht. Die-
ser Spezifizierer substr_spez hat die Formstart-end, wobe
start die Position des Anfangszeichens (indiziert von 1)
und end die Position des |letzten Zeichens ist. Imfolgenden
so!clI ei ne ausfuehrlichere Erlaeuterung dieser QOperationen
erfol gen.

Zwei Zei chenketten werden durch Anei nanderrei hen miteinan-
der verkettet. Der Operator + bew rkt die Entstehung einer
neuen Zei chenkette. Sonmit ist das Ergebnis des Ausdrucks

"ALPHA' + ' BET
di e neue Zei chenkette
" ALPHABET

Anstel |l e von ALPHA wund BET koennen im obenstehenden
Ausdruck bel i ebi ge Zei chenketten-Ausdruecke verwendet wer-
den. deiches trifft auch auf die anderen in diesem Ab-
schnitt erlaeuterten Operationen zu. In der folgenden Auf-
listung wrd angefuehrt, in welcher Form Zeichenketten-
Ausdruecke auftreten koennen

- Reportfeld vom Typ stri ng, ) )

- In einfache Anfuerungszel chen ei ngeschl ossene Zei chen-

ket t en- Konst ant en §S|ehe Abschnitt 7.4.5.1),
- Konstante nit mehrfach auftretenden Zeichen (Abschnitt

7.4.5.1),
- (Zeichenketten) Variable (Abschnitt 7.4.7), )
- %oﬁage Funktionen (von Zeichenketten) (Abschni tt

- Ausdrucksnanme (von Zei chenketten) (Abschnitt 7.4.1),

- Ausdruecke, die aus den oben angefuehrten Zei chenket -
ten- Ausdruecken und den  Zeichenketten-Operatoren
zusanmengeset zt si nd.

Der oben gezeigte Ausdruck ('ALPHA" + 'BET') wird abgeaen-
dert, indem an beide Zeichenketten Leerzei chen angehaengt
werden, wodurch Zei chenketten der Laenge 7 entstehen (wenn
man si e als Datenbankfel der betrachtet).

"ALPHA ' + ' BET
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Die von diesem Ausdruck beschri ebene Verkettung er gi bt
di e Zei chenkette:

" ALPHA BET '

Da hierbei die nachgestellten Leerzeichen der |inken Zei-
chenkette zu wunerwuenschten, ei ngebetteten Leerzeichen
werden, ist es in diesemFall die Verwendung des "/+"
Operat ors angebrachter

Wrd der "/+" Operator verwendet, werden vor der Verkettung
der zwei Zeichenketten die nachgestellten Leerzeichen der
ersten Zeichenkette entfernt und es ensteht die Zeichenket-
te:

" ALPHABET
Was waere das Ergebnis des fol genden Ausdrucks?
"ALPHA ' /+ "

Es soll daran erinnert werden, dass zwei unnittel bar neben-
ei nander stehende einfache Anfuehrungszeichen die Null-
Zei chenkette (der Laenge 0) darstellen. Aus der links ste-
henden Zeichenkette werden die nachgestellten Leerstellen
entfernt und dann werden die zwei Zelchenketten mitei nander
verkettet. Es entsteht die Zeichenkette:

" ALPHA'

Al's Esel sbruecke fuer den /+ Operator kann man sich di esen
al s gestrichenen Verkettungs-Qperator vorstellen. Die Leer-
zei chen der |inken Zeichenkette werden "gestrichen", bevor
di e Zei chenketten verknuepft werden.

Ei ne Teil-Zeichenkette ist Teil einer Zeichenkette. Eine
Tei | - Zei chenkette kann aber auch gl eich der gegebenen Zei -
chenkette sein. Hier einige Teil-Zeichenketten der Zeichen-
kette: 'AEIQU .

"El' 1o A" T ARIQU

Jede Zeichenkette hat m ndestens zwei Teil zei chenketten -
die Zeichenkette selbst und die Null-Zeichenkette. Eine
Ausnahne bildet die Null-Zei chenkette. D ese besitzt nur
eine Teil-Zeichenkette, naenmlich die Null-Zeichenkette!

H er die Syntax der Teil-Zei chenketten-Operation:
string substr [subst_ spez]

Der Operator ist substr, substr_spez spezifiziert die ge-
wuenschte Teil - Zei chenkette von string. Dieser Spezifizie-
rer hat die Formstart-end, wobei start die Position des
Anfangszei chens innerhal b der Zeichenkette (indiziert von
1) ist und end die Position des Endzei chens.
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H er einige Beispiele fuer Operationen mt Teil-Zei chenket -
ten:

Ausdr uck Resul t at

" AEl QU substr 1 - 3 " AE]

" AElI QU substr [3 - 5 "I QU

" AEl QU substr [3 - 9 ey )

" AElI QU substr [6 - 99] "t (Nul'l -String)
" AElI QU substr [2 - 2 'E

" AEI QU substr [1 - 6 " AEI QU

"AEIQU ' substr [1 - 6 "AEI QU

"AEIQU ' substr [6 - 107] b

7.4.6 Funktionen

Die Verwendung einer Funktion in einem Ausdruck erfolgt
aehnlich we die Verwendung eines Ausdrucksnanens. Das
Er gebnis der Funktion ersetzt einfach den Funktionsaufruf
im Ausdruck. RPT liefert zwei Gundarten von Funktionen
nuneri sche Funktionen und | okal e Funkti onen. Mt nuneri -
schen Funktionen werden die Ergebni sse berechnet, indem der
Wert  eines Ausdrucks aus vielen Zeilen der Eingabedat ei
entnommen wird. Mt |okal en Funktionen werden di e Ergebnis-
se dagegen berechnet, indemdie Werte der an diese Funkti o-
nen ueber gebenen Argunente verwendet werden.

Die Funktion total ist ein Beispiel fuer eine nunerische
Funktion. Mt ihr koennen Ausdrucksergebni sse von zwei oder
mehr Guppenwechseln in einem Report addiert werde. Alle
Bunerischen Funktionen sind in schnitt 7.4.6.1 beschrie-
en.

Die |okalen Funktionen liefern ein Ergebnis, das auf den

i hnen ueber gebenen Argunenten beruht. Sie koennen nur Werte
verwenden, die fuer das G uppenkonmmando, in demsie als
Argumente auftreten, I|okal sind. Sie koennen keine Wrte

verwenden, di e waehrend verschi edener G uppenverarbeitungen
akkurmul i ert oder beobachtet werden. Lokal e Funktionen wer-
den in Abschnitt 7.4.6.2 eingefuehrt und werden in den
f ol genden Abschnitten einzeln erlaeutert.

7.4.6.1 Nuneri sche Funkti onen

Nuneri sche Funktionen koennen nur in after-G uppenkommandos
verwendet werden, und zwar entweder allein oder als Tei
eines Ausdrucks. Innerhalb eines Ausdrucks koennen ver-
schi edene nunerische Funktionen verwendet werden und ein
und diesel be nuneri sche Funktion kann nehrnals auftreten
Es gi bt fol gende numerischen Funktionen: count, total, min
max und avg.

Ein after-G uppenkonmando wird abgearbeitet, wenn der zu
i hr gehoerende G uppenwechsel auftritt (siehe Abschnitt
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7.5, ~ Guppenverarbeitung). Der Wert einer nunerischen
Funktion wrd unter Verwendung der G uppe von Datenwerten
berechnet, die dem die Funktion enthaltenden G uppenkoman-
do after entspricht.

Wrd z.B. in dem Guppenkonmando 'after report' die
Funktion count verwendet, erhaelt man als Ergebnis die
CGesant anzahl der verarbeiteten Datensaetze (Zeilen in der
Ei ngabedatei). Wrd di ese Funkti on dagegen in einem'after
nane' - & uppenkonmando verwendet, erhaelt nman die Anzahl der
Dat ensaet ze, die seit Abarbeitung des letzten 'after nane'-
G uppenkonmmandos verarbeitet wurden.

Di e all genei ne Syntax einer nunerischen Funktion ist:
funktions_nane (ausdr [where ausdr])

Das Schl uessel wort where ist ein Operator. Es gibt an, dass
der Wert des vor dem where stehenden Ausdrucks nur dann
beruecksichtigt wrd, wenn der darauf folgende Ausdruck
WAHR i st (ungleich Null).

Bei de Ausdruecke nuessen zu nunerischen Ergebni ssen fueh-
ren. Der gesante in runden Klamern stehende Ausdruck (mit
oder ohne den where-Cperator) ist der Argunentausdruck der
numeri schen Funkti on. Im Argunentausdruck sind |okale
Funktionen, Ausdrucksnanen, Fel'der und Konstanten gueltig.
Vari abl e und nuneri sche Funktionen sind nicht gueltig.

Mt der folgenden numerischen Funktion kann man  den
Bgcﬂschnhtt al'l er "Betraege" berechnen, die groesser als 77
rk sind:

avg (durch where durch > 77.00)

Da es keinen Sinn ergibt, wenn in einer Funktion count vor
dem Operator where ein Ausdruck steht, wird an seiner
gtelle ein Stern verwendet. Di e Funktion count hat fol gende
ynt ax:

count (* [where ausdr])

Bei jeder Verarbeitung eines Datensatzes wird der Argunent-
ausdruck berechnet. Die Funktion total liefert die Sume
der sich -ergebenden Werte. Die Funktionen mn und nmax
liefern den kleinsten bzw. den groessten dieser Werte und
die Funktion avg liefert deren Durchschnitt. Nachdem das
af t er - G uppenkonmmando, in dem ei ne nuneri sche Funktion ent-
halten ist, ausgefuehrt ist, wird die Funktion erneut ange-
wandt, so dass die naechste G uppe von Werten verarbeitet
wer den kann.

Im naechsten Beispiel fuer ein after-G uppenkommando sind
ort und grosshand_preis Reportfel der oder Ausdrucksnamnen.
Es ist zu beachten, dass die zwei vom ersten print-Konmando
ausgegebenen Werte gleich sind, und dass auch die vom
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zwei t en Kommando ausgegebenen Werte gl ei ch sind.

after ort
_print count(*),total(lg )
print avg(grosshand preis),total (grosshand preis)/count(*)

Di e i mfol genden aufgefuehrten Ausdruecke sind zu untersu-
chen. Dabei ist zu beachten, dass ein Vérgleich das Ergeb-
nisse Null (fuer eine falsche Aussage , ALSE) bzw. i ns
(fuer eine wahre Aussage, TRUE) liefert. Mt einem der
unt enst ehenden Ausdruecke soll fuer Suhl der niedrigste
Preis ermttelt werden. Mt einemanderen Ausdruck sol
fuer alle Preise, die ueber 9 Mark |iegen, der Durchschnitt
berechnet werden.

Ausdr uck

count (*)

avg (prers)

2 * (avg (preis) + 1.75)

(mn (preis) + max gprels)) [ 2

total (preis >= 5.00 and preis < 25.00)
max Epre!s where preis < 500. 00)

mn (preis where ort = 'Suhl*

count (* where preis >= 500.00

avg (preis where preis > 9.00)

7.4.6.2 Lokal e Funkti onen

Ei ne |okale Funktion ist eine Host-Sprachfunktion, die
zusanmen mt RPT geladen wird und nit der man nach ei genen
Beduer f ni ssen von ei nem Reportskripts aus Fornatierungen,
Ber echnungen und Aktualisierungen der Datenbank vornehnen
kann. Damit ernoeglichen | okal e Funktionen eine nutzerspe-
zi fische Verwendung von RPT. RPT besitzt bereits 3 einge—
baute | okale Funktionen, die in den Abschnitten 7.4.6.2.1
bis 7.4.6.2.3 beschrieben sind. In Abschnitt 7.4.6.2.4 wird
beschri eben, wi e man ei gene | okal e Funktionen erstellen und
an RPT |inken kann

Lokal e Funktionen akzeptieren Argunentenlisten verschiede-
ner Laenge und koennen Werte von1TyP char *, short, long
und double liefern. WII man bei spi el sweise Daten i m For mat
"January 1, 1986" ausgeben und nicht im Standardformat
"1/1/86", so erhaelt man ein solches Datenformat unter
Ver wendung ei ner | okal en Funktionen, die eine Datenvariable
im Format der Datenbank akzeptiert und einen Pointer auf
ei ne Zei chenkette i m gewuenschten Format zurueckgi bt. Cder
will man z.B. unter Verwendung von in der Datenbank ge-
spei cherten Daten eine trigononetrische Funktion berechnen
so kann nan eine | okal e Funktion fuer die Berechnung des
Wertes und dessen Uebergabe an den Report verwenden

Die Verwendung von | okal en Funktionen unterliegt nur einer
Ei nschraenkung. Das fuer die fragliche Funktion erforder-
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Iiche Eingabeargunent/Ei ngabear gunente, nuss/nmuessen dann
zur Verfuegung stehen, wenn die Funktion aufgerufen wird.
Das bedeutet, dass |okale Funktionen in sort-Ausdruecken
End in jedem beliebigen G uppenkommando verwendet werden
oennen.

Fuer den Aufruf von | okal en Funktionen gilt fol gende Syn-
t ax:

funktions_name ( [arg_1l, arg_2, ...])

Di e Anzahl der erforderlichen Argunente ist verschi eden und
haengt davon ab, w eviele Argunente fuer die Funktion
sel bst erforderlich sind. Einige |okale Funktionen verlan-
gen keine Argunente, aber es sind inmrer runden Kl amern zu
ver wenden.

Im allgenmeinen kann ein Argunment ein beliebiger Ausdruck
sein, er dort gueltig ist, wo die |okale Funktion verwen-
det wird. Die einzige Ausnahnme besteht darin, dass nuneri-
sche Funktionen in einem Argunmentausdruck nicht gueltig
sind. Dieses Hi ndernis kann ungangen werden, indem man die
numer i sche Funktion berechnet, sie einer Variablen zuordnet
und dann die Variable an die | okal e Funkti on uebergibt.

7.4.6.2.1 dow

SYNTAX
dow (dat um

VERVWENDUNG

Di ese |okale Funktion akzeptiert ein Reportfeld, eine
Konstante oder Variable von1TyngATE und gibt eine
anze Zahl zurueck, die den chentag angibt (0 =
onntag, 6 = Samstag). dow kann in Ver indung_nit der
| okal en Funktion index verwendet werden, und dient der
Ausgabe von Tagen in ASCII. Beispiel swise soll fuer
den 1/1/86 der Wochentag ausgegeben werden. Es wird
f ol gender Ausdruck verwendet:

i ndex %dom1(1/1/86), ' Sunday' , ' Monday' ,
' Tuesday' , ' Wednesday' , " Thur sday",
"Friday',' Saturday'
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7.4.6.2.2 index

SYNTAX
i ndex (nunmmer, stringl, ..., stringn)
VERVWENDUNG ) ) )
Di ese | okal e Funktion akzeptiert eine Zahl, numer,

hinter der eine Reihe konstanter Zeichenketten oder
Zei chenket t enausdruecke steht. Sie gibt die Zei chenket-
te zurueck, die durch die Zahl numer indiziert ist
(mt Null beginnend). So wird beispiel sweise bei dem an
i ndex ergehenden Aufr uf

index (1, '"abc', 'def', 'ghi")

di e Zei chenkette 'def' zurueckgegeben

7.4.6.2.3 mdy

SYNTAX
mdy (datum numer)

VERVWENDUNG
Di ese | okal e Funktion akzeptiert ein Reportfeld, eine
Konstante oder Variable vom Typ DATE, ﬁe ol gt von einer
Zahl nummer. Sie liefert eine ganze Zahl die in_Abhaen-
glgkelt von der Zahl, nunmmer, den Monat, den Tag oder
as Jahr eines gegebenen Datuns darstellt. Und zwar in
f ol gender Wi se

nunmer Bedeut ung )
0 Nunmer des Monats, wobei 1 January,
2 February usw. ist

1 Nummer des Tages, wobei 1 der )
1. January, 2 der 2. January usw. i st

2 Nummer des Jahres, wobei 0 1900 i st,
1 ist 1901 usw. bis 1999

D ese Funktion kann in Verbindung nmit index zur Ausgabe
von Daten unter Verwendung von rten verwendet werden
(z.B. 'Sunday, Decenber 11, 1986').

7.4.6.2.4 Nut zerspezifische | okal e Funkti onen

Nut zer spezi fi sche | okal e Funktionen sind Host- Sprachfunk-
tionen, die der Nutzer mt RPT schreiben, konpilieren und
| aden kann.

WIl nman das in diesem Abschnitt dargel egte Material ver-
stehen, muss man mt Programi erungskonzepten der C- Sprache
vertraut sein. Man kann nutzerspezifische | okal e Funktionen
von Reportskripten aus aufrufen, wobei Argunmente uebergeben
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und Werte zurueckgegeben werden, die im Report verwendet
wer den koennen. Lokal e Funktionen koennen unei ngeschr aenkt
alle Arten der Verarbeitung ausfuehren. Fuer jede zu ver-
wendende Funktion wird RPT der Nane, die Adresse und und
der Typ der Funktion n1tgeteilt, i ndem ei ne Tabel | e f ol gen-
den Formats erstellt wr

struct funces {

char *fu_funn /* funktionsnane */
uni on val's (* fu ptr)(); /* adresse */
|nt fu_type; /[* return-typ */

Das Strukturel ement fu_funnmist ein Pointer auf den Nanmen
der Funktion, mit demimReportskript des Nutzers auf die
Funkti on Bezug genommen wird. _ Union vals dient dazu, dass
di e Funktionen verschi edene Typen von Wérten zurueckgeben
koennen und dennoch die Vortelle von strong data typing
auf wei sen. Diese Union wird fol gendernmassen definiert:

union val s {

char *c_val; /* zei chen-pointer */
short s val; /* short-wert */
Iong vaI /* long-wert */
dou le d val; [/ * doubl e-wert */

Das Elenent fu_type gibt an, zu welchem Typ der von_ der
Funktion gelieferte Wert ?ehoert Di e verschi edenen Typen
sind in der Datei include/dbtypes.h aufgelistet, und
handelt sich dabei um di e normal en internen Feldty en der
Dat enbank. Bei der Ueberprufung von fu_type, stellt RPT
fest, welcher Typ von Pointer von der vals Union verwendet
wer den nuss.

RPT geht davon aus, dass die funcs-Tabelle den Nanmen func
hat. RPT wird nmt externer Bezugnahnme auf di esen Nanmen
kompiliert, so dass die Tabelle nicht definiert ist, wenn
sie einen anderen Namen erhaelt. WEGA-DATA besitzt hat
ei nen Prototyp fuer eine func-Tabelle, die in der Date
i nclude/ufunc.c definiert ist. Sollen die in den vorher
henden drei Abschnltten beschri ebenen Funkti onen verwen et
werden, nuessen die ersten drei Eintraege unveraendert
blehben und die Eintraege des Nutzers danach eingetragen
wer den.

Die als Prototyp gelieferte func-Tabelle ist we folgt
definiert:

#include "../.

cIude/rBtlncI
#include "../.

cl ude/ dbt ypes. h
OF
c[] =

uni on val s inde
uni on vas ndy g)
u

i
i
uni on vlas dow();
X
struct funcs n
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{"dow', dow, I NT,
"i ndex", index, STRI NG
"mdy", nmdy, |NT,
) 0, 0, O

Zu beachten ist die Verwendung der zwei Dateien rptincl.h
und dbtypes.h. rptincl.h enthaelt die Definitionen von
vals, funcs wund wargs, wobei es sich um eine Struktur
handelt, die die an die |okalen Funktionen wuebergebenen
Argumente definiert. Es ist ebenfalls zu beachten, dass die
Li ste der Eintraege in die Tabelle nit einemEi ntrag been-
det werden nuss, der drei Nullen enthaelt.

Wenn RPT ein Reportskript verarbeitet und feststellt, dass
in einem Ausdruck eine |okale Funktion verwendet wurde,
sucht es die Tabelle func nach dem Nanen der Funktion ab

Dann wird die angegebene Funktion aufgerufen und ihr die
Anzahl der Argunente und die Argunentenliste ueber geben

Wenn RPT di e Funktion abgearbeitet hat, nimt es den Rueck-
gabewert und setzt diesen in die Reportausgabe ein. Auf der
naechsten Seite beginnt eine allgeneine Beschreibung, we
nut zerspezi fi sche | okal e Funktionen verwendet werden. Da-
Pacﬂ w rd der Quellcode fuer eine Beispielfunktion ange-

uehrt.

UL_FUNC
NAME

ul _func - nutzerspezifische | okal e Funktion
SYNTAX

#i ncl ude "..../include/rBtincI.h"

#include "..../include/dbtypes.h"

uni on vals ul _unc (count, args)
I nt count;
struct uargs *args;

BESCHREI BUNG o

In der Tabelle func nmuss der spezifische Nane, Adresse
und _Rueck?abetyp jeder nutzerspezifischen |okalen
Funktion definiert sein. count wird von RPT erzeugt und
i st die Anzahl der vom Reportskript uebergebenen Argu-
mente. ul _func nuss einen Vergleich mt count durch-
fuehren, um zu sichern, ob dass richtige Anzahl von
Argument en ueber geben wur de.

args ist ein Pointer auf eine Liste von Argumenten, mit
demin der Struktur uargs definierten Fornat.

struct uarPs{ )
union vals ur_val; /* Argumentwert oder Pointer */
int ur_type; /[* Argunmenttyp */



V\EGA- DATA - 283- Syst emhandbuch

args[ 0] enthaelt den Wert des ersten Argunents, args[1]
den Wért des zweiten Argunmentes wusw. Zur korrekten
Bezugnahme auf diese Argunente nuss ihr T%p bekannt
sein. Dieser wrd fuer jedes Argunent durch den Wert
ur_type gegeben.

In der fol genden Tabelle wird gezeigt, welches Elenent
von vals mt demjeweiligen Typ des Argunments zu ver-

wenden i st.
Typ El enent
| NT s_val
LONG | _val
DATE s_val
AMT | —val
STRNG c_val
HAMT d_val
HR s_val
FLT d_val

Wenn z. B. arPs[O].ur_type ein LONGist, ninmt man nit
args[O0].ur_val.[l_val ~korrekt bezug aut den Wert des
Argunentes. Jede ul _func nmuss den Typ eines jeden Argu-
nmentes testen, um zu sichern, dass das Reportskript die
richtige Art des Wert uebergeben hat.

Soll ein Wrt an RPT zurueckgegeben werden, nuss
ul _func eine vals Union uebergeben, wobei das El enent
entsprechend der oben aufgefuehrten Tabelle dem jewei-
ligen Typ zugeordnet wird.

Das ist unprobl ematisch, nur bei Zeichenketten kann es

eventuell zu Probl emen konmmen. Bei diesen wird nicht
tatsaechlich ein Wrt zurueckgegeben, sondern ein Poin-
ter. Dabei ist zu sichern, dass der Pointer sich auf

ei nen gl obal en Dat enberei ch bezi eht und nicht auf eine
Position im Stack (d.h., man darf kei nen Puffer verwen-
den, der |okal innerhalb der Funktion vereinbart ist).
Bezi eht sich dieser Pointer auf eine Position im Stac
ergeben sich bei erneuter Verwendung di eser Positionen
unbr auchbare Daten

RUECKGABEVERTE
Ein Datenwert oder ein Pointer des in der func-Tabelle
fuer diese bestimte Funktion definierten Typs.

Es fol gt der Quell kode fuer die eingebaute | okale Funktion
oW

#i ncl ude "../../include/rBtincI.h"
#include "../../include/dbtypes. h"
uni on val s dow (count, args)

int count;

struct uargs *args;
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uni on vl as v;
v.s_val = 0;
i f(count = = 0)
) return v;
el se if(args[O].ur_type I = DATE)
return v;
el se

v.s_val = (args[0].ur_val.s_val + 32764) % 7,
return v,

Di e Funktion unfasst die zwei Standarddateien rptincl.h und
dbtypes.h. Sie liefert eine vals Union vom Typ INT. Diese
wird, we bereits beschrieben, in der Tabelle func verein-
bart. Das Argument count enthaelt 1, da das Reportskript

ei nen einzel nen Ausdruck von1Tyﬁ DATE uebergeben soll. Das
erste El enent im Argunentbereich, argsLO], nuss den Wert
des Datuns enthalten. |st count falsc

) t , oder ist der Typ
des Argunents unkorrekt, gibt die Funktion O zurueck. n
hat absichtlich ei nen konstanten Wrt gewaehlt, so dass be
i nkorrekten Aufrufen kein Fehler entsteht. 1st count rich-
tig, wird der Rueckgabewert berechnet, ims val Elenent der
Rueckgabevari abl en v gespei chert und an RPT zurueckgegeben

Nachdem di e Funktionen geschrieben sind, wrd die Tabelle
func in ufunc.c so nodifiziert, dass sie Verweise auf die
eschri ebenen Funktionen enthaelt. Das geschieht am ein-
achst en, i ndem di e von WEGA- DATA als Prototyp gelieferte
Datei kopiert wund dann editiert wird. Dann werden alle
Quel I dateren kompiliert und ein Archiv angelegt. Die Ob-
jektdatei ufunc.o muss die erste Datei imArchiv sein. Das
erzeichnis wrd auf das im Anwenderfall verwendete Ver-
zeichnis bin geaendert, und RPT wird unter Verwendung des
fol genden Konmandos geladen (fuer archiv name setzt der
Anwender den Pfadnanen der eigenen Archivdatei ein):

rpt.ld archiv name

Danmit entsteht eine neue ausfuehrbare RPT-Datei, die nman
entweder im | okal en bin-Verzei chnis bel assen kann oder ins
St andar dver zei chni s fuer ausfuehrbare WEGA- DATA- Dat ei en
bringen kann. Es ist zu sichern, dass vor Verwendung von
rpt.I'd die entsprechenden Ungebungsvari abl en gesetzt sind
(siehe Abschnitt 1.1.3).

7.4.7 Variable

Unter Verwendung des Konmmandos set kann das Ergebnis eines
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bel i ebi gen Ausdrucks einer Variablen zugeordnet werden.
Variabl e sind oft recht nuetzlich, denn hat man erst einma
eine Variable auf einen Wert gesetzt, steht dieser Wert
all en Ausdruecken, in denen eine Variable gueltig ist,
gl obal zur Verfuegung.

Vari abl e koennen in einem beliebi gen unbenannten Ausdruck
in einem Guppenkonmando verwendet werden, Argunentaus-
druecke von nunerischen Funktionen bilden jedoch eine Aus-
nahme. Sie koennen zur Erzeugung von Seitenzahl en und Ab-
schnittnumrern verwendet werden oder fuer konplexe Be-
rechnungen und Manipul ati onen an aus Zei chen bestehenden
Zei chenket ten

Die Nanmen von Variablen werden ebenso wie die Nanen von
Ausdruecken von dem Nutzer gewaehlt, die das RPT-Skript
schreibt. Alle Nanen nuessen nit ei nem Buchst aben begi nnen
Buchstaben, Ziffern und Unterstreichungszeichen oennen
darauf folgen, wodurch ein Nane entsteht, der nicht nehr
als 32 Zeichen enthalten darf.

7.4.7.1 Bestimmung des Typs von Vari abl en

Der Typ einer Variablen nuss nicht explizit im Progranmm
vereinbart werden. Eine Variable wird vereinbart, waehrend
sie benutzt wird. I|hr Typ wird durch das/die zugehoerige/n
set - Konmando/ s bestimmt.

Da Variable automatisch durch set-Komandos vereinbart

werden, ist darauf zu achten, sie nicht auf Werte gesetzt
wer den, deren TYpen ni cht mteinander vereinbar sind. Im
fol genden die inpliziten variablen Typen

Nunmeric (nunmeric, amount, float)

Dat e

Ti me

String

Zu den nunerischen inBIiziten Typen gehoeren die nuneric,
amount und fl oat Dat enbank- Fel dtypen. Bei di esen handelt es
sich nicht um unvereinbare Tygen, da jeder numerische Wert
nuneric (maxi mal e Laenge ist 9, kein zi mal punkt) als ein
anount dargestellt werden kann, bei demrechts vom Dezi nal -
punkt Nullen stehen und jeder Wert anount (maximale Laenge
11 Ziffern |inks vom Dezi mal punkt) kann als ein float
dargestel |t werden.

Venn RPT den Ty% einer nunerischen Variablen bestimmt,
elten folgende Regeln. Es ist dabei zu beruecksichtigen
ass alle set-Konmandos in einem Programm beruecksichti gt

wer den, bevor ein Typ gewaehlt wird.

numeric - Der Ausdruck in jedem set-Komando, der zum Set -
zen der Variablen benutzt wrd, ergibt einen
numeri schen Vert.
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anount - Der Ausdruck in jedem set-Komuando, der zum Set -
zen der Variablen benutzt wird, ergibt entweder
ei nen nunerischen Wert nuneric oder einen Wert
amount. M ndestens ein Ausdruck ergi bt einen Wert
anount .

float - Der Ausdruck in jedem set-Komuando, der zum Set-
zen der Variablen benutzt wird, ergibt entweder
ei nen numeri schen Wert nuneric, einen Wert anount
oder einen Wert float. M ndestens einer hat als
Ergebni s einen Wert float.

Wrd der TKp des Ergebni sses eines Ausdrucks bestimt, wird
beruecksichtigt, we die Konstante geschrieben wurde. Zum
Bei spiel zeigt die Tabelle unten, we nan die Zahl Eins in
verschi eder Form schrei ben kann. Auch der von jeder Form
vor geschri ebene TYp wird gezeigt. Wenn man die in dieser
Tabel | e veranschaul 1 cht en Konzepte versteht, kann man uner-
war t et e Ergebni sse vernei den.

Konst ant e Typ
1 nuneric
1n nuneric
1. anount
1.0 anount
1.00 anmount
la anmount
1. 000 fl oat
1f fl oat

Ei ner der Buchstaben n, a oder f kann an eine nunerische
Konstante angehaengt werden, was dazu fuehrt, dass RPT
diese als den dargestellten Typ (wenn noeglich) interpre-
trert.

7.4.7.2 Initialisierung von Variabl en

Jede Variable nuss auf einen Wrt gesetzt werden, indem
m ndestens einnal ein set-Kommando verwendet wird. Hier
sind zwei Richtlinien, die zu beachten sind, wenn eine
Vari abl e auf einen Ausgangswert gesetzt werden nuss gsiehe
Abschnitt G uppenverarbeitung, dort wird die Reihenfolge,
in ?er di e Guppenkommandos abgearbeitet werden, erlaeu-
tert).

1. Das set-Kommando, das die Initialisierung ueberninmmt,
wird in das 'before report'-G uppenkonmando gebracht,
wenn die Variable nur einmal initiralisiert werden nuss.

2. Das set-Kommando, das die Initialisierung uebernimt,
wird in das entsprechende 'before nanE'—C?quenkonnando
ebracht, wenn die Variable vor der Verarbeitung von
uppen detaillierter Informationen initialisiert werden
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nuss.

Vor Abarbeitung des ersten G uppenkonmandos werden alle
Variabl en auf Nullwerte initialisiert.

7.4.8 Cueltigkeit von Ausdruecken

Im folgenden wird in einer Tabelle eine Uebersicht ueber
die Cueltigkeit von Ausdruecken gegeben. |In der wunteren
Aufli stung wird aufgefuehrt, wo sich die entsprechenden
Ausdruecke befinden und dahinter stehen einige Zahlen. Die
Zahl en bezi ehen sich auf die darueber aufgefuehrte Liste
von Ausdruckskonponent en

1. Konstanten (siehe Abschnitt 7.4.4 und 7.4.5.1
2. Lokal e Funkti onen (siehe Abschnitt 7.4.6.2
3. Fel der si ehe Abschnitt 7.4.3
4. Nanmen von Ausdruecken si ehe Abschnitt 7.4.1
5. Die nane Syntax si ehe Abschnitt 7.4.1
6. Variabl en si ehe Abschnitt 7.4.7
7. Nuneri sche Funktionen (siehe Abschnitt 7.4.6.1
I m sort - Komrando 1-5
In ei nem hinter der name-Syntax fol genden Ausdruck 1-4
I n dem header - G uppenkonmando 1-6
I n dem f oot er - G uppenkomando 1-6
In dem det ai | - G- uppenkomando 1-6
I n dem bef ore-report-G uppenl konmando 1-6
I n ei nem bef or e- nane- G- uppenkonmmrando 1-6
I n ei nem aft er-name- G uppenkonmando 1-7
In dem after-report -G uppenkonmando ) 1,2,6,7
I m Argunent ausdr uck ei ner nuneri schen Funktion 1-4
I m Argunment ausdr uck ei ner | okal en Funktion 1-6

7.5 G uppenwechsel ver arbei t ung

G uppenwechsel verarbeitung nutzt die |ogi sche G uppierung
von sortierten Daten. Vor einer C?uPpe von Dat enel enent en
koennen zu deren Bezei chnung oder Ei nfuehrung Ueberschrif-
ten ausgegeben werden. Es koennen Berechnungen vorgenonmen
werden, we z.B. eine rquenME|se Addi tion oder das Finden
der Extremnerte innerhal b einer CiuPpe. Ausserdem kann am
Anfang eines Reports eine spezielle Report-Ueberschrift
ausgegeben werden und am Ende des Reports kann ein Report-
Nachsatz nit der Endsumme ausgegeben werden.

Die before- und after-G uppenkomandos nutzen G uppenwech-
selverarbeitung. Sie werden waehrend der G uppenwechse
abgearbeitet. G uppenwechsel treten zw schen | ogischen
Ciugpen von Daten auf. Da unsortierte Daten normnal erwei se
nicht |ogisch gruppiert sind, koennen nur die Ergebnisse
benannter Sortierausdruecke zu G uppenwechsel n fuehren
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7.5.1 Benannte Sortierausdruecke

Der Reportgenerator unterstuetzt G uppenwechsel verarbei -
tung, indemer die den benannten Ausdruecken in einemsort-
Kommando entsprechenden Werte prueft. Wrden verschiedene
Ausdruecke hierarchisch sortiert, ist der sich amselten-
steg aeEdernde Sortierausdruck der uebergeordnete Sortier-
ausdr uck.

Di e den Verkauf betreffende Eingabe wird nach Orten, inner-
halb der Ote nach Postleitzahlen und i nnerhalb der Post-
| eitzahl en nach Kunden sortiert. In diesemFall ist der als
ort benannte Ausdruck, der uebergeordnete Sortierbegriff.
Er ist damt imKomando sort der erste Ausdruck. Der
Ausdruck mt der Benennung kunde ist der am neisten
untergeordnete Sortierausdruck. Er steht im Komando sort
als | etzter Ausdrucksnane

I m Bei spi el sind die Ausdruecke ort, postleitzahl und kunde
Reportfelder. En Reportfeld ist der einfachste und am
haeufi gsten verwendete Typ der benannten Ausdruecke. Der
Wert eines Reportfeldes ist der Wert des zugehoerigen Da-
tenel ementes in der aktuellen Zeile der Eingabedater, waeh-
rend der Nane des Reportfel des (standardnaessig) der Nane
des Feldes selbst ist. Komplexeren Ausdruecken die aus
verschi edenen Fel dern, Operatoren und Funktionen bestehen
kann im sort-Konmmando ein Nane zugeordnet werden. Dann
erfolgt jede weitere Bezugnahne imuebrigen Report inmer
durch di esen Nanen.

In fol genden sollen wichtige Bestandteil e ei nes angeneomre-
nen Reports aufgefuehrt werden. Kommandos, die nicht fuer
die Erklaerung der G uppenwechselverarbeitung benoetigt
wer den, werden nicht gezel gt.

sort ort, postleitzahl, kunde

before ort _
print "Ot:' in colum 6, ort

bef ore kunde
need 4
print 'Kunde' col 10,
) ‘Bestel lung # col 38, 'AMOUNT' col 54
print 9[-] col 36, 11[-] col 51
print kunde in col 10

det ai l
print best_nr col 36, preis col 52 using '$$3$, $$& &&

after kunde
need 2 ]
print 11[-] in colum 51 )
pL!ntltota (preis) colum 51 using ' $$$$, $$&. &&'
skip
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after ort
need 2
print 'Verkauf:' in colum 6, ort,
_ total (preis) colum 49 using '$3$, $35, $5& &&
print 56[-] colum 6
skip 1

after ort
need 2
print 'Verkauf:', ort,
t ot al (Ereis) col utm 49 using ' $$, $$%, $3& &&
print 61[-] skip 1

after report
need 4
print ' TOTAL Verkauf in diesem Report:"',
_ total (preis) col 49 using '$$, $$%, $$& &&'
print 'Durchschnitts-Kundenpreis:',
_ av fpre!s) col 52 using ' $$3, $$& &&
print 61[-] print 61[-]

7.5.2 Gruppenwechse

Wenn die sortierten Werte, die benannten Sortierausdruecken
ent sprechen, verarbeitet werden, wrd jeder von ihnen da-
rauf hin ueberprueft, ob sich sein Wrt geaendert hat. Un-
terscheidet sich ein Wrt vomvorhergehenden, tritt ein
G uppenwechsel auf.

Im Beispiel tritt dann ein G uppenwechsel auf, wenn alle
Ver kaeuf e an ei nen bestimten Kunden ausgegeben worden sind
und der naechste Kunde verarbeitet werden soll. Ein
"groesserer" Gruppenwechsel tritt dann auf, wenn von ei nem
O't oder einer Postleitzahl zum zur naechsten uebergegangen
wird. Aendert sich die Postleitzahl, aendern sich auch t
und Kunden. Laut Definition aendern sich bei Aenderung
eines sortierten Wertes auch alle Wrte, die den diesem
Wert untergeordenten Sortierausdruecken entsprechen

Ot wrd die Ausgabe nur ueber G uppenwechsel ausgedruckt.
Bei vielen Reporten ist nur die Ausgabe der verarbeiteten
I nformationen erforderlich, nicht aber die von detaillier-
ten | nformationen.

7.5.3 Gruppenkonmandos zur G uppenwechsel verarbeitung

Waehrend der in einem Report auftretenden G uppenwechse
kann di e Ausgabe von z.B. Ueberschriften oder Sunmen erfol -
gen. Zu di esem Zweck werden di e G uppenkonmandos before und
after verwendet.

Di e G uppenkomandos before werden benutzt, um Ueberschrif-
ten fuer Abschnitte oder fuer Guppen auszugeben, bevor
eine Zeil engruppe in der Eingabedatei mit identischen Sor-
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tierschluesseln verarbeitet wird. Wrd ein G uppenkonmando
before ausgefuehrt, steht dieser die Zeile mt detail-
lierten Informationen zur Verfuegung, die gerade verarbei-
tet werden soll. after-G uppenkomandos di enen der Ausgabe
von Sunmen fuer G uppen oder ahenliche nach C?upPen ermt-
telte Ergebnisse. Ein after-G uppenkonmmando verfuegt ueber
I nformati onen ueber die |ogische Guppe detaillierter In-
formationen, die gerade verarbeitet wrd.

Es gibt zwei Typen von before- und after-G uppenkommandos.
Die "before nane' - und 'after nane' -G uppenkonmandos wer den
|n1ﬂesanten Hauptteil s eines Reports waehrend der G uppen-
wechsel ausgefuehrt. 'before report'- und 'after report'-
G uppenkomrandos | aufen, w e ihre Nanen besagen, zu Anfang
und zu Ende eines Reports ab

7.5.3.1 Die G uppenkomrandos before- und after-nane

Ein 'before nane' -G uppenkommando und ein 'after nane'-
G uppenkommando kann jedem i m Konmando sort auftretenden
benannt en Ausdruck zugeordnet werden. Das ist der Zweck der
Option nane.

Ni cht |edes existierende 'before nane' - und 'after nane'-
G uppenkommando wird bei Auftreten eines G uppenwechsels
abgearbeitet. |Imals Beispiel verwendeten Verkaufsreport,
in demdie Eingabe ortswelse, postleitzahlweise innerhalb
eines Otes und kundenweise innerhalb der Postleitzahl
sortiert ist, tritt, da sich der Wrt ort aendert, bei
Auftritt eines Guppenwechsels fol gendes auf:

Zuer st werden die 'after kunde'-Kommandos ausgefuehrt. Dann
die "after ort'-Konmmandos. Dann die 'before ort'-Komrandos
und danach di e Konmandos, in dem G uppenkonmando 'before
kunde'. Das den Werten postleitzahl zugeordnete G uppen-
kommando wird nicht abgearbeitet, weil der Sortierausdruck
fuer postleitzahl, dem gerade verarbeiteten G uppenwechse
ueber geordnet ist.

' bef ore' - G uppenkommandos werden verarbeitet, indemman mt
dem Gruppenkonmando begi nnt, di e dem am nei st en ueber geord-
neten Sortierausdruck des G uppenwechsels zugeordnet = ist.
Di e after-G uppenkonmandos werden in ungekehrter Reihenfol -
ge verarbeitet.

7.5.3.2 Di e Guppenkomrmandos before- und after-report

Sel bst wenn sich waehrend des gesanten Reportprozesses
keine sortierten Werte aendern, treten zwei G uppenwechse
imrer auf. Die erste am Anfang des Reports und die zweite
ganz am Ende. Di ese G uppenwechsel werden anders behandel t,
als die, die waehrend der Bearbeitung des Reports auftre-
ten.
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Da vor der am Anfang des Reports auftretenden G uppenwech-
sel keine detaillierten Informationen stehen, wrd kein
af t er- G uppenkonmando ausgef uehrt. Das 'before report'-
G uppenkomando wird ausgefuehrt, wund dann werden alle
exi stierenden 'before nane' - G uppenkonmandos abgearbeitet.

Das geschi eht, noch bevor irgendwel che detaillierten |Infor-
mationen fuer die Ausgabe beruecksichtigt werden. Es ist
sinnvoll, eine den Report kennzeichnende, beschreibende

Ueberschrift unter Verwendung des 'before report'-G uppen-
konmandos auszugeben

Die Ausgabe des 'after report-G uppenkomrmandos erfol gt am
Ende des Reports. Sie besteht normal erwei se aus der Endsum
me oder aus aehnlichen Gesantergebnissen. Das 'after
report' - Gruppenkommando wird erst dann ausgefuehrt, wenn
all e existierenden 'after nane'—C?uPpenkonnandos abgear bei -
tet sind. Da keine detaillierten Informationen folgen, wrd
kein 'before' -G uppenkonmando ausgef uehrt.

7.6 Kommandos, die kei ne G uppenkommandos sind

Die in diesem Abschnitt erlaeuterten Konmandos sol | en ein-
nallgyln ei nem Report verwendet werden, naemnlich zum Setzen
der undpar anet er des Reports, z.B. Beschreibung der Ein-
gabedatei, Sortierspezifikationen, die Laenge des verwende-
ten Papiers, Breite und Raender des Reports usw. Sie sollen
ausserhal b der G uppenkonmrandos verwendet werden und es
wird enpfohlen, dass sie am Anfang des Reportskripts er-
schei nen. Sie koennen jedoch auch in beliebiger Reihenfolge
an beliebiger Stelle Iim Skript auftreten, ausser in der
Ei ngabesektion input, die am Anfang stehen nuss. Steht nach
ei nem G uppenkommando ei nes di eser Konmandos, wird dieses
G uppenkonmando beendet. Das hei sst, dass das naechste
Konmando entweder w eder ein Konmando sein nuss, das kein
G uppenkommando ist oder dass ein neues G uppenkommando
anf aengt .

7.6.1 Unterer Rand - bottomnargin

SYNTAX _
bottom margi n numrer

VERWENDUNG
D eses Konmmando setzt die Groesse des unteren Randes.
nummer bezieht sich auf die Anzahl der Zeilen, die
unten auf einer Seite jeweils nicht gedruckt werden
duerfen. Standardnunmmer 1st 2.
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7.6.2 Ende - end

SYNTAX
end

VERVENDUNG

Di eses Konmando zei gt das Ende des RPT-Skripts an. Alle
Kommandos, di e nach end fol gen, werden ignoriert.

7.6.3 Eingabe - input

SYNTAX
i nput name [ numeric length ]
string length
anmount length
float 1length
date
tinme
datsat.feld
[, nane [ nuneric |length ] ]
string length
amount | ength
float 1length
date
tinme
datsat.feld
VERVWENDUNG

Di eses Kommando beschrei bt das Format jeder Zeile der
Ei ngabedat ei . Jedes Reportskript verlangt eine E ngabe-
sektion. Jedes Feld in der Eingabedatei nuss in der
Ei ngabefel dliste eingetragen sein. Die Eintraege nues-
sen nitei nander uebereinstimren (d.h. der erste Eintrag
in der Eingabefeldliste nuss das erste Feld in der
Ei ngabedat ei beschrei ben, der zweite Eintrag nuss das
zwelte Feld beschrei ben usw. )

Ei ne Ei ngabefeldliste kann in zwei verschi edenen Fornen
auftreten. Sie kann entweder ein beliebiger Name, nanme
sein, demeine in eckige Kl anmmern eingeschl ossene Tyﬁ-
spezifikation folgt, oder sie kann der ausfuehrliche
Nane ei ner Datenbank sein, Das ist dersel be Fel dnane,
der vom SQ.- Kommando generiert wird. Die Typenspezifi-
kation ist eins der folgenden Schluessel worte: nuneric,
string, amount, float, date oder tinme, dem eine Laenge
folgt (ausser bei den Feldtypen date und time, die
St andar dl aenge haben). Die Laenge ist gleich der Laenge
der Felder in der t enbank. Verwendet nman den aus-
fuehrlichen Namen eines Datenbankfeldes, braucht man
den Typ nicht angeben, aber man nuss di esem Namen den
Namen des Datensatztyps voranstellen, dem er angehoert.
RPT sucht den Typ und die Laenge im Datenwoerterbuch

Es ist zu sichern, dass das Feld nicht vom Typ COVB
ist. Zur Verwendung von COVB Fel di nf ormati onen, werden
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di e das COVB Fel d bi | denden Dat enbankf el der benut zt,
di e kei ne COVB Fel der si nd.

7.6.4 Linker Rand - left margin

SYNTAX _
I eft margi n numer
VERWENDUNG
D eses Kommando setzt die Breite des |inken Randes.

numer bezieht sich auf die Anzahl der Spalten, die auf
jedea Seite links freigelassen werden.  Standar dnunmer
Ist 2.

7.6.5 Laenge - length

SYNTAX
| ength numer

VERVWENDUNG ) ) )
Di eses Konmando gibt die Laenge der Reportseite an
nunmer bezieht sich auf die Anzahl der ausgegebenen
Zeilen pro Seite, einschliesslich oberer und unterer
Rand. Standard ist 66, wobei davon ausgegangen wird,
dass Papier fuer Zeilendrucker verwendet wrd.

7.6.6 Trennzei chen - separator

SYNTAX )
separator 'zeichen

VERWENDUNG
Mt diesem Kommando kann man RPT mtteilen, welches
Trennzei chen in der Eingabedatei verwendet wird. Feld-
trennzeichen sind erforderlich, umdas Ende des einen
Fel des und den Begi nn des naechsten Fel des anzugeben
da Zeichenkettenfel der Leerzeichen enthalten koennen
St andardmaessig wird als Trennzei chen der senkrechte
Strich verwendet, der auch bei SQ verwendet wird. Das
zei chen kann ein beliebiges einzelnes Zeichen sein,
ei nschli esslich eines nicht druckbaren Steuerzei chens.

7.6.7 Sortieren - sort

SYNTAX
sort ausdr [desc]
[, ausdr [desc] ....]

VERVWENDUNG
Di eses Konmando wird benutzt, umdie Reihenfolge der
Reportausgabe =zu bestimmen. Wrd das sort-Konmando
ni cht verwendet, erfol gt die Ausgabe in keiner bestimm
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ten Reihenfolge. Standardnaessig fuehrt das sort-Kom
mando zur Ausgabe in aufsteigender Reihenfolge der
angegebenen Ausdruecke. Jeder Ausdruck, hinter dem
desc steht, wird vom Kommando sort in fall ender Rei hen-

fol ge ausgegeben. |Innerhalb eines Programms darf nur
ein sort-Konmmando erfol gen. sort ist kein G uppenkom
mando.

Die zuerst aufgelisteten Ausdruecke (von |inks nach

rechts) sind die uebergeordneten Sortierausdruecke und
die zuletzt aufgefuehrten sind die untergeordneten
Sortierausdruecke. Die Sortierung zusaetzlicher Aus-
druecke aendert nicht die O dnung der uebergeordneten
Sorti erausdruecke. Unt er geordnet e Sorti erausdruecke
besti mmen nur die Odnung der Datensaetze innerhalb von
Gruppen nit uebergeordneten Sortierausdruecken gl eichen
Vertes. Auf diese Weise werden die fuer eine sinnvolle
G uppenwechsel - Verarbeitung erforderlichen hierarchi-
schen G uppen gebil det.

Ein Report kann (}upBenmechselverarbeitung nur dann
vol | ausnutzen, wenn benannte Ausdruecke sortiert wer-
den. Die Nanen von Ausdruecken koennen zur Ausl oesung
von 'before nanme'- und 'after nane' -G uppenkomrandos
verwendet werden. Ein Datenbankfeld ist eln benannter
Ausdruck. Der Wert, den ein Datenbankfeld auf der aktu-
ellen Eingabezeile besitzt, ist gleich demWrt des
Ausdrucks, und der Fel dname i st standardnaessi%agleich
dem Ausdrucksnanmen. Alle Ausdruecke, die aus t enba-
sisfeldern, Konstanten, |okalen Funktionen und anderen
Ausdr ucksnanen bestehen, koennen unter Verwendung fol -
%gnder_Syntax benannt werden. ausdr siehe oben ?S|ehe
schnitt 7.4.1):

<nane> ausdr

Ein benannter Ausdruck kann ohne weiteres sortiert
werden, jedoch nicht im Zusammenhang nit einem ' before
nane' - oder 'after name' -G uppenkonmando.

7.6.8 Qberer Rand - top margin

SYNTAX _
top margi n numrer

VERVWENDUNG
D eses Kommando setzt die Groesse des oberen Randes.
numer bezieht sich auf die Anzahl der Zeilen, die auf
jeder Seite oben freigelassen wird. Standard i1st 2.
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7.6.9 Breite - width

SYNTAX
wi dt h nunmer

VERVWENDUNG ) ) ) ) )
Di eses Kommando gi bt die Breite der Seite eines Reports
an. nunmmer bezieht sich auf die Anzahl der zur Verfue-
P_ung st ehenden Spalten oder Ausgabepositionen. Der
i nke Rand (siehe Kommando |inker Rand) ist inbegrif-
fen, so dass die Breite nicht veraendert werden nuss,
wenn der |inke Rand geaendert wrd.

Standard ist 132, d.h. es wird davon ausgegangen, dass
Zei |l endrucker papi er verwendet wird.

7.7 G uppenkomrandos

Die G uppenkonmandos koennen in jeder gewuenschten Rei hen-
fol ge verwendet werden. Die Reihenfolge ihrer Verarbeitung
wird von der Logi k des Reportgenerators bestimt und nicht
von der Rei henfolge, in der sie auftreten.

Jedes Progranm nuss m ndestens ein G uppenkonmando enthal -
ten. Einige Reporte koennen auch erzeugt werden, indem nur
das G uppenkonmando detail verwendet wird. Bei anderen Re-
orten 1st nur eine zusamrenfassende | nformation erforder-
ich, und sie werden daher nur unter Verwendung des 'after
report' - Gruppenkommandos erzeugt.

!jm fol genden die Syntax des 'before report'-G uppenkonman-
0S:

before report
gr uppenkonmmando_kommrandos

Die Wrte 'before report' bezeichnen das G uppenkonmando.
Di e darauffol genden ruppenkommando_konmandos bi | den den
abl auf f aehi gen Tei | es G uppenkonmmandos. Die Struktur
eines Programms wird deutlicher, wenn diese etwas einge-
rueckt werden.

Ot ist das schrittweise Schrei ben von Programen sinnvoll.
Daher braucht ein G uppenkommando kei ne Kommandos ent hal -
ten. So kann bei spi el swei se das G uppenkommando- Kennzei chen
header nur deshalb im Programm sein, uman das zu einem
spaeteren Zeitpunkt erfol gende Ei nfuegen der entsprechenden
G uppenkommando- Kommandos zu eri nnern.

Ein Grppﬁenkommndo wird durch ein anderes G uppenkonmmando-
Kennzei chen, durch ein Konmando, das kein G uppenkonmando-
Kommando i st oder durch das Ende der Datei beendet.

Weitere Informationen ueber Guppenkonmandos siehe Ab-
schnitte 7.5.3 und 7.10. 2.
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7.7.1 after report

SYNTAX
after report
gr uppenkommando_konmmandos

VERVENDUNG
Di ese Ausgabe eines G uppenkomrandos erfol gt ganz am
Ende des Reports. Sie besteht nornal erweise aus den ab-
schl i essenden Summen oder Ergebni ssen. Die Ausfuehrung
di eses G uppenkomuandos wi rd waehrend des |etzten G up-
penwechsel s ausgel oest, nachdem alle ‘'after name -
%?gpgﬁnkonnandos ausgefuehrt wurden (siehe Abschnitt

Im allgeneinen koennen in den in dem 'after report'-
G uppenkonmando verwendeten Ausdruecke von Konmandos
nur nunerische und | okale Funktionen, Variable und
Konstanten auftreten. Ausdruecke koennen in dem G up-
penkonmando 'after report' nicht benannt werden. Dieses
G uppenkonmmando darf in ei nem Programm nur ei nmal auf -
treten.

Alle G uppenkonmando- Komrandos sind in dem 'after
report’' - G uppenkomuando gueltig

7.7.2 after nane

SYNTAX
after name
gr uppenkommando_kommrandos

VERVWENDUNG
D e Gruppenkonmandos 'after name' werden fuer die Aus-
abe von _(}upPensunnen oder aehnlichen Ergebnissen
enutzt, die erfolgt, nachdem eine Guppe detaillierter
I nf or mat i onen ausgegeben wur de.

name ist der Nanme eines i mKommando sort erschei nenden
Ausdrucks. Hat ein Ausdruck im Kommando sort keinen
Nanmen erhalten und ist dieser Ausdruck kein Datenbank-
feld, (standardnmessig ist der Feldnane der Nanme des
ausdrucks), kann kann er nicht nmit ei nem G uppenkoman-
do 'after nane' assoziiert werden. Jedes G uppenkonman-
do ‘'after nanme' nuss fuer ihre Option nanme el nen ande-
ren Ausdrucksnanen haben.

Bei Auftreten eines G uppenwechsels werden die entsre-
chenden G uppenkonmandos 'after nanme' in ungekehrter
Rei henfol ge des Auftretens der benannten Ausdruecke im
Konmando sort ausgefuert (siehe Abschnitt 7.5, G uppen-
wechsel ver ar bei tung) .

Al l e G uppenkonmmando- Kommandos si nd hi er zugel assen
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7.7.3 before report

SYNTAX
bef ore report
gr uppenkommando_konmmandos

VERVENDUNG
Di e Abarbeitung di eses G uppenkonmandos erf ol gt ganz am
Anfan%r des Reports. Sie wrd ausgel oest durch den er-
sten G uppenwechsel und steht vor allen C}upEFnkonnan-
dos 'before nane' (siehe Abschnitt 7.5). e erste
Zeile der detaillierten Informationen wird ausgewertet
und waehrend der G uppenwechsel verarbeitung bei behal -
}en. Deshal b steht sie di esem G uppenkonmando zur Ver -
uegung.

D eses G uppenkommando kann in ei nem Progranmm nur ein-
mal auftreten, |st es vorhanden, wird auf der ersten
Sei te oben kein G uppenkonmando header ausgefuehrt. Es
ist sinnvoll, eine den Report kennzei chnende Ueber-
schrift unter V@rmendung di eses G uppenkomuandos auszu-
geben. Dann kann fuer den restlichen Report das G up-
penkonmando header fuer di e Ausgabe abgekuerzter Ueber-
schriften benutzt werden.

Al'l e G uppenkonmando- Kormandos si nd hi er zugel assen

7.7.4 before nanme

SYNTAX
bef ore nane
gr uppenkommando_kommandos

VERVENDUNG
"before nane'—(}upﬁenkonnandos werden fuer die Ausgabe
von G uppenueberschriften verwendet, durch die eine aus
aehnlichen Einzelzeilen bestehende G uppe bezeichnet
oder eingeleitet wird.

name i st der Nane eines in einemsort-Konmando erschei -
nenden Ausdrucks. Wrd ein Ausdruck nicht in einem
sort-Kommando benannt und ist er kein Datenbankfeld
gétandardnae55|g i st der Feldnane gleich dem Nanen des

usdrucks), kann er keinem'before nane' - G uppenkonman-
do zugeordnet werden.

Jedes 'before nane'-Guppenkomando nuss fuer ihre
Option nane ei nen anderen Ausdrucksnanen haben

Tritt ein G uppenwechsel auf, werden die entsPrechenden
"before name - G uppenkonmandos in der Rei henfol ge aus-
gefuehrt, in der die benannten Ausdruecke im sort-
Kommando auftreten (siehe Abschnitt 7.5, G uppenwech-
sel verar bei t ung) .
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Al'l e G uppenkonmando- Kormandos si nd hi er zugel assen

7.7.5 detai

SYNTAX
det ai |
gr uppenkommando_kommrandos

VERWENDUNG
D eses G uppenkonmando wird fuer jede Zeile der Einga-
bedat ei ausgefuehrt. Es kann zur Ausgabe der Einzel zei -
len eines Reports verwendet werden ebenso wie fuer die
Ausfuehrung el nzel ner Berechnungen. Es darf innerhalb
ei nes Programms nur einmal auftreten

Al l e G uppenkonmmando- Kommandos si nd hi er zugel assen

7.7.6 Nachspann - footer

SYNTAX
f oot er
gr uppenkomuando_konmandos

VERVWENDUNG ' '
Di e Abarbeitung di eses G uppenkomrandos erfolg; unt en
auf jeder Seite unmittel bar ueber dem unteren nd.

Da das if-Konmmando innerhalb dieses G uppenkomrandos
auftreten kann, kann die Anzahl der Ausgabezeil en ver-
schi eden sein. Fuer einen gegebenen Report begi nnt der
footer imrer auf dersel ben Ausgabezeile einer Seite.
Diese Zeile wird so gewaehlt, ass di e maxi mal e Anzah

der aus%ggebenen footer-Zeilen unmttel bar ueber dem
unt er en nd gedruckt wird. Dieses (}upPenkonnando dar f
nur einmal innerhalb eines Progranms auftreten

Mt Ausnahne von page und need sind alle G uppenkonman-
dos zugel assen.

7.7.7 Vorspann - header

SYNTAX
header
gr uppenkomuando_konmandos

VERVWENDUNG ) ) )
Die Abarbeltung di eses G uppenkonmandos erfolgt unmt-
telbar nach dem oberen Rand einer jeden Seite des
Hauptteils des Reports. Wrd das G uppenkonmando
‘before report' nicht verwendet, erfolgt die Ausgabe
di eses G uppenkonmmandos auch nach dem oberen Rand der
ersten Seite. Dieses G uppenkonmando darf in einem Pro-
gramm nur ei nmal auftreten.
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D e Ausfuehrung di eses G uppenkommandos kann an ver-
schi edener Stelle des Reports unterdrueckt werden
indem ein page-Kommando mit der Option 'no header’
ver wendet wird.

Mt Ausnahne von page und need sind alle G uppenkonman-
dos zugel assen.

7.8 Kommandos in G uppenkomrandos

Die in diesem Abschnitt beschri ebenen Kommandos koennen nur
i nnerhal b von G uppenkonmandos verwendet werden. Es handelt
si ch um G uppenkonmando- Komrandos. Steht eines di eser Kom
mandos unmittel bar nach ei nem Kormando, das kein G uppen-
kommando- Konmando ist oder steht ein solches in einem Pro-
granmm vor ei nem G uppenkomando- Schl uessel wort, handelt es
sich um ei nen Fehler.

7.8.1if
SYNTAX
i f ausdr then
konmando
[el se
konmando]
Dabei ist kommando entweder ein einzel nes G uppenkom

mando- Konmando oder eine in die Schluesselwrte begin
und end eingeschl ossene Folge von G uppenkonmando-
Konmmrandos.

begin
gr uppenkonmando_komrando_1

gruppenkonnandb_konnando_n
en

VERVWENDUNG

Di eses Konmando wird verwendet, um Ausgabe oder Berech-
nungen in Abhaengi gkeit davon zu variieren, ob der von
dem | ogi schen Ausdruck ausdr anaézelgte Zustand WAHR
oder FALSCH ist. Ein |ogischer Ausdruck nuss verwendet
werden (siehe Abschnitt 7.4.2). |st der Ausdruck WAHR
(ungl ei ch NuII%, wird das unmittel bar nach dem Schl ues-
selwort then fol gende G uppenkommando- Kommando ausge-
fuehrt. Ist der Ausdruck FALSCH (Null?, wi rd das Kom
mando ignoriert und das nach dem Schl uessel wort el se
st ehende G uppenkomrando_kommando wird ausgefuehrt. Es
i st zu beachten, dass else optionell ist.

Ein in einemif-Komando benutztes G uppenkonmando-
Kommando nuss auch ohne if gueltig sein, das heisst,
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dass page und need in eineminnerhal b von header oder
footer verwendeten if-Kommandos nicht gueltig sind, da
si e, megn sie allein verwendet werden, dort nicht guel-
t1g sind.

Es ist zu beachten, dass if-Konmmandos geschachtelt sein
koennen. So ist das fol gende ein gueltiges if-Komando:

i f ausdrl then begin
i f ausdr2 then
print feldl,feld2
el se
print feld3, feld4
end )
el se begin
i f ausdr3 then
print feld5

el se
print fel d6

end

7.8.2 need

SYNTAX
need nunmer

VERVWENDUNG

D eses Konmando gi bt di e Anzahl der Zeilen an, die auf
einer aktuellen Seite zur Fortsetzung der Ausgabe auf
di eser Seite zur Verfuegung stehen nuessen. Sind nicht
enuegend Zeil en vorhanden, erfolgt Bl attvorschub (mt
en entsprechenden footers und headers) und di e Ausgabe

wird auf der naechsten Seite fortgesetzt. Dieses Kom
mando ist innerhalb der G uppenkomandos header und

footer nicht gueltig.

7.8.3 Seite - page

SYNTAX
page [, no footer] [,no header]
VERVWENDUNG ) ) _
D eses Kommando bewirkt einen Bl attvorschub. Si nd

footer und header vorhanden, wird der footer auf der
aktuellen Seite unten und der header auf der naechsten
Seite oben ausgegeben.

Die Option 'no footer' wird verwendet, wenn die Aus-
fuehrung des G uppenkonmmandos footer auf der aktuellen
Seite unten unterdrueckt werden soll.

Die Option 'no header' unterdrueckt die Ausfuehrung des
G uppenkonmandos header auf der naechsten Seite oben.
Dadurch kann anstell e des header etwas anderes ausgege-
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ben werden. Dieses Konmando ist nicht in den G uppen-
konmandos header und footer gueltig.

7.8.4 Drucken - print

SYNTAX
print [ ausdr [[in] col[um] nunmer] [using format]

[,ausdr [[in] col[um] numrer] [using format] ....]

[| no newine |]]
centered

VERWENDUNG

Jede Ausgabe erfoIPt unter Verwendung des Konmandos
print. Das ist noeglich, weil die Ausdruecke nehrfach
verwendbar sind. Jeder Ausdruck wrd berechnet und sein
Ergebnis wird ausgegeben. Jedes Konmando print be-
schrei bt eine ausgegebene Zeile (oder weniger als eine
Zeile - die Option 'no newWine' wird weiter unten be-
schri eben. Di eses Konmando ist nur gueltig, wenn es in
ei nem G uppenkomrando verwendet wird.

Wrd das Schluesselwort print fuer sich allein verwen-
det, wird eine Leerzelle ausgegeben. Das kann auch
erreicht werden, wenn man das ski p- Konmando verwendet .
Geht die Laenge einer Ausgabezeile ueber die vom w dth-
Kommando f estgel egte Begrenzung hinaus, wird die Zeile
abgeschni tten.

Vi el e Reporte verl angen keine konplizierten print-Kom
mandos. Abstaende und Formati erung werden als Standard
geliefert. Ausdruecke koennen ausgegeben werden, indem
sie einfach in einem print-Komando aufgelistet werden.
Wrd kei ne Spal tennunmer angegeben, w rd standardnaes-
sig dafuer gesorgt, dass zw schen zwei nebenei nander -
st ehenden Ausdruecken mindestens ein Leerzeichen steht.
Spal t ennummern werden verwendet, wenn eine absolute
Posi ti oni erung gewuenscht wird. Spalte 1 ist die unnit-
tel bar nach demlinken Rand stehende Ausgabeposition

Fol gende Dat enbankf el der werden i m Beispiel unten ver-

wendet: price und nrkdwn (Typ anount), icode gstring
Laenge 3) und inane (string). |Imfol genden ein Beispiel
fuer ein print Konmando, in demdie Verwendung der

Leerzei chen gezeigt wird.

print gpreis - ipreis, kunane, kort

4.95 Retisch |rgendwo
Soll eine Meldung in Spalte 4 ( vomlinken Rand aus
werden 3 Ausgabepositionen frei ﬂelassen) begi nnend

ausgegeben werden, kann dies durch eins der folgenden
Kommandos geschehen:
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print 'TOTAL' in col 4
print ' ' ' TOTAL'
print 2[],' TOTAL'
print ' TOTAL'

Mt Angabe der SEaI tenoption wird der Standardabstand
auf gehoben. Sie kann verwendet werden, wenn zwei Aus-
druecke nebenei nander ausgegeben werden sollen. Im
naechsten Beispiel wird die elngebaute Variable ageno
ausgegeben. pageno wird von RPT automatisch nach Aus-
gabe einer jeden Seite inkrementiert. Das folgende
Kommando kann zur Ausgabe von pageno benutzt werden:
print '--' col 31,
pageno col 33 using '&&% ,'--' col 35

Damit wuerden die in den Spalten 31 bis 36 auftretenden
Sei tennunmern z.B. so aussehen: --03-- bzw. --48--.

Wrd die Option 'no newine verwendet, steht die Aus-

abe des naechsten print-Kommandos hinter der Ausgabe
es aktuell en Kommandos und zwar auf dersel ben Zeile.
Nut zen i f- Kormandos die OQption 'no newine', kann nan
das if-Konmando verwenden, um die Ausgabe auf einer
ei nzel nen Zeile zu variieren.

Wrd die Option centered verwendet, wrd die gesante
ausgegebene Zeile in die Mtte der Reportbreite ge-
rueckt. Das ist insbesondere dann zu enpfehlen, wenn
Titel in der Mtte der Seite stehen sollen.

Die Felder numeric, float und anount werden nornal er-
wei se in Standardfel dbreite ausgegeben. Die Standards
sind fol gender nassen:

numneri c 9 Leerzeichen breit
anmount 10 Leerzeichen breit
f1 oat 16 Leerzeichen breit

Di ese Breite kann unter Verwendung der Option using und
ei nem aus Sonderzei chen bestehenden Format geaendert
wer den, wobei fuer jede Position in der Feldbreite ein
Sonder zei chen verwendet wird. Das_ Sonder zei chen gi bt
an, was an der entsprechenden Position auszugeben Ist.
Fuer die Felder numeric und amount werden fol gende
Sonder zei chen verwendet (dabei sollte man von der Vor-
stel l ung ausgehen, dass ein Feld von rechts nach links
formatiert und ausgegeben wird.):

Befindet sich an dieser Stelle eine zZiffer, wrd diese

Ziffer gedruckt. Andernfalls wird ein Leerzeichen
edruckt. Danmit wrd ein nunerisches Feld links mt
eer zei chen aufgefuellt.

Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wird eine Null gedruckt.
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Fan}} wird ein nunerisches Feld links mit Nullen aufge-
uel | t.

* - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wird ein Stern gedruckt.

$ - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wird ein Dollarzeichen
gedruckt. Wirde das Dollarzeichen bereits gedruckt,
wird ein Leerzeichen gedruckt.

+ - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wrd ein Plus-Zeichen
gedruckt. Wirde das Pl us-Zeichen bereits gedruckt, wrd
ein Leerzei chen gedruckt.

- - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Handelt es sich um eine negative Zahl
wird ein Mnuszei chen gedruckt. Wrde ein Mnuszeichen
bereits gedruckt, wird ein Leerzeichen gedruckt.

( - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Handelt es sich um eine negative Zahl
wird eine |inke runde Kl amer gedruckt. Wrde bereits
ei ne |linke runde Klamrer gedruckt, wird ein Leerzeichen
gedr uckt .

) - Handelt es sich hierbei umeine negative Zahl, wird an
dieser Stelle eine rechte runde Kl amrer gedruckt.

, - Befindet sich links von dieser Stelle eine Ziffer, wrd
ein Komma gedruckt. Andernfalls wird ein Leerzeichen
gedr uckt .

.- An dieser Stelle soll ein Dezimal punkt gedruckt werden.

Fuer Felder vom Typ FLOAT wird eine Druckspezifikation
benutzt, die genau der printf-Funktion aus C entspricht.
Di e Druckspezifikation hat fol gendes Fornat:

W-1[minimale_feld_breite][.][genauigkeit] fle|lg
Optionen in den eckigen Klamern "[" und "]" nuessen nicht
angegeben werden. Die zur Abgrenzung der Elenente in der
Liste verwendeten Vertikalstriche "|"™ geben an, dass ein
El ement in der Liste auszuwaehlen ist. Das Prozentzeichen
"0 nuss angegeben werden.

Das vor der Konvertierungsspezifikation stehende optionelle
M nuszei chen "-" zeigt an, dass das Ergebnis in der Feld-
breite Ilinksbuendig ausgerichtet werden soll. Hat das
Er?ebnis weni ger Zeichen, wird es auf nmininmale feld_breite
aufgefuellt. Mt genauigkeit wird die Anzahl der Ziffern
angegeben, die hinter dem Dezi mal punkt stehen sollen. Wenn
genaui gkeit als O angegeben wird, werden hinter dem Dezi -
mal punkt keine Ziffern gedruckt. Wrd kein Punkt angege-
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ben, wird davon ausgegangen, dass die Zahl vor dem Konver -
tierungszeichen die naU|Pke|t ist. Die Konvertierungszei -
chen (f, e und g) haben fol gende Bedeut ung:

f - Das Feld wird in eine dezinmale Notation der Form
Eé]ddd.ddd konvertiert, wobei die Anzahl der nach dem
zi mal punkt stehenden Ziffern gleich der spezifizier-
ten Genauigkeit ist. Wrd keine Genaui gkeit angegeben
werden 6 Ziffern ausgegeben. Wrd die Genaui gkeit ex-
plizit nmnt O angegeben, wird kein Dezi mal punkt
gedr uckt .

e - Das Feld wird in der Form [-]d.ddde+-dd konvertiert,
wobei eine Ziffer vor dem Dezinal punkt steht und die
Anzahl der Ziffern nach dem Dezi mal punkt gleich der
angegebenen Genauigkeit ist. Wrd die Genauigkeit nicht
angegeben, werden 6 Ziffern ausgegeben. Wrd di e Genau-
igkert explizit mit O angegeben, w rd kein Dezi mal punkt
gedr uckt .

g- Das Feld wird in die Formf oder in die Forme konver-
tiert, je nachdem welche der beiden Fornmen bei mnininma-
| er Pl atzbeanspruchung die volle Genauigkeit liefert.

In den fol genden Beispielen wird veranschaulicht, welche
W rkung di e verschi edenen Schabl onen auf di e Ausgabe haben

For mat Wer t Resul t at

" B 123 123"

" R, #H#" 0 " !

" HHHH . &&" 0 " . 00"

B T o o 23456 " +23, 456"
I 23456. 78 " 23, 456. 78"
Mo - &R -2345. 67 " -2,345. 67"
"040. 2f " 12.3 " 12. 30"
"040. 2f " 123. 456 " 123. 46"
"042. 4e" 123. 456 " 1.235e+02"
"94.0. 49" 123. 456 " 123. 4"
"U8. 49" 123456789 "1.23e+08"

Die Zeichenkettenfelder und Konstanten koennen auch
unter Verwendung der Option using formatiert werden.
Nor mal erwei se werden diese in voller Breite ueber die
Eanze Sei t e ausgegeben. Mbechte man_ein | anges Zei chen-

ettenfel d oder eine Konstante in eine Spalte formatie-
ren, die schrmaler ist als die Laenge, kann man ein
Format verwenden, umdie Breite der ausgegebenen Spalte
anzugeben. Dann wird die Zeichenkette dort wo es erfor-
derlich ist zwi schen den Worten unterbrochen, so dass
sie in die angegebene Spal tenbreite passt. In diesem
Fall hat das Fornat die Form nx, wobel n die Breite der
Ausgabespalte und x entweder jJ oder r ist, wodurch
angegeben wird, ob der rechte Rand buendig genmacht
werden soll oder nicht. Wenn x nicht spezifiziert wrd,
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wird davon ausgegangen, dass der rechte Rand nicht
buendi g ist.

Hat man Dbeispielsweise ein Feld string (das als
long_string bezeichnet wird) der Laenge 80, das in

Spalte 40 beginnend in eine 20 Zeichen breite Spalte
asaen soll, "ist folgende print-Anweisung erforder-
i ch:

print long_string using '20r' col 40

7.8.5 Zuwei sung - set

SYNTAX .
set variable to ausdr

VERVWENDUNG

Di eses Konmmando wird verwendet, umvariable auf den
Wert eines Ausdrucks zu setzen. ausdr bezieht sich auf
ei nen beliebigen i n dem akt uel | en Gruppenkonmmando guel -
ti gen Ausdruck. Das Kommando set ist 1n jedem G uppen-
kommando zugel assen. Fuer jede in einem Progranm ver-
wendet e Vari abl e nmuss mindestens ein set-Konmando vor -
handen sein.

Si ehe Erkl aerung der Variablen in Abschnitt 7.4.7

7.8.6 Leerzeilen - skip

SYNTAX
ski p nunmrer

VERVWENDUNG
Di eses Konmmando fuehrt dazu, dass vor W ederaufnahme
der Ausgabe nummer Zeilen uebersprungen werden. Wrd
nunmer  ni cht angegeben, wird 1 angenonmen. Es werden
nur die Zeilen gezaehlt, die fuer den Ausdruck im
aktuell en Kontext zur Verfuegung stehen. So werden
bei spi el swei se der obere und untere Rand inmmer igno-
riert.

7.9 Verwendung von RPT zusammen mnmit anderen Werkzeugen

Um di e Erarbeitung von Anwendungssystenmen zu vereinfachen

liefert WEGA-DATA ein eingebautes Interface zwi schen RPT
und SQ bzw. ENTER. Da RPT ausserdem alle ASCII - Ei ngabeda-
teien | esen kann, kann es von der WEGA- Shell und nut zerspe-
zi fi schen Progranmmen verwendet werden.

In Abschnitt 6.3.6 wrde das SQ./RPT-Interface aus der
Sicht von SQ beschrieben. In Abschnitt 7.9.1 wird be-
schrieben, wie man RPT-Skripte schreibt, danmt die Vorteile
dieses Interface' ambesten genutzt werden. 1In den Ab-
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schnitten 5.1, 5.2.2 und 5.2.3 wirde darueber informert,
wie sich das ENTER/ RPT-Interface aus der Sicht von ENTER
darstellt. In Abschnitt 7.9.2 wird dann beschri eben, wel che
RPT- Skri pte man fuer dieses Interface schrei ben kann

In Abschnitt 7.9.3 wird schliesslich beschrieben, we nan
RPT von der Shell aus ablaufen | aesst und wie es in Shell-
Skri pten und nut zerspezifischen Programmen verwendet werden
kann, die unter Verwendung des Host-Sprach-Interface' ge-
schri eben wurden.

7.9.1 SQ ueber Bil dnasken

Ei ne der wichtigsten Eiﬁenschaften von SQL ueber Bil dmasken
Abschnitt 6.3.6) besteht darin, dass es Ergebnisse einer
QL- Abfrage nehmen und unter Verwendung von RPT die Ergeb-

nisse formatieren kann. Man kann natuerlich RPT-Skripts,

wie in den vorhergehenden Abschnitten beschrieben, zur

Verwendung unter SQL-Bi | dmasken schrei ben. An diese Art der

Skrlgten wer den j edoch noch andere Anforderungen gestellt,

di e bekannt sein nuessen

Damit SQ.-Abfrage und RPT-Skript einen |nformationsaus-
tausch vornehmen koennen, ist es erforderlich, dass die mt
SQL ausgewahlten Felder und Ausdruecke zum Ei ngabet ei

i nput des RPT-Skripts passen. Das heisst, dass die in der
sel ect-Klausel der SQL-Abfrage verwendeten Felder und die
Fel der in der input-Sektion des RPT-Skripts in dersel ben
Rei henf ol ge erschei nen und vom sel ben Typ sein nuessen. Man

erreicht _dies, indemman fuer einfache vom Nutzer ausge-
waehl te Felder im RPT-Skript den entsprechenden Namen von
datsat.feld und fuer Felder, die das Ergebnis eines

Ausdrucks oder einer numerischen Funktion sind einen Nanen,
nane, mit dahinter stehendem Typ und Laenge verwendet.

Mt einemanderen Verfahren kann nman die vom Nut zer einge-
gebenen Auswahl paraneter im Report ausgeben. Hat man bei -
spi el swei se ei nen Report, der einen Datenbereich und ei nen
St at uskode vom Nut zer akzeptiert und noechte man im Report
eine Titel seite haben, auf der angezeigt wrd, was eingege-
ben wurde, so verwendet man dazu die Paranmeter im RPT-
Skript. Parameter sind einfach Stellungsparanmeter, it
denen ekennzei chnet wird, wo die zugehorelgen Werte der
Bi | dmaske ei ngesetzt werden. Man kann Paraneter an beliebi -
%er_SteIIe i m RPT-Skript verwenden, vorausgesetzt, dass das
kript nach Ersetzen der Werte noch einen Sinn ergibt.

Fuer das oben angefuerte Beispiel hier eine noegliche Bild-
maske. Auf ihr werden 3 Daten dargestellt.
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[ besti nv] WDATA SYSTEM
24 JUL 1986 - 15:25
Best el | ungs- | nvent ur - Report

??? Wel cher Tag ist denn heute ??? ==>

Auswahl Bestellungen mt Bestell datum

zZwi schen: [ ] und [ ]

Die Paranter sind von $1 bis zur groessten Bildnmasken-
Fel dnummer nuneriert. Es ist jedoch zu beachten, dass nan
in einem Skript keine bestinnten Paraneter benutzen nuss,
man kann einige, keine oder alle Paraneter verwenden. In
diesem Fal |l ist der Paraneter fuer das Tagesdatum $1, das
Anf angsdatum i st $2 und das Enddatum i st $3.

Zur Ausgabe der Titelseite kann man ein Programsegnent
kbefore report' verwenden, das fol gendermassen aussehen
oennt e:

before report'
pL!nt 'Heute ist der: $1
skip
print 'Bestellungen
print 'vom $2 bis $3

In ei nem Skript kann nman Paraneter nmehr als einmal verwen-
den. Wllte nman also die Informati on auch auf jeder Seite
oben ausgeben, koennte man in ein Programsegnent 'header
ei ne Anwei sung wi e fol gende auf nehnen:

header
print 'Datum $1 fuer $2 bis $3

I m oben stehenden Beispiel wird die Verwendung von Parane-
tern in Zei chenkettenkonstanten denonstriert. Di e Paraneter
koennen auch in Ausdruecken verwendet werden, z.B. in einer
sol chen Konstruktion

if datum> = $1 - 30 then ..

Man koennte dies auch erreichen, indemman den Paraneter
ei ner Variabl en zuordnet:
tdatum = $1

Di ese Variabl e kann dann i mrestlichen Skript weiterverwen-
det werden.
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7.9.2 ENTER und RPT

ENTER- Bi | dmasken haben eine Option, die gestattet, dass die
Ergebni sse einer Anfrage ueber Bildmasken mit ei nem RPT-
Skript formatiert werden koennen. Wrd angegeben, dass ein
besti mter Report unter VErmendun% von RPT zu formatieren
ist, erzeugt ENTER fuer RPT eine Eingabedatei, in der alle
auf der Bil dnmaske befindlichen Felder enthalten sind. Diese
Ei ngabedatei wird an RPT uebergeben, das sie als Standard-
ei ngabe liest. WII man RPT-Skripts schreiben, die diese
Ei ngabedatei verwenden koennen, nuss man die Relhenfolge
und Typen der Fel der kennen, damt man das entsprechende
Progranmsegnment i nput schrei ben kann. Das Konmmando_ hei sst
rip bezeichnet und wird i mfol genden beschrieben. We alle
anderen zur Verfuegung stehenden WEGA- DATA- Shel | kommandos
verlangt rip, das Setzen der korrekten Ungebungsvarlablen
Weitere I nformati onen siehe Abschnitt 1.1.

NAMVE _
rip - Report-Input-Sektion erstellen

SYNTAX
rip bildmasken_nane

BESCHREI BUNG ) ) )

Di eses Konmando | egt di e RPT-Programmsektion input fuer
ein Reportskript an, das nit einer ENTER-BIldnaske
ablaufen soll. (Informationen zur input-Sektion siehe
Abschnitt 7.6.3). rIP gi bt das korrekte Progranmmsegnent
input aus, in demfuer eine gegebene Bildmaske alle
Reportfelder in der Formdatsat.feld enthalten sind

Das Programmsegnent input kann direkt im Reportskript
verwendet werden. H er ein Beispiel fuer ein von rip
er zeugt es Programmsegnent i nput:

i nput
unde. kunden_numer,
kunde. nanme
kunde. strasse
kunde. ort
kunde. postl eit zah
kunde. r uf
kunde. t el ex

VERVWENDUNG

D eses Kommando kann vom Editor vi zur Erzeugun% ei nes
RPT- Skri pts verwendet werden. Man verwendet das Editor-
kommando !, gefolgt von rip, wund dem Nanmen der Bild-
maske, mit der der Report verbunden wird. vi fuehrt das
Programm aus und | enkt die sich daraus ergebende
Ei ngabe an die aktuelle Position im Editorpuffer. Eine
sol che Konmmandozeile in vi sieht in etwa so aus:

'rip bildmasken_nane
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7.9.3 Nut zer programme und RPT

Soll RPT von der Shell oder mit Nutzerprogranmen benutzt
wer den, nuss man sichern, dass die ensprechenden Ungebungs-
vari abl en gesetzt sind. Witere Informationen siehe 1.1.3.
Wrd RPT von der Shell aus verwendet, sind zwei Dateien
erforderlich - eine eingabe datei, 1in der die zu form-
tierenden Daten enthalten sind und ein skript, in dem die
fuer die Formatierung erforderlichen Reportgenerator-Kom
mandos enthalten sind. Das Skript wird inmer vom Nutzer
angel egt, wobei beruecksichtigt wmrd, we der fertige Re-
port aussehen soll. Die Eingabedatei kann aus beliebig
vielen Quellen stammen und kann entweder als Dateinane
egeben sein oder ueber ein Pipe mit RPT verbunden sein.
e Shell-Syntax fuer den Ablauf von RPT ist fol gende:

RPT [-r] skript [eingabe_datei]-]

Die Angabe_von skript ist Pflicht. Das Flag -r _ist optio-
nell und weist RPT an, nach Fertigstellung des Reports die
Skriptdatei zu entfernen. Dieses Flag soll insbesondere
bei ~ SQL ueber Bildmasken verwendet werden, das fuer das
Skript eine tenporaere Datei anlegt wund benutzt. Die
ei ngabe _datei ist optionell. Sie ist der Name einer ASCI -
Datei, die die zu formatierenden Daten enthaelt. Soll die
Ei ngabedatei ueber Pipe nit RPT verbunden werden ist ein -
(Blgdestrlch) anstel |l e des Nanmens der Ei ngabedatei zu ver-
wenden.

Wenn kei ne Ei ngabedatei spezifiziert wird (namentlich oder
mt Bindestrich), konpiliert RPT einfach das Skript und

%ibt einen Report aus, in demdie wchtigsten internen
Tabel I engroessen aufgefuehrt sind und wieviele El enente
j eder Tabelle vom Skript verwendet werden. Das ist dann

nuet zl i ch, wenn man ein konpl exes Reportskript hat, von dem
angenomren werden nuss, dass ei ner oder nehrere der Maxi -

malwerte ueberschritten wurden. In diesem Report sind
die Begriffe Kommando und Anweisung untereinander aus-
t auschbar. H er ein Beispielreport fuer den Konpilie-

rungsprozess, gefolgt von einer Erlaeuterung der Eintraege:
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RPT - Report Processor

No s¥ntax errors were found in the report script.
RPT TABLE USAGE | NFORMATI ON

Tabl e Nane Used Maxi mum
Expr essi on Nodes " 400
Vari abl es " 150
Const ant s " 250
Commands " 256
Print Statenents " 125
Print Itens " 256
Sort ltens " 15
| nput Itens " 100
Conmand Groups " 25
Set Statenents " 100
If Statenents " 50
Aggr egat es " 50
Function Calls " 50
Argunent s " 100

Expr essi on Nodes
Jeder verwendete Ausdruck nimt einen der 400 vorhande-
nen expression nodes ein. Ausdruecke werden in Ab-
schnitt 7.4 beschrieben

Vari abl es
In einemeinzigen Reportskript koennen hoechstens 150
ver schi edene Vari abl e verwendet werden. Vari abl e werden
in Abschnitt 7.4.7 beschrieben

Const ants
In ei nem Reportskript koennen hoechstens 250 Konstanten
verwendet werden. Dazu gehoeren Konstanten vom Typ
string, nuneric, date, tine und anount. Di e Konstanten
werden in den Abschnitten 7.4.4 und 7.4.5 beschrieben.

Commands
In einem Reportskript koennen hoechstens 256 verschi e-
dene Konmmandos verwendet werden. Fuer jede geschriebene
Anwei sung sort, after, detail, print, if usw. wird ein
Kommando ver br aucht .

Print Statements ) ) ) )
In elnen1Reportskr|Et kann ei ne print-Anweisung (Kom
mando) hoechstens 125 mal verwendet werden.

Print Itens
Jeder in einer print-Anweisung stehende durch Konmma
getrennte Ausdruck verbraucht ein print-Datenel enent.
Es koennen hoechstens 256 verschi edene Datenel emente
ausgegeben werden.
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Sort ltens
Jeder in einer sort-Anweisung stehende durch Komma
etrennte Ausdruck verbraucht ein sort-Datenel enent.
n kann nach hoechstens 15 verschi edenen Dat enel enen-
ten (Ausdruecken) sortieren

| nput |tens ) ) )
In einer Eingabesektion input koennen hoechstens 100
ver schi edene Fel der enthal ten sein.

Command G oups )
Man kann hoechstens 25 verschi edene G uppenkomrandos
veamengen. G uppenkomandos sind in Abschnitt 7.7 be-
schri eben.

Set Statenents ] ] ] ]
Hoechstens 100 set-Anweisungen sind noeglich. Diese
wer den benutzt, um den Variablen Werte zuzuordnen

If Statenents
Hoechst ens 50 if-Anweispn%en sind noeglich. Beschrei-
bung di eses Kommandos siehe Abschnitt 7.8.1

Aggr egat es
Hoechst ens 50 nunerische Funktionen sind noeglich (z.B
mn, nmax, av%, count und total). Diese werden in Ab-
schnitt 7.4.6.1 beschrieben

Function Calls
Ein Funktiosaufruf erfolgt, wenn eine der | okal en
Funkti onen benutzt wird, entweder eine eingebaute oder
eine eigene. Es koennen hoechstens 50 Aufrufe | okal er
Funktionen erfolgen. Lokale Funktionen werden in Ab-
schnitt 7.4.6.2 beschrieben

Argunment s

Argunente (auch Paraneter genannt) koennen an |okale
Funkti onen uebergeben werden, damt nman di esel ben Ope-
rationen an verschi edenen Daten vornehnen kann. Fuer
die im Reportskript verwendeten Aufrufe |okaler
Funktionen sind hoechstens 100 Argunente noeglich

tokale Funkti onen werden in Abschnitt 7.4.6.2 beschrie-
en.

Hi er als Beispiel einige Kommandozeil en, die benutzt werden
koennten, um RPT von der Shell aus, von ei nem Shell - Skri pt
oder von ei nem Nut zer progranm aus auf zurufen. | mer erfol gt
die Ausgabe des Reports in der Standardausgabe, dagegen

wer den Synt axfehl er und Tabel | ennut zungsr eport an ie
St andar df ehl er ausgabe gegeben

RPT rskri pt
D ese Kommandozeile konpiliert das in rskript enthaltene

Skript und gi bt den Tabel | ennut zungsreport aus.



V\EGA- DATA -312- Syst emhandbuch

RPT rskript rinput

Di ese Konmandozeile formatiert die Daten in der Date
rinput entsprechend den in in der Datei rskript enthaltenen
Konmandos.

SQL sskript | RPT rskript -

Di ese Konmandozeil e verbindet die in sskript enthal tenen
Ergebni sse der SQ.-Anfrage ueber eine Pipe nit RPT und
formatiert sie entsprechend den in rskript enthaltenen
Kommandos. Soll SQL auf diese \Wise genutzt werden, nuss
man unter Verwendung des |ines-Konmandos  (Abschnitt
6.4.3.3) die Spaltenueberschriften in der SQL- Ausgabe aus-
schalten. Man kann natuerlich auf diese Weise auch jedes
nut zer spezi fi sche Progranmm per Pipe nit RPT verbinden

7.10 Zusamenfassung

I n den vor hergehenden Bei spi el en wurde gezeigt, we RPT zu
verwenden ist. In diesemletzten Abschnitt soll eine zusam
menf assende Information fuer Nutzer gegeben werden, die
bereits mt RPT vertraut sind, die jedoch schnell einige
I nformati onen benoetigen. Die von RPT verwendeten reser-
vierten Schluesselworte werden in Abschnitt 7.10.1 aufge-
fuehrt. In Abschnitt 7.10.2 wird eine Zusannenfassun? er
Syntax von Kommandos und G uppenkonmmandos gegeben. n Ab-
schnitt 7.10.3 werden die von RPT erzeugten Fehl ernel dungen
mt den entsprechenden Korrekturnmassnahnmen angefuehrt.

7.10.1 Schl uessel worte von RPT

Die in der foI?enden Li ste angefuehrten Wrte haben fuer
RPT eine spezielle Bedeutung und koennen daher nicht als
Dat ensat z- oder Fel dnamen verwendet werden. Werden diese
Wrte von Reportskripten als Fel dnamen verwendet, entstehen
Synt axf ehl er.
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after header print
anmount hour report
and if separ at or
av In set
before i nput skip
begin | eft sort
bottom | ength string
centered mar gi n substr
col max sum
col um nn t hen
count need time
date new i ne to
desc. no t oday
det ai | not top
el se nuneric usi ng
end or wher e
fl oat page wi dt h
footer pageno

7.10. 2 Ueberblick ueber

In di esem Abschnitt wir
und -G uppenkonmandos
und
dung gegeben. Ist man
und G uppenwechsel ver ar
Ueber bl 1 ck ei ne schnel

I m f ol genden werden die
do- Kommandos sind (I eng
dos angefuehrt. In e
G uppenkonmmando- Konmand

i nput nane [

datsat.feld

nane [

datsat.feld

| engt h nummer
wi dt h nunmer

top margi n nunmer

Kommandos und G uppenkommandos

d ein Ueberblick ueber
gegeben.

mt den Kommandos,
bei tung vertraut,
e Bezugnahne.

Konmandos, i
th bis sort) und die
iner weiteren Tabelle

os angefuehrt.

nuneric | ength
string length

amount | ength
float length
date
tinme

nuneric length
string length

anount | ength
float length
date
time

Syst emhandbuch

RPT- Komrandos
mar en. lhre Syntax wird angegeben
es werden einige Richtlinien bezueglich ihrer
G uppenkommandos

ernmoegl i cht di eser

di e kei ne Gruppenkoman-
G uppenkonman-
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bott om mar gi n nunmmer
I eft margi n numer

sort ausdr [desc]
[,ausdr [desc] ...]

header
gr uppenkonmmando_konmando

f oot er
gr uppenkommando_konmmando

bef ore report
gr uppenkonmando_konmando

bef ore nane
gr uppenkomando_konmando

det ai |
gr uppenkonmando_komrando

after nane
gr uppenkommando_konmando

after report
gr uppenkommando_konmando

end

Die Sektion input nuss amAnfang und die Sektion end
zul et zt stehen. Ansonsten ist die Reihenfol ge der Kommandos
und G uppenkommandos bel i ebi g und di e hier angefuehrte Rei-
henfolge ist nur ein Vorschlag. Es ist noeglich, dass die
Kommandos | ength, wi dth und margi n ueberhaupt nicht verwen-
det werden brauchen. Jedem der Komrandos ist ein Standard-
gert zugeordnet. Ein optionelles sort-Konmando kann verwen-
et werden.

In einem Progranm nuss ni ndestens ein G uppenkonmando er-
scheinen. E n Guppenkommando wrd durch das naechste
G uppenkonmando oder durch ein Kommando, das kein G uppen-
konmando- Konmando ist, (z.B. wi dth) abgeschl ossen. Deshalb
entsteht ein Fehler, wenn unmttelbar nach ei nem Komrando,
das kein G uppenkomrando- Kommando ist (z.B. sort) ein Kom
mando wi e print (siehe unten) steht, da das Konmando pri nt
EICht ausser hal b ei nes Gruppenkommandos verwendet werden
ann.

D e Gruppenkonmandos ' before nane' und 'after nanme' koennen
mehr als einmal auftreten. name bezieht sich auf einen in
ei nem sort - Konmando genannten Ausdruck. 'before nane'- und
“after name' - & uppenkonmandos verwenden oft densel ben
Ausdruck nane. Zwel after-G uppenkommandos koennen jedoch
ni cht densel ben Nanen nanme verwenden, ebenso wie zwei
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bef or e- G uppenkommandos ni cht densel ben Namen nanme verwen-
den koennen.

I n der naechsten Tabelle werden di e G uppenkonmmando- Konman-
dos Dbeschrieben, die innerhalb der fuer die Beschreibung
elngr Report ausgabe verwendet en G uppenkonmandos verwendet
wer den.

need numrer
print [ ausdr [[in] col[um] nunmer] [using format]
[,ausdr [[in] col[um] numrer] [using format] ...]

[l no neMine |] ]
centered

skip [ nunmer]
page [, no footer] [, no header]
set variable to ausdr

i f ausdr then
kommando

[el se
konmando]

wobei  konmmando entweder ein einzelnes G uppenkonmando-
Kommando i st oder eine Fol ge von G uppenkonmando- Konmandos,
di e von den Schl uessel worten begin und end begrenzt sind.

begin
gr uppenkommando_konmando_1

gruppenkonnéndo_konnando_n
en

Di e Kommandos page und need sind in den G uppenkonmmandos
header und footer nicht erlaubt.

Wenn di e oben auf gefuehrten Kommandos in G uppenkomandos
verwendet wer den mt Ausnahne des G uppenkonmandos 'after
report’ kann ein Ausdruck bei seiner ersten Verwendung
ei nen men erhalten und dann spaeter einfach unter Angabe
di eses Namens verwendet werden. Daher inpliziert ausdr oft
f ol gendes (siehe Abschnitt 7.4.8):

ausdr
[ <name>] ausdr
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7.10.3 Fehlermtteilungen von RPT

In di esem Abschnitt sollen die Fehl ernmel dungen zusanmmrenge-
fasst werden, die bei der Verwendung von RPT auftreten
koennen. Diese werden in al phabetischer Rei henfol ge auf ge-
fuehrt und es erfol gt eine kurze Erklaerung der Fehl erursa-
che wund (falls nmoeglich) wird ein Beispiel fuer ein Repor-
tskrlﬁt oder eine Anwelsunﬁ, di e ei ne sol che Mel dung ver-
ursachen koennten angef uerht.

Es i bt zwei Fehlerklassen - Fehler im Mister oder der
Struktur der in der Anweisung verwendeten Rei henfol ge der
Schl uessel worte (Syntaxfehler? und Fehl er in der Bedeutung
der Anmelsung (semantische Fehler). Bei Auftreten von Syn-
t axfehl ern ann RPT nicht verstehen, was gefordert ist.
Semanti sche Fehl er ergeben sich aus einer grammatikalisch
gueltlgen Anwei sung, die RPT jedoch nicht sinnvoll verar-
eiten kann. Ein tyﬁlscher Synt axfehl er waere es, wenn ein
Schl uessel wort fal sch geschrieben oder ausgel assen wuerde.
Ein tyglscher semanti scher Fehler |aege dann vor, wenn nan
ei ner Zei chenkette ei ne Zahl hinzuzufuegen versuchte. Beide
Fehl erarten fuehren dazu, dass kein sinnvolles Ergebnisses
ent st ehen kann.

XXXX 1S an unrecogni zed functi on nane.

Er kl aer ung:
Der Name der Funktion existiert entweder nicht oder ist
ni cht | esbar. Meglicherwei se wurde die Funktion fal sch
geschri eben

A string constant was expected.

Er Kkl aerun%:
D e ynt ax des Kommandos erfordert eine Konstante. Es
ist zu beachten, dass Konstanten in einfache Anfueh-
rungszei chen ei nzuschli essen sind.

Unguel tiges Skript:
separator :

Korr ekt ur:
separ at or

An integer constant was expected.

Er kl aer ung: )
D e Syntax des Konmmandos erfordert eine ganze Zahl

Unguel ti ges Skript:
bottommargin 7e

Korrektur: )
bottommargin 7
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Ei ther 'desc' or a naned expression was expected

Er kl aer ung:
Fuer ein sort-Kommando oder di e Ausdruecke eines sol-
chen Konmandos wurde eine fehlerhafte Syntax verwendet.
Moegl i cherwei se steht am Ende der sort-Konmandozeile
ein Komma zu vi el

Unguel tiges Skript:
sort postleitzahl, <al+a2> b _num- t_num

Korr ekt ur: )
sort postleitzahl, <neu_nun® b_num- t_num

Fatal error

Er kl aer ung:
RPT hat ei nen ni cht behebbaren internen Fehl er gefunden
Die vor dieser Fehlerneldung st ehende Fehl er nel dung
verwei st auf den Charakter des Fehlers. Das Report-
skript ist unter Verwendung einer anderen Methode neu
zu schrei ben.

Il1legal use of variable: xxxx

Er kl aer ung:
In di esem Kont ext darf keine Variable verwendet werden
Der Fehler kann einfach in der falschen Schreibweise
ei ner Funktion, eines Schluesselwrtes, einer Variabl en
oder ei nes Fel dnanens best ehen

Unguel tiges Skript:
sort ort, X

bef ore report
set x to O
Korr ekt ur:
sort ort, x_kunmm

bef ore réport
set x to O

Input field rrrr.ffff does not have its type specified, and
it is not a WDATA field.

Erklaerung

RPT ann in der Datenbank kein zum Datensatz rrrr
ehoeriges Feld ffff finden. Handelt es sich bei diesem
i ngabetfeld um ei nen beliebigen Namen, wurden noegli -
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cherwei se fuer dieses Feld TYPE und LENGTH ni cht spezi -
fiziert. Achtun?: Di ese Nbldung wird auch generiert,
wenn das Reportfeld ei nem Dat enbank-Feld vom Typ
entspricht. Zwei t ens i st, wenn die Synt ax
dat sat . f el dname verwendet wird, zu pruefen, ob der Nane
des Eingabefeldes (ffff) der ausfuehrliche Name fuer
das Dat enbankfeld ist.

Unguel tiges Skript:

I nput
unr, kunane
detai l
print kunr, kunanme
end
Korr ekt ur:
i nput i nput
unde. kunr, unr [nuneric 7%,
kunde. kunane oder kunane [string 30]
det ai | det ai
print kunr, kuname print kunr, kuname
end end

Insufficient nenory for arglist

Erklaerung

Bei er Beschrei bung eines Nutzer-Funktionsaufrufs in
ei nem Skript wurden zu viele Argunente fuer den Aufruf
der Funktion verwendet.

Korr ekt ur: )
Es sind weni ger El ementen zu verwenden.

Internal error in ckset nnnn |11

Er kl aer ung: ) ) )
Es wurde versucht, eine Variable auf einen unvertraeg-
Iichen Typ zu setzen

Unguel tiges Skript:
i nput )
a_zeit[tine],
wert [nuneric 4]
bef ore report
set x to DATA

det ai | _
print x, a_zelt, wert

Korr ekt ur:
i nput )
a_zeit[tine],
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wert [nuneric 4]
bef ore report
set x to ' DATA

det ai | _
print x, a_zeit, wert

Invalid colum nuber nnnn generated by print statement on
i ne dddd.

Er kl aer ung:
Di ese Mel dung wird nur waehrend der Laufzeit generiert.
Di e Spal t ennunmer nnnn i st groesser als die vorPegebene
Breite der Seite. Dieser Fehler tritt auf Zeile dddd
des Reportskriptes auf. Es ist zu beachten, dass nnnn
um Eins kleiner ist als die tatsaechlich auf dem Skri pt
gezei gte Nunmer.

Unguel tiges Skript:
wi dth 80

prini "Neuer Wert' in colum 89
Korr ekt ur:

wi dt h 80

prini "Neuer Wert' in colum 65
Invalid date.

Erklaerung

Das ormat ei ner Datunskonstanten, DATE, ist nicht
korrekt. DATE Konstanten haben die Form MM DD YY, wobei
MM der Monat (1-12), DD der Tag (1-31, je nach Mbnat)
und YY das Jahr ist.

Unguel tiges Skript:
set beginn_datumto 12/35/86

Korrektur:
set begin_datumto 12/31/86
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Invalid tine.

Er kl aer ung:
Das Format einer Zeitkonstanten TIME ist nicht korrekt.
TIME Konstanten haben die FormHH MM wobei HH die
Stunde (von O bis 23) und MMdie Mnute (von O bis 59)
i st.

Unguel tiges Skript:
set report_zeit to 12: 344

Korr ekt ur: )
set report_zeit to 12:34

Left type is LLLL, right type is RRRR, operator is XXXX.

Er kl aer ung: ) ) )
Di e Typen, TYPE, zweier Qperanden sind unvereinbar und
koennen nicht konvertiert werden. Moeglicherwei se wirde
der fal sche Fel d- oder Variabl ennane verwendet.

Unguel tiges Skript:
I nput
unr [nunpric 3] .
name [string 30
ort [string 5],

if ort = Floh then

Korr ekt ur:
i nput

unr [nunpric 3

name [string 30

ort [string 5],

if ort = 'Floh' then

on or about |ine nnnn

Er kl aer ung: ) ) )
Di ese  Meldung wird bei der Entdeckung eines Syntaxfeh-
lers an die Standardfeh!eraus%gbe gesendet. Danmit wird
angegeben, wo der vor dieser | dung angezei gte Syntax-
fehler in etwa aufgetreten ist.
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Qut put |ine overflow

Er kl aer ung:
Di ese Mel dung wird waehrend der Laufzeit generiert. Sie
wird erzeugt, wenn die Aus%a_be einer print-Zeile |aen-
ger ist als die Breite der Seite.

Unguel tiges Skript:

i nput
unr [nuneric 8],
nane [string 30],
ort [string 20]
wi dth 80
det ai | _
print 'Liste der Kunden' centered
skip 2
print kunr, name, ort in colum 33
Korrektur:
i nput )
unr [nuneric 8],
name [string 30],
_ort %st ring 20]
wi dth 80
det ai | )
print 'Liste der Kunden' centered
skip 2

print kunr,ort in colum 35
print nanme

The xxxx tabl e has overfl owed.

Er kl aer ungﬂ_: )
Die Tabelle xxxx enthaelt mehr Elemente als maximal
zul aessi g.

Korr ekt ur:
Innerhalb des Skripts ist die Anzahl der Elenente
di eses TK/ES' zu verringern. Die verschi edenen Tabellen
und i hre xi mal werte werden im Tabel | ennut zungsr eport
von RPT aufgelistet.

The String table has overfl owed.

Er kl aer ung: ) )
Die Kapazitaet der Tabelle der Zeichenkettenkonstanten
wur de ueberschritten.

Korrektur: _ _
Di e Anzahl oder Groesse der Zeichenkettenkonstanten im
Skript ist zu verringern.
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The create on internediate file xxxx fail ed.

Er kl aer ung:
Di e RPT-Hi | sdatei namens xxxx kann nicht angel egt wer-
den. Moegl i cher wei se sieht das Verzeichnis kei n

Schrei brecht fuer die Guppe vor, der der Nutzer ange-
hoert oder im Verzeichnis i1st kein Platz nehr frei.

The create on tag file xxxx failed.

Er Kkl aerun%:

D e PT-taP- Dat ei nanens xxxx kann nicht an%el egt wer-
den.  Meglicherweise sieht das Verzeichnis kein
Schrei brecht fuer die Guppe vor, der der Nutzer ange-
hoert oder im Verzeichnis i1st kein Platz nmehr frei.

The if ~clause on line nnnn does not contain an integer
expressi on.

Er kIl aer ung:
RPT konnte den imif-Kommando auf Zeile nnnn verwende-
ten Ausdruck nicht verstehen. Ganze Zahlen sind mt den
Reportfel dern NUVERI C oder AMOUNT oder den Variablen in
i f-Anwei sungen zu vergl ei chen.

Unguel tiges Skript:
i nput )
unr [nuneric 3],
name [string 30],
ort [strin 51, )
postleitzahl [numeric 4]

if postleitzahl = '1309' then

Korrektur:
i nput )
unr [nuneric 3],
nane [string 30],
ort [string 5],
postleitzahl [numeric 4]

if postleitzahl = 1309 then
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The
Er k

The
Er k

The
Er k

The
Er k

Ung

Kor

open on internmediate file xxxx failed.

| aerung:
RPT kgnn di e vorher angelegte Dat ei xxxx nicht oeffnen
Es ist zu pruefen, ob diese Datei noch imrer existiert,
noegl i cherwei se wurde sie von einem anderen Nutzer
gel oescht.

open on tag file xxxx fail ed.

| aer ung:
RPT kgnn di e vorher angel egte tag-Datei nicht oeffnen
Es ist zu pruefen, ob diese Datel noch inmer existiert,
noegl i cherwei se wurde sie von einem anderen Nutzer
gel oescht.

referred to sort expression i s XXxX.

| aerung:

Der ?n der vorhergehenden Fehl ernel dung angefuehrte
sort Ausdruck wird als xxxx aufgelistet. Diese Ml dung
soll helfen, den in der vorhergehenden Mel dung ange-
zeigten Fehler zu finden

val ue of variable: xxxx is never set.

| aerung:

Der Wert von xxxx wurde nicht mt einem set-Kommando
initialisiert oder xxxx wurde nicht als Reportfeld in
das Ei ngabesegnent input aufgenonmen. xxxXx kann auch
fal sch oder ohne Anfuehrungsstriche geschrieben worden
sein.

uel tiges Skript:
I nput .
name [string 30],
nunmer [ nuneric 5]
before report
print Kunden
det ai |
print nanme, nunmer
end

rektur:
I nput
name [string 30],
nunmer [ nuneric 5]
before report
print ' Kunden
det ai |
print name, numer
end
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The variable type is VWW and the expression type i s XXXX

Er kl aer ung:
Man kann ei ner vorher gesetzten Variabl en kei nen neuen
Wert zuordnen, wenn die Typen, TYPE, der Werte nicht
konpati bel sind.

Unguel ti ges SkriPt:
set z variable to 4.89

set z;variable to 'abc' + 'def’

Korrektur: )
set z variable to 4.89

set neh_variable to 'abc' + 'def

The wite to FNDFLD failed errno - nnnn

Erklaerung

RPT konnte nicht in die Datei FNDFLD schrei ben. D ese
Fehl ermel dung tritt normal erwei se zusamren nit anderen
Fehl er mel dungen auf.

Korr ekt ur:
Zuerst sind alle anderen angezei gten Fehl er zu korri -
gi eren. Danach wird ueberprueft, ob die Urgebungsvari -
abl e WDATA korrekt gesetzt wurde und ob das entspre-
chende Schreibrecht fuer das Verzeichnis vorliegt.

There are no input records

Er kl aer ung
Di e Eingabedatei enthaelt keine Daten. Wrd fuer die
Auswahl der Daten SQL verwendet, |aesst man die Anfrage
allein ablaufen, umzu sichern, dass sie Ergebnisse
er zeugt .

There are too many saved strings.

Er kl aer ung:
Es handelt sich umeinen internen Fehler, der entsteht,
weil zu viele Zeichenketten mt der using-Option von
print formatiert werden.

Kor r ekt ur: _ _ _ _ _
Es sind weniger using Formatierungen in den print-
Anwei sungen des Reportes zu verwenden.
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There is a command group that refers to a non-existent sort
expression on |ine nnnn.

Er kI aer un%:
Das Reportskript bezieht sich in einem before- oder
aft er- G uppenkonmando auf einen Namen, der nicht als
sort-El ement aufgelistet ist.

Unguel tiges Skript:

sort kunde_nunmer
before postl eitzahl
print 'Bezirk'

Korr ekt ur:

sort kunde_nunmer, postl eitzahl
bef ore postleitzahl
print 'Bezirk'

There is a nested aggregate Qperator on |ine nnnn.

Er kl aer ung: ) )
lalun”erl sche Funktionen duerfen nicht geschachtelt wer-
en.

Unguel tiges Skript:
print total (neu_ kumm + total (alt_kunmm)

Korr ekt ur:
set total_alt to total (alt_kunm
print total (neu_kumm + total alt)

There is a saved string overfl ow.

Er kl aer ung:
Es handelt sich um einen internen Fehler, der entsteht,
weil durch die using-Option von print eine zu |ange
Zei chenkette formatiert wrd.

Korrektur: ] ) ) )
D e Laenge der Ei ngabezei chenkette ist zu verringern.
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There is a vaiable used in a sort expression on |ine nnnn

Er kl aer ung:
Vari abl e koennen nicht als Elenmente in sort verwendet
werden. Di e Konmandozeil e i st auch auf eine noeglicher-
wei se vorhandene fal sche Schrei bwei se zu ueber pruefen.

Unguel tiges Skript:
sort ort, X

bef or e report
set x to O

There is an aggregate expression enbedded in a sort
expression on |line nnnn

Er kl aer ung: ) ) ) )
Nunmeri sche Funktionen koennen nicht in einem sort-
Ausdruck verwendet werden.

Unguel tiges Skript:
sort ort, total (x_kunmm

There is an assignment to a non-variable on line nnnn

Er kl aer ung: ) )
In ern und denmsel ben Reportskript darf eine Al pha-
Zei chenkette (Name) nicht gleichzeitig als Variable und
al s Nane ei nes Reportfel des verwendet werden.

Unguel tiges Skript:
i nput
x [date],
nane [string 30]
bef ore report
set x to 4

Kor r ekt ur:

inEut
_dMUm[QMe%
nane [string 30]
bef ore report
set x to 4
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There is an error in an 'if' expression

Erklaerunﬁ
RPT hat imif-Kommando einen fehlerhaften Ausdruck
gefunden. Richtige Syntax siehe Abschnitt 7.4.

There is an integer constant expected for the |ength.

Er kl aerung: ) ] )
Wrd einem Reportfeld i mEi ngabesegnent input TYPE und
LENGTH =zugeordnet, nuss fuer LENGTH eine anze Zahl
ver wendet werden. Siehe Abschnitt 7.2.1 und 7. 63.

Unguel tiges Script:
i nput .
unde_nr [nuneric xx],

Korr ekt ur:
i nput _
unde_nr [nuneric 12],

There is an invalid aggregate expression

Er kl aer ung: ) ) ) )
Syntax der nunerischen Funktion ist nicht korrekt.
Si ehe Abschnitt 7.4.6.1

Unguel tiges Skript:
print total (total)

print total (preis wher preis > 7.00)

Korrektur: ) )
print total (richtig_feld)

print total (preis where preis > 7.00)

There is an invalid command

Er kl aer ung:

RPT erkennt das auf Zeile nnnn stehende Wrt nicht als
G uppenkonmmando- Schl uesselwort. (I n der naechsten Feh-
lermel dung wird die Nummer der Zeile angegeben, in der
der Fehler auftrat.) Haeufig wird dieser Fehler dadurch
verursacht, dass das erste Wrt der auf ein C?pPpenkon}
mando fol genden Zeile, die keine Komandozeile i st,
fal sch geschri eben wurde.
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Unguel tiges Skript:

before feport
ssset x to O

Korrectur:

bef ore feport
set x to O

There is an invalid colum cl ause

Er kl aer ung:
Nach ‘der Klausel in colum nuss eine ganzzahlige Kon-
stante oder Variable stehen. Diese Fehlermeldung wrd
i.a. generiert, wenn in demFeld nmt dem Spaltenwert
ein elnzel nes Sonderzei chen steht oder wenn der Spal -
tenwert nicht angegeben wurde.

Unguel tiges Skript:
print ort in colum

Korr ekt ur:
set ort_columm to 20

print ort in colum ort_colum

There is an invalid function argunent

Er kl aer ung: ) ) )
Syntax des einer Funktion folgenden Argumentes ist
nicht korrekt. Meglicherweise fehlen eine runde Kl am
mer, einfache Anfuehrungszei chen oder Komma.

There is an invalid input item

Er kl aer ung
RPT erkennt einen der i mKomandosegnent input ange-
fuehrten Reportfeld-Nanmen nicht. RPT-Schluesselworte
oder -funktionen duerfen nicht als Reportfeldnanen in
der input-Sektion verwendet werden.

Di eser Fehler kann auch entstehen, wenn hinter dem
| etzten in input stehenden Datenel enent ein Konma ste-
hen bleibt. Dadurch wird die naechste Zeile als Tei
der Ei ngabesektion gel esen
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Unguel tiges Skript:
|nBut )
est_nr [numeric 9],

t ot al [énount 8]

Korrektur:
1 nput .
est_nr [numeric 9],

best_toial [ anbunt 8]

There is an invalid non-comrand group

Er kl aer ung

Es ist zu ueberpruefen, ob die Syntax der (}uEPe, die
kein C}uPpenkonnando ist, richtig ist. Der Fehler kann
durch fal sche Schrei bwei se ei nes Konmandowortes, durch
Wegl assen eines Komas, Wegl assen der einfachen An-
fuehrungszei chen bei einer aus nehreren Wrten beste-
henden Ueberschrift, Weglassen des Konmandos end zur
Beendi gung des Reportskripts entstehen oder dadurch
dass das Konmando set nicht innerhalb eines G uppenkom
mandos st eht.

Unguel tiges Skript:
i nput )
name [string 30],
nunmber [numeric 5],
beffore record

Korrektur:
I nput )
name [string 30],
nunber [nuneric 5],
before record

There is an invalid print item

Er kl aer ung:
Syntax des print-Ausdrucks ist nicht korrekt. Es ist zu
beachten, dass in print-Ausdruecken keine Schlues-
selworte zu verwenden sind
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Unguel tiges Skript:
print report )
(Report ist ein Schluesselwort)

There is an invalid type expression.

Er kl aer ung:
RPT erkennt nicht den TYPE eines in input aufgelisteten
Reportfel des. Mbeglicherwei se wirde das Wrt nuneric,
string, date, time oder amount fal sch geschrieben. COVB
i st kein gueltiger TYPE

Unguel tiges Skript:

nodel_nf [ Nureric 20],

Korr ekt ur:

nndel_nf [ nuneric 20],

There is insufficient menory for the input fields.

Er kl aer ung: ) )
Bei Einlesen des Reportes waehrend der Laufzeit ist
Lrer die Verarbeitung des Reports nicht genuegend

at z.

Korrektur:
Der Speicher ist zu entlasten, indem Ausgabezei chenket -
ten, Reportfeldgroessen, Anzahl von Variablen bzw. die
Kpnglexitaet des Reportskripts imallgeneinen reduziert
Wi rd.

There is insufficient menory for the output line buffer

Er kl aer ung: ) )
Die Ausgabezeile wueberschreitet den zur Verfuegung
stehenden Pl atz i m Spei cherpuffer.

Korrektur: _ _ _
Di e Anzahl der Ausgabezeilen oder die Ausgabekonpl exi -
taet sind zu reduzieren.

There is insufficient nmenory to hold vari abl es
Er kl aer ung

Es steht insgesant nicht genuegend interner Speicher-
raum fuer die Speicherung aller Variablenwerte zur
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Ver f uegung.

Korrektur: ) ) ) )
Der insgesant benoetigte Speicherraumist zu verringern
durch Verkl ei nerung der Ausgabezei chenkett en, der

G oesse der Reportfelder, der Anzahl von Variabl en oder
durch Verringerung der allgeneinen Konplexitaet des
Reportskripts.

There is insufficient menory to store the constants.

Er kl aer ung:
Es ist insgesamt nicht genuegend interner Speicherraum
vor handen uer die Speicherung aller zu den print-
Anwei sungen gehoeri gen Daten

Korrektur: ) ) ) )
Der insgesant benoetigte Speicherraumist zu verrin-
gern, indem Ausgabezei chenketten, die G oesse der Re-

portfel der, die Anzahl der variablen bzw die allgenei-
ne Konpl exitaet des Reportskripts verringert wrd.

There is a type msmatch in the set clause on |ine nnnn

Erklaerun%
Man ann einer vorher gesetzten Variabl en kei nen neuen
gé{t ;ugrdnen, wenn die TYPEs der Werte nicht konpati -
el sind.

Unguel tiges Skript:

set z to 1.34
if kunde_nr = 3 then
set z to 'abc' +

efg

Korr ekt ur:

set z to 1.34
if kunde_nr = 3 then
set string to 'abc' + 'efg

This was detected in a set expression on |line nnnn

Er kl aer ung:
Di ese  Meldung soll beim Auffinden des Fehlers helfen
durgh den die vorhergehende Fehlerneldung generiert
wur de.
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This was detected in the colum expression for the print
statenent on |ine nnnn.

Er kl aer ung:
Di ese  Mel dung sol | beim Auffinden des Fehlers helfen
durgh den die vorhergehende Fehlernel dung generiert
wur de.

This was detected in the expression on line nnnn

Er kl aer ung: ) )
Di ese Ml dung sol| beim Auffinden des Fehlers helfen
durgh den die vorhergehende Fehlerneldung generiert
wur de.

This was detected in the if expression on line nnnn

Er kl aer ung
Di ese  Meldung soll beim Auffinden des Fehlers helfen
durgh den die vorhergehende Fehlerneldung generiert
wur de.

statenent on |ine nnnn.

Er kl aer ung:
Di ese  Mel dung sol | beim Auffinden des Fehlers helfen
durgh den die vorhergehende Fehlerneldung generiert
wur de.

Thi s was detected on |ine nnnn.

Er kl aer ung: ) )
Di ese Ml dung sol| beim Auffinden des Fehlers helfen
durgh den die vorhergehende Fehlerneldung generiert
wur de.

Type conversion error

Erklaerun%:

Die TYPEs der Operanden koennen nicht konvertiert wer-
den, um sie zuel nander passend zu nmachen. Dieser Feh-
| ernmel dung fol gen weitere Fehl erinformationen

syntax error

Erklaerung

Bei er Erarbeitung ei nes Konmandos wurde ein fehler-
haftes Format verwendet. Dieser Fehlerneldung folgen
wei t ere Mel dungen.
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Unabl e to execute FNDFLD - nnnn.

Er kIl aer ung: )
Es ist zu pruefen, ob die PATH und WDATA- Ungebungsva-
riablen richtig gesetzt und exportiert wurden (siehe
Abschnitt 1.1.3)

8. DER LI STENPROZESSOR LST

Der WEGA- DATA Listenprozessor LST ist eine Auswahl- und
For mati erungssprache fuer die Erzeugung sortierter Listen
i n denen Sunmen und Zwi schensummen aus der WEGA- DATA- Dat en-
bank enthalten sind. LST soll eine einfache Alternative zur
Verwendung von SQL und RPT sein und zwar fuer den Fall
dass die volle Leistungsfaehigkeit dieser Wrkzeuge nicht
benoetigt wrd. LST hat zwei Hauptkonponenten - den Aus-
wahl prozessor, mit dem man auf der G undl age von Auswahl -
kriterien Datensaezte aus einer Datei auswaehlen kann, und
den Listenprozessor, nit dem man die ausgewaehlten Daten-
saetze sortieren, formatieren und totalisieren kann

Der Auswahl prozessor ist eine |eicht zu verwendende ver-
gl ei chende Anfragesprache, mit der nan Anfragen an die
VEGA- DATA- Dat enbank richten kann. Man kann in einer einzi-
%fn Anfrage nehrere Datensatztypen miteinander komnbinieren

e Syntax der Anfrage ist unabhaengi g von den verschi ede-
nen fuer eine WEGA- DATA- Dat enbank zul aessigen Zugri ffsne-
thoden.  Das heisst, dass man Anfragen auch dann unveraen-
dert bei behal ten kann, wenn die physische oder |ogische Be-
schrei bung der Dat enbank nodifiziert wird.

Durch eine Anfrage des Auswahl prozessors wird ei ne Auswahl -
datei erzeugt, 1n der die Adressen aller Datensaezte ent-
halten sind, die die Auswahlkriterien erfuellten. Eine
Auswahl dat ei kann auch al s Teil menge bezei chnet werden. We
bei ENTER koennen die vom Auswahl prozessor ausgewaehlten
Dat ensaetze vom Li stenprozessor verwendet werden, wodurch
ei ne nut zerspezi fi sche Ausgabe ernoeglicht wird. Die Aus-
wahl dat ei kann aber auch von ei nem Nut zer programm ver ar bei -
tetd werden, wodurch maxi mal e Fl exibilitaet gewaehrl eistet
wird.

Der Listenprozessor ist ein allgenein verwendbares Wrkzeug
fuer die Erzeugung von nutzerspezifisch formatierten, aus
Auswahl dat ei en entnommenen Listen. FEr ist leicht zu hand-
haben und dennoch | ei stungsfaehig. Er liefert Standardwerte
fuer fast alle Optionen

In seiner einfachsten Einsatzformwerden die aufzulistenden
Fel der spezifiziert wund das Progranm ordnet selbstaendlﬁ
Spal ten, Ueberschriften und Format zu. Es ist jedoch auc

noegl i ch, dass der Nutzer sel bst spezifiziert, in welcher
Spalte und Zeile jedes Feld oder jeder Ausdruck ausgegeben
und wel ches Fornmat verwendet werden soll. Summen, Zw schen-

sumren und Sortierordnung koennen definiert werden. Ausser-
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dem koennen nehrzeilige Spalten- und Listenueberschriften
spezifiziert werden

8.1 Die Auswahl von Dat ensaetzen

Der erste Schritt beim Anlegen eines LST-Report besteht
darin, dass die gewuenschten Datensaetze ausgewaehlt wer-
den. Auswahl dateien koennen auf drei verschiedene Arten
erzeugt werden: durch Verwendung des Auswahl prozessors,
durch VErmendung der von ENTER gebotenen Anfragen ueber
Bi | dmasken oder durch Verwendung eines Programm Die durch
diese drei verschiedenen Met hoden erzeugte Auswahl date
enthaelt den gewaehlten Datensatztrp, der dann vom Li st en-
proaessor zur Erzeugung der endgueltigen Ausgabe verwendet
wird.

8.1.1 Starten der Auswahl

Der Auswahl prozessor kann entweder vom Menue-Handl er, von
der Shel | oder von einem Shell-Skript gestartet werden.
Wrd er vom Menue-Handl er oder von einer (interaktiven)
Shell aus aufgerufen, gibt er den Pronpter * aus und
akzeptiert so | ange Kommandos, bis das Kommando end ei nge-
geben wird. Zur nicht interaktiven Ausfuehrung einer Anfra-
ge wird fol gende Syntax verwendet:

LST anfrage_skri pt

Wrd der Auswahl prozessor auf diese \WWise gestartet, fuehrt
er die imanfrage_skript enthaltenen Kommandos so |[ange
aus, bis das Ende der Datei erreicht ist.

8.1.2 Syntax der Auswahl

Die folgenden Synbol e werden zur Beschrei bung der Syntax
des Auswahl prozessors verwendet:

unterstrichen - bedeutet, dass der Nutzer anstelle dieses
unterstrichenen Wrtes den entsprechenden
Nanmen oder \Wert einsetzen nuss. So wuerde
bei spi el swei se datei nanme bedeuten, dass
hi er der gewuenschte Datei nane stehen soll -
te. Witere in dieser Wise verwendete
Werte sind: ausdr fuer einen Ausdruck
(siehe 8.1.2.1), subset fuer eine vom Aus-
wahl prozessor angelegte benannt e Auswahl da-
tei, feld fuer den Nanmen ei nes Datenbank-
Fel des, password fuer ein Passwort, das
ei nem ?eschuetzten Fel d zugeordnet ist und
string fuer eine beliebige alphanunerische
Zei chenkette.

[ 1] Die eckigen Klanmern geben an, dass dieser Ausdruck
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bzw. di ese Ausdruecke optionell sind.
beliebig oft w ederholt werden kann

|| Senkrechte Striche dienen zur Begrenzung von Optionen,
von denen eine zur Erstellung einer gueltigen Anfrage
gewaehlt werden nuss

8.1.2.1 Ausdruecke

Der Begriff ausdr wird vom Auswahl prozessor zur Bezugnahne

auf eine al gebrai sche Konbinati on aus Feldern, Operatoren
und Konstanten benutzt. Hier die Syntax fuer ausdr

ausdr + ausdr
feld - feld
nunmer * nunmer
string / string
ref feld = substr_spez

I = ref feld

<=

>=

<

>

substr

and

or

Jeder Ausdruck oder Teil ausdruck kann zur Angabe der Prio-
ritaet in runde Klamern eingeschlossen werden. Werden
keine runden Klamern verwendet, werden die Operatoren
f ol gender massen bearbeitet: hoechste Prioritaet [*,/],
mttlere [+,-], niedrigste [<,> <=>=]. Zwei El enente vom
Typ string koennen unter Verwendung des Operators + mtein-
ander verkettet werden. Ansonsten werden nur die Ver-
gl ei chszeichen und substr auf diese Elenmente angewandt.
substr wird nur auf Elemente vom Typ string angewandt.
substr_spez hat die Formstart-end, wobei start die Posi-
tion des Anfangszeichens (von 1 an indiziert) und end die
Position des Endezeichens ist. So sind beispielswise die
ersten 10 Zei chen ei ner Zei chenkette 1-10.

Ref erenzfel der ref_feld haben die Syntax:
feld. feld ...

Sie spezifizieren Felder, die in anderen Eatensatztygen al s
dem verwendeten sind. Das erste Feld nuss densel ben Typ und
di esel be Laenge haben wi e der Schl uessel des Datensat ztyps,
der das zweite Feld enthaelt usw. Jedes Feld wird fuer den
Zugriff auf das naechste Feld verwendet bis das letzte Feld
erreicht ist, das der Wert des El enentes ist.
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8.1.2.2 sel ect

SYNTAX _ _
sel ect subset [into string] where ausdr end
dat ei _nane
VERVWENDUNG
Di eses Kommando wird verwendet, umeinen Teil einer

Datei oder die aktuelle Teil menge, subset, auszuwaeh-
I en. Die Ergebni sse der Auswahl werden in eine Teil nen-
ge, subset, gebracht, die entweder dem Li stenprozessor
oder ei nem Progranm uebergeben wird oder in ei nem spae-
ter fol genden sel ect verwendet wird.

Ist der auf select fol gende Nane kei ne vorher ausge-
waehlte Teilnmenge, wrd die Auswahl unter Verwendung
der gesanten Menge der in der spezifizierten Date
anPegebenen Dat ensaet ze vorgenonmen. Andernfalls er-
fol gt die Auswahl aus der angegebenen Teil nenge,
subset. Ein Datensatz w rd dann ausgewaehlt, wenn das
Ergebnis des Ausdrucks ausdr fuer diesen Datensatz
ungl eich Null ist.

St andar dmaessi g werden di e Ergebni sse in eine Teil nenge
gebracht, die denselben Nanen hat, w e die Teil nenge
oder Datei, aus der sie stammt. Bei VérmendunP der
Syntax into wrd der Nane der ausgegebenen Teil nenge
durch string spezifiziert.

8.1.2.3 renove

SYNTAX
renove subset

VERWENDUNG
D eses Kommando wird verwendet, umdie vorher ausge-
wahl ten Teil nengen zu | oeschen. Da select (8.1.2.2) nur
eine Auswahl aus einer Datei vornimmt, (wenn kein

subset | ei chen Nanens vorhanden ist), ist es i.a.
angebracht, Teil mengen nach ihrer Verwendung zu | oe-
schen. Es ist jedoch auch noeglich, den men der

Tei | menge, subset, mt call (8.1.2.4) zu aendern

8.1.2.4 cal

SYNTAX )
call subset string

VERVWENDUNG
D eses Konmando wird verwendet, umden Namen einer
exi stierenden Teil nenge zu aendern. Die spezifizierte
Tei | menge, subset, wird in string unbenannt. Di e unbe-
nannt e Tei |l menge behaelt alle Ei genschaften der
ur spruengl i chen Teil nenge bei
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8.1.2.5 copy

SYNTAX _
copy subset string

VERVWENDUNG

D eses Kommando wird verwendet, umeine Kopie einer
exi stierenden Teil nenge anzufertigen. Das Kommando i st
dann nuetzlich, select erneut ausgefuehrt werden soll
waehrend die Ergebnisse der ersten Auswahloperation
noch verarbeitet werden. Die nit einem Nanen belegte
Tei | nenge, subset, wird in eine neue Teil menge kopiert,
di e den Nanmen string hat. Di e Kopie behaelt alle Eigen-
schaften des Original s bei

8.1.2.6 list

SYNTAX )
Iist generic_subset nane

VERVENDUNG

Di eses Kommando wird zur Auflistung der existierenden
Tei | mengen verwendet. generic_subset _nane hat die Cha-
rakteristika der Dateispezifikation i mWGA- Konmando |s
(1). I n generic_subset_nanme entspricht * einer belie-
bi gen Anzahl von Zei chen, ? entspricht einem einzel nen
Zeichen und [...] entspricht einemeinzel nen Zeichen
der spezifizierten Menge. Fuer jede der Spezifikation
ent sprechende Teil nenge wird der WEGA- DATA- Dat ensat zt yp
und di e Anzahl der Datensaetze aufgelistet.

8.1.2.7 unl ock

SYNTAX
unl ock feld password

VERVENDUNG ) )
Di eses Konmando gestattet das Lesen eines gesicherten
Fel des (siehe Abschnitt 3.3.1 Field Level Security). Es
kann entweder das das fuer das Lesen der Datei erfor-
derliche Passwort oder das fuer das Beschreiben der
Datei erforderliche Passwort verwendet werden. Jeder
Versuch, vor di esem Kommando Zugriff auf ein gesperrtes
Feld zu erlangen, fuehrt zu einer Fehl ernel dung.
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8.1.2.8 report

SYNTAX
report subset

VERVWENDUNG ] ]
Mt di esem Kommando wi rd der Listenprozessor aufgerufen
(siehe Abschnitt 8.2). Der Listenprozessor ist ein
al | genei nes Werkzeug, das einfache Listen ausgewahlter
Dat ensaet ze anl egen kann

Der Name subset ist die Teil nmenge der Datenbank, die
der Listenprozessor bearbeitet.

8.2 Auflisten von Dat ensaet zen

Wirde unter Verwendung von ENTER, des Auswahl prozessors
oder eines Programmes ei ne Menge von Datensaetzen ausge-
waehl t, kann nan den Listenprozessor zur Erzeugung eines
formatierten Reports verwenden. Er ist |eicht zu handhaben
und dennoch sehr |eistungsfaehig. |Ist der zu bearbeitende
Report so konpliziert, ass er vom Li stenprozessor nicht
bewael ti gt werden kann, kann der Reportgenerator RPT ge-
naeas der in Kapitel 7 gegebenen Beschreibung verwendet
wer den.

Di e einfachste Form der Verwendung besteht darin, dass nman
ei nfach di e aufzulistenden Fel der angi bt und LST ordnet die
Spal ten, Ueberschriften und Formate zu. Bei der konpl exe-
sten Form kann man angeben, in welche Spalten und auf
wel chen Zeilen die jewerligen Ausdruecke und Fel der auszu-
geben sind und welches Format zu verwenden ist. Sunmmen,
Tei | sunmen und di e Rei henfol ge der Sortierung koennen defi -
niert werden. Ausserdemist es noeglich nehrzeilige Spal-
ten- und Listenueberschriften zu spezifizieren

8.2.1 Starten des Listenprozessors

Es gibt nmehre Meglichkeiten, w e man den Listenprozessor
starten kann. Die einfachste Meglichkeit waere die Ver-
wendung des Konmandos report im Auswahl prozessor. Der Li-
stenprozessor gi bt den Pronpter '-' aus und aktzeptiert die
Kommandos interaktiv. Das Programmwrd nit dem Kommando
end beendet. Man kann den Listenprozessor auch benutzen

indem man ihn als einen nit einer ENTER-Bildnaske regi-
strierten Report verwendet. Dazu werden die Auflistungskom
mandos in elne Datei gebracht und der Dateinane wird dann
unter Verwendung von 'ENTER Screen Regi stration' (siehe Ab-
schnitt 5.1) registriert. Ausserdem kann nan den Li st enpro-
zessor direkt von der Shell oder einem Shell-Skript aus
ablgufen | assen. Die dafuer erforderliche Syntax ist fol-
gende:

LST -r selektions_datei report_skript
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8.2.2 Syntax des Listenprozessors

Die folgenden Synbol e werden zur Beschrei bung der Syntax
des Listenprozessors verwendet:

unterstrichen - bedeutet, dass der Nutzer anstelle dieses
unterstrichenen Wrtes den entsprechenden
Nanen oder Wert einsetzen nuss. So wuerde
bei spi el swei se datei nanme bedeuten, dass
hi er der gewuenscht e Datei nane stehen soll -
te. Weitere in dieser Wise verwendete
Werte sind: ausdr fuer einen Ausdruck
(siehe 8.1.2.1), subset fuer eine vom Aus-
wahl prozessor angel egte benannte Auswahl da-
tei, feld fuer den men ei nes Dat enbank-
Fel des, password fuer ein Passwort, das
ei nem geschuetzten Feld zugeordnet ist und
string fuer eine beliebige al phanumerische
Zei chenkette.

[ ] Die eckigen Kl anmern geben an, dass dieser Ausdruck
bzw. di ese Ausdruecke optionell sind.

beliebig oft w ederholt werden kann

|| Senkrechte Striche dienen zur Begrenzung von Optionen,
von denen eine zur Erstellung einer gueltigen Anfrage
gewaehlt werden nuss

8.2.2.1 Ausdruecke

Der Begriff ausdr wird vom Li stenprozessor zur Bezugnhahne

auf eine al gebrai sche Kombi nati on aus Feldern, Operatoren
und Konstanten benutzt. Hi er die Syntax fuer ausdr

ausdr + ausdr
feld - feld
nunmmver * nunmmver
string / string
ref feld = substr _spez

I = ref feld

<=

>=

<

>

substr

and

or

Jeder Ausdruck oder Teil ausdruck kann zur Angabe der Prio-
ritaet in runde Klammern eingeschlossen werden. Werden
keine runden Klamern verwendet, werden die Operatoren
f ol gender massen bearbeitet: hoechste Prioritaet [*,/],
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mttlere [+,-], niedrigste [<,> <=>=]. Zwei Elenente vom
Typ string koennen unter Verwendung des Operators + mtein-
ander verkettet werden. Ansonsten werden nur die Ver-
gl ei chszeichen und substr auf diese Elenmente angewandt.
substr wird nur auf Elemente vom Typ string angewandt.
substr_spez hat die Formstart-end, wobei start die Posi-
tion des Anfangszeichens (von 1 an indiziert) und end die
Position des Endezeichens ist. So sind beisplelswise die
ersten 10 Zei chen ei ner Zei chenkette 1-10.

Ref erenzfel der ref_feld haben die Syntax:
feld.feld ...

Sie spezifizieren Felder, die in anderen Datensatztypen als
dem verwendeten sind. Das erste Feld nuss densel ben Typ und
di esel be Laenge haben wi e der Schluessel des Datensatztyps,
der das zweite Feld enthaelt usw. Jedes Feld wird fuer den
Zugriff auf das naechste Feld verwendet bis das letzte Feld
erreicht ist, das der Wert des El enentes ist.

8.2.2.2 list

SYNTAX .
list [colum nunmer [line nummer]]
name] ausdr [using format]
, [name] ausdr [using format]....]
under nanme] end

VERVWENDUNG

Das Kommando list wird fuer die Ausgabe einer Serie von

Ausdruecken verwendet. Man kann el ne beliebige Anzah

von |ist-Komrandos ei ngeben. Die imKonmmando I'ist auf-
efuehrten Ausdruecke werden fuer jeden in der Auswahl -
atei befindlichen Datensatz einmal ausgegeben. Die
Rei henfol ge wird durch vorher erfol gte oder nachf ol gen-
de sort-Konmandos bestimmt.

Wirde ein Nane, nanme, vorher in einem sort-Komando
definiert, kann er nicht mehr undefiniert werden. An-
dernfalls ordnet name dem Ausdruck eine Spalt enueber -
schrift zu. Erscheint in nane ein /, wrd dadurch
angezei gt, dass die Ueberschrift in eine neue Zeile
kormmt. Ein Nane kann ei ne beliebige Anzahl von / ent-
hal t en, wodurch eine nehrzeilige Ueberschrift entsteht.
Aus einem einzel nen Feld bestehende Ausdruecke haben
den Fel dnanen al s St andardueberschrift. Ansonsten gibt
es kei ne St andar dueberschrift. Wirde fuer el nen
Ausdruck eine Ueberschrift erstellt, ist diese Ueber-
schrift in den darauf folgenden Kommandos anstelle des
Ausdruckes zu verwenden.

St andardmaessig werden den Ueberschriften auf Zeile 1
Spalten von |i1nks nach rechts zugeordnet. Die Anzah
der verwendeten Leerstellen wird durch die Ausgabe-
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groesse des Ausdrueckes bestimmt, wenn di eser groesser
Ist als die Goesse der Ueberschrift, oder sie wrd
durch die G oesse der Ueberschrift bestimt, wenn diese

groesser ist. Di ese standardmaessi ge Anzahl von Leer-
stel l en kann geaendert werden, indem man nach dem Kom
mando list die Zeile, line, und die Spalte, columm,

absol ut setzt, oder man kann die Syntax under verwen-
den, um anzuzeigen, dass die Ausdruecke unter einem
vorher definierten Ausdruck erscheinen sollen

Die Felder numeric, float und anount werden nornal er-
wei se in Standardfel dbreite ausgegeben. Die Standards
sind fol gender nassen:

nuneric 9 Leerzeichen breit
anount 10 Leerzeichen breit
f1 oat 16 Leerzeichen breit

Di ese Breite kann unter Verwendung der Option using und
einem aus Sonderzei chen bestehenden fornmat geaendert
wer den, wobei fuer jede Position in der Feldbreite ein
Sonder zei chen verwendet w rd. Das Sonderzei chen gi bt
an, was an der entsprechenden Position auszugeben Ist.
Fuer die Felder nuneric und anobunt werden fol gende
Sonder zei chen verwendet (dabei sollte man von der Vor-
stel l ung ausgehen, dass ein Feld von rechts nach links
formatiert und ausgegeben wird.):

# - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wrd ein Leerzeichen
gedruckt. Danmit wrd ein numerisches Feld links nit
Leer zei chen aufgefuel lt.

& - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wird eine Null gedruckt.
Fan}} wird ein nunerisches Feld links mit Nullen aufge-

uel I t.
le eine zZiffer, wrd diese

* - Befindet sich an dieser Stelle )
Is wird ein Stern gedruckt.
e

I
Ziffer gedruckt. Andernfalls
$ - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese

Ziffer gedruckt. Andernfalls wird ein Dollarzeichen
gedruckt. Wirde das Dollarzeichen bereits gedruckt,
wird ein Leerzeichen gedruckt.

+ - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Andernfalls wrd ein Plus-Zeichen
gedruckt. Wirde das Pl us-Zeichen bereits gedruckt, wrd
ein Leerzei chen gedruckt.

- - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Handelt es sich um eine negative Zahl
wird ein M nuszei chen gedruckt. Wirde ein M nuszeichen
bereits gedruckt, wird ein Leerzeichen gedruckt.
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( - Befindet sich an dieser Stelle eine Ziffer, wrd diese
Ziffer gedruckt. Handelt es sich um eine negative Zahl
wird eine linke runde Kl ammer gedruckt. Wirde bereits
ei ne |linke runde Kl anmer gedruckt, wird ein Leerzeichen
gedr uckt .

) - Handelt es sich hierbei umeine negative Zahl, wird an
dieser Stelle eine rechte runde Kl anmer gedruckt.

, - Befindet sich links von dieser Stelle eine Ziffer, wrd
ein Komma gedruckt. Andernfalls wird ein Leerzeichen
gedr uckt .

.- An dieser Stelle soll ein Dezimal punkt gedruckt werden.

Fuer Felder vom Typ FLOAT wird eine Druckspezifikation
benutzt, die genau der printf-Funktion aus C entspricht.
Di e Druckspezifikation hat fol gendes Fornmat:

%-][mninale feld breite][.][genauigkeit] f|e|lg

Optionen in den eckigen Klamern "[" und "]" nuessen nicht
angegeben werden. i e zur Abgrenzung der El enente in der
Li ste verwendeten Vertikalstriche "|™ geben an, dass ein
Element in der Liste auszuwaehlen ist. Das Prozentzeichen
"0 nuss angegeben werden.

Das vor der Konvertierungsspezifikation stehende optionelle
M nuszei chen "-" zeigt an, dass das Ergebnis in der Feld-
breite Iinksbuendig ausgerichtet werden soll. Hat das
Er?ebnls weni ger Zeichen, wird es auf mnimale_feld_breite
aufgefuellt. Mt genauigkeit wird die Anzahl der Zffern
angegeben, die hinter dem Dezi mal punkt stehen sollen. Wenn
genaui gkeit als O angegeben wird, werden hinter dem Dezi -
mal punkt keine Ziffern gedruckt. Wrd kein Punkt angege-
ben, wird davon ausgegangen, dass die Zahl vor dem Konver -
ti erungszei chen die naU|Pke|t ist. Die Konvertierungszei -
chen (f, e und g) haben fol gende Bedeut ung:

f - Das Feld wird in eine dezinmale Notation der Form
Eé]ddd.ddd konvertiert, wobei die Anzahl der nach dem
zi mal punkt stehenden Ziffern gleich der spezifizier-
ten Genauigkeit ist. Wrd keine Genauigkeit angegeben
werden 6 Ziffern ausgegeben. Wrd die Genauigkeit ex-
plizit mt O angegeben, wird kein Dezi mal punkt
gedr uckt .

e - Das Feld wird in der Form [-]d.ddde+-dd konvertiert,
wobei eine Ziffer vor dem Dezi mal punkt steht und die
Anzahl der Ziffern nach dem Dezi mal punkt gleich der
angegebenen Genauigkeit ist. Wrd die Genaui gkeit nicht
angegeben, werden 6 Ziffern ausgegeben. Wrd die Genau-
igkelt explizit mt O angegeben, wird kein Dezi mal punkt
gedr uckt .

g - Das Feld wird in die Formf oder in die Forme konver-
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tiert, je nachdem welche der beiden Fornmen bei mnininma-
| er Pl atzbeanspruchung die volle Genauigkeit liefert.

In den fol genden Beispielen wird veranschaulicht, welche
W rkung di e verschi edenen Schabl onen auf di e Ausgabe haben

For mat Wer t Resul t at
" R 123 v 123"
" R #7" 0 " '
" AT, &K 0 ) . 00"
", e, " 23456 " +23, 456"
e - &R 23456. 78 " 23,456.78"
T --- &R -2345. 67 " -2,345. 67"
"0d0. 2f " 12.3 ) 12. 30"
"9d0. 2f " 123. 456 ) 123. 46"
"od2. 4e" 123. 456 " 1.235e+02"
"040. 49" 123. 456 " 123. 4"
"98. 49’ 123456789 "1.23e+08"
8.2.2.3 sort
SYNTAX
sort [reverse]
uni quel y]
nane] ausdr [, [nane] ausdr....] end
VERVWENDUNG ) ) )
Di eses Konmando wird zur Bestinmung der Rei henfol ge der
ausgegebenen Listen verwendet. Wrd das Kommando

sort  nicht verwendet, erfolgt die Ausgabe in keiner
besti mten Reihenfolge. Standardnmaessig erfolgt die
Ausgabe nach dem Kommando sort in der Rei henfol ge der
angegebenen Ausdruecke. Wrd die Syntax reverse verwen-
det, erfolgt die Ausgabe in unpekehrter Rei henfol ge.
Das optionelle Argunent name gi bt ausdr einen Nanen,
der dann in spaeter auftretenden Kommandos total und
list verwendet werden kann. Wrd ein Nane spezifiziert
und wrd der Ausdruck aufgelistet oder addiert, wrd
nane al s Spal t enueberschrift verwendet.

Di e Syntax uniquely spezifiziert, dass identische Zei-
I en nur einmal ausgegeben werden. Soll die Zeile unter-
drueckt werden, nmnuss die gesante Zeile und nicht nur
der Sortierausdruck vollstaendig identisch sein.
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8.2.2.4 total

SYNTAX
t ot al [ name] ausdr )
nane [using format],
ausdr
[by name [, nane] end
VERVENDUNG

Di eses Kommando w rd zur Ausgabe von Summen und 2Zwi -
schensummen von Ausdruecken verwendet. Standar dnaessig
wer den di e benannten Ausdruecke fuer die gesante ange
der ausgewaehlten Datensaetze addiert. i e Synt ax y
ernoeglicht die Erzeugung von Sunmen bei Auftreten von
G uppenwechseln. Die nach bK spezifizierten Nanen,
nanme, sind die Nanen der vorher in sort-Anwei sungen
auf getretenen Ausdruecke. Fuer diese Ausdruecke wrd
bei jeder Aenderung des Wertes ei ne Summe gebil det.

Hat der Ausdruck vorher einen Nanen erhalten, ist nur
der name des Ausdrucks zu verwenden. FErhielt der
Ausdruck seinen Nanen in einer |ist-Anweisung, sind

Ausgabespalte und -fornmat gleich den in der Anweisung
list spezifizierten. Trat der Ausdruck nicht in einer
Anwei sung |ist auf, kann der Name als Spal t enueber -
schrift fuer den Ausdruck verwendet werden. Wrd im
Namen ein / verwendet, bedeutet das, dass die Ueber-
schrift auf eine neue Zeile kommt. 1In einem Nanen
koennen beliebig viele / vorkonmen. Wrd Kkein Nane
spezifiziert und besteht der Ausdruck aus einem einzel -
nen Feld, ist standardnaessig der Fel dnanme di e Ueber-
schrift. Ansonsten gi bt es kel ne Standardueberschrift.

Hat der Ausdruck in einer vorangegangenen Anwei sung
Iist keinen Namen erhalten, kann die Syntax using fuer
die Definition des Ausgabeformates verwendet werden.
Si ehe Abschnitt 8.2.2.2.

8.2.2.5 go

SYNTAX
go

VERVWENDUNG

Di eses Konmando fuehrt dazu, dass die spezifizierte
Auflistung in die Standardausgabe geschrieben wird. Die
Ausgabe wird jeweils nach 23 Zeilen wunterbrochen, um
ei ne Wechselwirkung mt dem Nutzer zu ernpeglichen. die
Spal t enueberschriften werden fuer jede neue Seite er-
neut ausgegeben, ausser wenn vorher das Kommando nohead
gegeben wur de.

Es wird enpfohlen, print in den LST-Skripten zu verwen-
den, die als Formatierungsparaneter fuer ENTER-Bil dmas-
ken- Reporte bestimmt sind (siehe Abschnitt 5.1 und
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Benut zer handbuch, Abschnitt 14.).

8.2.2.6 print

SYNTAX
print report_kopf

VERVWENDUNG

Di eses Kommando fuehrt dazu, dass die spezifizierte
Auflistung an das Standardausgabeger eaet eschi ckt
wi rd. Neben den angegebenen_Spal t enueberschriften wer-
den Seitennummern, Datum Zelit und Reportueberschrift
ausgegeben. Die Reportueberschrift, report_kopf, wrd
auf ~ Jeder Seite ausgegeben. Ein in der Reportueber-
schrift stehendes / erzwi ngt eine neue Zeile. Man kann
beliebig viele / in einer Reportueberschrift verwenden,
was bedeutet, dass eine nehrzeilige Ueberschrift ausge-
geben wird.

Es wird enpfohlen, print in den LST-Skripten zu verwen-
den, die als Formatierungsparaneter fuer ENTER-Bil dnmas-
ken-Reporte bestimmt sind (siehe Abschnitt 5.1 wund
Benut zer handbuch, Abschnitt 14.).

8. 2.2.7 nohead

SYNTAX
nohead

VERVENDUNG _
Wrd dieses Konmmando vor einem Konmando go ausgegeben
erfol gt di e Ausgabe ohne Spal t enueberschriften. Das ist

dann sinnvoll, wenn Daten ohne zusaetzliche Informatio-
neplvon der Datenbank in WEGA- Dat ei en abgezogen werden
sol | en.

8.2.2.8 unl ock

SYNTAX
unl ock feld password

VERVWENDUNG
D eses Kommando wird verwendet, umein Feld, das durch
"Field Level Security' geschuetzt war, zu entriegeln.
Zum Entriegeln eines Feldes kann entweder das Lese-
oder Schrei bpasswort verwendet werden. Wrd versucht,
ohne di eses Konmando, auf ein gesichertes Fel d
zuzugrei fen, wird eine Fehl ernmel dung ausgegeben
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9. DER DATENBANK- TESTTREI BER

Di eses Programm gestattet , dass die in Abschnitt 10.3
beschri ebenen Datensatz- und expliziten Bezi ehungsfunkti o-
nen iminteraktiven Mdus verwendet werden koennen, wenn
ei ne Dat enbank-Datei angel egt wurde. Dadurch koennen Test -
daten schnell und ei nfach el ngegeben und di e Ergebni sse von
Testl aeufen koennen ueberprueft werden. Die verwendete
Syntax ist sehr einfach. |Ist das Progranm bereit zur Ein-
gabe, wird am Terninal der Doppel punkt (:) als Pronpter
angezeigt. Die Nanen der Funktionen und die Nanen der
Dat ensaetze und Fel der werden genauso ei ngetragen wie sie
i m Schema verwendet wurden. Sind fuer die Funktion zusaetz-
liche Daten erforderlich, fragt das Progranm per Pronpter
nach. Um zu ueberpruefen, ob die richtigen Nanen verwendet
wur den, wird au Quel tigkeit ueberprueft. Kann eine
Funktion nicht verwendet werden, wird der Wert des Status-
kodes ausgegeben. Di e Bedeutung dieser Werte ist in Ab-
schnitt 10.3 angefuehrt. Soll aus dem Testtrei ber ausge-
treten werden, wird imPronpter end oder q eingegeben

ﬁgstartet wird dieses Programmals Punkt 9 des System

nues.

acckey dat sat
oder
access dat sat
Es wird nach dem Datensatzschluessel gefragt und es
wi rd auf den angegebenen Datensatz zugegriffen

addrec datsat
Es wird nach dem Dat ensat zschl uessel gefragt und der
angegebene Datensatz wird in die Datei eingefuegt. Dann
wird der Reihe nach nach allen Feldern 1m Datensatz
gefragt. Nach Eingabe aller Felder wird der Datensatz
angezei gt.

clr feld rfeld ] )
Der angegebene Satz wird geloescht. Entspricht der
Funktion clrset.

del et e dat sat )
Per ﬁktuelle Dat ensat z vom angegebenen Typ wird ge-
oescht .

faccess datsat feld
Auf den angegebenen Datensatz wird unter Verwendung des
Wertes des angegebenen Fel des zugegriffen. Es ist zu
beacht en, dass el n Datensatz von einemdas Feld enthal -
tenden Typ der aktuelle sein nuss.

| oc datsat S
Die Position des aktuellen Datensatzes vom spezifizier-
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ten Typ wird ausgegeben. Diese Position kann spaeter
fuer die Funktion setloc verwendet werden

makeset feld rfeld option
Der angegebene Satz der miteinander in Be2|ehun% st e-
henden Datensaetze wird fuer spaeter fol gende uf rufe
von nextrec oder Preverc markiert. Die option wird aus
dem Satz (first, last) ausgemaehlt

next feld rfeld
Der naechste im angegebenen Satz komende Datensatz
wird zum aktuellen Datensatz genacht. Entspricht der
Funktion nextrec.

field
Der Inhalt eines Fel des kann ei nfach dadurch eaendert
werden, dass ueber Tastatur der Nane des Fel ei n-

%ageben wird. Entspricht der Progrannfunktlon pfleld
s Prog rann1fragt per Pronpter nach den Fel ddaten und

ni nmt di e angegebene AktuaI|S|erung vVor.

prev feld rfeld _
|n1an?egebenen Sat z zuvor stehende Datensatz wrd
zun1aktue| Entspricht der Funktion prevrec.

sanerec feld rfeld _
Der aktuelle Datensatz des angegebenen Satzes wird
wi eder hergestel |l t.

seq datsat option
Der angegebene Datensatz wird zum aktuell en Datensatz
und wird angezeigt. Die Option wird aus dem Satz
(first, next, |ast, prev) ausgewaehl t.

setl oc datsat adresse
Der auf der anPegebenen Adresse befindliche Datensatz
wi rd zum akt uel Unguel ti ge Datensatz- Adressen sind
ni cht erl aubt.

setsize feld rfeld
Die Anzahl der im angegebenen Satz vorhandenen Daten-
saetze wird angezeigt.
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10. G SPRACH- | NTERFACE

In di esem Abschnitt werden die durch die C Progranmi erspra-
che zur Verfuegung stehenden Funktionen zur Manipul ation
der Datenbank beschrieben. Obgleich die C Sprache die am
haeufl%ften unter WEGA verwendete Sprache ist, besitzt
VEGA- DATA auch Interfaces zu anderen Sprachen, we z.B. zu
COBOL. Diese Funktionen bilden die Verbindung zw schen
Nut zer programen, Terninals, Druckern und der Datenbank. Es
wird davon ausgegangen, dass der Leser bereits mt den
Konzept en des Dat enbankbetri ebssystens, Datensatzbezi ehun-
gen, und der prozedural en Mnipul ati on von Dat ensaetzen in
ei ner Datenbank vertraut ist. Die WEGA- DATA-Routinen er-
noegl i chen den Nut zer progranmmen fol gendes:

H nzuf uegen und Loeschen von Dat ensaet zen

Aenderung des Inhalts von Datenfel dern

Akzeptieren von ueber Bildschirmerfol gten Ei ngaben und
Ausgaben.

Durchforsten der Datenbank unter Verwendung der ver-
schi edenen Zugri f f snet hoden

Formati erung von an den Drucker gehenden Ausgaben
Sortierung und Auswahl von Dat ensaetzen

oo~ whe

Sol I en di ese Funktionen verwendet werden, nuss vorher eine
Dat enbank- Dat ei angel egt worden sein. In Abschnitt 2 wirde
die Verwaltung der Datenbank erlaeutert. Hat man eine Da-
t enbank angel egt, hat man auch eine Datei file.h, die eine
Textdatei 1st, die allen Datensatz- und Fel dnamen interne
WDATA- Nunmmern zuordnet. Sie nmuss in jede Nutzerfunktion
ei ngeschl ossen sein, bei der Feld- oder Datensatznanen
verwendet werden.

Ausserdem nuss nan beim Laden von Datenbank-Funktionen
benut zenden Programmen, das WDATA- Dat enbank- Archi v ber ueck-
sichtigen. Dieses Archiv heisst |ibd.a und befindet sich im
Verzeichnis |ib des (Datenbank-)Systens. Wirde die Unrge-
bungsvari abl e WDATA so gesetzt, dass sie auf dieses Ver-
zeichnis zeigt, kann nman mt $WDATA/libd.a darauf Bezug
nehnmen. Die nicht-datenbankbezogenen Di enstfunkti onen be-

finden sich imArchiv Iibx.a, as sich imVerzeichnis lib
des Systens befindet und auf das man nmit $WDATA/Ilibx.a
Bezug nehnen kann. | m Verzeichnis bin des Systens befindet

sich eine Datei uld, die Shell-Ladekonmandos enthaelt. Die
V@rmendung di eser Datei wird i mnaechsten Abschnitt, Konpi -
lieren und Laden von Programen, erlaeutert.

In den folgenden Funktionsbeschrei bungen werden fuer die
Benennung von Argunenten eini ge Vereinbarungen getroffen.
Hi er eine kurze Beschrei bung di eser Vereinbarungen

rnum - ein beliebiger Datensatzname

feld - ein beliebiger Feldnane

rfeld - ein Feld, as sich auf das Schluesselfeld eines
ander en Dat ensat zes bezieht, d.h. eine explizite
Bezi ehung
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Es ist wichtig, dass man den Unterschied zw schen internen
und externen Feldformaten kennt. Zur Pl atzei nsparung und
VEreinfachung von Mani pul ati onen verwendet WEGA- DATA sowohl
i n der Datenbank als auch bei den Nutzerfunktionen konpakte
Spei cherungsfornmen. Diese werden auf externe Form erwei-
tert, wenn ein Feld an ein Anzeigegeraet w e Bildschirm
oder Drucker gesendet wird. Im Schema wird die externe Form
angegeben, die interne Form kann davon abgel eitet werden.

Narme intern extern
NUMERI C (1-4 short 9999
5-9 | on 999999999
FLOAT doubl e vari abe
STRI NG char[ ?] XXXXXXX. .
AMOUNT (1-7) Iong 999999. 99
8-12) doubl e o 99999999999. 99
DATE short (Julianisch) MV DD YY
TI ME short HH: MM

Nur die Felder vom Type DATE werden auf einen Leerwert
ungleich Null initialisiert. Ale anderen Fel der werden auf
Nullen initialisiert. Bei DATE-Feldern wird der Leerwert
intern durch -32768 und extern durch **/**/** dargestellt.
Man kann ein AMOUNT-Fel d auf Leer setzen (was etwas anderes
als Null ist), indemman -32768 imWrt hoeherer O dnung
und Null imWrt niedriger Odnung speichert. Auf Leer
gesetzte AMOUNT- Fel der werden extern als Leerstellen ange-
zeigt.

Die Datentypen NUMBERI C, FLOAT und STRI NG werden genauso
gespeichert, we ihr Typ inpliziert. AMOUNT-Fel der werden
intern als Pfennig und nicht als Mark und Bruchteile ge-
speichert. Die Ausgaberoutinen benutzen zum Setzen es
Dezi mal punktes die Operatoren nod und div. TIME-Felder
di enen zum Speichern der Information "Tageszeit" und nicht
zum Spei chern eines Zeitraumes, obwohl ein Zeitraumbis zu
23 Stunden und 59 M nuten dargestellt werden kann. Die Zeit
12:59 wird intern als ganze Zahl 1259 gespelchert. Die
Ausgaber outi nen benutzen (wi e bei AMOUNT-Fel dern) nod und
div, umdie ganze Zahl zur Anzeige zu trennen

Di e WDATA- Funkti onen verwenden die Notation eines "aktuel-
I en" Datensatzes. Fuer %fden DatensatztEg kann ei n Dat en-
satz der aktuelle sein. i eser aktuelle tensatz ist fuer
viele Funktionen das inplizierte Argument. Bevor man it
einem Datensatz arbeiten kann, nuss er zunaechst wunter
Verwendung von addrec, acckey, faccess, nextrec, prevrec,
sanmerec, nextsel, prevsel usw. zum aktuellen Datensatz
gemacht werden. Danach bl ei bt dieser Datensatz so | ange der
aktuelle, Dbis er durch einen anderen Datensatz dessel ben
Typs ersetzt wird.

Zu Beginn des Progranms werden alle Datensatztypen als
ni cht akt uel | angesehen. WDATA fuehrt kein Programm aus, das
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ei ne_Funktion zu verwenden versucht, fuer die kein aktuel -
| er Datensatz vorhanden ist.

10.1 Konpilieren und Laden von Progranmen

In di esem Abschnitt soll beschrieben werden, w e Programe
konpiliert und gel aden werden, wenn das Hostsprachen-Inter-
face von WDATA fuer C Programmen verwendet wird. [Imallge-
nmei nen erfol gt dieser Prozess aehnlich wie das Konpilierung
und Laden von C Programmen, aber es nuss ein spezieller
Preprozessor verwendet werden und die WDATA-Bi bliotheken
nmuessen nit gel aden werden. Die beiden fol genden Funkti ons-
beschr ei bungen erlaeutern, w e man ucc, den C Conpiler von
WEGA- DATA, und ul d, den Lade-"Makro" von WDATA, verwendet.

Da beide Kommandodateien von der Shell verwendet werden,
i st zu sichern, dass die Ungebungsvari abl en PATH und WDATA
korrekt gesetzt sind. Witere Informationen siehe 1.1.3.

ucc

NAME
ucc - Preprozessor des C- Conpil ers von WEGA- DATA

SYNTAX '
ucc -c [-Q datei

BESCHREI BUNG o )

ucc ist ein Progranm das zur Konpilierung vonin C
geschri ebenen Anwender progranmen verwendet wird. ucc
ruft zur Manipul ati on der include-Datei datei.h einen
Vor prozessor auf. Der Preprozessor wird benoetigt, da
sonst Nanmen, die mehr als acht Zeichen I ang sind, nicht
bewael ti gt koennen. Von WEGA- DATA generierte Fel dnanmen
koennen viel |aenger sein als acht Zeichen und befinden
sich in der Datel datei.h. Der Preprozessor von WDATA
sucht nicht #include, sondern $include. Deshalb nuss
ei n Anwender progranmm das WEGA- DATA- Fel dnanmen verwen-
det, eine Zeile wie die folgende enthalten

$include "../../def/file.h"

Nach Abl auf des Preprozessors ruft ucc nmt densel ben
i hm ueber gebenen Argumenten cc auf. Hi er das Konmando

ucc:
ucc -c [-Q dateil.c ... datein.c
-Oist optionell. Mt dieser Option wird der timerer

fuer den C-Conpiler aufgerufen. Erfolgt die Konpilie-
run%ader Dat ei en probl em os, bleiben die Cbjekte I n den
.0 Dateien. CGegenwaertig ist es nicht nngg!lch, ucc zur
di rekten Erzeugung ei nes abl auf f aehi gen iektes durch
Vgl assen von -¢ zu verwenden. Die erstellten Objekt-

dateien sind unter Verwendung von uld, der Datei mt



V\EGA- DATA - 351- Syst emhandbuch

den Shel | - Ladekonmandos von WDATA, zu | aden

RUECKKEHRKODES
0 - Programm konmpi liert ) )
1 - Preprozessor-Schritt nicht noeglich
2 - Konpilieren nicht noeglich
3 - Konpilieren durch Unterbrechung beendet

S| EHE AUCH
ul d

FEHLER
Treten in einem Kommentar ostrophe auf, wrd die
Vor ver ar bei tung beendet. Moegli cherwei se bl ei ben Dat en-
bank- Fel der undefiniert.

Beispiel: /* Setze Theo's Bestel |l datum */

Ein Konmmando dieser Art fuehrt zu Problenen - also
| i eber gegen Granmati k verstossen

UuLD
NANMVE

ul d, uuld - Ladenakros von WEGA- DATA
SYNTAX _

ul d dat ei

BESCHREI BUNG

Die Kommandodateien uld und uuld sind universelle M-
kros fuer das Laden von WDATA- Programmen. Sie nehnen
Bezug auf libd.a und libx.a, die Archive, in denen die
Host - Spr achf unkti onen ent halten sind. Di e Konmandodat e

uuld ist gleich der Konmandodatei uld, enthaelt jedoch
die Bibliothek upintf.a, in der herausgel oeste Inter-
facefunktionen fuer die Host-Sprachfunktionen enthalten
sind. Diese Kommandodat ei en verwenden di e Ungebungsva-
ri abl e $WDATA, die sonit vor Verwendung der Konmmandoda-
teien gesetzt werden nuss. Die GC Erweiterungs- und
mat hemat i schen ? Bi bl i ot heken heissen libc.a und [ibma
und sind ebenfalls enthalten

H er das uld (uuld) Kommando:
uld binary [dateil.0...datein.o] [dateil.a...datein.a]

Das Argunent binary ist der Nane der ausfuehrbaren
Datei,die durch das Laden als Ausgabe entsteht. D e
ver bl ei benden Argunenten sind die fuer die Erstellung
der ausfuehrbaren Datei erforderlichen .o- und .a-
Datei en. Es koennen nmaximal acht .o und .a Dateien als
Argunente uebergeben werden. Weitere |nformationen
ueber di e Verwen un? von uld und den Aufbau der entste-
henden Spei cher abbi [ ddat ei siehe Abschnitt 2.1.6.
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10. 2 Fehl er behandl ung von WEGA- DATA

In C Progranmen auftretende Fehler koennen in zwei Haupt-
ruppen eingeteilt werden: fatale Fehler und nichtfatale
ehler. Bei Auftreten von fatalen Fehlern erfolgt eine

Mel dung, die auf das Problemverweist, dann wird das ent-

sprechende Progranm abgebrochen. Danach kann nmit adb der

entstehende Dunp (core) untersucht werden. En fataler

Fehl er wuerde bel spi el sweise dann auftreten, wenn nan die

Dat anbankdatei (file.db) nicht zumLesen wund Schreiben

eroeffnen koennte. Fatale Fehler duerfen in einem normnal

funktioni erenden System nicht auftreten. lhr Auftreten
zeigt an, dass ein schwerw egender Fehler im Programm oder
in file.db vorhanden ist.

Ni chtfatale Fehler geben einfach einen Statuskode an das
Programm zurueck. Beispiel sweise waere es ein nichtfataler,
"normal er", Fehler, wenn bei Verwendung eines bestinmten
Schl uessel wertes keine Zugriff auf den tensatz noeglich
waere. Allerdings kann die Nichtbeachtung nichtfatal er Feh-
ler zu fatalen Fehlern fuehren. Erfolgte beispielsweise
ohne vorherige Ueberpruefung des Status' vorangegangener
acckey oder nextrec der Versuch, ein Feld von ei nem Daten-
satz zu erhalten, kann ein fataler Fehler entstehen, wenn
acckey (nextrec) nicht erfol greich waren

I mfol genden Abschnitt sollen nur fatale Fehler beschrieben
werden, da die nichtfatalen Fehler in den Abschnitten be-
handelt werden, in denen die einzel nen Funkti onen abgehan-
delt werden. In den einzel nen Abschnitten werden die fata-
I en Fehler nicht beruecksichtigt, da sie bei den neisten
Funkti onen nmoeglich sind. Aber nicht nur fatale Fehler sind
noegl i ch. Jede Funktion, die Datensatz- und/oder Fel dnum
nmern als Argunente verwendet, kann vollstaendig unerwartete
Ergebni sse ['iefern, wenn ei ne ungueltige Numrer ueber geben
wi rd. Das geschi eht am haeufigsten, wenn statt einer Daten-
sat znumer eine Fel dnummer uebergeben wird. Unerwartete
Probl eme (Speicherfehler, Busfehler oder unerwartete fatale
Fehler) sind manchmal auf diese Art Fehler zurueckzufueh-
ren.

Fatale Fehler fallen in drei Kategorien: 1. Nutzerfehler,
die auftreten, wenn das Nutzerprogranm ei ne unzul aessige
oder undefinierte Qperation auszufuehren versucht. 2. in-
terne Fehler, bei denen an einer WEGA- DATA- Funktion ein
Problem vorliegt. 3. Datanbank-Fehler, bei denen etwas mt
file.db nicht stimmt. Die Funktion kann nicht inmer unter-
scheiden, welche Art Fehler vorliegt, das ist Aufgabe des
Programm erers.

Fol gende Regel n koennen angewandt werden, um zw schen den
verschi edenen Fehlerarten zu unterscheiden. |Ist das Pro-
gramm noch im Entwi cklungsstadiumund wird eine kleine,
ermanent e Test dat enbank verwendet, handelt es sich bei dem
atal en Fehler fast imrer umeinen Programmfehler. Es st
zu ueberpruefen, ob alle Funktionen korrekt verwendet
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wurden, ob bei auftretenden nichtfatalen Fehlern die ent-
sﬁrechenden Korrekturen vorgenonmen wurden und ob_ Progranme
i hren Daten- oder Kodebereich ueberschreiben (in i eser
Rei henfolge). E n Programmfehler liegt dann mt grosser
Wahr scheinl i chkeit vor, wenn nur bei diesem Progranmm Pro-
bLﬁnEf auftreten und andere ausgetestete Programe normal
abl auf en.

Auch bei einem sorgfaeltig ausgetesteten Betriebsprogranmm
besteht die Meglichkeit, dass ein Fehler nicht entdeckt
wurde. Ergi bt erne Ueberpruefung des Programrs, dass es in
Ordnun ist, besteht die naechstliegende Meglichkeit da-
rin, ass die Datenbank-Datei file.db verstuemmelt ist.
Das ist insbesondere dann wahrscheinlich, wenn waehrend
einer Aktion ein fataler Programfehl er oder ein Hardware-
Ausfal |l aufgetreten ist. Treten auch bei anderen Progranmmen
aehnliche Problene auf, ist der Fehler mt grosser Vahr-
scheinlichkeit bei der Datenbank-Datei sel bst zu suchen

Das Dat enwoerterbuch und/ oder di e Header-Information koenn-
te verstuemmelt sein. Der Hash-1ndex koennte ungueltig sein
oder eine Anzahl von Pointern koennte falsch sein. In jedem

Fal| |aesst sich der Fehler am schnellsten und |Ieichtesten
dadurch beheben, dass man die neueste Backup-Kopie von
file.db einliest und von vorn beginnt. |st das nicht npeg-

lich oder wienschenswert, gibt es nehrere Mbeglichkeiten
zur Korrektur der Datei. Durch Ablauf von 'Reconfigure Data
Base' (Abschnitt 3.2.2) kann man das Dat enwoerterbuch und
di e Header- | nformation neu aufbauen. Durch Abl auf von ' Hash
Tabl e Mai ntenance' (Abschnitt 3.5.3) kann man den Hash-
I ndex neu aufbauen und di e Pointer koennen durch 'Explicit
Rel ati onshi p Mai ntenance' (Abschnitt 3.5.4) bearbeitet wer-
den. Wenn auch durch den Neuaufbau der Datei das Problem
ni cht behoben werden kann, koennen die Daten unter Verwen-
dung von SQL (Abschnitt 6.3.4) in ASClII-Dateien zw schenge-
spel chert, die Datenbank neu angel egt (Abschnitt 3.2.1) und
dann di e Daten erneut unter Verwendung von 'Data Base Load

(Abschnitt 3.5.5 oder 6.3.5) zurueckgel aden werden.

Sollen fatale Fehler aufgespuert werden, ohne dass ein
Abbruch erfolgt, kann nan di e nutzereigenen Fehl er behand-
| ungsroutinen vor den von WEGA- DATA gelieferten Routinen
| aden. Zum Auffinden von Fehlern stehen vier verschi edene
Routinen zur VérfuegunP. Die Namen und die Reihenfolge
i hres Aufrufs wird i mfolgenden angefuehrt. Soll eine ande-
re Routine verwendet werden, wird einfach vor den WEGA- DATA
Archiven libd.a und libx.a explizit xxxx.o geladen. Dann
wird anstell e der WEGA- DATA- Routinen di e nutzerei gene Rou-
ti ne verwendet.
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ERROR

NAME
error, uerror, dbherr, pferr - Fuchen von fatalen Feh-
ern

SYNTAX _
error (str, ier)
char *str;

uerror (str, ier)
char *str;

dbherr (str)
char *str;

pferr (ier, str)
char *str;

BESCHREI BUNG
Di ese Routinen werden von WEGA- DATA zum Auffinden fata-
ler Fehler benutzt. Die angezeigte Mel dung wird ausge-
geben und nmt Statuskode 99 wird exit aufgerufen. error
wird in der Hauptsache verwendet, um Datenbankfehler
und interne Fehler anzuzeigen; wuerror wird fuer die
Anzeige von Nutzerfehlern; dbherr fuer die Anzeige
interner Fehler, die bei der Bearbeitung des Datenwoer -
terbuchs auftraten, verwendet und pferr wird fuer die
Anzeige von Nutzerfehlern verwendet, die durch eine
3nsac genmaesse Verwendung der Funktion pform entstan-
en.

Soll en noch andere Arten der Fehl erbehandl ung ausge-

fuehrt werden, nuessen C-Routinen nmit den gleichen
Nanmen und Aufruffol gen geschrieben und vor den WEGA-
SATA—Archiven libd.a und libx.a als .0 s geladen wer-
en.

RUECKGABEWERTE .
An die Shell wird der Status '99" zurueckgegeben

/ bin/sort not found

Er kl aer ung: ) ) ) _
Das WEGA-Sorti erdi enstprogranmm /bin/sort konnte nicht
abgear bei t et werden.

Mbegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen

1. /bin/sort existiert nicht. sort ist in /usr/bin zu
suchen, wenn es nicht in /binist. In diesemFall wrd
die Datei kopiert oder per Link mt /usr/bin verbunden

2. Der aktuelle WEGA-Nutzer kann das Progranmm ni cht abl au-
fen | assen. Meglicherwei se nuss der dus der im Pfad-
nanen stehenden Verzei chni sse und des Sorti erprogranms
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sel bst geaendert werden.

can't open XXXXXXXX
data base error
from |l oadscr ier=1

Er kl aer ung: ) ) )
Nut zerfehler. Die an?egebene Bi | dmasken-Datei .q kann
ni cht zum Lesen geoeffnet werden.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korr ekt uren: )
1. Existiert die Datei nicht (suchen in . und /usr/lib),
wi rd sie angel egt oder w ederhergestellt.

2. Existiert die Datei, ist ihr Mbdus so zu aendern, dass
sie fuer den aktuellen WEGA-Nutzer |esbar ist oder nman
nmel det sich durch Login als Nutzer nit Leserecht an

data base error
fromgett ier=n

Er kl aer ung:
Nut zerfehler, interner Fehler oder Datenbank-Fehler
Hi er 4 verschi edene Fehlertypen, die je nach dem Wert
von n di agnosti ziert werden:

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen

-1 bedeutet, dass eine ungueltige Datensatznunmer an gett
uebergeben wurde (kleiner als 1 oder groesser als die
maxi mal e Datensatznunner?. Der am haeufigsten durch den
Nut zer verursachte Fehler besteht darin, dass statt
ei ner Dat ensat znummer ei ne Fel dnumtmer uebergeben wird,
z.B. Verwendung von acckey mit einer Feldnumer statt
mt einer Datensatznummer. Sind di e Funktionsparaneter
korrekt, handelt es sich umeinen internen Fehler.
Moegl i cherwei se i st der Fehler dadurch entstanden, dass
das Programm sich sel bst ueberschrei bt oder dass eine
WDATA- Routi ne sich selbst ueberschreibt oder dass
file.db fehlerhaft ist.

-2 Dbedeutet, dass innerhalb des Datensatzes, aus demdie
Daten zu holen sind, der Ofset kleiner als 1 ist.
Bezueglich der internen Fehler treffen die unter Punkt
(-1) angefuehrten Benerkungen zu

-3 bedeutet, dass die Anzahl der zu | esenden Worte kl ei ner
als 1 ist oder dass di ese Anzahl dazu fuehrt, dass die
Dat ensat zl aenge ueberschritten wrd. Bezueglich der
internen Fehler treffen die unter Punkt (-1) ange-
fuehrten Kommentare zu

-4 bedeutet, dass es keinen aktuellen Datensatz des Typs
ibt, in dem das spezifizierte Feld enthalten ist.
woehnl i ch handelt es sich um einen Nutzerfehler, be
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dem z. B. acckey, nextrec oder prevrec nicht ausgefuehrt
wer den konnte und das Progranm dennoch weiter abgel au-
fen ist. In seltenen Fael en kann es sich auch um ei nen
Dat enbank- Fehl er handel n.

data base error
frominput ier=1

Er kl aer ung:
Nut zerfehler. Es wirde versucht, ein Bildmaskenfeld
ei nzugeben (d.h. in der Datenbank zu speichern), fuer
das kein Dat enbank-Fel d definiert wurde.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: )
1. Fuer das Bildmaskenfeld ist ein Datenbank-Feld zu defi -
ni eren und die Bildmaske ist neu zu konpilieren

2. Andernfalls kann man i nbuf verwenden, umdie Eingabe
an den Programpuffer zurueckzugeben

data base error
fromlifoier= -1

Er kl aer ung: ) ) )
Interner Fehler. dieser Fehler tritt nur auf, wenn eine
Lnterne Konsi st enzpruefung nicht durchgefuehrt werden

onnt e.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen
1. Interner Ueberl auf.

data base error
fromput ier=n

Er kl aer ung:
Nut zerfehler, interner Fehler oder Datenbank-Fehl er
Hi er 4 verschi edene Fehlertypen, die je nach dem Wert
von n di agnosti ziert werden:

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen

-1 bedeutet, dass eine ungueltige Datensatznummer an gett
uebergeben wurde (kleiner als 1 oder groesser als die
maxi mal e Datensatznunner?. Der am haeufigsten durch den
Nut zer verursachte Fehler besteht darin, dass statt
ei ner Dat ensat znummer ei ne Fel dnummer uebergeben wird,
z.B. Verwendung von acckey mit einer Feldnumrer statt
mt einer Datensatznummer. ~Sind di e Funktionsparaneter
korrekt, handelt es sich umeinen internen Fehler.
Moegl i cherwei se i st der Fehler dadurch entstanden, dass
das Programm sich sel bst ueberschrei bt oder dass eine
WDATA- Routi ne sich selbst ueberschreibt oder dass
file.db fehlerhaft ist.
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-2 bedeutet, dass innerhalb des Datensatzes, aus demdie
Daten zu holen sind, der Ofset kleiner als 1 ist.
Bezueglich der internen Fehler treffen die unter Punkt
(-1) angefuehrten Benerkungen zu.

-3 bedeutet, dass die Anzahl der zu | esenden Wrte kl ei ner
als 1 ist oder dass di ese Anzahl dazu fuehrt, dass die
Dat ensat z| aenge ueberschritten w rd. Bezueglich der
internen Fehler treffen die unter Punkt (-1) ange-
fuehrten Kommentare zu

-4 bedeutet, dass es keinen aktuellen Datensatz des Typs
ibt, in dem das spezifizierte Feld enthalten ist.
woehnl i ch handelt es sich um einen Nutzerfehler, be
dem z. B. acckey, nextrec oder prevrec nicht ausgefuehrt
wer den konnte und das Progranmm dennoch weiter abgel au-
fen ist. In seltenen Fael en kann es sich auch um ei nen

Dat enbank- Fehl er handel n.

db: nnn addr: nnn errno: nnn
data base error
fromput-dwit ier= -1

Er kl aer ung
I nterner Fehl er oder Datenbank-Fehler. Der Fehler ent-
stand bei m Versuch, die Datenbank zu beschreiben. db
i st der Schreibdatei-Deskriptor, addr ist die Schreib-
adresse in Byte. Und errno ist die WEGA-Fehl er nummer,
di e von der Operation zurueckgegeben wird.

Mbegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen:
1. file.db existiert nicht oder kann vom aktuell en WEGA-
Nut zer nicht beschrieben werden.

2. Ungueltige Anfangsadresse, in die geschrieben werden
sol'l oder unsinni% viel e zu schrei bende Bytes. Entweder
ueberschrei bt sich das Programm sel bst oder file.db ist
fehl erhaft und nuss w ederhergestellt werden

data base error
fromrecphys ier= -2

Er kl aer ung: ) ) )
Dat enbank- Fehl er. Es handelt sich umeinen schwerw e-
genden Fehler in der Headerinformation von file.db

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: )
1. Die Datenbank-Datei ist durch Ablauf von 'Reconfigure
Data Base' neu zu erstellen



V\EGA- DATA - 358- Syst emhandbuch

data base error
fromrloc ier= -1

Er kl aer ung:
I nterner Fehl er oder Datenbank-Fehler. Es handelt sich
um einen schwerwi egenden Fehler in einer WEGA- DATA
Routi ne oder der Datei file.db selbst.

Mbegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: ) )
1. Durch Ablauf von 'Reconfigure Data Base' ist die Daten-
bank neu zu erstellen.

data base error
fromunlk ier= -1

Er kl aer ung: ] ) )
Interner Fehler. Dieser Fehler tritt nur auf, wenn die
Lnt erne Konsi stenzpruefung ni cht durchgefuehrt werden
ann.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen:
1. Ungew ss.

error fromdread nnn
addr nnn
data base error
fromdread-gett ier= -1

Er kl aer ung:
Interner Fehler oder Datenbank-Fehler. Dieser Fehler
entstand bei m Versuch, die Datenbank zu lesen. Der in
dread (nnn) angegebene Fehl erkode ist der Rueckgabewert
des Leseversuches, addr ist die in Wrten gegebene
Anf angsl eseadr esse.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen:
1. file.db existiert nicht oder kann vom aktuellen WEGA-
Nut zer nicht gel esen werden.

2. Unguel tige Adresse, von der an zu lesen ist oder sinn-
| ose Anzahl von zu |l esenden Bytes. Das Progranm ueber-
schrei bt sich entweder selbst oder file.db ist fehler-
haft und muss wi ederhergestellt werden.

HTLEND nnn HTLSTRT nnn |l oc nnn
data base error
fromgthsh ier= -1

Er kl aer ung:
Interner Fehler oder Datenbank-Fehler. We we der
vor her gehende Fehl er.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen:
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1. Siehe oben

HTLEND nnn HTLSTRT nnn |l oc nnn
data base error )
from gt hsh-hcheck ier= -1

Er kl aer ung:

I nterner Fehl er oder Datenbank-Fehler. Es handelt sich
um einen schwerw egenden Programm oder Dat enbank-
Fehl er. Es wurde ei ne Hash-Tabell en- Adresse eneriert,
die ausserhalb der Genzen der Hash-Tabelle liegt.
HTLEND i st di e Endadresse der Hash-Tabel | e. HTLSTRT I st
die Anfangsadresse der Hash-Tabelle und Iloc ist die
den Fehl er verursachende Adresse.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: ) ) )

1. Moeglicherweise ist die Headerinformation in file.db
verstuemmel t. Tritt bei allen anderen Progranmmen das-
sel be Probl emauf, I|iegt hier wahrscheinlich die U sa-
che. Die Datei muss durch Rekonfigurieren w edergewon-
nen werden.

2. Tritt bei anderen Progranmen das Problem nicht auf,
handelt es sich umeinen Nutzerfehler oder um einen
internen Fehler. Es ist zu pruefen, dass sich das
Programm ni cht sel bst ueberschrei bt.

illegal field -gtube- nnn
data base error
from gtube ier= nnn

Er kl aer ung:
Nut zerfehl er. Ei ne nichtanerkannte Fel dnunmer wurde an
gt ube uebergeben. Der Fehlerkode (ier) ist die an gtube
ueber gebene Fel dnunmer.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: )
1. Das Datenbank-Fel d kann gel oescht worden sein. [Ist das
der Fall, muss das Progranm ungearbeitet werden.

2. Das Programm kann eine fal sche oder veraltete file.h
verwendet haben. Die richtige file.h ist zu suchen und
das Programmist neu zu konpilieren und zu | aden

3. Wenn statt einer definierten Variablen aus file.h.
eine ganzzahlige Variable als Feldnumer verwendet
Wi rg, i st zu ueberpruefen, ob diese richtig verwendet
Wi rd.

I nsufficient nenory for data dictionary

Er kl aer ung: ) ) )
Nut zerfehler. Im Speicher ist nicht genuegend Platz
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fuer die Informati onen aus dem Dat enwoert er buch.

Mbegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: ) )

1. Wirde das Programm nicht bereits auf diese Wise gel a-
den, ist es mt der -i-Option des Ladeprogranms zu
| aden. Dadurch werden 64k Daten- und 64k Kodebereich
ernoeglicht.

2. Der en gl obalen Variabl en zugewi esene Platz ist zu
reduzi eren. Entweder sind einige Daten und Progranme zu
| oeschen oder einige globale Daten sind in den Stack
unzuspei chern, indem di ese | okal gemacht werden.

i nsufficient menory for additional dictionary information

Er kl aer ung: ) ) )
Ngt zerfehler. |Ist imwesentlichen dassel be Problemw e
oben.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen:
1. Siehe oben.

NO MORE SPACE FOR RECORD nnn
data dase error
fromfetchbuff ier= -1

Er kl aer ung: ) ) ) )
Nut zerfehler. In file.db ist kein Platz nehr zur Spei -
cher ung_ wei terer Datensaetze vom Typ nnn. Tritt auf,
wenn die Datei 66% nehr Datensaetze hat, als beim
Ent wur f vor gesehen.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen:

1. Einige existierende Datensaetze vom Typ nnn sind zu
| oeschen. Damit wird Platz frei, der zum Hi nzufuegen
wei t erer Datensaezte verwendet werden kann.

2. 'Schema Maintenance' ist zu verwenden, umdie Anzahl
der erwarteten Datensaetze des anEege_benen Typs zu
vergroessern und di e Dat enbank zu rekonfigurieren.

Pformerror no 1 from get pf

Er kl aer ung:
Nut zerf ehl er. Unzurei chende Argunente auf der aktuellen
Zeile in der Eingabedatei pform oder Argumente wurden
ni cht durch Kommas vonei nander getrennt.

Mbegl i che Ursachen und/oder Korrekturen:
1. Die fehlerhafte Zeile der Ei ngabedatei ist zu suchen
und zu korrigi eren.
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Pformerrror no 2 from get pf

Er kl aer ung:
Nut zerfehler., Die Umandl un? ei ner x-Koordinate von
ASCI1 in Dezimal war nicht erfol greich.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korr ekt uren: ) )
. Die aktuelle Eingabedatei pform ist auf nichtnuneri-
sche Zeichen in der x-Koordinaten-Position zu ueber-
pruefen.

Pformerror no 3 from get pf

Er kl aer ung: _ _ _
Nut zerfehler. Die Umnandl un? einer y-Koordinate von
ASCI | in Dezimal war nicht erfolgreich.

Mbegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: ) )

1. Die aktuelle Eingabedatei pform ist auf nichtnuneri-
sche Zeichen in der y-Koordinaten-Position zu ueber-
pr uef en.

Pformerror no 4 from get pf

Er kl aer ung:
I nterner Fehler.

Mbegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen:
1. Dieser Fehler darf nicht auftreten.

Pformerror no 5 from get pf

Er kl aer ung: _ _ _
Nut zerfehler. Eine x- oder y-Koordinate ist mehr als 3
numer i sche Zei chen | ang.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen:
1. Die aktuelle E ngabedatei pformist zu untersuchen und
die fehlerhafte Zeile zu berichtigen.

Pformerror no 6 from get pf

Er kIl aer ung: )
Nut zer f ehl er. Der vom Nutzer gelieferte Nanme der
Funktion ist nehr als 10 Zei chen | ang.

Moegl i che Ursachen und/oder Korrekturen:

1. Die aktuelle Eingabedatei pformist auf den |angen
Namen zu ueberpruefen. Dann ist der Nanme auf 10 oder
weni ger Zei chen zu kuerzen. Das kann bedeuten, dass die
Funktion wunmbenannt werden nmuss und dass alle Aufrufe
zur Ber uecksi chtigung des neuen Nanens geaendert
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wer den nuessen.

Too many uni sort sets are current

Er kl aer ung: )
Nut zerfehler., Es koennen inmer nur hoechstens 8 ver-
schi edene uni sort-Saetze gleichzeitig aktuell sein.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen

1. Das Programm ist zu ueberpruefen, ob zu viele ver-
schi edene uni sort-Saetze gleichzeitig verwendet werden.
I nsbesondere ist zu sichern, dass clrset inmer dann
verwendet wird, wenn dies erforderlich ist.

unabl e to open data base file

Er kl aer ung
Nut zer f ehl er. ri
i

L e.db imaktuellen Verzeichnis konnte
ni cht zur Aktua r

I
i si erung geoeffnet werden.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen

1. file.db existiert i maktuellen Verzeichnis nicht.

2. Der aktuel |l e WEGA- Nut zer hat fuer file.db kei n
Lese/ Schrei brecht. Es ist entweder der Mdus der Date
zu aendern oder es hat ein Login als Nutzer nmit
Lese/ Schrei brecht fuer die Datei zu erfol gen

unexpected EOF on FN file

Erklaerung

Dat enbank- Fehl er oder interner Fehler. Dieser Fehler
zeigt ein schwerwi egendes Problem nmit der Datenwoer-
terbuch-Informati on am Anfang von file.db an

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: )
1. Die Datei file.db ist durch Ablauf von 'Reconfigure
Data Base' neu zu erstellen

user error )
illegal field nunber *gfield*
error code nnn

Er kl aer ung:
Nut zerfehler. Der Funktion gfield wurde eine ungueltige
Fel dnumrer uebergeben. Der Fehl erkode (nnn) 1st die
unguel ti ge Fel dnumer.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: ) )

1. "Moeglicherweise wrd das Problem durch eine nicht kor-
rekte oder ueberalterte Datei file.h verursacht. Es
ist zu sichern, dass die mt dem Progranm verwendete
file.h die richtige ist.
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2. Moeglicherweise wrd eine ganzzahlige Variable als das
Argunent uebergeben, das elinen ausserhalb der G enzen
| i egenden Wert enthaelt.

3. Moeglicherwei se ueberschrei bt das Programm sich sel bst.

user error )
illegal field nunber *pfield*
error code nnn

Er kl aer ung: ) ) ) )
Nut zerfehl er. Der Funktion pfield wirde eine ungueltige
Fel dnummrer uebergeben. Der Fehl erkode (nnn) 1st die
unguel ti ge Fel dnumer.

Moegl i che Ursachen und/ oder Korrekturen: ) )

1. Moeglicherweise wrd das Problem durch eine nicht kor-
rekte oder ueberalterte Datei file.h verursacht. Es
ist zu sichern, dass die mt dem Progranm verwendete
file.h die richtige ist.

2. Meglicherweise wrd eine ganzzahlige Variable als das
Argunent uebergeben, das einen ausserhalb der G enzen
| i egenden Wert enthaelt.

3. Moeglicherwei se ueberschrei bt das Programm sich sel bst.

10. 3 Host - Sprachf unkti onen von WEGA- DATA
In di esem Abschnitt werden beschri eben

Dat ensat z- Funkti onen

Auswahl pr ozessor - Funkti onen

Funkti onen expliziter Bezi ehungen
Sekundaer i ndex- Funkti onen _
Cepufferte seguent!elle Zugri f f sfunkti onen
Term nal E/ A-Funktionen

Drucker E/ A-Funktionen

Di enst pr ogr anm Funkti onen

ONoGTAWNE

Dat ensat zori enti erte WEGA- DATA- Dat enbankf unkti onen gest at -
ten den Nutzerprogramen entsprechend der Schemabeschrei -
bung di e Mani pul ati on von Dat ensaetzen und Fel dern inner-
hal b der Datensaetze. Diese Funktionen sind Funktionen der
untgren Ebene, bei denen jeweils ein Datensatz bearbeitet
wi rd.

Auswahl prozessor - Funkti onen di enen der Erstellung und Mani -
pulierung von Auswahl dateien, die entweder vom Li stenpro-
zessor benutzt oder von Progranmen weiterverarbeitet werden
sollen. Diese Funktionen gestatten dem Nutzer, die Erstel-
| ung von Auswahl datei en oder sie verwenden bereits exi-
sti erende vom Li stenprozessor, ENTER oder anderen Program
men erstellte Datelen fuer eine Witerverarbeitung. Die
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Dat ensaet ze werden entweder in beliebiger Rei henfol ge oder
nach Bedarf sortiert zurueckgegeben, wobei Sortierschl ues-
sel unterschiedlicher Ebenen verwendet werden koennen. Die
zu verwendende Zugriffsmethode wird auf der Basis der vom
Nut zer spezifizierten Auswahl paraneter von den Funktionen
ewaehlt. Somit bilden diese Funktionen ein hoeheres Inter-
ace zu den vier verschiedenen Zugriffsnmethoden von WDATA
(Hashing, B-Baeune, explizite Beziehungen und gepufferter
sequentieller Zugriff).

Die Routinen der hoechsten Ebene sind unisel, ufsel und
selsort. Diese Routinen |egen entweder eine Auswahl date
gunlse!) an, rufen statt der Erstellung einer Auswahl dat ei

uer eden gewaehlten Datensatz eine Nutzerfunktion auf
(ufsel5 oder erstellen eine Liste sortierter ausgewaehlter
Dat ensaet ze (selsort). Je nach Aufgabenstellung, waehlt ein

Pr ogramm ei ne di eser Funkti onen.

Die zweite Ebene der Routinen ist fuer den Aufbau des
Auswahl prozesses da. Sie spezifizieren die bei der Auswahl
zu verwendenden Fel der und di e der Auswahl zugrunde |iegen-
den Kriterien. Diese Routinen sind entsitm ntchitm
sfncitm clrsitm clrfitm ugsrch und ugntch

Die dritte Ebene besteht aus Routinen, die der Manipulation
der Auswahl dat ei en sel bst di enen, nachdem di ese erste ein-
mal erstellt sind. D ese Routinen sind opensf, closesf,
frstsel, nextsel wund prevsel. Einige Progranme verwenden
nur di ese Funktionen zur Mani pul ation der vom Anfragepro-
zessor, ENTER oder ei nem anderen Programm angel egten Aus-
wahl dat ei en.

Funktionen fuer explizite Beziehungen ernpeglichen die
Verfol gung der Pointer-Listen, die gefuehrt werden, wenn
ei ne explizite Bezi ehung bei m Entwurf vereinbart wrde. D e
W eder gewi nnung zugehoeri ger Datensaetze unter Verwendun

von Pointern anstelle von B-Baeunen ist ausserordentlic

vorteil haft, wenn die Datensaetze nicht in einer vorgegebe-
nen Rei henfol ge w eder gewonnen werden nuessen

Funkti onen hoeherer Ordnung koennen verwendet werden, um
auf der Gundl age expliziter Beziehungspfade Datensaetze
auszuwaehl en und zu sortieren. Diese Funktionen erarbeiten
auf der Grundlage der vom Nut zer gegebenen Spezifikationen
eine sortierte ta%-Datei. Damit kann man Datensaetze in
ei ner spezifischen Rei henfol ge w edergew nnen

Sekundaer i ndex- Funkti onen si nd B-Baum | ndexfunkti onen, die
durch eine Host-Sprache geliefert werden. Zur effektiveren
Gestaltung von t enbank- Fel d- Anfragen kann fuer |edes
Dat enbank-Fel d ein B-Baum | ndex entweder in aufsteigender
oder in fallender Reihenfolge angel egt werden. Man kann
j edoch auch einen Index erarbeiten, wenn vom spezifizier-
ten Feld sehr haeufig Datensaetze in einer bestinmmten Rei-
henf ol ge wi edergewonnen wer den nuessen und man kei ne expli -
zite Bezi ehung und uni sort verwenden noechte. |Imallgenei-
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nen wird durch die Schaffung ei nes B-Baum|ndexes die We-
der gewi nnungsl ei stung einer Datenbank verbessert, jedoch
di e Aktualisierung des indizierten Fel des verl angsant

Ei n B-Baum Suchvorgang besteht aus zwei Grundoperati onen

Suchen und naechsten Datensatz holen. Die Such-Qperation
macht einen Datensatz zum aktuellen Datensatz. Ausserdem
zeigt sie an, ob eine Eintragung gefunden wurde, die genau
mt dem Suchargunment uebereinstinmm. Die next-Qperation
wird verwendet, umden Index durchzugehen, wobei an der
Positi on begonnen wird, die unnmittel bar auf die von der
Such- Operati on gefundene Position folgt. Treten Felder
mehrfach auf, wrd durch eine Such-Cperation und ei ne oder
nmehrere next-Qperation(en) auf all Datensaetze nmit densel -
ben Fel dwert zugegriffen

Fel der, die ein Konbinationsfeld bilden, koennen in einem
I ndex aufgefuehrt werden; das entsprechende Kombi nati ons-
feld jedoch nicht. WEGA- DATA verwaltet autonmatisch alle B-
Baum 1 ndi zes, um di e Fehlerl osigkeit der Daten auch dann zu
si chern, wenn nehrere Nutzer gleichzeitig Datensaetze aktu-
al i si eren und wi edergew nnen. Indizes, die fuer Zeichenket-
ten-Felder mnit einer Laenge groesser als 80 aufgebaut
wur den, |assen alle Zeichen nach der 80. Position unbe-
ruecksi chtigt.

Cepufferte sequenzielle Zugriffsfunktionen gestatten das
Durchnustern einer Datei unter Verwendung von 'raw -E/ A und

rosser Puffer, wenn es keine andere Mdeglichkeit gibt, auf

i e Dat ensaetze zuzugreifen (z.B. Hash, B-Baum oder expli -
zite Beziehung). Das Verfahren gestattet eine sehr schnelle
Verarbeitung aller Datensaetze in einer Datei, so dass es
auch dann enpfehl enswert ist, wenn zwar andere Zugriffs-
met hoden noeglich waeren, aber jeder einzelne Datensatz
untersucht werden nuss. Die Geschw ndigkeit ist darauf
zurueckzuf uehren, dass beim Lesen in sehr grossen Bl oecken
di e Pl attenkopfbewegung nur sehr minimal ist, und bekannt-
lich ist bel der Auswahl von Datensaetzen in den neisten
Fael | en di e Suchzeit eine kritische G oesse.

Da 'raw -E/ A verwendet wird, sind diese Funktionen nur fuer
Nur - Lese- Vor gaenge geeignet, z.B. fuer die Auflistung oder
Auswahl von tensaetzen. Die Daten werden in den programm
ei genen Puffer gelesen, und wierde man in diesem Puffer
eine Aktualisierung der Daten vornehnen, koennen W der-
sprueche zu den Daten i m VEGA- Haupspei cher entstehen. Daher
si nd kei ne Aktualisierungsfunktionen noeglich. Wirde jedoch
ein Datensatz unter Verwendung von bsetloc, bseqgacc oder
bf access zum aktuellen Datensatz gemacht, kann man die
St andar df unkt i onen fuer die Aktualisierung von Datensaetzen
ver wenden.

Term nal E/ A-Funktionen zeigen Daten und Pronpter auf dem
Bi | dschirm an und hol en di e vom Nut zer vorgenommenen Ei nga-
ben. Es gibt Funktionen zweier verschi edener Ebenen - hoe-
here Funktionen, die eine Kopplung zu unter Verwendung von
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SFORM definierten Bildmasken herstellen und ni ederere
Funktionen, die fuer den D alog mt den Terminals xy-
Koordi naten und literalen Text verwenden. Diese Funktionen
verwenden alle die ternctap-Bibliotheksfunktionen fuer die
Ausf uehrung term nal unabhaengi ger E/ A

Fuer die beschriebenen SFORM Funktionen sind ssfld und
esfld Bi | dmasken- Fel dnanen, die in der vom Progranmm
"Process Screen' erzeugten Datei .h definiert sind (Ab-
schnitt 4.3). ssfld ist die erste Bildnmasken-Fel dnunmer,
und sie muss vor der letzten, esfld, stehen

Drucker E/ A-Funktionen uebergeben Datenbank-I|nformationen
an den Drucker. Diese Funktionen ernoeglichen die nutzer-
spezifische Formati erung von Reporten

Di enst progr amm Funkti onen koennen zum Schrei ben von Pro-

gramen verwendet werden. Sie unfassen Funktionen zur Zei-

?hennanlpulatlon, Term nal steuerung und Geraeteverriege-
ung.
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Al phabeti scher I ndex fuer WEGA- DATA Host - Sprach- Funkti onen

acckey Zugriff auf Datenbank-Datensatz mittel Prinaer-
schl uessel

accsfld Zugriff auf geschuetztes Datenbank-Feld er -
noegl i chen

addr ec Einkuegen ei nes neuen Datensatzes in die Daten-
an

bf access gepufferte Version von faccess
bgfield gepufferte Version von gfield

bsegacc gepufferte Version von segacc

bset| oc gepufferte Version von setloc

bt next unter Verwendung eines B-Baum | ndex naechsten
Dat ensat z hol en

bt srch B- Baum | ndex ei nes Fel des durchsuchen

cfill Zei chenkette mit einem Zei chen fuellen

cl eancrt Vor dergrund | oeschen
cl earscr Bi | dschi rm | oeschen

cl osbt B- Baum | ndex schli essen

cl osedb Dat enbank- Dat ei schli essen

cl osesf Auswahl dat ei schli essen

clr crt Term nal | oeschen

clrfitm Auswahl el emrent der Funktion | oeschen

clrset vor her gekennzei chneten Satz | oeschen
clrsitm Auswahl - Dat enel ement | oeschen

dbpr oc Tocht er prozess der Datenbank initialisieren
del ete Dat ensat z aus Dat enbank | oeschen

dsply Dat en fuer Bil dmasken-Fel der anzei gen

endtrans  Aktual i si erungsl auf beenden
entsitm Auswahl - Dat enel enent ei ngeben

era_ln ei ne Zeile auf dem Term nal | oeschen

erasprnp Dat en fuer Bil dmasken-Fel der | oeschen

faccess unter Verwendung des spezifizierten Feldes auf
zugehoeri gen Datensatz zugreifen

fl desc Beschr ei bung des Dat enbank- Fel des

f1didxd feststellen, ob ein Feld in einemlIndex ver-
zei chnet i st

flush Dr uck- Puf f er ausgeben

frstsel zuer st ausgewaehlt en Dat ensatz hol en

gdat a Fel ddaten vom Bi | dschirm hol en

gfield ein Feld von der Datenbank in einen Puffer holen

gl ob eine Zeichenkette nit einer Metazeichenmaske
ver gl ei chen

gt ube ein Feld vom Bi |l dschirmin einen Puffer eingeben

I nbuf ein Bildmasken-Feld in einen Puffer eingeben

i ni ubuf den Lesepuffer fuer bsequacc (und andere) ini-

) tialisieren

i nput ein Fel d ei ngeben

i venp zwei Fel der vergleichen

kdat e Jul i ani sches Datum konvertieren )

kda% ins Julianische Datum Format konvertieren

keybrd Tastat ur _des Terminal s sperren oder freigeben

| ast chr | et zt es Zei chen ei ner Zel chenkette suchen
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| en

| oadscr
| oc

| ock_r

| ockrec
makeset

nmtchitm
mv_cur
nextrec
next sel
obl ank
obuf
odat a
opendb
opensf
opnbt s
opr f

out buf
out put
pdat a

pfield
pform
prevrec
prevsel
priand
prm

pr npf
pr nprv

prstr
prtnsg
ptct_crt
ptct_wrt
pt ube

gnove
samer ec

sconp
sel sort
segacc

set cook
setl oc

setraw

setsize
sfl desc
sfncitm
strstrec

sl astrec
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Laenge ei ner Zei chenkette bestimen

Bi | dnaske anzei gen, Paraneter | aden

Dat ensat zadr esse suchen

Geraet verriegeln

aktuel | en Datensatz verriegeln

Identifizieren einer Menge zusanmenhaengender

Dat ensaet ze

fuer unisel ein Suchfeld eingeben
Cursorposition setzen

den naechsten Datensatz im Satz hol en
naechst en Datensatz der Auswahl nenge hol en
Druck-Puffer initialisieren

Ausgabe von ei nem Puffer an den Drucker
Ausgabe ei nes Dat enbank- Fel des an den Drucker
Cef fnen ei ner Dat enbank- Dat e

Cef f nen ei ner Auswahl dat e

Ceffnen ei nes B-Baum | ndex zum Suchen

ei ne Pipe fuer |pr aufbauen

Puffer 1 n einem Bi | dmasken-Fel d anzei gen

ein Feld anzei gen

Daten aus der Datenbank auf dem Bildschirm an-
zei gen

ein Feld in der Datenbank aktualisieren
spezi el | e Masken ausgeben

vor her gehenden Datensatz in einem Satz hol en
zul et zt ausgewaehl ten Dat ensatz hol en

nach Betriebsnodus fragen

eine Zeichenkette mt geringer Intensitaet auf
dem Bi | dschi rm anzei gen )
ei ne Zeichenkette nmit hoher Intensitaet auf dem

Bi | dschi rm anzei gen

ei ne. Zeichenkette

anzei gen

ei ne Zei chenkette an Druck- Puffer ausgeben

Mel dung anzei gen und auf Quittierung warten

Status des Term nal - Schut znodus' aendern

Schr ei bschut zst at us des Term nal s aendern

ein Datenbank-Feld aus einem Puffer auf

Bi | dschi rm schrei ben

Kopi eren ei ner Zei chenkette in eine andere

den aktuellen Datensatz ei ner ausgewaehl ten

Menge wi eder herstellen )

zwel Zei chenketten mtei nander vergl ei chen

Auswahl datei sortieren

quuentieller Zugriff auf alle Datensaetze einer
tel

Term nal auf cooked-Modus setzen

aktuel | en Dat ensatz setzen

Term nal auf raw Modus setzen

Anzahl der Datensaetze einer Menge besti nmen

Beschr ei bung des Bi | dmasken- Fel des

Ei ngabe ei nes Such- Fel des

invers auf dem Bildschirm

den

ﬂer ersten Datensatz einer sortierten Menge
ol en
den letzten Datensatz einer sortierten Menge

hol en
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snextrec
sprevrec

startrans
strcnp

uf sel

ul ockr ec
uni sel

uni sort
unl ock_r
ugnt ch
ugsrch
val char

val str

yorn
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ﬂep naechsten Datensatz einer sortierten Menge
ol en
den vorhergehenden Datensatz einer sortierten

Menge hol en )

Akt ual i si erungsl auf begi nnen

zwei Zei chenketten mitei nander vergl ei chen

uni sel - Funkt i onsauswahl

aktuel |l en Datensatz freigeben

Dat enbank- Dat ensaet ze auswaehl en

Dat ensaet ze auswaehl en und sortieren

ein durch |l ock_r reserviertes Geraet freigeben
Such-Fel d fuer schnelles unise

Auswahl el enment fuer schnelles unise

Zeichen durch Vergleich nmt einem Zeichensatz
auf Guel tigkeit ueberpruefen

Zei chenkette durch Vergleich nmt Satz von Zei-
chenketten auf Gueltigkeit ueberpruefen

Pronpter fuer y/n Antwort
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ACCKEY

NAME
acckey - Zugriff auf Datenbank-Datensatz mittels Pri-
maer schl uessel

SYNTAX
acckey (rnum key)
char *key;

BESCHREI BUNG

acckey sucht und findet einen Datensatz in der Daten-
bank ~unter Verwendung des Schluessels. rnum spezifi-
ziert den T¥p des zu suchenden Datensatzes. key I1st ein
Poi nter auf einen den Schluessel des Datensatzes ent-
hal t enden Puffer. Da angenonmen wird, dass der Puffer
die Laenge des Schluessels hat, wrd kein Term nator
benoeti gt.

Anfangs wurde di ese Funktion als access bezei chnet. Der
Name wurde geaendert, um eine Ueberschneidung mt dem
WEGA- Syst emauf ruf access(2) zu verneiden. Zur Gewaehr -
| eistung der Konpatibilitaet steht die alte access-
Funktion imArchiv |libconp.a bereit. Beabsichtigt der
Nut zer auch in Zukunft access zu verwenden, ist diese
Bibliothek in die Konmandodatei en des Ladeprogranmmes
auf zunehnen.

RUECKGABEVERTE
0 - Datensatz wurde gefunden und ist der aktuelle
-1 - kein Schluessel fuer diesen Datensatztyp
-2 - kein Datensatz dieses Typs mt di esem Schl uesse

FEHLER

Wrd nmit einem Konbinationsfeld auf einen Datensatz
zugegriffen, nuss eine Struktur verwendet werden, deren
Format gl eich deminternen Format des Schl uessel fel des
ist. Da jedoch alle Felder an Wrtgrenzen beginnen

nmuessen ei chenfel der ungerader Laenge aufgefuellt
werden. Bei Zugriff auf den Datensatz nuss assel be
Auf fuel | zei chen verwendet werden oder der Datensatz i st
unauf fi ndbar. ENTER und der Datenbank-Testtrei ber ver-
wenden Nul | zum Auffuel | en.

S| EHE AUCH
addrec, del ete

ACCSFLD

NAME
accsfld - Zugriff auf ein geschuetztes Datenbank-Feld
er noegl i chen

SYNTAX
accsfld (fnum pass, priv)
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int fnum )
char *pass, priv;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, um einem Programm den
Zugriff auf ein durch 'Field Level Security' geschuetz-
tes Datenbank-Feld zu ernoeglichen (Abschnitt 3.3.1).
Zum Entriegel n des Feldes wird ein Passwort benoetigt.
Wrd das richtige Passwort verwendet, werden alle Fel-
der dersel ben Guppe fuer den Zugriff eroeffnet. Der
Nut zer kann spezifizieren, ob Leserecht oder Lese- und
Schrei brecht erforderlich sind. Meglicherweise ist
daf uer ein anderes Passwort erforderlich

ARGUMENTE
fnum - di e Fel dnumrer
pass - Pointer auf ein auf Null endendes Passwort
priv - r fuer Leserecht, w fuer Lese/ Schreibrecht

RUCKGABEWERTE
-1 - Unguel tiges Passwort )
0 - Zugriff auf Feld ist nicht nmpeglich

ADDREC

NAVE

addrec - Ei nfuegen eines neuen Datensatzes in die Da-
t enban

SYNTAX
addrec (rnum key)
char *key;

oder
addrec (rnum

BESCHREI BUNG

addrec fuegt mt dem gegebenen nur einmal auftretenden
Schl uessel key einen neuen Datensatz in die Datenbank
ein. |Ist der Schluessel wirklich nur einmalig vorhan-
den, wird der Datensatz hinzugefuegt und zum aktuel | en
gemacht. |st der Schluessel noch einnal vorhanden, wrd
ein Fehler zurueckgegeben und der Datensatz, der den
Schl uessel bereits besitzt, wrd zum aktuellen Daten-
satz. Hat der Datensatztyp keinen Schluessel wird das
zwei te Argument nicht benoetigt, und der Datensatz wrd
in jedem Fall eingefuegt.

RUCKGABEVERTE

0 - der Datensatz wurde hi nzugefuegt und ist nun der
aktuel | e Datensatz

-1 - Der Schluessel war bereits vorhanden und der Da-
tensatz, der diesen Schluessel bereits hatt, wird
zum akt uel | en Dat ensat z.

-2 - Der Schluessel bezieht sich auf einen nichtexi-
stenten Datensatz. Entspricht dem Rueckgabewert -3
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in pfield. ) ) ) )
-3 - Fuer ein Feld im Datensatz ist Schreibzugriff
ni cht zul aessi g (siehe accsfld).

FEHLER

Wrd mt einem Konbinationsfeld auf einen Datensatz
zugegriffen, muss eine Struktur verwendet werden, deren
Format gl eich deminternen Format des Schl uessel fel des
ist. Da jedoch alle Felder an Wrtgrenzen beginnen

nuessen Zei chenfel der wungerader Laenge  aufgefuellt
werden. Bei Zugriff auf den Datensatz nuss assel be
Auf fuel | zei chen ver wendet werden oder der Datensatz i st
unauf findbar. ENTER und der Datenbank- Testtrei ber ver-
wenden Nul I zum Auffuel |l en

S| EHE AUCH
acckey, delete

BFACCESS

NAME )
bf access - gepufferte Version von faccess

SYNTAX
bf access (rnum feld)

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird zur W edergew nnung ei nes zugehoe-
rigen Datensatzes verwendet, wobei der Wert eines spe-
zifizierten Fel des verwendet wird. rnumist der Daten-
satz, auf den zugegriffen werden soll und feld ist das

Fel d, dem der Wert entnonmen werden soll. Diese Version
verwendet eine gepufferte Konfiguration, daher nuss der
Datensatz, in demfeld enthalten ist, unter Verwendung

von bsegacc zum aktuel | en Datensatz gemacht werden. Der
Rest der Beschrei bung von faccess hier trifft zu

RUECKGABEWERTE

0 - Zugriff erfolgt, Datensatz vom T Typ rnum ist der
aktuel | e Datensat z
1 - Zugriff konnte nicht erfol gen

S| EHE AUCH
faccess, bsegacc, bgfield, iniubuf, bsetloc

BGFI ELD

bgfield - gepufferte Version von gfield

SYNTAX
bgfiel d gfeld, buf)
char *bu
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BESCHREI BUNG
Di ese Funktion ewinnt ein Feld aus der Datenbank
zurueck und speichert es in einemPuffer. D ese Version
verwendet eine gepufferte Konfiguration und kann erst
auf gerufen werden, nachdem der tensatz unter Verwen-
dung von bseqgacc zum aktuel | en Dat ensatz gemacht wurde

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH o
gfi el d, bsegacc, bfaccess, iniubuf, bsetloc

BSEQACC

NAME _
bsegacc - gepufferte Version von seqgacc

SYNTAX )
bsegacc (rnum richtung)

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, umalle Datensaetze in
einer Datei in der Reihenfolge w ederzugew nnen, in der
sie ?espelchert_murden. Di ese Version verwendet eine
gepufrerte Konfiguration, umdie Geschw ndigkeit der
W eder emnnnung zu erhoehen. rnumist der w ederzuge-
wi nnende Recordtyp, richtung wird aus fol gender Menge
ausgewaehl t:

first ersten Datensatz in der Datei hol en

next - den naechsten Datensatz in der Datei holen

last - den letzten Datensatz in der Datei holen

prev - den vorherigen Datensatz in der Datei holen
RUECKGABEWERTE

0 - der spezifizierte Datensatz ist der aktuelle
-1 - der spezifiierte Datensatz existiert nicht

SI EHE AUCH ) o
seqgacc, bgfield, bfaccess, iniubuf, bsegacc, bsetloc

BSETLOC
NAME _

bsetl oc - gepufferte Version von setloc
SYNTAX

bsetl oc (rnum I oc)

| ong | oc;

BESCHREI BUNG )
Di ese Funktion gestattet dem Nutzer das Setzen des
aktuell en Datensatzes fuer einen gegebenen Datensatz-
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typ. Diese Version wird mt den gepufferten Routinen
verwendet. Erfolgt bei Verwendung von bsegacc kein
Zugriff auf einen Datensatz, nmuss di ese Funktion aufge-
ruren werden, bevor b%;ield und bfaccess aufgerufen
werden. rnum ist der tensatztyp und loc ist die
Position des Datensatzes, die durch Aufruf von Ioc
bereits vorher gewonnen wurde

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH o
bgfield, bsegacc, bfaccess, iniubuf, |oc

BTNEXT

NAME
bt next - unter Verwendung ei nes B-Baum | ndex naechsten
Dat ensat z hol en

SYNTAX
bt next (feld)

BESCHREI BUNG

btnext holt das als naechstes auftretende Feld im B-
Baum I ndex des spezifizierten feldes wund nacht den
Dat ensatz zum aktuel | en Datensatz. Der Index nmuss von
der Funktion opnbts fuer den Suchvorgang geoeffnet
worden sein. Die Funktion btsrch nuss vor Aufruf dieser
Funktion zur Durchsuchung des |Index' angewandt worden
sei n.

RUECKGABEVERTE

-3 - der Index des spezifizierten Feldes ist nicht fuer
den Suchvorgang geoeffnet

-2 - die Funktion tsrch wurde nicht vor di eser
Funkti on auf gerufen

-1 - Ende des Index wrde erreicht. Es wurde kein Da-
tensatz zum aktuel |l en Datensatz genmacht

O - der Datensatz ist der aktuelle Datensatz

FEHLER
Da di ese Funktion eine | ook-ahaed-Pufferung verwendet,
kann man noegl i cherwei se Dat ensaetze, die waehrend der

Anwendung er Funktion in die Datenbank eingefuegt
wer den, nicht finden
S| EHE AUCH

btsrch, closbt, fldidxd, opnbts

BTSRCH

NANVE
bt srch - B-Baum | ndex ei nes Fel des durchsuchen
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SYNTAX
btsrch (feld, buf)
char *buf;

BESCHREI BUNG

bt srch durchsucht den vorher von der Funktion opnbts
zum Durchsuchen geoffneten B-Baum | ndex eines Feldes
und nmacht einen Datensatz zum aktuel |l en Datensatz. buf
ist die Adresse, an der feld in interner Formauftritt.
D ese Adresse ist das Such-Argunent. Suchziel ist die
Stelle im Index, an der das Feld auftritt wund die
| ogi sch gl ei ch nach dem Such- Argunment konmt oder gl eich
dem Such-Argunent ist. Nachdem btsrch den | ndex
dur chsucht at, kann die Funktion btnext verwendet
wer den, um den | ndex zu durchl auf en.

RUECKGABEVERTE
-2 - Der B- Baum | ndex des Feldes wirde nicht zum
Dur chsuchen durch di e Funkti on opnbts geoeff net
-1 - Das Such-Argunment kommt | ogisc nac allen im
Index auftretenden Feldern. Es wurde kein Daten-
sat z zum aktuel | en Dat ensat z.

0 - Das Feld wurde an einer Stelle gefunden, die nicht
mt dem Such- Argunent uebereinstimt. Der Daten-
satz ist der aktuell e Datensatz.

1 - Das Feld wurde an einer Stelle gefunden, die mt
dem Suchar gunment uebereinstimt. Der Datensatz i st
der aktuelle Datensatz.

SI EHE AUCH
bt next, closbt, fldidxd, opnbts

CFI LL

cfill - Zeichenkette mt einem Zei chen fuellen

SYNTAX
cfill(c, str, len)
char c, *str;
int len;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion fuellt ein Feld mt einemspezifizierten
Zeichen. Das erste Argunment (c) ist das Zeichen, it
demdas Feld zu fuellen ist. Das zweite Argument (str)
ist ein Pointer auf das zu fuellende Feld. Das dritte
Argunment (len) ist die Anzahl der zu fuell enden Feld-
el ement e.

RUECKGABEWERTE
kei ne
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CLEANCRT

NAME
cleancrt - Vordergrund | oeschen

SYNTAX
cl eancrt ()

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion | oescht den Bildschirm Vordergrund., Es
gi bt zwei verschi edene Methoden; eine fuer Termnals
mt dieser Hardware-Qption und eine fuer Term nals ohne
ei ne sol che Moeglichkeit. Bei Terminals, bei denen das
Loeschen des Vordergrundes noeglich ist, |oescht diese
Funktion sel bigen, und nur die Bildmaskenfel d- Pronpter
verbl eiben. Bei anderen Terminals ruft die Funktion
fuer jedes Bildnmaskenfeld erasprnmp auf. Alle anderen
auf dem Bi | dschi rm befindlichen Daten nuessen getrennt
gel oescht werden.

RUECKGABEWERTE
kei ne

FEHLER
Unerwartete Ergebnisse koennen auftreten, wenn nicht
| oadscr nicht zum Laden der Bil dnaske verwendet wurde.

S| EHE AUCH
cl earscr

CLEARSCR

NAME
clearscr - Bildschirml oeschen

SYNTAX
cl earscr ()

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion | oescht den Bildschirmab Zeile 3. Das
hei sst, die vom Menue-Handl er angezeigte Ueberschrift
bl eibt erhalten, waehrend der Rest des Bildschirns
el oescht wird. Wrd diese Funktion in Verbindung nit
oadscr verwendet, koennen Bildmasken mt nehreren
Sei ten verwendet werden.

RUECKGABEVERTE
kei ne

S| EHE AUCH
cl eancrt
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CLOSBT

NANVE
closbt - B-Baum | ndex schliessen

SYNTAX
cl osbt (feld)

BESCHREI BUNG ) o
closbt schliesst den B-BaumIndex des spezifizierten
Fel des, der von der Funktion opnbts zum Durchsuchen
geoef f net worden war.

RUECKGABEWERTE o
-1 - Der Index des spezifizierten Feldes (sofern er
exi stiert) war nicht zum Durchsuchen geoeffnet.
0 - Der |Index des spezifizierten Feldes Ist geschlos-
sen

S| EHE AUCH
bt next, btsrch, fldidxd, opnbts

CLOSEDB

NANME
cl osedb - Dat enbank-Datei schliessen

NTAX
cl osedb()

BESCHREI BUNG _ _ _
Di ese Funktion schliesst eine von opendb geoeffnete
Dat enbank- Dat ei

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH
opendb

CLOSESF

NANVE
cl osesf - Auswahl datei schliessen

SYNTAX
#i ncl ude "uni sel . h"
cl ose (sf)
SELFI LE *sf;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, um eine Auswahl datei zu
schliessen, die wunter Verwendung von opensf geoeffnet
wurde. sf ist der vom Aufruf opensf zurueckgegebene
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Poi nter.

RUECKGABEVERTE
kei ne

S| EHE AUCH
opensf, frstsel, nextsel, prevsel

CLR_CRT

NAME _
clr_crt - Terminal |oeschen

SYNTAX
clr_crt(fd, flg)
int fd;
char flg;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird zum Loeschen des Term nal s verwen-
det. Das erste Argunent (fd) ist der Ausgabedatei-
Deskriptor. Das zwelite Argunent (fig) nuss eln a sein,
wenn sowohl Vorder- als auch Hintergrund zu |oeschen
sind. Andernfalls nuss es eine Leerstelle sein.

RUECKGABEVERTE
kei ne

CLRFI TM

NAMVE ) .
clrfitm- Auswahl el enent der Funktion | oeschen

SYNTAX
clrfitm(sfncg
int (*sfnc) ();

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, wumein Funktions-Aus-
wahl dat enel ement sfnc aus der von unisel verwendeten
Auswahl tabell e zu | oeschen. sfnc ist die Adresse der
Funktion und wird fuer di e Kennzeichnung des zu | oe-
schenden Dat enel enent es verwendet.

RUECKGABEVERTE
kei ne

S| EHE AUCH ) ) )
sfncitm clrsitm entsitm ntchitm uqgntch, uqgsrch
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CLRSET

NAME '
clrset - vorher gekennzeichneten Satz | oeschen

SYNTAX
clrset (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG
clrset wird verwendet, umeinen Satz zu | oeschen, der
vorher durch einen Aufruf von makeset definiert wurde.
De Konbination feld, rfeld nuss mt einer existie-
renden Eintragung in der Tabelle der aktiven Saetze
ueberei nstinmren. Di e maxi mal e Anzahl der aktiven Saetze
i st gegenwaertig 10.

RUECKGABEWERTE
0 - der Satz wurde gel oescht )
-1 - ein solcher Satz war nicht aktiv

S| EHE AUCH )
faccess, nmkeset, nextrec, prevrec, sanerec, setsize,
sfrstrec, slastrec, snextrec, sprevrec, unisort

CLRSI T™M

NANVE .
clrsitm- Auswahl - Dat enel enent | oeschen

SYNTAX
clrsitm (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, um ei n Auswahl - Dat enel e-
ment aus der von uni sel verwendeten Auswahltabelle zu
| oeschen. Die Argunente werden verwendet, um zu kenn-
zei chnen, welches El enent zu | oeschen ist, da die Kom
bination in der Tabelle nur einmal vorkonmen darf.

ARGUVENTE
feld - Das Feld, auf dem die Auswahl basiert.
rfeld - Das Feld, auf das Bezug genommen wird und das
zum Vergl ei ch der Datenelenente benutzt wird.
rfeld muss literal Null sein, wenn auf Kkein
Fel d Bezug genomen werden sol |

RUECKGABEVERTE
kei ne

S| EHE AUCH _ _ _ _
entsitm mtchitm unisel, clrfitm sfncitm ugntch
ugsrch
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DBPRCC

NAW . . . . .
dbroc - Tochterprozess der Datenbank initialisieren

SYNTAX
dbproc (dbnane, opt)

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird zum lInitialisieren des Tochterpro-
zesses der Datenbank verwendet, der die tatsaechlichen
Dant enbank- Funkti onen ausfuehren wird. Das fuehrt dazu,
dass bei einigen Datenbank-Funktionen, auf die das
Nut zer programm Bezug nimmt, der Unfang des Kodes ver-
ringert wrd - d.h. “man kann unfangreichere Programme
schrei ben. Beim Laden eines dbproc aufrufenden Pro-
gramms muss anstelle von uld uuld benutzt werden. Der
Unt erschi ed besteht in der Hauptsache darin, dass sich
uul d auf die Bibliothek upintf.a bezieht, die die Da-
t enbank- I nterfacefunkti onen enthaelt, die nmit dem Toch-
ter prozess komuni zi eren. Neben dem Aufruf von dbproc
sind keine weiteren Quell kodeaenderungen i m Nutzer pro-
gramm erforderlich.

bei s()
dbproc("file.db", 0);

ARGUMENTE ] ] ]
dbnane - Zei chenpoi nter auf den Datenbank- Datei nanen
Di eser 1st normal erweise file.db
opt - Si ehe Funktion opendb

RUECKGABEWERTE
kei ne

SI EHE AUCH
opendb

DELETE

NAMVE
del ete - Datensatz aus Dat enbank | oeschen

SYNTAX
del ete (rnum

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion | oescht einen Datensatz aus der Datenba-
sis. Der aktuelle Datensatz wird gel oescht und es sind
keine weiteren Zugriffe auf diesen Datensatz durch die
Funkti onsaufrufe acckey, nextrec, prevrec oder sanerec
mehr nmoeglich. G bt es irgendwelche nmt diesem Daten-
satz in Beziehung stehende Datensaetze, ist diese
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Funktion nicht zulaessig. Alle in Beziehung stehenden
Dat ensaezt e nuessen gel oescht werden, bevor der Daten-
sat z gel oescht werden kann.

Es ist nicht vorhersehbar, welcher Datensatz nach Loe-
schen des aktuellen Datensatzes zum aktuellen wrd.
Kann das Loeschen nicht vollzogen werden, bleibt der
aktuel | e Datensatz erhal ten. Es i st zu beachten, dass
der durch das Loeschen eines Datensatzes frei werdender
Raum spaeter wieder zum Ei nfuegen eines Datensatzes
dessel ben Dat ensat zt yps verwendet werden kann

RUECKGABEWERTE
0 - Datensatz wurde gel oescht
-1 - Datensatz wirde nicht gel oescht
-2 - Schreibzugriff fuer ein Feld imDatensatz nicht
zul aessi g (siehe accsfld)
-3 - Datensatz ist durch einen anderen Prozess verrie-
gelt (siehe I ockrec)

S| EHE AUCH
addrec, acckey

DSPLY

NAME ' '
dsply - Daten fuer Bildmasken-Fel der anzei gen

SYNTAX
dspl y(ssfld, esfld)

BESCHREI BUNG

Mt dieser Funktion werden die zu einem Satz von Bil d-
maskenf el dern zugehoeri gen Dat en angezei?t. D e
Funktion beginnt mt sstld und endet mt esfld und
durchl aeuft "den Bildschirmvon oben nach unten und
ruft fuer jedes Feld output auf. Es ist zu beachten
dass mit dieser Funktion |mer Daten aus der Datenbank
angezei gt werden, deshalb nuessen die angeforderten
Dat ensaet ze aktuelle sein, um Fehl er auszuschliessen

RUECKGABEWERTE
kei ne
ENDTRANS

NAME o
endtrans - Aktuali sierungsl auf beenden

SYNTAX
endtrans()

BESCHREI BUNG
D ese Funktion wird verwendet, um di e Dat enbank am Ende
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ei nes Aktualisierungslaufes zu entriegeln. Sie ist das
Gegenteil von startrans.

In  Abhaengi gkeit davon, ob ein WEGA- Systemaufruf zum
Dat ei verri egel n vorhanden ist oder nicht, werden zwe

ver schi edene | npl enenti erungsnet hoden verwendet. |st
ein Systemaufruf zum Verriegeln vorhanden, wird nmit dem
Systemaufruf Byte O der Datei lockfile (ddlockfile,
wenn wdata.db “entriegelt mnrd% entriegelt. |Ist kein
Systemauf ruf zum Verriegel n vorhanden wrd stattdessen
die WEGA- DATA Funktion unl ock_r verwendet (siehe Be-
schrei bung von unl ock_r).

Die Verriegelungsdateien werden im Arbeitsverzeichnis
des Nutzers angelegt. Nornal erweise ist das Verzeichnis
bin das Arbeitsverzeichnis, wenn aber $DBPATH geset zt
wird, ist das Verzeichnis, auf das $DBPATH zeigt, das
Arbei tsverzeichnis. Das bedeutet, dass fuer jeden An-
wendungsfall ein einziges Arbeitsverzeichnis vorhanden
sein nmuss, das von allen verwendet wird - entweder das
Ver zei chnis bin oder fuer alle dersel be $DBPATH. Wrd
di ese Regel ni cht beachtet, ist die Steuerun der
konkurierenden Arbeit nicht gewaehrleistet un die
Integritaet der Datenbank wird zerstoert.

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH
startrans, unlock r

ENTSI TM

NAME ) )
entsitm - Auswahl - Dat enel ement ei ngeben

SYNTAX
#i ncl ude "unisel . h"
entsitm (feld, vall, val2, nopdus)
i nt nodus;
char *val 1, *val 2;

BESCHREI BUNG

D ese Funktion wird verwendet, um ein Auswahl - Dat enel e-
ment in die von unisel verwendete Auswahltabelle einzu-
tragen. Befindet sich das Datenelenment bereits in der
Tabelle (feld kommt nur einmal vor), wrd der Versuch
gemacht, das aktuell e Datenel enent mt dem neuen Daten-
el ement zu konbi ni eren und dadurch ei nen Auswahl berei ch
zu erstellen. Gelingt dieser Versuch nicht, wrd das
Dat enel enent erset zt.

ARGUVENTE
feld - Das Feld auf dem di e Auswahl basiert
vall - Die Adresse eines Puffers, der den Wert des be
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der Auswahl verwendeten Fel des enthaelt. Der Typ
des Wertes nuss mt deminternen Feldtyp ueber -
ei nsti nmen
val2 - Die Adresse eines Puffers, der den zweiten Wert
enthaelt, wenn die Auswahl ein Bereich ist.
Andernfalls i st val2 auf 0 gesetzt. Der Modus
fuer einen Bereich nuss EQ oder NOT sein. Fuer
Zei chenkettenfel der sind Bereiche nicht npeg-
lich, deshalb sind Metazei chen zu verwenden.
nodus - Modus der Auswahl: GT, GIE, LT, LTE EQ NOT.
Diese Mdi sind in unisel.h definiert. Zeichen-
ketten- Fel der koennen nur mt EQ oder NOT ver-
wendet wer den.

RUECKGABEWERTE

- Normal e Beendi gung

- Das Feld ist un?ueltl

- Das Argunent vall ist nicht gesetzt
- Der Mddus ist unzul aessig

- Die Auswahltabelle ist vol

S| EHE AUCH _ _ _
mtchitm sfncitm clrsitm clrfitm ugntch, ugsrch

AWNRFRO

ERAS LN
NAMVE

eras_In - eine Zeile auf dem Term nal | oeschen
SYNTAX

eras_In (fd)

int fd;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion gi bt das Komrando Zeile | oeschen an das
Te{nlnal Argument ist der Dateideskriptor des Term -
nal s

RUECKGABEWERTE
kei ne

ERASPRVWP

NAME )
erasprnp - Daten fuer Bil dnmasken-Fel der | oeschen

SYNTAX
erasprnp (ssfld, esfld)

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion | oescht den Datenteil eines Satzes von
Bi | dmaskenfel dern vom Bil dschirm Di e Funktion begi nnt
mt ssfld und endet mt esfld und durchlaeuft den
Bil dschirm von oben nach unten, wobei die nmaxinale
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Laenge aller Bildmasken-Felder mit Leerstellen ueber-
schrieben wird.

RUECKGABEWERTE
kei ne

FACCESS

NAVE
faccess - unter Verwendung des spezifizierten Feldes
auf zugehoerigen Datensatz zugreifen

SYNTAX
faccess (rnum feld)

BESCHREI BUNG ) ) )
faccess wrd zur Rueckgew nnung eines zugehoerigen
Dat ensat zes unter Verwendung des Wertes in ei nem spezi -
fizierten Feld verwendet. rnumist der Datensatz, auf
den zugegriffen werden soll und feld ist das den Wert
liefernde Feld. Der das Feld enthal tende Datensatz nuss
der aktuelle sein oder das Progranm | aeuft fehlerhaft
ab. Handelt es sich bei dem Feld umein Feld, das eine
explizite Beziehung zum spezifizierten Datensatz hat,
wird der Pointer verwendet. Ansonsten wird mnmit dem
Schl uessel auf den Datensatz =zugegriffen, wobei der
Vert imFeld benutzt wird. Deshalb nuss das Fel d den-
sel ben Typ und di esel be Laenge haben w e der Schl uesse
des spezifizierten Datensatzes.

RUECKGABEWERTE )
O - Der Zugriff erfolgte, Datensatz vom Typ rnum i st
aktuel 'er Datensatz
-1 - Der Zugriff erfolgte nicht, der Datensatz ist
ni cht der aktuelle

S| EHE AUCH .
clrset, makeset , nextrec, prevrec, sanerec, setsize,
sfrstrec, slastrec, snextrec, sprevrec, unisort

FLDESC

NAME
fl desc - Beschrei bung des Dat enbank- Fel des

SYNTAX
#i ncl ude "bdtypes. h"
"include "fdesc.h"
fldesc (feld, fdsc)
int feld,
FLDESC *f dsc;

BESCHREI BUNG
Es folgt die Definition der FLDESGC Struktur:
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#def i ne FLDESC struct fdesc
struct fdesc

int f_rec; [* record */

int f_typ; [* field type */

int f_len; /* dlﬁglay ength */ )

int f_par; /[* conb field If a subfield */

int f_rprec; /* referenced record if a relation */
int f _rpfld; /* referenced field if a relation */

Di e noeglichen, in dbtypes.h definierten Fel dtypen
I NT, LONG DATE, AMI, STRING HAMI, HR, FLT, COZB

Di ese Funktion gibt die Attribute eines Datenbank-Fel -
des im Strukturpointer fdsc zurueck

ARGUVENTE
feld - Das Dat enbank-Fel d
fdsc - Die Adresse ei ner FLDESGC- Struktur

RUECKGABEVERTE
0 - ungueltiges Feld
1 - nornal e Rueckkehr

S| EHE AUCH
sfl desc

FLDI DXD

NANME
fldidxd - feststellen, ob ein Feld in einemlndex ver-
zei chnet i st

SYNTAX
f1didxd (feld)

BESCHREI BUNG
fldidxd bestimmt, ob ein Feld in einem B-Baum | ndex
indiziert ist oder nicht und, falls es indiziert ist,
ob der Index von aufsteigender oder fallender O dnung
i st.

RUECKGABEWERTE
0 - Feld ist nicht in einem B-Baum|ndex verzeichnet
1 - Feld ist in aufsteigender denpng_lnd|2|ert

2 - Feld ist in fallender Ordnung indiziert

SI EHE AUCH
bt next, btsrch, closbt, opnbts
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FLUSH
NAVE

flush - Druck-Puffer ausgeben
SYNTAX

flush (fd)

int fd;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion gi bt den Druckpuffer an den vom Nutzer
spezifizierten Dateideskriptor aus. Der Druck-Puffer
muss initialisiert worden sein §S|ehe obl ank) und dann
unter Verwendung von odata, obuf, prstr usw gefuellt
worden sein. Das einzige Argunent ist der Dateideskrip-
tor, der als Ergebnis eines vorher erfolgten Aufrufes
open oder oprf zurueckgegeben worden sein nuss.

Nach Aufruf der Funktion wird der Druckpuffer e-
| oescht, so dass weitere Aufrufe von flush Leerzeilen
erzeugen. Zu benerken i st auch, dass nur die Anzahl der
auf einer Zeile formatierten Zeichen tatsaechlich aus-
gegeben wird, es gibt keine nachgestellten Leerzei chen

RUECKGABEWERTE
kei ne

SI EHE AUCH
obl ank, obuf, odata, pform prstr

FRSTSEL

NAME
frstsel - zuerst ausgewaehlten Datensatz hol en

SYNTAX
#i ncl ude "uni sel . h"
frstsel (sf)
SELFI LE *sf;

BESCHREI BUNG )
D ese Funktion wird verwendet, umden als ersten ausge-
waehl ten Datensatz zum aktuellen Datensatz zu nachen.
sf ist eine Adresse der Struktur SELFILE, die im
Er gebni s ei nes vorangegangenen Aufrufs opensf zurueck-
gegeben wur de.

RUECKGABEWERTE .
1 - Der erste ausgewaehlte Datensatz ist der aktuelle
-1 - In der Auswahl datei sind kei ne ausgewaehlten Da-
t ensaet ze
BEMERKUNG

Di e unter Verwendung von frstsel und nextsel w ederge-
wonnen Datensaetze werden in der Rei henfol ge der |ogi-
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schen Dat ensat znunmer n zur ueckgegeben

SI EHE AUCH
next sel, prevsel, opensf, closesf

GDATA
NAME

gdata - Fel ddaten vom Bi | dschi rm hol en
SYNTAX

gdata (fx, fy, feld)

int fx, fy;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, um Daten von einer spe-
zifizierten Position auf dem Bildschirmzu holen, sie
auf Queltigkeit zu pruefen, zu konvertieren und dann
direkt in der Datenbank zu speichern. Nur WDATA- bezoge-
ne Ueberpruefungen werden am Dat enbank-Fel d vorgenom
men. |st beisplelsweise ein Datenbank-Feld im Schema
NUMERI C 3, werden vor seiner Speicherung drei numeri -
sche Zei chen auf Cueltigkeit ueberprueft. Sind zusaetz-
| i che Ueberpruefungen erforderlich, nuss das Datenbank-
Feld vor seiner Speicherung zuerst nmittels gtube in
ei nen Puffer eingegeben werden.

Die Argunente fx und fy sind ganze Zahlen, die die
Position des Datenbank-Fel des auf dem Bildschirm ent-
halten. fx gibt die Spalte (von O bis 79) an und fy die
Zeile (von bis 23).

Zum Speichern des Datenbank-Feldes verwendet die
Funktion pfield. Deshalb werden die Daten i m aktuellen
Datensatz des das Datenbank-Feld enthaltenden Typs
gespei chert.

G bt der Nutzer das "Neue Aktion"-Zeichen ein (norma-
| erweise CTRL/U), gibt gdata sofort -2 zurueck und es
wer den kei ne Daten i m Dat enbank- Fel d gespei chert. G bt
der Nutzer nur einen RETURN ein, werden keine Daten im
Dat enbank- Fel d gespei chert und di e Funktion kehrt nor-
mal zurueck.

Werden Eingaben vorgenommen, die nicht dem Feldtyp
entsprechen (in einemnunerischen Feld al pha) wird eine
Fehl er mel dung ausgegeben und der Cursor wird w eder an
den Anfang des Fel des geset zt.

RUECKGABEWERTE
0 - Die Eingabe wurde akzeptiert )
-2 - Es wurde "Neue Aktion" (CTRL/U) eingegeben

SI EHE AUCH
gt ube



V\EGA- DATA - 388- Syst emhandbuch

GFl ELD

M'\E . . . .
gfield - ein Feld von Datenbank in einen Puffer holen

SYNTAX
gfield (feld, buf)
char *buf;

BESCHREI BUNG
Diese Funktion gewinnt ein Feld aus der Datenbank
zurueck und speichert es in einem Puffer. Das Feld
behael t auch im Puffer sein internes Format. Das Feld
wird aus dem aktuellen Datensatz des das Feld enthal-
tenden Typs w eder gewonnen.

RUECKGABEVERTE
0 - Das Feld wurde wi edergewonnen
-1 - Fuer dieses Feld ist der Lesezugriff nicht zul aes-
sig (siehe accsfld).

S| EHE AUCH
pfield

GL.CB

NAME

glob - eine Zeichenkette mit einer Mtazei chenmaske
ver gl ei chen

SYNTAX
gl ob (strng, mask
char *strng, *mas

BESCHREI BUNG ) ) ) ) ) )
Di ese Funktion vergleicht eine Zeichenkette nit einer
speziell en Zeichenkettennaske. Die Zei chenkettennaske

hat dassel be Format wie das, im WEGA-Progranm er hand-
buch bei sh(1), wunter 'Erzeugung von Datelnanen', be-
scrrlebene Argument des Kommandowortes. Hoer die Re-
gel n:

Di e Maske wird nach _den Zeichen *, ? pndNL abgesucht.
Tritt eines dieser Zeichen auf, wrd die Maske als ein
Muster betrachtet. Hier die Bedeutung der speziellen

Zei chen:

* stimt mit beliebiger Zeichenkette, einschliess-
l'ich der Nullzeichenkette, ueberein )

? stimt nit einem beliebi gen Zei chen ueberein

[...] stimt nit einemder elingeschlossenen Zeichen
ueberein. En durch - getrenntes Zei chenpaar
ent spri cht j edem bel i ebi gen, |exikalisch zw -
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schen dem Paar |iegenden Zeichen

RUECKGABEWERTE
0 - Die Zeichenkette stimt nicht mit der Maske ueber-
ein

1 - Die Zeichenkette stimmt nmit der Maske ueberein.

GTUBE
NAME
gtube - gin Fel d vom Bil dschirmin einen Puffer einge-
en
SYNTAX
gtube (fx, fy, feld, buf)
int fx, fy;
char *buf;

BESCHREI BUNG

D ese Funktion wirkt imwesentlichen wie gdata, ausser
dass die Daten nicht in der Datenbank, sondern in einem
Puffer gespeichert werden, Das Datenbank-Feld wird dem
Bil dschirm an der spezifizierten Position entnonmen,
auf WDATA- Cuel tigkelt ueberprueft, in internes Format
konvertiert und dann in den angegebenen Puffer gespei -
chert. Der Pufferr muss einen Typ haben, der die einge-
henden Dat enbank- Fel der fol gender massen akzeptiert:

NUMERI C 1-4 short
5-9 Iong
FLOAT doubl e
AMOUNT El- 7) I ong
8-12) doubl e
DATE short
TI ME short
STRI NG char buf[?L _ _
covB eine Struktur, die die Struktur

der Komponenten der Datenbank-
Fel der w der spi egel t

Di ese Funktion ist insbesondere dann nuetzlich, wenn
ueber die Standard WDATA-Editierung hinausgegangen
werden soll. 1In diesemFall kann gtube aufgerufen wer-
den, um das Datenbank-Feld einzugeben. Es koennen
zusaet zl i che GUeIti%geitsueberpruefun en vor genonmmen
wer den und wenn das Dat enbank-Feld gueltig ist, kann es
unter Verwendung von pfield gespeichert werden.

Wenn der Nutzer das "Neue Aktion"-Zeichen CTRL/U ein-
gibt, wrd sofort von der Funktion -2 zurueck%egeben
Wrd nur ein RETURN ei ngegeben, wrd -3 zurueckgegeben
und der Inhalt des Puffers ist undefiniert.

RUECKGABEVERTE ) ) )
0 - Das gerade eingegebene Datenbank-Feld st im
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Puf f er
-2 - Ein "Neue Aktion"-Zeichen wurde eingegeben
-3 - RETURN wurde ei ngegeben

S| EHE AUCH
gdat ea
| NBUF
NAME
i nbuf - ein Bildmasken-Feld in einen Puffer eingeben
SYNTAX
i nbuf (sfld, buf)
char *buf;

BESCHREI BUNG

D ese Funktion gestattet dem Nutzer, ein Bildnmaskenfeld
in einen Puffer einzugeben. Nach dem Aufruf sind die
Daten iminternen Format. Di e Bil dschirnkoordi naten und
der Feldtyp werden dem Nanmen des Bildmaskenfel des
(sfld) entnommen. Die Editierung erfolgt entsprechend
dem gueltigen externen Format er Daten, da diese
Funktion gtube verwendet. Die Daten werden in buf ge-
spei chert.

RUECKGABEWERTE
-3 - Es wurde nur RETURN eing?Peben. DATE- Fel der geben
a

-32768 in buf zurueck, e anderen Fel dtypen | as-
sen den Inhalt von buf undefiniert.

-2 - CTRL/U wurde ei ngegeben )
0 - Ein gueltiges Bildmasken-Feld wirde ei ngegeben und
ist 1n buf.
SI EHE AUCH
i nput
I NI UBUF
NAME

i niubuf - den Lesepuffer fuer bseqacc (und andere)
initialisieren

SYNTAX
i ni ubuf gbufadr, buf sz)
char *bufadr;
i nt bufsz;

BESCHREI BUNG ) ) o
Di ese Funktion gestattet dem Nutzer di e Spezifizierung
des "Lese-"Puffers fuer die Puffer-Routinen bseqgacc,
bgfield und bfaccess. Wrd diese Routine nicht aufgeru-
fen, wird mttels sbrk standardnaessig ein 2k-Byte-
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Puf f er zugew esen. i niubuf ist zu Begi nn des Nutzer pro-
gramms auf zurufen und der Puffers sollte so gross we
noegl i ch sein, umdie CGeschwi ndigkeit der sequentiellen
Suchvorgaenge in der Datenbank zu vergroessern

ARGUMENTE ) ) ) )
bufadr - Die Adresse eines im Nutzerprogranm zugew e-
senen Puffers

bufsz - Puffergroesse in Bytes
RUECKGABEWERTE

kei ne
SI EHE AUCH

bsegacc, bgfield, bfaccess, bsetloc

I NPUT
NAME

i nput - ein Feld eingeben
SYNTAX

i nput (sfld)

BESCHREI BUNG

Diese Funktion gibt ein Feld direkt von einem Bild-
maskenfel d aus ein und speichert es in der Datenbank

Die x- und y-Koordinaten und der Feldtyp werden dem
Nanen des Bil dmasken- Fel des (sfld) entnomren. Der, das
von sfld spezifizierte, Feld enthaltende Datensatztyp
nuss der aktuelle sein. Da di ese Funktion gdata verwen-
det, erfolgt die Editierung i mZusammenhang mnit dem
guel tigen externen Fornmat der Daten.

RUECKGABEWERTE _ _
0 - Bildmasken-Fel d wurde ei ngegeben und akzeptiert
-2 - CTRL/ U wurde ei ngegeben

S| EHE AUCH
i nbuf

| VCVP

NAW. - -
ivenp - zwei Fel der vergl ei chen

SYNTAX
ivenmp (ptrl, ptr2, length)
char *ptrl, *ptr2
int |ength;

BESCHREI BUNG ] ] ] ]
Mt dieser Funktion werden zwei Zeichenfelder vergli-
chen, umfestzustellen, ob sie gleich sind. ptrl und
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ptr2 sind Pointer auf diese Felder. Ilength ist die
Anzahl der zu vergl ei chenden Zei chen.
RUECKGABEWERTE

0 - Die Zeichenketten stimen nicht ueberein
1 - Die Zeichenketten sind gleich

KDATE

jdate - Juliani sches Datum konvertieren

SYNTAX
kdate (jday, arr)
int jday, arr[3];

BESCHREI BUNG ) ) ) )
Di ese Funktion konvertiert ein Datumvon einem ganz-
zahligen Format in ein ganzzahliges Feld, das den Mo-
nat, Tag und das Jahr enthaelt. Das erste Argunent
(jday) 1st das DatumimJulianischen Format wun das
zweite Argument (arr) enthaelt das konvertierte Datum
nach der Rueckgabe.

RUECKGABEWERTE
kei ne

KDAY

NAW . . . .
kday - ins Julianische Datum Fornmat konvertieren

SYI\I'I'@()}I( (
ay (arr
i nt yar r 3} ;

BESCHREI BUNG

Diese Funktion wrd verwendet, um ein ganzzahliges
Fel d, das Monat, Tag und Jahr enthaelt, in eine Julla-
ni sche sequentielle ganze Zahl zu konvertieren. WII
man feststellen, ob das Datum ueltigwar, kann dies
nur geschehen, indem das sich ergebende Julianische
Datum wi eder in ein %z}nzzahl i ges eld zurueckkonver -
tiert und mt dem iginal verglichen wrd. Liegt
Ueber ei nstimung vor, war das Datum guel tig.

RUECKGABEVERTE o
das Datum i m Jul i ani schen For mat

KEYBRD

keybrd - Tastatur des Termi nals sperren oder freigeben
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SYNTAX
keybrd (fd, flg)
int fd, tlg;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, umdie Term naltastatur
zu sperren oder freizugeben. Das erste Argunent (fd)
i st der Ausgabe-Dateideskriptor. Das zweite Argunent
(flg) spezifiziert, ob die Tastatur gesperrt oder frei-
egeben werden soll. Ist es ungleich Null, wrd die
astatur bl ockiert.

RUECKGABEWERTE
kei ne

LASTCHR

NAMVE ) ) )
lastchr - |etztes Zei chen einer Zei chenkette suchen

SYNTAX
| astchr (strng, |en)
char *strng
int |en;

BESCHREI BUNG _ _

Di ese Funktion gibt den Index (zur Basis 0) des ersten
Bl anks oder Nul | zei chens am Ende einer Zeichenkette
zurueck. Sie begi nnt am Ende der Zeichenkette und
durchsucht diese, bis sie ein Zeichen verschi eden von
Bl ank oder ungleich Null findet. Die Argunente der
Funktion sind eln Pointer auf die Zeichenkette und eine
maxi mal e Laenge.

RUECKGABEWERTE
Der Index des ersten auf das Ende der Zeichenkette
f ol genden Bl anks oder Nul | zei chens.

LEN

NAME ) ) )
I en - Laenge ei ner Zei chenkette bestimen

SYNTAX
len (str)
char *str;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion gibt die Laenge einer auf Null endenden
Zei chenkette zurueck. Das Argunent ist ein Pointer auf
di e Zei chenkette.

RUECKGABEWERTE



V\EGA- DATA - 394- Syst emhandbuch
D e Laenge der Zeichenkette.

LOADSCR

NAME ) )
| oadscr - Bildmaske anzei gen, Paraneter |aden

SYNTAX
| oadscr (scrn)
char *scrn;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, um eine Bil dmaske anzu-
zeigen und di e zugehoerigen Paraneter in den Speicher
zu laden. Sie ist aufzurufen, bevor andere Funktionen
di e Bi | dmaskenf el der verwenden, aufgerufen werden koen-
nen. scrn ist der auf Null endende Nanme der zu verwen-
deneden Bil dmaske. Existiert die Bildnaske nicht, oder
existiert eines der von den Bildnmaskenfel dern spezifi-
zierten Datenbank-Felder im Schema nicht, bri cht
| oadscr ab.

RUECKGABEVERTE
kei ne

LOC

NANME
| oc - Datensatzadresse suchen

SYNTAX
| oc (rnum adr)
| ong *adr;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion gi bt die Adresse des aktuellen Datensat -
zes vom Typ rnum zurueck. Existiert kein aktueller
Dat ensatz, ist die zurueckgegebene Adresse O.

RUECKGABEWERTE _
Di ese Funktion hat kei ne Rueckgabewerte.
SI EHE AUCH
setl oc
LOCK_R
NAMVE
lock_r - Geraet verriegeln
SYNTAX
lock_r (c)

char c;
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BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, umein Ceraet fuer alle
anderen Nutzer des Systens zu verriegeln. Sie kann
verwendet werden, wenn nan nicht alle tual i si erungen
der Datenbank verriegeln noechte, was bei Verwendung
von startrans geschehen wuerde. Argument von lock r ist
ei nfach ein ASCI|-Zei chen, das fuer das zu verri egel nde
Ceraet steht. Der Nutzer kann zur Bezei chnung der ver-
schi edenen Geraete einen eigenen Zei chensatz erarbei-
ten. Von WEGA- DATA verwendet bereits einige Buchstaben
bel egt, di e unten angefuehrt werden.

VErriePelt dersel be Nutzer ein und dasselbe GCeraet
zwei mal, muss er das Geraet auch genauso oft entrie-
eln, umes fuer andere Nutzer frel zu nmachen. |lock_r
ann dann sinnvoll sein, wenn CGeraete zwei Nutzern
geteilt verwendet werden.

Versucht ein anderer Nutzer diesel be Verriegelung vor-
zunehnmen, wartet lock r eine Sekunde und w ederholt
dann den Versuch. Nach 5 Sekunden wird auf dem Bild-
schirm in Zeile 23 die Meldung "Wiiting for |ock"
anEezelgt. ~Kann lock_r nach einer Wartezeit von 30
Sekunden nicht fortfahren, tritt es aus dem Unterpro-
zess aus und gibt die Steuerung wi eder an den Vater-
Prozess, nornal erwei se an den Menue- Handl er, zurueck

Wahrscheinlich wirde von einemmttlerwile beendeten
Prozess eine Verriegelungsdatei hinterlassen, die nun
gel oescht werden nuss.

Die Funktion lock_r funktioniert, indemim aktuellen
Ver zeichnis (oder in $DBPATH, falls diese Ungebungsva-
ri abl e geset zt |st?, Dat ei en angel egt werden, die den
Nanen OCKx erhalten, wobei x das an die Funktion
ueber gebene Zei chen ist. WEGA- DATA verwendet d fuer die
Dat enbank-Datei und u fuer die Datenwoerterbuch-Date
(wdat a. db). Ausserdem verwendet das Rekonfigurations-
programm k, wenn eine Backup-Kopie des t enwoer -
terbuchs angel egt wird.

Fruehere Versionen verwendeten fuer die Funktion den
Narmen | ock. Der Nanme wurde geaendert, um eine Verwechs-
lung nit dem WEGA- Systemautruf |ock(2) zu verneiden.
Zur  Gewaehrl ei stung der Konpatibilitaet steht die alte
WEGA- DATA- Funktion |ock imArchiv libconp.a zur Ver-
fuegung. Soll weiterhin der Nane | ock verwendet werden,
ist diese Bibliothek in die Konmandodat ei en des Lade-
programs ei nzubezi ehen.

In der fol genden Tabell e werden di e von WEGA- DATA ver -
wendet en Verri egel ungen zusamengef asst:

Dat ei Bedeut ung

LOCKd Di e WDATA- Dat enbank-Datei (file.db) wrde be
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Auftreten des Ausfalls gerade aktualisiert und
nmuss wi ederhergestellt werden. Die Datei nuss
vor Fortsetzung der \Verarbeitung gel oescht

wer den.
LOCKu Die Datenwoerterbuch-Datei (wdata.db) wurde
gerade aktualisiert, als der Ausfall auftrat

und nuss wi eder hergestel It werden. Vor Fortset-
zung der Verarbeitung nuss die Datei gel oescht
wer den.

LOCKk Interne Verriegelung, die bei Rekonfiguration
und Anl egen der Datenbank verwendet wird. Das
Programm gew nnt bei erneutem Abl auf wdata.db
aus wdata.bu zurueck. Diese Datei darf nicht
gel oescht werden.

LOCKI Die von der Progranml adefunktion des Menue-
Handl ers (Ifilegen) verwendete Verriegelung.
Wrd verwendet, umeine gleichzeitige Verwen-
dung der von1Ladepr3?rann1 verwendeten Dat ei
a.out zu verneiden. rd Ifilegen unterbrochen
(InterruPt), muss LOCKI aus em Verzeichnis
buil d gel oescht werden, bevor das Laden erfol-
gen kann.

Di e Ceraeteverriegelung funktioniert aehnlich dem WEGA-
Druckspool er, der eine Datei namens /usr/spool /I pd/lock
anlegt. Bei dieser Methode sind zwei sehr wchtige Ge-
si chtspunkte zu beachten

1. Alle Nutzer von WEGA- DATA MUESSEN ausschliesslich
nor mal e VWEGA- Nut zer sein - und nicht der Superuser
Der Superuser kann die Verriegel ungsdatei auch dann
anl egen, wenn bereits eine solche existiert, wodurch
er die konkurierende Steuerung ausser Kraft setzt.

2. Alle Nutzer, auf die Datenbank-Datei zugreifen
MUESSEN si ch i m sel ben Verzeichnis befinden wie die
Dat enbank-Datei (d.h. das Arbeitsverzeichnis nuss
das Verzeichnis sein, in demsich die Datenbank-
Datei befindet) oder alle Nutzer nuessen $DBPATH auf
dassel be Verzeichnis gesetzt haben. Nutzer, mt
ver schi edenen Arbeitsverzei chni ssen koennen unter-
ei nander nicht verriegelt werden.

Tritt ein Absturz auf, bricht ein Programm ab oder
tritt ein Programmfehl er auf, existiert noeglicherwei-
se eine dieser Dateien und nuss gel oescht werden, bevor
man wei t ermachen kann. |st jedoch nach einem Ausfal
eine LOCKx-Datei vorhanden, w rd dadurch angezeigt,
dass die zugehoerige Datenbank aus ei nem Backup zu-
rueckgewonnen werden nuss, da bei Auftreten des Aus-
falls eine Operation zur Aktualisierung |ief.

RUECKGABEWERTE
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kei ne

SI EHE AUCH
| ockrec, unlock_r

MAKESET
NAME S _
makeset - ldentifizieren einer Menge zusanmmenhaengender
Dat ensaet ze
SYNTAX

makeset (feld, rfeld, richtung)

BESCHREI BUNG
Identifiziert ei ne Menge zusanmenhaengender Dat ensaetze
fuer nachfol gende Aufraufe von nextrec, prevrec und
sanerec. nakeset kann nur dort benutzt werden, wo ex-
plizite Bezi ehungen definiert wurden

ARGUMVENTE
feld - der Name des Primaerschl uessel-Fel des eines
Datensatzt¥ps: Ein_ Datensatz dieses TYps nmuss
bei Aufruf dieser Funktion der aktuelle sein.
Der Wert des Schl uessel - Fel des bestimt, welche
Dat ensaet ze ausgewaehlt werden. Wenn all e Daten-
saetze eines bestimmten TyBs wi eder gewonnen
werden sollen, greift man am besten sequenti el
zu (seqgacc).
rfeld - der Nane des Feldes einen anderen Datensatz-
typs, zu dem eine explizite Beziehung besteht.
Es werden die Datensaetze ausgewaehlt, bei
denen die Inhalte von rfeld und teld ueberein-
sti nmen.
richtung - damt wird festgel egt, wohin der Datensatz-
Pointer fuer spaetere Aufrufe von nextrec
und prevrec zeigen soll. Zu diesem Zweck
sind in datei.h zwei Zeichenketten defi-
niert: first und last. Bei Angabe von first
wird der Pointer auf den Anfang gesetzt und

der erste Aufruf von nextrec liefert den
zul et zt hinzugefuegten Datensatz. Bei |ast
zeigt der Pointer auf das Datei ende und der
erste Aufruf von prevrec liefert den
"aeltesten" Datensatz der Datei. unisort

kann verwendet werden, wenn eine andere
Rei henf ol ge gewuenscht wird. Beispiel sweise
liefert der Tolgende Aufruf alle del l e des
aktuel l en Herstellers in "LIFO':

makeset (rmonr, nohenr, first);
Der Aufruf liefert alle Mdell-Datensaetze,

di e di esel be Herstell ernummer haben, w e der
aktuel |l e Herstell er-Datensat z.
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RUECKGABEWERTE
0 - das Set wurde erstellt
-1 - Beziehung existiert nicht
-2 - Tabel |l enueber | auf

S| EHE AUCH .
clrset, faccess, nextrec, prevrec, sanmerec, setsize,
sfrstrec, slastrec, sprevrec, unisort

MICH TM

NAW . . . .
ntchitm- fuer unisel ein Suchfeld eingeben

SYNTAX
nchitm(selfile, feld, rfeld)
char *selfile;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, umin die Auswahltabelle
fuer unisel ein Such-Feld einzugeben. En Such-Feld
beschrei bt einen Vergl eich zwi schen dem Typ des Zi el da-
tensatzes und ei ner existierenden Auswahl dat ei

Man beginnt nmit einer von einem vorher ergangenen
Auf ruf unisel, uqgsrch oder u%ntch er zeugt en Auswahl da-
tei. Die Datensaetze in der Auswahl datel sind "Vaeter"
des von uni sel ausgewaehl ten Zi el dat ensat zes.

Es sol |l beispiel sweise von den Dat ensat zt ypen kunde und
best el | ung ausgegangen wer den:

kunde 100 best 200
*kunr NUMERI C 4 *penr NUMERI C 6
kort STRI NG 20 bekun NUMERI C 4

Es sollen alle Bestellungen ausgewaehlt werden, die von
Kunden aus Dresden einge?angen sind. Zuerst wrd uqgsrch
verwendet, um eine selfile zu schaffen, in der alle
Kunden aus Dresden enthalten sind und dann wrd
nchitm verwendet, wumein Such-Feld einzugeben. feld
nmuss bekun und rfeld nuss kunr sein. Der Aufruf unise

wuer de dann al |l e Dat ensaetze best auswaehl en, bei denen
der Wert von bekun mt einem Wert kunr uebereinstimt

Ei ne exEIizite Beziehun? ist nicht erforderlich, aber
der Suchvorgang verl aeuft schneller wenn eine solche
Bezi ehung existirert.

ARGUVMENTE
selfile - Eine auf Null endende Zeichenkette, die den
Nanmen der Auswahl datei enthaelt
feld - Das Zieldatensatz-Feld, das in Beziehung nit
einem Fel d i m Datensatztyp selfile steht
rfeld - Das Feld in selfile, auf das Bezug genonmen
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wird.
RUECKGABEWERTE
0 - normal e Beendigun% o ] ]
-1 - die zugehoerige Auswahl datei ist nicht imkorrek-
ten For mat
-2 - die Auswahltabelle ist vol
S| EHE AUCH

entsitm sfncitm clrsitm clrfitm uqgntch, ugsrch

W_CUR
NAME o

mv_cur - Cursorposition setzen
SYNTAX

m/_cur (fd, x, y)

int fd, x, vy;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, umden Cursor in eine
sPe2|f!2|erte Position zu bringen. Das erste Argunent
(fd) ist der Ausgabedateideskriptor. Das zweite und
dritte Argunent sind die x- und y-Koordi naten, an die
der Cursor gebracht werden soll.

RUECKGABEWERTE
kei ne
NEXTREC
NAME
nextrec - den naechsten Datensatz der Auswahl nenge
hol en
SYNTAX

nextrec (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG

Mt nextrec wrd in einemdurch den Aufruf nakeset
erzeuEten Sat z von Datensaetzen der naechste Datensatz
zum aktuel | en Datensatz gemacht. Das Paar feld, rfeld
muss nmit dem Paar im vorhergehenden Aufruf makeset
uebereinstimren. feld ist der Schluessel eines Daten-
satztyps und rfeld ist ein normales Feld in einem
anderen Datensatztyp, das sich auf feld bezieht. De
Dat ensaet ze werden I n der Reihenfolge LIFO, in der sie
auch in die Datei eingefuegt wurden, zurueckgegeben

RUECKGABEVERTE
0 - Der naechste Datensatz der Menge ist der aktuelle
-1 - ImMment ist keine solche Menge definiert
-2 - Ende der Liste wurde erreicht
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SI EHE AUCH .
clrset, faccess, makeset, prevrec, sanerec, setsize,
sfrstrec, slastrec, snextrec, sprevrec, unisort

NEXTSEL

NAME
next sel - naechsten ausgewaehl ten Datensatz hol en

SYNTAX
#i ncl ude "uni sel . h"
nextsel (sf)
SELFI LE *sf;

BESCHREI BUNG )
D ese Funktion wird verwendet, um den naechsten ausge-
waehl t en Dat ensatz ei ner Auswahl datei zum aktuellen zu
machen. sf ist die Adresse der Struktur SELFILE, die
nach ei nem Aufruf von opensf zurueckgegeben wurde.

RUECKGABEWERTE _
1 - DF{ naechste ausgewaehlte Datensatz ist der aktu-
elle
-1 - Das Ende der Auswahl datei ist erreicht.
S| EHE AUCH

frstsel, prevsel, opensf, closesf
OBLANK

obl ank - Druck-Puffer initialisieren

SYNTAX
obl ank()

BESCHREI BUNG
Diese Funktion wrd zur Initialisierung des Druck-
Puffers am Anfang ei nes ei ne Druckerausgabe ausfuehren-
den Programmes aufgerufen. Die Funktion braucht fuer
jedes Laden in den Hauptspei cher nur einmal aufgerufen
wer den, allerdings vor demersten Aufruf zur Ausgabe.

RUECKGABEVERTE
kei ne

S| EHE AUCH
flush, obuf, odata, pform prstr
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OBUF
NAMVE

obuf - Ausgabe von ei nem Puffer an den Drucker
SYNTAX

obuf (col, feld, buf)

char *buf;

int col

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion formatiert den Inhalt eines Puffers und
bringt di e Ergebni sse zur spaeteren Ausgabe durch flush
in die aktuelle Druckzeile. Die Daten werden entspre-
chend des Typs des feld-Argunmentes konvertiert und im
Druckpuffer in der Spalte col gespeichert.

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH
flush, oblank, odata, pform prstr

ODATA
NAMVE

odata - Ausgabe ei nes Dat enbank-Feld an den Drucker
SYNTAX

odata (col, feld)

int col

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion formatiert ein Feld zur spaeteren Ausga-
be durch flush in die aktuelle Druckzeile. Das Feld
wird w e durch pdata aus der Datenbank entnonmen und
dann in die Druckzeile, Spalte col gebracht.

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH
flush, oblank, obuf, pform prstr

OPENDB

NAME . .
opendb - Qeffnen einer Datenbank-Date

SYNTAX
OEendb (dbname, opt)
char *dbnane;
int opt;
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BESCHREI BUNG

Diese Funktion wird verwendet, um einem Progranm das
Eroef fnen von Datenbank-Dateien, die nicht die Stan-
darddatei file.db sind, zu gestatten. Di e Host- Sprach-
funkti onen auf Nutzerebene oeffnen file.db, wenn keine
Dat enbank- Dat ei geoeffnet ist. Deshalb nuss zum Eroeff-

nen einer anderen Datenbank-Datei opendb noch

vor

Aufruf einer anderen WEGA- DATA-Funktion  aufgerufen
werden. Das Einlesen der Nanmen und/ oder Synonyme kann
erheblich viel Platz beanspruchen. Daher nmuss im Pro-
gramm genug Platz fuer Daten vorhanden sein. opendb
zeigt ernen Fehler an, wenn nicht genuegend Speicher-

pl atz vorhanden i st.

ARGUVENTE
dbname - Pointer auf den Nanmen der Datenbank- Date

opt - Teilt opendb mit, welche zusaetzlichen Daten-
woer t er buch-I nformati onen  einzul esen  sind,

falls solche eingelesen werden sollen

D e

Option wird gebildet, indemeine Konbination
aus folgenden in file.h vereinbarten lIdentifi-
zi erungen durch | ogi sches ODER ver bunden wer -
den. ol | en keine Nanmen eingel esen werden,

wird eine literale O uebergeben.

- Fel dnanen | esen
- Fel dsynonyne | esen
RN - Dat ensat znanmen | esen

RS Dat ensat zsynonyne | esen
RUECKGABEVERTE )
D ese Funktion hat keine Rueckgabewerte.
S| EHE AUCH

dbproc, closedb

OPENSF

NAME . .
opensf - Qeffnen einer Auswahl date

SYNTAX )
#i ncl ude "uni sel.h"
SELFI LE *opensf (selfile)
char *selfile;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, um eine von unisel,
Li stenprozessor oder ENTER angel egte Auswahl date

dem
zZu

eroeffnen. I mErgebnis dieses Aufrufes wird eine Adres-
se vom Typ SELFILE zurueckgegeben, die in darauf fol-

genden Aurrufen von frstsel, nextsel, prevse
cl osesf verwendet wird. Am einfachsten kann
Funkti on fol gendermassen verwendet werden:

und
di e
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beis ()

SELFI LE *ss, *opensf
ss = opensf ("selfi

OF
e)');
ARGUVENTE
selfile - Die Adresse einer auf Null endenden Zei chen-
kette, die den Namen der zu eroeffnenden Aus-
wahl dat ei ent hael t.

RUECKGABEVERTE

-1 - Es trat ein Fehler auf und errno wird folgender-
nmassen geset zt:
101 - selfile konnte nicht geoeffnet werden
102 - selfile ist nicht imkorrekten Format
103 - die maxinmale Anzahl der offenen Auswahl da-

teien wrde erreicht

104 - ein auf sbrk zurueckzufuehrender Fehl er

Der nornal e Rueckgabewert ist eine auf eine SELFILE-
Struktur zei gende Adresse.

S| EHE AUCH
frstsel, nextsel, prevsel, closesf

OPNBTS

NAME )
opnbts - Ceffnen eines B-Baum | ndex zum Suchen

SYNTAX
opnbts (feld)

BESCHREI BUNG )

opnbt s oef fnet den B-Baum ei nes Fel des zum Dur chsuchen
Fuer das entsprechende Feld nmuss ein |ndex existieren
Ist ein Index erst einmal geoeffnet, kann er w ederholt
durchsucht werden. Die Funktionen btsrch und btnext
werden zum Durchsuchen, und dann zum Dur chl auf en (OE-
tionell) eines fuer den Suchvorgang geoeffneten -
Baunmes verwendet. Es koennen bis zu fuenf |ndizes ge-
oeffnet sein und gleichzeitig durchsucht werden.

RUECKGABEVERTE o ] ] ] ]
-3 - Das spezifizierte Feld ist nicht in einem B-Baum
| ndex ver zei chnet

-2 - Die maxinmal e Anzahl der Indizes ist eroeffnet
-1 - Der |Index des spezifizierten Feldes ist bereits
%goeffnet o )
0 - r Index des spezifizierten Feldes ist zum
Dur chsuchen geoef fnet.
S| EHE AUCH

bt next, btsrch, closbt, fldidxd
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OPRF

NAME
oprf - eine Pipe fuer |pr aufbauen

SYNTAX
oprf()

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird von Progranmen verwendet, die ueber
den Druckspool er | pr ausgeben. Die Funktion gibt einen
Dat ei deskri ptor zum Schrei ben in die Pipe zurueck. oprf
éergendet di e Ungebungsvari abl e SPOOLER, | pr ist Stan-
ard.

RUECKGABEVERTE _ _
Der Ausgabedat ei - Deskri pt or

-1 - Die Pipe konnte nicht aufgebaut werden.

QUTBUF
NAME

outbuf - Puffer in einem Bildmaskenfeld anzei gen
SYNTAX

out buf (sfld, buf)

char *buf;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion nimt di e Daten aus einem Puffer, fornma-
tiert sie zur Ausgabe und zeigt sie in einemdem ange-
gebenen Bil dmasken-Feld an. Position auf dem Bil dschirm
und Fel dtyp werden dem Bi | dmasken- Fel dnanmen (sfld) ent-
nomen. Di e Daten werden buf entnomen.

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH
out put

QUTPUT

NAME . .
output - ein Feld anzeigen

SYNTAX
out put (sfld)

BESCHREI BUNG
D ese Funktion gibt ein Bildmasken-Feld direkt von der
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Dat enbank an di e Datenposition des spezifizierten Bild-
masken- Fel des (sfld) aus. Die x- und y-Koordinaten und
der Feldtyp werden durch den Namen des Bildmasken-

Fel des bestimt. Der, das von sfld spezifizierte Da-
t enbankfel d enthal tende, Datensatztyp nuss der aktuel -
l e sein.

RUECKGABEWERTE
kei ne

SI EHE AUCH
out buf

PDATA

NAMVE ) )
pdata - Daten aus der Datenbank auf dem Bildschirm

anzei gen

SYNTAX
pdata (fx, fy, feld)
int fx, fy;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion nimt ein Datenbank-Feld aus der Daten-

bank, konvertiert es zur Ausgabe und zei gt es dann an
der spezifizierten Position auf demBildschirm an. fx
und y sind die x- bzw. y-Koordinaten, an denen die
Daten auf dem Bildschirm angezeigt werden. Da gfield
zum Hol en der Daten verwendet wird, wi rd das Datenbank-
Feld dem aktuellen Datensatz des, das Feld enthal-
tenden, Typs ent nomen.

RUECKGABEWERTE
kei ne

SI EHE AUCH
pt ube

PFI ELD

pfield - ein Feld in der Datenbank aktualisieren

SYNTAX
pfield (feld, buf)
char *buf;

BESCHREI BUNG
field aktualisiert das spezifizierte Feld mit dem
ufferinhalt. Die imPuffer befindlichen Daten nuessen
im internen Format vorliegen. Die Daten werden in_den
aktuel l en Datensatz des, das Feld enthaltenden, Typs
gespei chert. pfield kann nit beliebigen Fel dern verwen-
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det werden, bei Schluesselfeldern und Bezi ehungsfel dern
sind jedoch einige Einschrankungen zu beachten. Wrd
fuer den Schluessel eines Datensatzes pfield ausge-
fuehrt, wrd der Schluessel geaendert, d.h. die Daten
nuessen wie in addrec einen nur einmal vorkommenden
Schl uessel  definieren. Si nd zugehoerige Datensaetze
vor handen, die auf den Schluessel Bezug nehnmen, st
pfield nicht zul aessig, da diese Datensaetze alle Fel-
der enthalten, die demder Aenderung unterliegenden
Schl uessel entsprechen. Das wuerde aber zu einer | ogi-
schen I nkonsi stenz der Datenbank fuehren. Richtig wrd
vorgegangen, indem das Beziehungsfeld in jedem der
zugehoerigen Datensaetze durch pfield auf den ge-
wuenscht en neuen Wert gesetzt wird. Dabei ist jedoch zu
beachten, dass fuer en neuen Schl uesselwert ein Da-
tensatz existieren nuss. Di ese Tests sichern , dass
die im Schema definierte |ogische Integritaet der Da-
tenbank erhal ten bl eibt.

RUECKGABEVERTE

0 - das Feld wurde gespeichert

-1 - es wurde versucht, den Schluessel eines Datensat-
zes zu aendern, auf den andere Datensaetze Bezug
nehnen

-2 - es wrde versucht, einen Schluessel zu speichern
der bereits existiert

-3 - es wirde versucht, eine explizite Beziehung zu
ei nem ni cht exi stenten Datensatz herzustellen

-4 - Schreibzugriff unzul aessig (siehe accsfld)

-5 - Datensatz ist durch einen anderern Prozess verrie-
gelt (siehe |ockrec)

SI EHE AUCH
gfield

PFORM

NAME .
pform - speziell e Masken ausgeben

SYNTAX
pform (xbuf, ofd, pftab)
char xbuf[];
int ofd;
struct pftable

int (*func) ();
char *str;
} pftab[];

BESCHREI BUNG ) )
pform gestattet, dass das Format von Reporten in einer
externen Textdatei spezifiziert werden kann, die waeh-
rend der Laufzeit gel esen wird. Datenbank-Felder, lite-
ral e Zei chenketten und vom Nut zer definierte Funktions-



V\EGA- DATA -407- Syst emhandbuch

ergebni sse koennen an die in der externen Datei spezi-
fizierten x-y-Koordinaten gebracht werden. Dadur ch
koennen Aenderungen am Fornat vorgenomen wer den, ohne
dass das Programm neu konpiliert oder geladen werden
muss, d.h. ein Nutzer kann diese Veraenderungen auch
ohne Hilfe des Programmi erers vornehnen.

formw rd verwendet, indem die Funktion pform aufgeru-
en wird, die dann eine einzelne Kopie des in der
Textdat ei beschri ebenen Fornates ausgi bt. xbuf ist eine
Zei chenkette, die den Namen der externen Formatdate
enthaelt. ofd ist der Ausgabedatei-Deskriptor, der von
einem Aufruf open oder create zurueckgegeben wird.
ftab ist eine Tabelle mt vom Nutzer definierten
unktionsadressen und Nanen zum Druck spezieller Zei-
chenketten.

Die Verwendung von pformw rd ambesten am Beispiel
illustriert. Im folgenden ist ein einfaches Programm
angefuehrt, nmit dem unter Verwendung von pform fuer
j eden im Lagerbestand vorhandenen Gegenstand ein Eti-
ett ausgegeben werden soll, wobei das im Benutzer-
handbuch vorgestellte Schena fuer den Lagerbestand
ver wendet wird.

#
/**********************************************************
* i nv300. c

*

* Das ist ein einfaches Report—Pro%;ann1fuer den Lager be-
* stand, dass Etiketts fuer alle Artikel druckt. S be-
* nut zt pform um di e Ausgabe zu formatieren

*

* Par anet er :

*

* Ausgabe:

*

**********************************************************/

$include "../../def/file.h"
extern int pdate (); /* Nut zerfunktion fuer Tagesdatum */
struct

int (*func) ();
char *str;
} opftab [] ={

date, "pdate ,
0.0 ' "
s
main ()
int fd; /* Drucker - Dat ei deskriptor */

fd = oprf (); [ * Eroeffnen Spool er-Datei */
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if (seqgacc (art, first) == 0)
do
faccess grrodell artrrod)'
faccess (her, nohenr);
pf_ormE i nv300", fd, pftab)
} while (seqacc (art next) );
#
/**********************************************************
*
: pdate.c
: Nut zer funkti on fuer pform zum Druck des Tagesdat uns.
: Par anet er :
: Ausgabe:

**********************************************************/
#i ncl ude <tine. h>

date (xbuf, xar
cF:)har xéuf[] xargg]

| ong tvec; /* fuer Zeit in Sekunden seit 1970 */

struct tm*localtlrreg) ) )
fuer Er gebni s des Rufs Lokal zeit */
time (& vec); /* Hohl en Tagesdatum */
t = localtine (&tvec?<
onvertieren zu etwas Sinnvollerem*/
sprintf (xbuf, "9%2d/9%2d/%2d", (t->tmnon)+1l, t->tm nday,
t->tmyear);

/* Datumin den Ausgabe-Puffer von pform bringen */

Text der Report-Formatdatei (inv.300.p):

6

1, 1, SERI EN- NUMVER
15, 1, sernr

1, 2, MODELL- NUMMER

15, 2, art nod _nonr

1, 3, HERGESTELLT VON
17 , 3, henane

1, 5 ETI KETTI ER- DATUM
19, 5, pdat e

Bei spi el eti kett:
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SERI EN- NUMMER 7
MODELL- NUMMER 23000
HERGESTELLT VON "PGH Metal | "

ETI KETTI ER- DATUM 7/ 23/ 86

Di eses Programm druckt fuer jede im Lagerbestand vor-
handene Ware ein Etikett. pformgeht davon aus, dass

die Report-Formatdatei in dem Verzeichnis ist, in dem
das Programm abl aeueft, und zwar in einer Datei nanens
i nv300. p.

formnimt weiterhin an, dass die |inke obere Ecke des
ormul ars in den x-y-Koordinaten 1-1 liegt. De x-
Koordi nate wird nach rechts groesser und die - Koor di -
nate wird mt der Maske groesser. Die erste Zeile der
Datei hat die Laenge des Formulars, im vorliegenden
Fall 6 Zeilen. Diese Laenge unfasst auch Zeilen, die
nicht gedruckt werden, amt pformdie Anzahl der

Zei | envor schuebe vornehnmen kann, die erforderlich sind,
um an den Anfang des naechsten Formul ars zu el angen

Jede weitere Zeile definiert auf dem Formular eine
Position, an der Text zu drucken ist. D ese Zeilen
haben fol gendes For nat:

X, Yy, string

wobei x di e x-Koordinate des Textes und y die y-Koordi-
nate des Textes ist und die Zeichenkette string ist

ent weder
1. literaler Text (in dem keine Konmas enthalten sein
duer f en)

2. der Nane ei nes WEGA- DATA Dat enbank- Fel des
3. Funktionsnane, Paraneterzei chenkette

Zeile 2 ist ein Beispiel fuer eine literale Text-
Zei chenkette. Die Zeichenkette SERIEN-NUMMER ist in
Zeile 1, Spalte 1 zu drucken. Zeile 3 ist ein Beispiel

fuer den Namen ei nes WDATA- Dat enbank- Fel des. Der das
Feld enthaltende Datensatz nuss bei Aufruf von pform
der aktuelle sein, ansonsten wird ein WDATA-Fehler
eneriert. Der Inhalt des Feldes sernr wird in Zeile 1,
palte 15 gedruckt.

Zeile 9 ist ein Beispiel fuer einen Funktionsnanmen, im
vorliegenden Fall ohne Paraneter. Der Funktionsnane ist
gleich demin pftab i mProgranm definierten Funktions-
nanen. pform sucht pftab nach dem Nanen der Funktion
ab, der 8 Zeichen |ang oder kuerzer sein kann. Der
Parameter kann eine bel i ebige aus Zeichen bestehende
Zei chenkette ohne ein Leerzeichen sein. Die Nutzer-
Funk}iog ist fuer das Zerlegen des Paraneters verant-
wortlic
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pformruft die Nutzer-Funktion wie folgt mt zwei Argu-
nment en auf:

(*pftab[i].func) (pfstr, pfarg)
char pfstr[];
char pfarg[];

pfstr ist ein globales Feld, wobei die Nutzer-Funktion
die zu drueckende Zei chenkette kopiert und pfarg die
Par anmet er - Zei chenkette ist. Was di e Nutzer-Funktion tun
kann, unterliegt keinen Beschraenkungen. Di e ausgegebe-
ne Zeichenkette kann jedoch maximal nur 128 Zeichen
| ang sein.

Es ist zu beachten, dass die Zeilen in der Fornatdatei
nach y- und x-Koordinaten sortiert werden. Min kann
sich das in etwa wie den Ausdruck eines Reportes auf

einem Drucker vorstellen - naemich von [links nach
rechts ohne rueckl aeufi ge Listenverarbeitung.
S| EHE AUCH

flush, oblank, obuf, odata, prstr

PREVREC

NAME
prevrec - vorhergehenden Datensatz in einem Satz hol en

SYNTAX
prevrec (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG
prevrec macht innerhalb einer von dem Aufruf nakeset
erstellten Menge von Datensaetzen den vorhergehenden
Dat ensat z zum aktuel | en Datensatz. Das Paar feld, rfeld
muss nit dem Paar des vorangegangenen nakeset - Auf ruf es
uebereinstimen. feld ist der Schluessel eines Daten-
satzes und rfeld ist ein sich darauf bezi ehendes nornm-
les Feld in einemanderen Datensatz. Die Datensaetze

werden in FIFO Rei henfol ge zurueckgegeben, in der sie
auch in die Datei eingefuegt wurden
RUECKGABEVERTE
0 - der vorhergehende Datensatz im Satz ist jetzt der
aktuelle ) o
-1 - gegenmaertl i st kein solcher Satz definiert
-2 - der Anfang der Liste ist erreicht

SI EHE AUCH .
clrset, faccess, makeset, nextrec, sanmerec, setsize,
sfrstrec, slastrec, snextrec, sprevred, unisort
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PREVSEL

NAME
prevsel - zul etzt ausgewaehlten Datensatz hol en

SYNTAX
#i ncl ude "uni sel . h"
prevsel (sf)
SELFI LE *sf;

BESCHREI BUNG
D ese Funktion wird verwendet, umden zul etzt ausge-
waehlten Datensatz einer Auswahl datei zum aktuellen
Dat ensatz zu machen. sf ist eine Adresse ei ner SELFILE-
Struktur, die nach einem Aufruf von opensf zurueckgege-
ben wur de.

RUECKGABEVERTE
1 - der zuletzt ausgewaehlte Datensatz ist der aktuel-
| e Datensatz
-1 - Der Anfang der Auswahl datei wurde erreicht.

SI EHE AUCH
nextsel, frstsel, opensf, closesf

PRI AND
M'\E . .

priand - nach Betriebsnodus fragen
SYNTAX )

prianmd (line)

Int line;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion bildet ein Interface zum Sicherheitssy-
stem des Menue-Handl ers, um den gewuenschten Betriebs-
nodus fuer interaktive Datenbank-Verwaltungsprogranme
zu erhalten. Sie verwendet vom Menue-Handler an die
Funktion sysrecev uebergebene Paraneter zur Besti nmung
der aktuellen Nutzer-ldentifikation und der Aktuali sie-
rungsrechte. Deshalb nuessen Programme, die priand
aufrufen mt sysrecev als "Haupt"-EInsprungstelle gel a-
den werden. itere Details siehe Abschnitt 2. priand
zeigt auf Zeile 22 des Bildschirms einen Pronpter an
in dem ei nige der fol genden Optionen angeboten werden:

[ 1] NQUI RE, [ A] DD, [ M ODI FY, [ D] ELETE

Vel che Optionen tatsaechlich angezei gt werden, haengt
von dem i n "Enpl oyee Maintenance’ elnge ebenen Aktual I -
si erungsrecht des aktuellen Nutzers a ?slehe Abschni tt
2.1.4). Fuer jeden Nutzer kann eine beliebige Konbina-
tion der oben angefuehrten Rechte spezifiziert werden.
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Trifft der Nutzer eine gueltige Auswahl, wrd der aus-
gewaehlte Mdde auf dem Bildschirmin den x-y-Koordina-
ten (1,1ine) angezeigt. Dann wird die Steuerung an die
auf ruf ende  Funktion zurueck%egeben. Die aufrufende
Funktion nuss den Wert des Rueckgabestatus fuer die
Ausfuehrung der entsprechenden Verwaltungsoperationen
ver wenden. Wrd der Statuskode fuer CTRL/U (-2) enp-
fangen, nuss die aufrufende Funktion durch Austritt die
St euerung an den Menue- Handl er zurueckgeben

Ist die Ungebungsvariable UUACL vorhanden, erhaelt
priand den Wert der Zugriffsebene von der Ungebungsva-
riablen UUACL. Ein UUACL-Wert ist eine ASClI-Zeichen-
kette, z.B.: UUACL=02. priand konvertiert die Zeichen-
kette wunter Verwendung der WEGA- Subroutine atoi in ein
dezi mal es ganzzahliges Format. |st UUACL nicht vorhan-
den wund nicht auf eine gueltige Zugriffsebene gesetzt
(Wert 0-15), wird davon ausgeganPen, dass die gl obale
Variabl e | ogacl bereits einen gueltigen ZuPr!ffsebenen—
Wert enthaelt. |st der Wert von UUACL gueltig, wird er
in |ogacl gebracht.

Die globale Variable int locacl wird von sysrecev auf
die Zugriffsebene des aktuellen Nutzers gesetzt. Das
Format des Wortes ist fol gendes:

| ogacl & 010 - Anfragerecht

| ogacl & 004 - Hi nzufuegungsrecht

| ogacl & 002 - Mbdifi zi erungsrecht

| ogacl & 001 - Loeschrecht
Wrd die COBOL-Routine Usub.c verwendet, die von der
Routi ne sub.c aufgerufen wird, setzt sie die globale

Variable |ogacl auf 15, wodurch die Verwendung von
priand auch dann ernoeglicht wird, wenn die Urgebungs-
vari abl e UUACL nicht verwendet wi rd.

RUECKGABEWERTE

2 - CTRL/ U wurde ei ngegeben
0 - Abfragenpdus
1 - Hinzufuegungsnodus
2 - Modifi zi erungsnodus
3 - Loeschnodus
PRWP
NAME

prmp - eine_ Zeichenkette in geringer Intensitaet auf
dem Bi | dschi rm anzei gen.

SYNTAX
prop(x, y, str)
Int x, vy;
char *str;
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BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, um eine Zeichenkette auf
dem Bil dschirm auf einer bestlnnten Position anzuzei
en. Die ersten beiden Argumente sind die x- bzw y-
oordi naten des Anfangs der Zeichenkette. Das letzte
Argunent (str) ist die anzuzeigende, auf Null endende
Zel chenkette. prnmp zeigt die Zei chenkette in geri nger
I ntensitaet an (Hintergrundnodus).

RUECKGABEWERTE

kei ne

S| EHE AUCH

prnpf, prnprv

PRVPF

NANME

prnpf - eine Zeichenkette nmt hoher Intensitaet auf dem
Bi | dschi rm anzei gen

SYNTAX

prmpf (x, y, str)
int x, y;
char *str;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, um eine Zeichenkette auf
dem Bildschirm auf einer bestlnnten Posi tion anzuzei
gen. Die ersten beiden Argunente sind die x- bzw y-
Koordi naten des Anfangs der Zeichenkette. Das letzte
Argunent (str) ist die anzuzeigende, auf Null endende
Zel chenkette. prnp zeigt die Zeichenkette mit hoher
I ntensitaet an (Vordergrundnodus).

RUECKGABEWERTE

kei ne

SI EHE AUCH

PRVP
NAME

prnpf, prnprv
RV

prnprv - eine Zeichenkette invers auf dem Bildschirm
anzei gen

SYNTAX

pronprv (x, y, str)
int x, y;
char *str;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, um ei ne Zei chenkette auf
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dem Bildschirmauf einer bestimten Position anzuzei-
gen. Die ersten beiden Argunente sind die x- bzw. y-
Koordi naten des Anfangs der Zeichenkette. Das letzte
Argunent (str) ist die anzuzeigende, auf Null endende
Zel chenkette. prnmp zeigt die Zeichenkette im Mdus
‘video invers' auf dem Bildschirm an

RUECKGABEWERTE
kei ne
S| EHE AUCH
prnp, prnpf
PRSTR
NAME ) )
prstr - eine Zeichenkette an den Druck- Puffer ausgeben
SYNTAX
prstr (str, col)
char *str;
int col

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion gestattet dem Nutzer eine feste Zeichen-
kette an den Druckpuffer auszugeben, so dass diese von
dort aus durch flush ausgegeben werden kann. Das erste
Argurent ist eine auf Null endende Zeichenkette. Das
zweite Argunent (col) ist die fuer die Ausgabe vorge-
sehene Spalte.

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH
flush, oblank, obuf, odata , pform

PRTMSG
NAW . . .

prtnsg - Mel dung anzei gen und auf Quittierung warten
SYNTAX

prtmsg (X, y, strng)

int x, vy;
char *strng

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion zei gt strng an x,y auf dem Bildschirm an
und wartet darauf, dass der Nutzer ueber Tastatur eine
Ei ngabe vornimt. Nach der Eingabe wird die Zei chenket -
te gel oescht. Die Funktion kann zur Anzei ge von Fehl er-
nmel dungen verwendet werden.
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RUECKGABEWERTE
kei ne

PTCT_CRT

NAME )
ptct_crt - Status des Term nal - Schut znodus' aendern

SYNTAX (fd, g
tct_crt ,
Pnt fd, flg; g

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, umdas Ternminal in den
"Schut z"- Mbdus zu bringen bzw. diesen aufzuheben. |Ist
das Terminal im Schutznodus, koennen schrei bgeschuet zte
Zei chen_ni cht ueberschrieben werden. Auch das Loeschen
di eser Zeichen ist nicht noeglich. Das erste Argunent
(fd) ist der Term nal datei-Deskriptor. Das zweite Argu-
ment (flg) ist ein Flag, das angibt, ob der Schutznodus
an- oder ausgeschaltet werden soll. Alle Werte ungl eich
Nul | bewi rken Schut znodus.

RUECKGABEWERTE
kei ne

PTCT_W\RT

NAME ) )
ptct_wrt - Schreibschutzstatus des Term nals aendern

SYNTAX (fd, g
tct_wt ,
Pnt fd, flg; g

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, um den Schrei bschutzno-
dus des Terminals zu nodifizieren. Befindet man sich im
Schr ei bschut znodus, werden alle Zei chen i m Schut znodus
%H!ntergrund) geschrieben. Auf diese Weise geschriebene
ei chen  koennen nicht ueberschrieben oder gel oescht
werden (ausser durch generelles Loeschen), wenn das
Term nal im Schutznodus ist (siehe ptct _crt). Das erste
Argunment (fd) ist der Ausgabedatei-Deskriptor. Das
zweite Argunent (flg) ist ein Flaﬂ, das angi bt, ob das
Terminal nach dem Aufruf im Schrei bschutznodus sein
wird. Ist dieses wungleich Null, geht das Terminal in
Schr ei bschut znodus ueber

RUECKGABEWERTE
kei ne
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PTUBE

NANVE
ptube - ein Datenbank-Feld aus einemPuffer auf den
Bi | dschi rm schrei ben

SYNTAX
ptube (fx, fy, feld, buf)
int fx, fy;
char *buf;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion ist pdata ganz aehnlich , ausser dass
die Daten aus dem Puffer und nicht aus der Datenbank
ent nommen werden. Di e Funktion konvertiert die Daten in
dem Puffer in das externe Format und zeigt sie dann auf
dem Bildschirman. Die Art des Puffers, die benoetigt
wird, um jeden Feldtyp von WEGA- DATA zu beinhal ten,
wi rd unter gtube beschrieben.

D ese Funktion ist dann sinnvoll, wenn die anzuzeigen-
den tatsaechlichen Daten berechnete Daten sind. Mn
waehlt einfach ein Datenbank-Feld aus, das vom sel ben
Typ }Sf dWi e diese Wrte und verwendet es als das Argu-
nent f el d.

RUECKGABEVERTE
kei ne

S| EHE AUCH
pdat a

QVOVE

NAW . . . . .
gmove - Kopi eren einer Zeichenkette in eine andere

SYNTAX ( L o | h)
gnove (ptrl, ptr2, lengt
char *ptrl, *ptr2;

i nt |ength;

BESCHREI BUNG _ _ _ _ _
Di ese Funktion kopiert Zeichen, bis zum Erreichen von
I ength, aus demersten Feld ins zweite Feld.

RUECKGABEVERTE
kei ne

SAMEREC

NAME

sanmerec - den aktuellen Datensatz einer ausgewaehlten
Menge wi eder herstellen
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SYNTAX
sanerec (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG

sanerec stellt den aktuellen Datensatz einer ausge-
waehl ten Menge w eder her, damit nmit den anderen Daten-
bank- Funkti onen Operati onen an di eser Menge ausgefuehrt
wer den koennen. Diese Funktion ist nuetzlich, wenn ver-
schi edene Datensaetze dessel ben Datensatztyps nani pu-
liert werden sollen. Das Paar feld, rfeld nmuss nmit dem
im vorhergehenden Aufruf nmakeset verwendeten Paar
uebereinstimen. feld ist der Schluessel eines Daten-
satztyps und rfeld ist ein normales Feld in einem
anderen Datensatztyp, das sich auf dieses bezieht.

RUECKGABEWERTE
0O - der Datensatz ist der aktuelle
-1 - es wurde kein solcher Satz erstellt )
-2 - fuer den spezifizierten Satz gi bt es kei nen akt u-
el l en Datensatz

SI EHE AUCH .
clrset, faccess, nmakeset, nextrec, prevrec, setsize,
sfrstrec, slastrec, snextrec, sprevrec, unisort

SCOwP

NAME ) ) o )
sconp - zwei Zeichenketten niteinander vergl ei chen

SYNTAX ( L 2. 1en)
sconp (strl, str2, len
char *stril, *str2
int |en;

BESCHREI BUNG ) ) ) ) )
Di ese Funktion vergleicht zwei Zeichenketten und gi bt
einen Wert zurueck, der angibt, ob sie gleich sind.
Stimen sie nicht ueberein, wird ein Wrt zurueckgege-
ben, der angibt, welche der beiden Zeichenketten vor
der anderen komt (in aufsteigender Ordnung). len ist
die Anzahl der zu vergleichenden Zeichen. |Ist len
leich MNull geht die Funktion davon aus, dass beide
ei chenketten auf Null enden und vergleicht sie ent-
spr echend.

RUECKGABEWERTE
<0 - strl kommt vor str2
0 - beide Zei chenketten stinmen ueberein
>0 - str2 kommt vor strl
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SELSORT

NANVE ' '
sel sort - Auswahl datei sortieren

SYNTAX
#i ncl ude "uni sel . h"
sel sort (rnum fldtbhl, srtfunc)
int *fldtbl;
int (*functbl[])() = {sel func, confunc, srtfunc, tagfunc};
int selfunc (), confunc (), srtfunc (), tagfunc ();

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion bildet umunisel eine Shell, die die von
uni sel gebildete Auswahldatei sortiert und zwar in
aehnlicher Wise, in der unisort einen von ei nem Aufruf
makeset definierten Satz von Datensaetzen sortiert. Vor
Aufruf von selsort nuss eine Auswahltabelle angelegt
werden, die die Aufrufe von entsitm ntchitm und/ oder
sfncitmenthaelt. Dann ruft selsort unisel auf, umeine
Auswahl datei des Datensatztyps rnum anzul egen. Danach
werden die in der Auswahl datei enthaltenen Datensaetze
sortiert, wobei nman nit den in functbl Eegebenen
Funktionen zusaetzliche Auswahlen treffen ann und
nmoegl i cherwei se den von den Eintraegen in fldtbl defi-
nierten Sortierschluessel nodifizieren kann. Vénn
sel sort zurueckkehrt, sind die Funktionen sfrstrec,
snextrec, sprevrec und slastrec fuer die W edergew n-
nun der Datensaezte in sortierter Reihenfolge zu ver-
wenden. Die mit di esen Funktionen zu verwendenden A«Pu—
mente sind jedes Feld imDatensatz rnum gstatt feld)
und SS (eine Definition in unisel, statt rfeld).

ARGUVENTE

fldtbl - Ist ein ganzzahliges Feld der den Sortier-
schl uessel  bildenden Felder. Die Rei henfolge
Eeht von hoher Wertigkeit zu niedriger Wertig-
eit. Die Felder in der Liste nmuessen entweder
im Zeldatensatz oder in einemdirekten oder
indirekten "Vater" des Ziel datensatzes sein.
Di e Liste besteht aus durch Konmmas vonei nander
getrennten Listenelenmenten und wird nmit einer
-1 abgeschlossen. Jedes Elenent der Liste
si eht fol gender massen aus:

feld, rfeld, rfeld, ...O,

feld ist der Sortierschluessel, die folgende
Liste der mt O abgeschl ossenen rfeld(er? be-
schrei bt den Pfad zu dem das Feld enthal ten-
den, Datensatz.

functbl - Es handelt sich umein Feld aus Funktionen
die durch selsort in der vor der Sortierung
I i egenden Auswahl phase verschiedentlich auf-
gerufen werden. (Die durch unisel ausgefuehr-
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te Auswahl wurde bereits vorgenommen). M t
di esen Funktionen kann man eine Unternenge
von Datensaetzen spezifizieren und die von
sel sort verwendeten t hoden ueberschrei ben

Die Funktionen und ihre Verwendung werden im
f ol genden noch beschri eben

Di ese Funktion gestattet es dem Nutzerpro-
gramm zu spezifizieren, welche Zieldatensaet-
ze in die Sortierung einbezogen werden.
I mer wenn ein neuer Zieldatensatz aufgesucht
wird, ruft selsort die Auswahlfunktion. Die
Funktion kann all e Verarbeitungen ausfuehren

die erforderlich sind, umzu bestinmen, ob
ein Datensatz akzeptiert oder zurueckgew esen
wird. Wenn die Adresse der Auswahl funktion im
Feld functbl gleich 0 ist, wrd die Funktion
nicht aufgerufen und selsort waehlt alle
Dat ensaet ze entsprechend der Festlegung der
vor her erfol gten Aufrufe  von entsitm

ntchitm und/oder sfncitm aus.

Di ese Funktion wird von selsort nicht verwen-
det. An dieser Stelle ist in functbl inmer
eine O einzutragen

Diese Funktion wird verwendet, um waehrend
des Auswahl prozesses di e ausgewaehlten Sor-
tierfelder zu aendern. Sie kann dann verwen-
det werden, wenn der Sortierwert des Daten-
satzes von verschi edenen Fel dern abhaengt.

Zwei Dinge sind dabei wichtig. Erstens nuss
die Feldtabelle mt einemPrototyp (Felder
mt rlchtlﬁen1Typ und Laenge) initialisiert
wer den, auch wenn die srtfunc verwendet wrd.
Zweitens darf ein Feld von srtfunc nur durch
ein Feld dessel ben Typs ersetzt werden. Wrd
anstelle von srtfunc eine Null verwendet,
wird die initialisierte Feldliste i mer ver-
wendet .

Di e Markierungsfunktion gestattet dem Nutzer
fuer jeden gegebenen Datensatz die Erstellung
sei ner eigenen Markierung. Das ist dann sinn-
voll, wenn die Datensaetze von ei nem berech-
neten Feld sortiert werden sollen. selsort
ueber gi bt einen Pointer an die Funktion, die
Funktion setzt ihre gewuenschte Markierung
(die ASCI| sein nuss) In den Puffer und gibt
die Anzahl der Zeichen =zurueck. Sie nuss
i mrer _Mar ki erungen gl ei cher Laenge zurueckge-
ben. Existiert eine Mrkierungsfunktion, wrd
die Feldtabelle ignoriert und nur die zu-
rueckgegebene Markierung wird verwendet.
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RUECKGABEVERTE
-1 - Von unisel wurden keine Datensaetze ausgewaehlt
-2 - Die von unisel angel egte Auswahl datei konnte nicht
ngoffnet wer den
0 - rmal e Beendi gung

S| EHE AUCH )
uni sel , uni sort, sfrstrec, = snextrec, sl astrec,
sprevrec, entsitm ntchitm sfncitm ufsel

SEQACC

NAME ) )
seqacc - sequentieller Zugriff auf alle Datensaetze
ei ner Datei

SYNTAX _
segacc (rnum richtung)

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, um alle Datensaetze in

einer Datei in der Reihenfolge, in der sie gespeichert
wurden (d.h. in der Reihenfolge ihrer |ogischen Daten-
sat znunmer) zur ueckzugew nnen. Die Rerhenfolge st

zufael lig, da durch geloeschte Datensaetze freigeworde-
ner Speicherplatz fuer die Speicherung der neuin die
Dat ei ei ngefuegten Datensaezte verwendet wird. rnumi st
der wi ederzugew nnende Datensatztyp und die Option
richtung wird aus der fol genden Menge gewaehlt:

first - ersten Datensatz in der Datei holen

next - den in der Datei als naechsten komenden
Dat ensat z hol en ) )
last - den letzten Datensatz in der Datei holen
prev - den vorhergehenden Datensatz der Datei hol en
RUECKGABEVERTE

0 - der spezifizierte Datensatz ist der aktuelle
-1 - der spezifizierte Datensatz existiert nicht

SETCOK

NANVE
setcook - Term nal auf cooked- Mbdus setzen

SYNTAX
set cook ()

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion setzt das Termi nal (Standardausgabe) auf
den Mbdus, der die uebergebenen Steuerzeichen auswert et
(si ehe WEGA- Progr anmi er handbuch, Funktion stty(1)).

RUECKGABEWERTE
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kei ne

SETLOC

NANVE
setloc - aktuellen Datensatz setzen

SYNTAX
setloc (rnum | oc)
| ong | oc;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion gestattet dem Nutzer, den aktuellen
Dat ensatz fuer elnen gegebenen Datensatztyp zu setzen
Das zweite Argunent ist eine Datensatzposition, die
vor her durch Verwendung von | oc erlangt wurde. Nach dem
Funkti onsaufruf befindet sich der aktuelle Datensatz an
der spezifizierten Position.

RUECKGABEVERTE o )
0 - der sPeZ|f|Z|erte Dat ensatz i st der aktuelle

-1 - unguel tiger Datensatztyp
-2 - unguel ti ge Datensatzadresse
-3 - Datensatz ist gel oescht
SI EHE AUCH
| oc
SETRAW
NAME )
setraw - Term nal auf raw Mbdus setzen
SYNTAX
setraw ()

BESCHREI BUNG .
Di ese Funktion setzt das Terni nal (StandardausgabeL auf
den Raw Mbdus (si ehe WEGA- Progr anm er handbuch, Funktion

stty(1)).

RUECKGABEVERTE
kei ne

SETSI ZE

NAME
setsize - Anzahl der Datensaetze einer Menge bestinmen

SYNTAX
setsize (feld, rfeld, count)
| ong *count;
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BESCHREI BUNG
Di ese Funktion gibt die Anzahl der im spezifizierten
Satz vorhandenen Dat ensaetze zurueck. Das Paar feld,
rfeld nuss nmit dem Paar i m vorangegangenen Aufruf von
makeset ueberei nsti nmen.

RUECKGABEVERTE
0 - De Anzahl der Datensaetze wird in count zurueck-

%ggeben o : -
-1 - genwaertig ist kein solcher Satz definiert

SI EHE AUCH
clrset, faccess, makeset, nextrec, prevrec, sanerec,
sfrstrec, slastrec, snextrec, sprevrec, unisort

SFLDESC

M'\E . . .
sfl desc - Beschrei bung ei nes Bil dnmasken- Fel des

SYNTAX
#i ncl ude "fdesc. h"
sfl desc (sfeld, sfdsc)
int sfeld;
SFLDESC *sf dsc;

Es folgt die Definition der SFLDESC- Struktur

#def i ne SFLDESC struct sfdesc
struct sfdesc {

int sf_fld; /' * zugeor dnet es Dat enbank-Feld */
int sf _col; /* Spal tennunmmer */
int sf_lin; /* Zeil ennumrer */

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion gibt die Attribute des Bil dnasken-Fel des
sfdsc zurueck. Zuerst nuss unter Verwendung von | oadscr
die Bildnmaske gel aden werden. Hier ein Beispiel fuer
di e Verwendung di eser Funktion

#i ncl ude "fdesc. h"
beis ()

SFLDESC sf buf ;

| oadscr ("kunde");
sfl desc (kundeOl1, &sfbuf); )
?rlntf("l|nezwm,col:WM\n",sfbuf.sf_l|n,sfbuf.sf_col);

ARGUVENTE
sfeld - das Bil dmasken-Fel d
sfdsc - die Adresse ei ner SFLDESC- Str ukt ur
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RUECKGABEWERTE )
0 - ungueltiges Bildmasken-Feld
1 - nornmal e Rueckkehr

SI EHE AUCH
fl desc

SFNCI T™M

NAME ) ) )
sfncitm - Ei ngabe ei nes Such-Fel des

SYNTAX
sfncitn1(sfunc;
int (*sfunc) ();

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, wumein Such-Feld in die
uni sel - Auswahl tabell e einzutragen, die eine Nutzer-
funktion benennt, die fuer jeden waehrend des Suchvor -
gangs untersuchten Datensatz aufgerufen wird. Das Argu-
nment sfunc enthaelt die Adresse der Nutzerfunktion. Die
Nut zer funkti on nuss 1 zurueckgeben, wenn der Datensatz
akzgptiert wird, andernfalls nuss 0 zurueckgegeben
wer den.

RUECKGABEWERTE .
0 - Nornmal e Beendi gung
-1 - die Auswahltabelle ist voll

S| EHE AUCH _ _
entsitm ntchitm clrfitm uqgnmch, ugsrch

SFRSTREC
NANVE . .
sfrstrec - den ersten Datensatz einer sortierten Menge
hol en
SYNTAX

sfrstrec (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG

sfrstrec macht in einemdurch einen Aufruf von unisort
(oder selsort, siehe unten) angel egten Satz sortierter
Dat ensaet ze den ersten zum aktuellen Datensatz. Das
Paar feld, rfeld nmuss demin einemvorher ergangenen
Aufruf unisort stehenden Paar entsprechen. feld ist der
Schl uessel des Datensatzes, der an unisort uebergeben
wurde, rfeld ist gleich rfeld imAufruf unisort. Wenn
al s Datensatzname In unisort eine literale 0 verwendet
wur de, nuss di ese auch als feld-Paraneter fuer sfrstrec
verwendet werden.
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Wenn di e vorher aufgerufene Funktion nicht unisort ist

sondern selsort, ist die Beschreibung der zu verwende-
nen Argunente der Beschreibung von selsort zu entneh-
nmen.
RUECKGABEVERTE )
O - der erste Datensatz der Menge ist der aktuelle
Datensatz ] o
-1 - gegenwaertig ist kein solcher Satz definiert
-2 - I'mSatz sind kei ne Datensaetze
S| EHE AUCH

clrset, faccess, makeset, nextrec, prevrec, samerec,
setsize, slastrec, snextrec, sprevrec, unisort

SLASTREC
NAME ) )
slastrec - den letzten Datensatz einer sortierten Menge
hol en
SYNTAX

slastrec (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG
sl astrec nmacht in einemdurch einen Aufruf von unisort
oder selsort, siehe unten) angel egten Satz sortierter
tensaetze den letzten zum aktuellen Datensatz. Das
Paar feld, rfeld nuss demin einemvorher ergangenen
Aufruf unisort stehenden Paar entsprechen. feld ist der
Schl uessel des Datensatzes, der an unisort uebergeben
wurde, rfeld ist gleich rfeld imAufruf unisort. Wenn
als Datensatzname in unisort eine literale 0 verwendet
wur de, mnuss diese auch als feld-Paranmeter fuer sfrstrec
ver wendet werden.

Wenn di e vorher aufgerufene Funktion nicht unisort ist

sondern selsort, ist die Beschreibung der zu verwende-
nen Argumente der Beschrei bung von selsort zu entneh-
nen.
RUECKGABEVERTE
0 - der letzte Datensatz der Menge ist der aktuelle
Datensatz ) o
-1 - gegenwaertig ist kein solcher Satz definiert
-2 - I'mSatz sind kei ne Datensaetze

S| EHE AUCH
clrset, faccess, nmkeset, nextrec, prevrec, samerec,
setsize, sfrstrec, snextrec, sprevrec, unisort
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SNEXTREC
NANVE
snextrec - den naechsten Datensatz einer sortierten
Menge hol en
SYNTAX

snextrec (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG
snextrec macht in einemdurch einen Aufruf von unisort
oder selsort, siehe unten) angel egten Satz sortierter
tensaet ze den naechsten zum aktuellen Datensatz. Das
Paar feld, rfeld nuss demin einemvorher ergangenen
Aufruf unisort stehenden Paar entsprechen. feld ist der
Schl uessel des Datensatzes, der an unisort uebergeben
wurde, rfeld ist gleich rfeld im Aufruf unisort. Wenn
als Datensatzname in unisort eine literale 0 verwendet
wur de, nuss di ese auch als feld-Paraneter fuer sfrstrec
verwendet werden.

Wenn di e vorher aufgerufene Funktion nicht unisort st

sondern selsort, ist die Beschreibung der zu verwende-
nen Argumente der Beschrei bung von selsort zu entneh-
nen.

RUECKGABEWERTE '
0 - der naechste Datensatz der Menge ist der aktuelle

Datensatz ) o

-1 - gegenwaertig ist kein solcher Satz definiert
-2 - I'mSatz sind kei ne Datensaetze

S| EHE AUCH

clrset, faccess, nmakeset, nextrec, prevrec, samerec,
setsize, sfrstrec, slastrec, sprevrec, unisort

SPREVREC

NAME
sprevrec - den vor hergehenden Datensatz einer sor-
tierten Menge hol en

SYNTAX
sprevrec (feld, rfeld)

BESCHREI BUNG

sprevrec macht in einemdurch einen Aufruf von unisort
oder selsort, siehe unten) angel egten Satz sortierter

tensaetze den vorhergehenden zum aktuellen Daten-
satz. Das Paar feld, rfeld nuss demin einem vorher
ergangenen Aufruf unisort stehenden Paar entsprechen
fel'd rst der Schluessel des Datensatzes, der an unisort
uebergeben wurde, rfeld ist gleich rfeld im Aufruf
uni sort. Wenn als Datensatzname in unisort eine litera-
le O verwendet wurde, nuss diese auch als feld-Parane-
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ter fuer sfrstrec verwendet werden.

Wenn di e vorher aufgerufene Funktion nicht unisort ist

sondern selsort, ist die Beschreibung der zu verwende-
nen Argunente der Beschrei bung von selsort zu entneh-
nen.

RUECKGABEWERTE

0 - der vorhergehende Datensatz der Menge ist der
aktuel | e Datensatz o
-1 - gegenwaertig ist kein solcher Satz definiert
-2 - ImSatz sind kei ne Datensaetze
SI EHE AUCH
clrset, faccess, nmakeset, nextrec, prevrec, sanerec,
setsize, sfrstrec, slastrec, snextrec, unisort

STARTRANS

NAME o )
startrans - Aktuali sierungsl auf begi nnen

SYNTAX
startrans ()

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wrd zum Verriegeln der Datenbank zu
Begi nn ei nes Aktualisierungslaufes verwendet. D e
WDATA- Funkti onen addrec, delete und fpield verwenden
startrans. Alle weiteren Aktualisierungen der Datenbank
werden bis zum Aufruf von endtrans unterbrochen

Es werden zwei verschiedene |Inplenentierungsnethoden
verwendet. Welche verwendet wird, haengt davon ab, ob
ein WEGA Systemaufruf zur Verfuegung steht, der die
Verrle?elung einer Datei unterstuetzt. Steht ein Sy-
stemaufruf zum Verriegeln einer Datei zur Verfuegung,
wird unter .VérwendunE des Systemaufrufs Byte 0 der
Datei |ockfile (ddlockfile, ~wenn wdata.db verriegelt
wird) verriegelt. Steht kein Systemaufruf zum Verrie-
eln zur Verfuegung, wird stattdessen die WDATA-
Iuntti?n |l ock_r "verwendet (siehe Beschreibung von
ock_r).

Die Verriegelungsdatei en werden im Arbeitsverzeichnis
des Nutzers angelegt. Nornalerweise ist das das Ver-
zei chnis bin. IstDEedoch $DBPATH geset zt ist das Ver-
zeichni s, auf das $DBPATH zei gt das Arbeitsverzeichnis.
Das bedeutet indirekt, dass jeder Anwenderfall ein von
all en Nutzern benutztes Arbeitsverzei chnis haben nuss -
entweder das fuer den Anwendungsfall verwendete Ver-
zeichnis bin oder fuer alle dasselbe #DBPATH Wrd
di ese Regel nicht befolgt, erfol gt keine Steuerung der
konkurierenden Arbeitsweise und die Integritaet der
Dat enbank wird zerstoert.
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RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH
endtrans, lock r, |ockrec, ul ockrec

STRCWVP

NAME ) ) o )
strcnp - zwei Zeichenketten mitei nander vergl ei chen

SYNTAX
strcnp (strl, str2)
char *strl, *str2

BESCHREI BUNG _ _ _ _ _
Di ese Funktion vergleicht zwei Zeichenketten und gi bt
einen Wert zurueck, der angibt, ob sie gleich sind.
Stimen sie nicht ueberein, wird ein Wert zurueckgege-
ben, der angibt, welche der beiden Zeichenketten vor
der anderen kommt (in aufsteigender Odnung). Die
EuPrtlog geht davon aus, dass belde Zeichenketten auf
ul I enden.

RUECKGABEWERTE
<0 - strl kommt vor str2
0 - beide Zeichenketten stimen ueberein
>0 - str2 komm vor strl

UFSEL
NAME

uf sel - unisel - Funkti onsauswahl
SYNTAX

ufsel (rec, count, tfunc)

| ong *count;

int (*tfunc) ();

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird in gleicher Wise wie unisel ver-
wendet. Der Unterschied besteht darin, dass der Nutzer
die fuer jeden ausgewahelten Datensatz aufzurufende
Funktion spezifiziert. wunisel verwendet eine Standard-
funktion, mit der fuer jeden ausgewaehlten Datensatz
eine Auswahl datei aktualisiert wird. ufsel gestattet
dem Nut zer die Spezifizierung einer Alternative, z.B
ei ner Druckfunkti on.

ARGUMENTE
rec - der auszuwaehl ende Datensatztyp
count - die Adresse vom Typ long zur Rueckgabe der
Anzahl der ausgewaehlten Datensaetze
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tfunc - die Adresse einer Funktion zum Aufruf fuer
j eden ausgewaehl t en Dat ensatz

RUECKGABEWERTE
0 - normal e Rueckkehr
-1 - die Datei enthaelt keine Datensaetze )
-2 - eins der Such-Felder spezifizierte eine ungueltige
Auswahl dat ei

S| EHE AUCH
uni sel, selsort

ULOCKREC

NAME )
ul ockrec - aktuellen Datensatz freigeben

SYNTAX
ul ockrec (rnum

BESCHREI BUNG
Mt dieser Funktion wird der aktuelle Datensatz des
spezifizierten Typs freigegeben. Sie hat die ungekehrte
W rkung wi e | ockrec.

Es werden zwei verschiedene |Inplenentierungsnethoden
verwendet. Welche verwendet wird, haengt davon ab, ob
ein WEGA- Systemaufruf zur Verfuegung steht, der die
VErrle?eIung einer Datei unterstuetzt. Steht ein Sy-
stemaufruf zum Verriegeln einer Datei zur Verfuegung,
werden unter Verwendung des Systemaufrufs die entspre-
chenden Bytes der Datei lockfile (ddlockfile, wenn
wdat a. db frei gegeben wird) entriegelt.

Steht kein Systemaufruf zum Verriegeln zur Verfuegung,
wird stattdessen di e WDATA- Funktion | ock_r verwendet,
um gegen einen gleichzeitigen Zugriff Zzu schuetzen

dann wird der “entsprechende Eintrag in | ockfile
(ddl ockfile) gel oescht.

Die Verriegelungsdateien werden im Arbeitsverzeichnis
des Nutzers angelegt. Normalerweise ist das das Ver-
zeichnis bin, |stDEedoch $DBPATH geset zt ist das Ver-
zeichnis, auf das $DBPATH zei gt das Arbeitsverzeichnis.

Das bedeutet indirekt, dass jeder Anwendungsfall ein
von allen Nutzern benutztes Arbeitsverzeichnis haben
muss - entweder das fuer den Anwendungsfall verwendete

Verzeichnis bin oder fuer alle dasselbe $DBPATH Wrd
di ese Regel nicht befolgt, erfol gt keine Steuerung der
konkurierenden Arbeit und die Integritaet der Datenbank
wird zerstoert.

Vor seiner Beendigung muss ein Prozess alle verriegel-
ten Datensaetze entriegeln. Wnn ein Prozess mt ver-
riegelten Datensaetzen abbricht oder abgebrochen wird
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und kein Systemaufruf zum Verriegeln zur Verfuegung
steht, bleiben die Datensaetze verriegelt. Diese ver-
riegelten Datensaetze koennen nur durch Loeschen der
Verriegel ungsdatei (entweder |ockfile oder ddl ockfile)
frei gegeben werden. Nur wenn ni emand am Anwendungssy-
stemarbeitet, koennen diese Datei en ohne Schaden ﬂ -
| oescht werden. Wrd eine dieser Dateien gel oescht,
waehrend noch am Anwendungssystem gearbeitet wrd, kann
die Integritaet der Datenbank zerstoert werden.

RUECKGABEWERTE
kei ne

S| EHE AUCH
| ockrec, lock r

UNI SEL

NAME
uni sel - Dat enbank- Dat ensaet ze auswaehl en

SYNTAX
uni sel (selfile, rnum count)
char *selfile;
| ong *count;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion dient der Auswahl von Datensaetzen auf
der Grundl age von Auswahl kriterien, die durch die Auf-
rufe entsitm nmtchitmund sfncitmerstellt wirden. Es
entsteht eine Auswahldatei mt allen Datensaetzen, die
die Auswahl kriterien erfuellen. Aufruf von opensf,
frstsel, nextsel und closesf gestatten dem Nutzer die
W eder gewi nnung der Datensaetze. Die Funktion wrd
nor mal erwei se 1n fol gender Wi se verwendet:

1. Das NutzerProgrann1beschreibt die Auswahlkriterien
durch Aufruf von entsitm ntchitmund sfncitm

2. Der Nane einer Auswahldatei wird generiert und beim
Aufruf von uni sel verwendet.

3. Nach erfol greicher Rueckkehr wird di e Anzahl ueber-
prueft und wenn diese groesser als 0 ist, wrd die
Auswahl datei mt opensf eroeffnet.

4. frstsel und nextsel werden fuer die W edergew nnung
der ausgewaehl ten Datensaetze verwendet und nornal e
Funkti onen auf Datensatzebene werden verwendet, um
Informati onen in den Datensaetzen zu aktualisieren
oder an di ese auszugeben

5. closesf wird zum Schl i essen der Auswahl datei verwen-
det, es folgt ein Aufruf von unlink.

ARGUMENTE _ _ _
selfile - Die Adresse einer auf Null endenden Zeichen-
kette mt dem Nanmen der anzul egenden Auswahl -
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datei fuer unisel
rnum - Der auszuwaehl ende Datensatzt%P
count - Die Adresse einer long-Variablen, nit der An-
zahl der von uni sel ausgewaehlten Datensaet ze.
Der Wert ist nach erfol greicher Rueckgabe zu
ueber pr uef en.

RUECKGABEVERTE
0 - erfol grei che Rueckkehr )
-1 - Fle Datei, in der ausgewaehlt werden soll, st
eer
-2 - eins der Such-Felder hat den fal schen Auswahl da-
t ei - Nanen

-3 - die Auswahl datei kann ni cht angel egt werden

BEMERKUNGEN ) o )
Es kann %!elchzeltlg nur ein Suchvorgang vorgenommen
wer den. i ehe wugsrch und wugntch. unisel verwendet
Pufferroutinen w e bsegacc, weshalb enpfohlen wird,
uni ubuf i m Nut zer progranm auf zur uf en, um den E/ A- Puf fer
zu vergroessern, dessen Standardgroesse 2k betraegt.

S| EHE AUCH _ _ _ _
entsitm nmtchitm sfncitm slrsitm clrfitm ugsrch
ugntch, opensf, frstsel, nextsel, prevsel, closesf,

i ni ubuf, ufsel, selsort

UNI SORT
NAME
uni sort - Datensaetze auswahl en und sortieren
SYNTAX
unisort (rnum rfeld, fldtbl, functhbl)
i nt fIdth[L;
int (*functbl[])() = {selfunc, confunc, srtfunc, tagfunc};
int selfunc(), confunc(), srtfunc(), tagfunc();

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion wird verwendet, um ei ne Menge von Daten-
saet zen auszuwaehl en und zu sortieren, die spaeter be
den Aufrufen von snextrec oder sprevrec durchsucht
wird. Wenn die Funktion zurueckkehrt, ist die Sortie-
rung und Auswahl abgeschl ossen. unisort ernoeglicht
Flexibilitaet bei der Verwendung der vom Nutzer defi -
ni erten Funkti onen.

Der Hauptteil der Arbeit von unisort erfolgt waehrend
der Auswahl phase. In dieser Phase sucht unisort auch
den spezifizierten Satz von Dat ensaetzen auf, akzep-
tiert oder weist die einzel nen Datensaetze zurueck und
schrei bt einen "Markierungs"-Datensatz in eine tenpo-
raere Datei. En solcher Datensatz ist einfach elne
ASCl | - Dar st el | ung der zu sortierenden Fel der gefolgt
von der Position des Datensatzes. Nach Anl egen dieser
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wird ei ne all genei ne Funkti on zum Sorti eren auf-

er uf en, wodurch die Datensaetze entsprechend der
chl uessel in den Markierungsdatensaetzen sortiert

wer den.

ARGUMENTE
rnum -

rfeld -

f1dt bl

Di eser Datensatz ist der Ausgangspunkt fuer die
Sortierung. Der gewuenschte Datensatz nuss vor
Aufruf von unisort der aktuelle sein. unisort
beginnt damt, nakeset aufzurufen, wobei der
Schl uessel des Datensatzes rnum und rfeld
benutzt wrd, umden interessierenden Satz zu
er kennen.

Wrd die Fortsetzungsfunktion confunc verwendet,
kann bei der Sortierung nehr als nur ein Auftre-
ten des Datensatztyps rnum verwendet werden.
uni sort verwendet nextrec, um jeden ueberrein-
sti menden zugehoerigen Datensatz im Satz aufzu-
suchen. Bei Erreichen des Listenendes ruft
unisort die Funktion confunc auf (falls eine
sol che vorhanden ist), um zu ueberpruefen, ob es
noch weitere Saetze gibt, aus denen Datensaetze
ausgewaehlt und sortiert werden koennen.

Wenn fuer die bestimmte Reportanforderung kein
expliziter Satz von Datensaetzen im Schena defi -
niert wurde, nuessen alle Datensaetze in der
Datei uebergeben werden. unisort erledigt das,
wenn als rnum Paraneter eine literale 0 ueberge-
ben wird. Das ernoeglicht zur Auswahl und Sor-
tierung di e Uebergabe ei ner ganzen Datensatzda-
tei. s dauert natuerlich erheblich |aenger
als die Verfolgung einer expliziten Beziehung,
wenn tatsaechlich nur eine geringe Anzahl von
Dat ensaet zen auszuwahl en i st.

Es handelt sich umein Bezugsfeld in einem
anderen Datensatz, das sich auf den Schl uesse

des rnum Dat ensat zt yps bezi eht. Es kennzei chnet
den Zieldatensatz in der Sortierung und den
Pfad in der Datenbank, der zum Holen dieser
Dat ensaet ze verfolgt werden nuss. Wrd als
rnum Paranmeter eine literale O verwendet, kann
rfeld auch anstelle eines expliziten Bezugsfel-
des der Name eines Feldes 1m Zieldatensatzes
sein (z.B. das Schluesselfeld).

- Ist ein ganzzahliges Feld der den Sortier-
schl uessel bildenden Felder. Die Reihenfolge
geht von hoher Wertigkeit zu niedriger Wertig-

eit. Die Felder in der Liste nmuessen entweder
im Zieldatensatz oder in einemdirekten oder
indirekten "Vater" des Ziel datensatzes sein.
Di e Liste besteht aus durch Konmmas vonei nander
getrennten Listenelenmenten und wird mt einer



V\EGA- DATA

funct bl -

sel func -

confunc -

srtfunc -

-432- Syst emhandbuch

-1 abgeschl ossen. Jedes El enment der Liste
si eht fol gender massen aus:

feld, rfeld, rfeld, ...O,

feld ist der Sortierschluessel, die folgende
Liste der nmit 0 abgeschl ossenen rfeld(er) be-
schreibt den Pfad zu dem das Fel d enthalten-
den Dat ensat z.

Es handelt sich umein Feld aus Funktionen,
die durch unisort in der vor der Sortierung
l'i egenden Auswahl phase verschiedentlich auf-
gerufen werden. (D e durch unisel ausgefuehr-
te Auswahl wurde bereits vorgenonmen). M t
di esen Funktionen kann man eine Unternenge
von Datensaetzen spezifizieren und die von
uni sort verwendeten t hoden ueberschrei ben

Die Funktionen und ihre Verwendung werden im
f ol genden noch beschri eben

Di ese Funktion gestattet es dem Nutzerpro-
granm zu spezifizieren, welche Ziel datensaet-
ze in die Sortierung einbezogen werden.
I mer wenn ein neuer Zieldatensatz aufgesucht
wird, ruft unisort die Auswahl funktion. Die
Funktion kann all e Verarbeitungen ausfuehren

die erforderlich sind, umzu bestimen, ob
ein Datensatz akzeptiert oder zurueckgew esen
wird. Wenn die Adresse der Auswahl funktion im
Feld functbl gleich 0 ist, wrd die Funktion
nicht aufgerufen und unisort waehlt alle
Dat ensaet ze entsprechend der Festlegung der
vor her erfol gten Auf ruf e von entsitm

ntchitm und/oder sfncitm aus.

Di ese Funktion gestattet dem Nutzer den aktu-
el l en rnum Datensatz zu aendern und dann die
Auswahl fortzusetzen. Damt kann der Nutzer
verschi edene Saetze von Ziel datensaet zen fuer
eine Sortierung zusanmenfassen

Diese Funktion wird verwendet, um waehrend
des Auswahl prozesses di e ausgewaehlten Sor-
tierfelder zu aendern. Sie kann dann verwen-
det werden, wenn der Sortierwert des Daten-
satzes von verschiedenen Feldern abhaengt.

Zwei Dinge sind dabei mﬁchti%. Erstens nuss
die Feldtabelle mt einemPrototyp (Felder
mt richtiﬁen1Typ und Laenge) initialisiert
werden, auch wenn die srtfunc verwendet wird.
Zweitens darf ein Feld von srtfunc nur durch
ein Feld dessel ben Typs ersetzt werden. Wrd
anstelle von srtfunc eine Null verwendet,
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wird die initialisierte Feldliste inmmer ver-
wendet .

tagfunc - Di e Markierungsfunktion gestattet dem Nutzer
fuer jeden gegebenen Datensatz die Erstellung
sei ner eigenen Markierung. Das ist dann sinn-
voll, wenn die Datensaetze von ei nem berech-
neten Feld sortiert werden sollen. unisort
ueber gi bt einen Pointer an die Funktion, die
Funktion setzt ihre gewuenschte Markierung
(die ASCIl sein muss) 1 n den Puffer und gibt
die Anzahl der Zeichen zurueck. Sie nuss
i mer Mar ki erungen gl ei cher Laenge zurueckge-
ben. Existiert eine Mrkierungsfunktion, wrd
die Feldtabelle ignoriert und nur die zu-
rueckgegebene Markierung wird verwendet.

RUECKGABEVERTE _
O - Datensaetze werden sortiert
-1 - die Auswahl datei ist |eer

SI EHE AUCH
clrset, faccess, mmkeset, nextrec, prevrec, sanerec,
setsize, sfrstrec, slastrec, snextrec, sprevrec

UNLOCK_R
M'\E . . .
unl ock r - gln durch lock r reserviertes Ceraet freige-
en
SYNTAX
unl ock_r (c)
char c;
BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wrd verwendet, um ein durch die

Funktion lock r reserviertes Geraet freizugeben. Der
damal s benut zte Buchstabenkode wird fuer die Bezeich-
nung des Ceraetes verwendet. Im Ergebnis wird die Datei
namens LOCKx gel oescht, wobei x das fuer die Bezeich-
nung des Ceraetes verwendete Zeichen ist. Die Date
bef I ndet sich entweder im Arbeitsverzeichnis des
Nut zers oder in $DBPATH, falls diese Ungebungsvari able
geset zt ist.

Bei frueheren Versionen wurde di ese Funktion als unl ock
bezei chnet. Der Nane wurde geaendert, um einen Zusam
menhang mt |lock r herzustellen. Zur Gewaehrl eistun

der Konpatibilitaet wird die alte WEGA-DATA unloc

Funktion imArchiv |ibconp.a bereitgestellt. Soll auch
wei terhin unl ock verwendet werden, Ist diese Bibliothek
i n di e Ladekonmandodat ei en auf zunehnen.

RUECKGABEWERTE
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0 - das Geraet ist freigegeben

-1 - das Geraet war nicht verriegelt
S| EHE AUCH

| ock_r
UQMICH
NAME )

ugntch - Such-Fel d fuer schnelles unise
SYNTAX

ugmnt ch gs, feld, rfeld, nsf, count)

char *sf, *nsf;

| ong *count;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird fuer das Erstellen ei ner Auswahl da-
tei auf der G undl age ei nes Such-Fel des verwendet. Da
di ese Funktion nicht die unisel-Auswahltabelle verwen-
det, kann sie aufgerufen werden, waehrend di e Auswahl -
tabell e aufgestellt wrd.

ARGUMENTE
sf - Ein Pointer auf eine Zeichenkette mt dem Nanen
der anzul egenden Auswahl dat ei
feld - Das Datenbank-Feld, auf dem di e Auswahl basiert
rfeld - Das Feld i m Datensatztyp der Auswahl datei, auf
das Bezug genomen wird
msf - Ein Pointer auf eine Zeichenkette mt dem Nanmen
ei ner existierenden Auswahl datei, die fuer den
Ver gl ei ch der Datensaetze verwendet wrd
count - Die Adresse einer long-Variablen, die die An-
zahl der ausgewaehl ten Datensaetze zurueckgi bt

RUECKGABEWERTE
0 - normal e Rueckkehr

-1 - die Auswahldatei existiert nicht oder hat nicht
das richtige Format

-4 - die Datei enthaelt keine Datensaetze
-6 - die Auswahl datei kann nicht angel egt werden

SI EHE AUCH _ _ _ _
uni sel, ntchitm ugsrch, sfncitm entsitm clrsitm
clrfitm

UQSRCH

NANME '
ugsrch - Auswahl el emrent fuer schnelles unise

SYNTAX

#i ncl ude "uni sel . h"
ugsrch (sf, feld, vall, val 2, nodus, count)
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char *sf, *vall, *val 2;
i nt nodus;
| ong *count;

BESCHREI BUNG
Diese Funktion wird verwendet, um auf der Grundl age
ei nes Auswahl dat enel enent es ei ne Auswahl datei anzul e-
gen. Da die Funktion nicht die unisel Auswahltabelle
verwendet, kann sie aufgerufen werden, waehrend die
uni sel - Auswahl t abel | e auf gebaut wird.

ARGUVENTE
sf - BEin Pointer auf eine Zeichenkette mt dem Nanmen
der anzul egenden Auswahl dat ei
feld - Das Datenbank-Fel d, auf dem di e Auswahl beruht
vall - Die Adresse eines Puffers, der den Wert des be
der Auswahl verwendeten Fel des ent haelt
val2 - Die Adresse eines Puffers, der einen zweiten
Wert enthaelt, wenn die Auswahl ein Interval
ist; wird ansonsten auf Null gesetzt
nmodus - Der Mdus der Auswahl: GI, GIE, LT, LTE, EQ
NOT. Die Mbdi sind in unisel.h definiert.
count - Die Adresse einer long-Variablen, die die An-
zahl der ausgewaehlten Datensaetze zurueckgi bt

RUECKGABEWERTE

0 - normal er Rueckkehr
-1 - unPue!tlges Fel d
-2 - val'l ist nicht gesetzt
-3 - unguel tiger Mdus
-4 - die Datel enthaelt keine Datensaetze
-6 - die Auswahl datei kann ni cht angel egt werden
S| EHE AUCH
unisel, entsitm uqmtch, sfncitm mchitm clrsitm
clrfitm
VALCHAR

NANME
val char - ein Zeichen durch Vergleich mt einem Zei-
chensatz auf Queltigkelt ueberpruefen

SYNTAX
val char (c, str)
char ¢, *str;

BESCHREI BUNG
Di ese Funktion wird verwendet, umzu pruefen, ob ein
Zei chen ei nem spezifizierten Zei chensatz angehoert. Das
erste Argunment 1st das zu ueberpruefende Zeichen. Das
zweite Argument ist eine Zeichenkette mt allen guelti-
gen Zeichen. Die Zeichenkette nuss auf Null enden

RUECKGABEWERTE
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Das Zei chen gehoert nicht zum Satz
Das Zei chen gehoert zum Satz

O

VALSTR

NAMVE
val str - Zeichenkette durch Vergleich nit Satz von
Zei chenketten auf Gueltigkeit ueberpruefen

SYNTAX
val str (strng, set)
char *strng, **set;

BESCHREI BUNG

Di ese Funktion ueberprueft, ob eine uebergebene Zei-
chenkette einem Satz uebergebener Zeichenketten ange-
hoert. Das erste Argunment ist die zu ueberpruefende
Zei chenkette. Das zweite Argunent ist ein Feld von
Zei chenketten, mnit demverglichen werden soll. Ale
Zei chenketten nuessen auf Null enden. Der Zei chenket-
tensatz nuss auf einen Nullpointer (Wert 0) enden

RUECKGABEWERTE
0 - die Zeichenkette stimmte mt keiner Zeichenkette im
Sat z ueberein
1 - die Zeichenkette stimmte nmt einer Zeichenkette im
Sat z ueberein

YORN

NAME
yorn - Pronpter fuer y/n-Antwort

SYNTAX
yorn (str)
char *str;

BESCHREI BUNG ) ) ) )
Di ese Funktion zeigt die angegebene Zei chenkette auf
Zeile 22 (Spalte 1) des Bildschirms an und wartet auf
die Erwi derung des Nutzers, die entweder Y oder N sein
kann (y oder n werden auch akzeptiert). Erfolgt eine
fal sche Eingabe, wrd auf Zeile 23 eine andere Ml dung
angezeigt, die eine Y/ N Erw derung verl angt.

RUECKGABEVERTE
0 - N oder n wurde ei ngegeben
1 - Y oder y wurde_ ei ngegeben
-2 - CTRL/U wurde ei ngegeben
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Anhang A
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A. DAS WEGA- DATA - COBOL- | NTERFACE

In diesem Abschnitt sollen die Aufruffolgen und Prozeduren
beschri eben werden, die COBOL-Programme an WEGA- DATA an-
passsen. WEGA- DATA verwendet die CALL-USING Syntax zum
Auf ruf  der verschi edenen Dat enbank- Funkti onen. Den COBOL-
Programren stehen nicht alle im WEGA- DATA- Syst emhandbuch
auf gel i steten Funkti onen zur Verf_uegunﬂ. ~Es wurden nur die
Routinen, die nicht C sprachspezifisch sind, als Teil des
Interface' aufgenomen.

Die Datei sub.c wird bereitgestellt, danmt der COBOL-Pro-
grammi erer nmit COBOL-Programmen nicht zu WEGA- DATA gehoeri -
ge Subroutinen aufrufen kann. Unsere Version von sub.c ist
In $WDATA/lib abgelegt. Witere Infornationen ueber die
Datei sub.c sind imCOBCOL- Handbuch, Abschnitt "Installa-
tion" und im Abschnitt A. 6 des vorliegenden Systenhandbu-
ches enthal ten.

Es gibt drei Funktionen, die zwar nicht Teil des Clnter-
face" sind, die aber dem COBOL-Progranmierer zur Verfuegung
stehen; diese sind: SETREC, READREC und WRI TEREC (si ehe
Abscnitt A 4). Mt diesen Funktionen kann der Progranmi erer
Dat ensaetze festlegen, die in einer einzigen Operation
gel esen oder geschrieben werden koennen, wodurch ein feld-
wei ses Lesen entfaellt.

A. 1 Konpatibilitaet der Datentypen

COBOL verwendet haeufig das BCD-Format zur Darstellung

nuneri scher Felder. Da WEGA- DATA ni cht ueber di esen Daten-

typ verfuegt, nuessen zur Unterstuetzung von COBOL- Qpera-

tionen Konvertierungen erfolgen. |Imfolgenden erfol gt eine

Zurodnung der WEGA- DATA Dat enbeschr ei bungen und der di ese
un

Beschrei gen unt erstuetzenden COBCL- Dat ent ypen:
CoBOL Bl LDBEI -
WDATA  LAENGE ( VERVENDUNG) SPI EL * FORNMAT
STRI NG DI SPLAY XéL{
NUMERI C 1-4 CowP- 1 S
NUMERI C 5-9 COowP- 3 S9(L
AMOUNT COowP- 3 S9(L) Va9
DATE COowP- 3 S9( 6 MVDDYY
TI ME COwP- 3 S9(4 HHWM
FLOAT (nicht)

* Alle nunerischen Felder nuessen mit Vorzeichen versehen
sein. L repraesentiert den Eintrag der WEGA- DATA Schena-
| aenge des Dat enbank- Fel des.

I m allgeneinen werden di ese Konvertierungen von den WEGA-
DATA- Routinen ausgefuehrt. Der Programmerer braucht sich
nicht damt beschaeftigen, ausser wenn er Lese-/Schreib-
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puf fer fuer WEGA- DATA anl egt.

Es duerfen keine inpliziten oder expliziten FILLER zwi-
schen den Feldern in einer Sicht (view) (siehe Abschnitt
A 4) oder zw schen den, ein COVB-Feld bildenden, Feldern
existieren. Bei Zugriff auf eine solche G uppe von Feldern
darf WEGA- DATA kei ne ueberfluessi egen Bytes vorfinden. Es
i st zu beachten, dass oft bei Daten auf Plaetzen 01 oder 77
implizite FILLER vorhanden sind, die dafuer sorgen sollen

dass die Datenel emente an bestimmten Adressgrenzen (Halb-
wortgrenzen, Wrtgrenzen usw ) beginnen. e die Sichten
und COMB- Fel der bi|l denden Fel der sind in den Datensaetzen
al s El ement ar dat enel enente zu ver ei nbaren

A.2 In Progranmme zu kopi erende Dateien

Danmit das Interface verwendet werden kann, nuessen ver-
schi edene Dateien in ein Quellprogramm kopiert werden. Die
erste Datei, UCOBOL.H besteht aus den Eintraegen fuer Sek-
tionen des Arbeitsspeichers, die jeder WEGA- DATA- Funkti on
eine Zahl zuordnen. Auch die anderen copy-Dateien werden
auch aus derartigen Eintraegen bestehen. Sie koennen unter
Ver wendung des in Abschnitt A 2.1 beschriebenen Konvertie-
rungsprograms HFI LECC angel egt wer den.

file.h enthaelt di e WEGA- DATA- Dat ensat z- und Fel dnanen und
deren zugehoeri ge Nunmern. Di ese Nunmern bl ei ben sol ange
konstant, wie die Datenbank existiert, so dass bei Aende-
rung des Aufbaus der Datenbank kei ne erneute Konpilierung
erforderlich ist. Wrd der BildschirmDriver verwendet,
nuss auch die Datei bildmaske.h fuer jede Bil dmaske konver -
tiert werden.

A. 2.1 Das Programm HFI LECC

Das Programm HFI LECC steht zur Konvertierung der .h-Dateien
von WEGA- DATA (die imvorhergehenden Abschnitt beschrieben
wurden) in Sektionseintraegen des Arbeitsspeichers zur
Verfuegung. Das Programmliest die als Argunment gegebene
VEGA- DATA-Datei und schreibt die resultierende Ausgabe in
das St andardausgabe-Geraet. | mfolgenden Beispiel wird die
Ausgabe an ei ne tenporaere Datei namens tenp ungel enkt.

HFI LECC file.h > tenp

Programm HFILECC ignoriert die Eingabezeilen, die nicht
konvertiert werden koennen. Es versucht die Feld-, Daten-
satz- und Bi | dnmasken- Fel dnanmen in COBCL Dat ennanmen zu kon-
vertieren, indemalle aIPhabetischen Zei chen in G ossbuch-
staben ungewandelt und alle Unterstreichungszei chen durch
ei ne Bindestrich ersetzt werden. Wnn der me noch weiter
editiert werden muss, wird in den Spalten 73-80 die Mel dung
EDI T ausgegeben. Di e zugehoerige Zahl darf kein Vorzeichen
besitzen. Nur die linken vier Ziffern werden geschrieben
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HFI LECC kann nicht feststellen, ob der angel egte Datennane
ein fuer COBOL reserviertes Wrt ist. Existreren in der
entstehenden Datei reservierte Wrte, koennen sie geaendert
wer den oder der Eintrag kann, wenn er nicht benocetigt wrd,
gel oescht werden

A.3 Die Aufruffol ge

Bei Aufruf von WEGA- DATA-Routinen mit COBOL wird die fol-
gende Syntax verwendet

CALL WDATA
USI NG funktions-nane [,status], argunent-1]

Der Name WDATA ist ein COBCL-Datennanme, der fol gender massen
vereinbart ist:

01 WDATA PI C X(5) USAGE IS DI SPLAY VALUE | S "WDATA"

funktions-nane ist der Dame der WEGA- DATA- Funktion, die der
Progranmi erer aufrufen noechte.

status ist eine COMWP-1 Variable, der der Rueckgabewert der
Funkti on uebergeben wird. Eine solche Variable wird nicht
verwendet, wenn von der aufgerufenen Funktion kei ne Rueck-
abewert e ueber geben werden. arggnente sind i.a. die fuer

ie betreffende Funktion in schnitt 10, GC- Sprachen-
Interface, dokunentierten Argunmente. Ausnahmen werden in
Abschnitt A 5 angefuehrt. [Imfolgenden Beispiel wird ein
Aufruf an addrec gezeigt:

CALL WDATA
USI NG ADDREC, ADD- STATUS, KUNDE, KUNDENNUMVER

Mt diesem Aufruf wird ein Datensatz KUNDE in di e Datenbank
mt demin KUNDENNUMVER ent hal t enen Schl uessel ei ngef uegt.
Der Status der Anforderung zum Ei nfuegen wird in ADD- STATUS
zurueckgegeben. Dieser Status entspricht den Rueckgabewer-
ten, die in Abschnitt 10.3 unter addrec angegeben si nd.

Da CALL WDATA Anweisungen nit verschi edenen Argunenten
verwendet werden, fuehren di ese Anwei sungen oft dazu, dass
der Conpil er Warnungen generiert. Di ese Ml dungen sind zwar
ni cht wuenschenswert, aber unverneidlich

A. 4 E/ A- Funkti onen auf Datensat z- Ebene

gfield und pfield erscheinen nicht imCOBOL-Interface. Sie
wurden durch drei Funktionen auf Datensatzebene ersetzt:
SETREC, READREC und WRI TEREC

Die Funktion SETREC | egt einen Satz gleichzeitig gel esener
oder geschriebener Felder an. Diese Felder nmuessen nicht
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all e densel ben VIEGA- DATA Datensatztyp haben. Mt dieser
Funktion kann daher der Programmierer Sichten anlegen
SETREC erfordert einen Puffer, der nachfolgend von den
Auf ruf en READREC und WRI TEREC benutzt wird. Typ und Rei hen-
folge der imPuffer enthaltenen Variablen nuss nmt Typ und
Rei henfol ge der Fel der uebereinstimen, die die SETREC
Sicht bilden. Die folgende Syntax wird fuer den Aufruf von
SETREC verwendet :

CALL WDATA
USI NG SETREC, sicht, buffer, feld-liste, error-subskript

sicht ist eine COW -1 Variable, der von SETREC eine Zahl
zugeordnet wird. Diese Zahl ist nichtnegativ, sie kenn-
zel chnet die Sicht (der aufgelisteten Felder) und nuss be
Aufruf von READREC und WRI TEREC verwendet werden. Ein nega-
tiver sicht-Wert zeigt einen Fehlerzustand an, daher ist er
wie ein Statuswert zu testen. Unten werden die noeglichen
negativen Werte und i hre Bedeutung beschri eben

-1 - 1In FFr feld-liste wirde ein ungueltiges Feld festge-
stellt.

-2 - Der Typ eines Feldes ist ungueltig.

-3 - Es sind keine Felder in der Liste

-4 - Das Feld von WEGA-DATA mt der Feldliste ist voll.

Wenn view -1 oder -2 enthaelt, enthaelt das |etzte Argu-
nment, error-subskrlPt, das Subskript des unguel tigen Fel des
der Feldliste (feld-liste). error-subskript nuss eine
COWMPT-1 Vari abl e sein.

buffer ist der Nane der Variablen, die zum Lesen und
Schrei ben der Sicht verwendet wird. feld-liste ist ein Feld
aus COWP-1 Variablen, das eine auf Null endende Liste von
Fel dern der Sicht enthaelt. Keins der Felder kann vom Typ
COVB sei n.

Wrd mt SETREC eine Sicht angel egt und sind die die Felder
ent hal t enden Dat ensaetze in der Sicht die aktuellen, |esen
und schrei ben READREC und WRI TEREC Dat en aus der und in die
Dat enbank. Di e Aufruffol gen sind:

CALL WDATA _ _
USI NG READREC, status, sicht, error-subskript

CALL WDATA _ _
USI NG WRI TEREC, status, sicht, error-subskript.

sicht ist eine COW-1 Variable die den nichtnegativen
sicht-ldentifizierer enthaelt, der durch Aufruf von SETREC
erstellt wurde. Der Status Null zeigt an, dass der Aufruf
erfoI?reich war. REDREC ruft einfach einen Satz von gfi el d-

Aufruren auf und WRI TEREC ruft pfield-Aufrufe auf. shal b
ist ein gutes Verstaendnis der Funktionen gfield und pfield
erforderlich - insbesondere bei m Aktualisieren des Schl ues-

sel s eines existierenden Datensatzes. Generell ist Vorsicht
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eboten, wenn Schl uesselfelder in eine Sicht gebracht wer-
en. Unten sind die Werte aufgelistet, die status nach
Aufruf di eser Funktionen enthal ten kann

Fuer READREC:

-1 - Lesezugriff fuer das Feld ist nicht zul aessig
-9 - Die ldentifizierernummer ist unbekannt

Fuer WRI TEREC:

-1 - BEs wrde versucht, den Schl uessel eines Datensatzes
zu aendern, auf den gerade andere Datensaetze Bezug
nehnen

-2 - Es wur de versucht, einen bereits vor handenen
Schl uessel zu speichern

-3 - Es wurde versucht, eine explizite Beziehung zu ei nem
ni cht exi stenten Datensatz herzustell en

-4 - Schreibzugriff fuer das Feld ist unzul aessig

-5 - De{ Datensatz wird von ei nem anderen Prozess verri e-

elt

-9 - gicht-Bezeichnungsnunner i st unbekannt

Fuer alle aufgelisteten Statuswerte, nmit Ausnahnme von -9,
wurde ins error-subskript ein Feldlistensubskript gebracht.
Wenn bei Ausfuehrung el ner dieser beiden Funktionen einer
der Datensatztypen, auf den sicht zugegriffen hat, nicht
der aktuelle ist, wird das Progranmm abgebrochen

A.5 Weitere WEGA- DATA- Funkt i onen

In diesem Abschnitt sollen die anderen von COBOL bereitge-
stel | ten WEGA- DATA- Funkti onen zusanmengefasst werden. Der
Abschnitt enthaelt die Auffruffolgen fuer die zur Verfue-
gung stehenden Funktionen wund die nur fuer das COBOL-
Interface zutreffende Dokunentation. Dokunent ati on der
Funktionen siehe Abschnitt 10, Syntax der Aufruffolgen
si ehe Abschnitt A 3.

Das Interface erwartet, dass alle fuer die Uebergabe oder
den Enpfang von ganzzahligen Argurment en verwendet en Dat en-
elemente als -1 vereinbart werden, ausser wenn ei ne
anderwei ti ge Verei nbarung angegeben wrd. Wenn eine auf
Nul I endende Zeichenkette erforderlich ist, nmuss diese
explizit als eine Zeichenkette (USAGE | S DI SPLAY) verein-
bart sein, der mndestens ein Byte binaerer Nullen folgt.

ADDREC

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG ADDREC, status, rnum key
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BTNEXT
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG BTNEXT, status, feld
BTSRCH
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG BTSRCH, status, feld, buf
CLEANCRT
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG CLEANCRT
CLEARSCR
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG CLEARSCR
CLOSBT
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG CLOSBT, status, feld
CLOSESF
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG CLOSESF, sf

ARGUMENTE

sf - Dieses Argument erhaelt eine Speicheradresse,
nur von anderen WEGA- DATA- Funkti onen benoeti gt
wird. Die ausgewaehlte, aus Zeichen bestehende,
Zei chenkette | CTURE des COBOL- Dat ennanens

X(6) sein. Das ist mehr als noetig, ist
besser als zu wenig.

CLRSI T™M
SYNTAX

CALL WDATA
USING CLRSITM feld, rfeld
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DSPLY

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG DSPLY, ssfld, esfld

ENTSI T™M

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG ENTSI TM status, feld, vall, val 2, nodus, range-flag

ARGUMENTE ) ) )
range-flag - Wenn die Auswahl ein Bereich (vall und
val2 sind feld-Wrte, die den Bereich
definieren) ist, wrd diese COW-1 Vari a-
ble mt 1 gleichgesetzt, ansonsten wrd
sie gleich Null gesetzt und das Argunent
vall wird an der Position val2 w ederholt.

ERASPRWP

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG ERASPRWP, ssfld, esfld

FACCESS

SYNTAX
CALL V\DATA
USI NG FACCESS, status, rnum feld

FRSTSEL

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG FRSTSEL, status, sf

ARGUMENTE
sf - Dieses Argunent erhaelt eine Speicheradresse, die
nur von anderen WEGA- DATA- Funkti onen benoeti gt
wird. D e ausgewaehlte, aus Zeichen bestehende,
Zei chenkette PICTURE des COBOL- Dat ennanmens sol |
X(6) sein. Das ist nehr als noetig, ist jedoch
besser als zu wenig.
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I NBUF

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG | NBUF, status, sfld, buf

LOADSCR

SYNTAX
CALL VDATA
USI NG LOADSCR, scrn

LCC

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG LOC, rnum adr

ARGUMENTE
adr - Dieses Argunment erhaelt einen aus 4 Byte beste-
henden binaeren Wert. Die ausgewaehlte aus Zei -
chen bestehende Zei chenkette PICTURE des COBOL-
Dat ennanmens nuss X(4) sein.

LOCKREC

SYNTAX
CALL V\DATA
USI NG LOCKREC, status, rnum

MICH T™M

SYNTAX
CALL WDATA _
USI NG MTCH TM status, sel-datei, feld, rfeld

NEXTSEL

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG NEXTSEL, status, sf

ARGUVMENTE
sf - Dieses Argunent erhaelt eine Speicheradresse, die
nur von anderen WEGA- DATA- Funkti onen benoeti gt
wird. D e ausgewaehlte, aus Zeichen bestehende,
Zei chenkette PICITURE des COBOL- Datennanens sol |
X(6) sein. Das ist nehr als noetig, ist jedoch
besser als zu wenig.
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OPENSF

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG OPENSF, status, sel-datei, sf

ARGUMENTE ) ) )
status - Es handelt sich umdie noeglichen Statuswerte
und deren Bedeut ung.

Das Ceffnen war erfolgreich
sel -datei konnte nicht geoeffnet werden
sel -datei hat nicht das richtige Format
die nmaxinmale Anzahl geoeffneter Aus-
wahl dat ei en wurde erreicht
-4 - ein auf sbrk zurueckzufuehrender Fehler
sf - Dieses Argunent erhaelt eine Speicheradresse, die
nur von anderen WEGA- DATA- Funktionen benoeti gt
wird. Die ausgewaehlte, aus Zeichen bestehende
Zei chenkette PICTURE des COBOL- Dat ennanens sol

0
1
2
3

X(6) sein. Das ist nehr als noetig, ist jedoch
besser als zu wenig.
S| EHE AUCH
CLOSESF, FRSTSEL, NEXTSEL, PREVSEL
OPNBTS
SYNTAX
CALL WDATA

USI NG OPNBTS, status, feld

QUTBUF

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG QUTBUF, sfld, buf

PREVSEL

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG PREVSEL, status, sf

ARGUMENTE . . .
sf - Dieses Argunent erhaelt eine Speicheradresse, die
nur von anderen WEGA- DATA- Funkti onen benoeti gt
wird. Die ausgewaehlte, aus Zei chen bestehende,
Zei chenkette PICTURE des COBOL- Dat ennanens sol
X(6) sein. Das ist nehr als noetig, ist jedoch
besser als zu wenig.
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PRI AVMD

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG PRI AMD, status, zeile

BESCHREI BUNG ) ) ) )

Die globale Variable, die den Login-Zugriffsebenenkode
| ocacl, Abschnitt 10.3) enthaelt, wrd beim ersten
uf ruf von PRI AMD vom I nterface gesetzt. Das Interface

erhaelt den Wert von der Ungebungsvariablen UUACL

(siehe Abschnitt 1.1.3) locacl kann jedoch waehrend der

Lau:‘jzelt unter Verwendung der Funktion SETUACL geset zt

wer den.

SI EHE_AUCH
SETUACL

PRVP

SYNTAX
CALL W\DATA
USING PRVP, X, y, str

PRTMSG

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG PRTMSG, x, vy, strng

SELSORT

SYNTAX
CALL VDATA
USI NG SELSORT, status, rnum fldtbl

ARGUVENTE

fldtbl - Muss der Nane eines aus COW-1 Variablen be-
st ehenden Fel des sein. Das Feld nuss nmit der
ewuenschten Liste von Elenenten und, we in
er unisort-Dokunentation in Abschnitt 10.3
beschrieben, mt dem abschliessenden Wert -1
bel egt werden. Die Liste darf nicht nehr als
48 El enente enthal ten.

SEQACC
SYNTAX

CALL WDATA )
USI NG SEQACC, status, rnum richtung
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SETLOC

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG SETLQOC, status, rnum |oc

ARGUMENTE o
| oc - E?isnsatzp05|t|on nach vorangegangenem Auf ruf von

SETUACL

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG SETUACL, status, uaclval

BESCHREI BUNG ) ) )
Di ese Funktion wiurde erstellt, danmt die globale Varia-
ble I|ogacl (siehe Abschnitt 10.3) einem anderen, als
den in der UUACL gespeicherten Ungebungsvari abl en
(siehe Abschnitt 1.1.3 Pespelcherten Ver t g!elchge-
setzt werden kann. Die gueltigen Werte sind 1 bis 15.

D ese Funktion gehoert nicht zum CInterface.

ARGUMENTE ) )
status - wird gleich O (NuII)_?esetzt, wenn uacl va
einen gueltigen Zugriffsebenen-Wert enthaelt,
ansonsten ist status gleich -1

uaclval - diese COWP-1 Variable wird gleich dem ge-
wuenscht en Zugriffsebenen-Wert geset zt.
S| EHE AUCH
PRI AMD
SFRSTREC
SYNTAX
CALL WDATA

USI NG SFRSTREC, status, feld, rfeld

SLASTREC

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG SLASTREC, status, feld, rfeld
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SNEXTREC

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG SNEXTREC, status, feld, rfeld

SPREVREC
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG SPREVREC, status, feld, rfeld
UACCESS
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG UACCESS, status, rnum key
SI EHE AUCH )
access (Abschnitt 10.3)
UDELETE
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG UDELETE, status, rnum
SI EHE AUCH
del ete (Abschnitt 10.3)
Ul NPUT
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG Ul NPUT, status, sfld
S| EHE AUCH )
i nput (Abschnitt 10.3)
ULOCK
SYNTAX
CALL WDATA
USI NG ULOCK, c

SI EHE AUCH
| ock (Abschnitt 10.3)
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UNI SEL

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG UNI SEL, status, sel-datei, xrec, count

ARGUMENTE
count - mnuss eine COMP-3 Variable nmit nmt der aus Zei-
chen bestehenden Zeichenkette PICTURE S9(9)

seln
ULOCKREC
SYNTAX
CALL WDATA

USI NG ULOCCKREC, rnum

UOUTPUT

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG UCUTPUT, sfld

S| EHE AUCH '
out put (Abschnitt 10.3)

UUNLOCK

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG UUNLCCK, status, c

S| EHE AUCH )
unl ock (Abschnitt 10.3)

YORN

SYNTAX
CALL WDATA
USI NG YORN, status, str

A.6 Installation

Das Shell-Skript runcobol.ld (siehe Verzeichnis bin von
VEGA- DATA) wird verwendet, um das WEGA- DATA/ COBOL- I nterface
mt der COBOL-Datei zu |aden: runcobol.o. Wenn runcobol.Id
arbeitet, erzeugt es /bin/runcobol. Das bedeutet, dass das
aktuel | e /bin/runcobol gel oescht wird, wenn es nicht unge-
speichert wird. Das neue /bin/runcobol w rd genauso verwen-
det wi e das aktuelle /bin/runcobol.
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runcobol .1d erwartet, die Datei runcobol.o im Verzeichnis
fusr/lib zu finden. Es kann jedoch erforderlichenfalls
nut zer spezi fi sch gespei chert werden. Soll sub.c nodifiziert
wer den, wird sub.c konpiliert und dann | aesst man
runcobol .1 d gefol gt vom neuen sub. o Pfadnanen abl auf en

Di e fol genden Schritte sind auszufuehren

1) Das aktuelle /bin/runcobol wrd ungespeichert oder in
ei nem Backup gesichert.

2) Erforderlichenfalls wird sub.c nutzerspezifisch bearbei -
tet.

3) Start von runcobol.Ild
a. Chne Modifizierung von sub.c

runcobol . 1d
b. Mt Mdifizierung von sub.c
runcobol .1d arg

Wbei arg der Pfadnanme von sub.o oder der Pfadname
des Archivs ist, in demsub.o enthalten ist.

Bermer kung: Es ist noeglich, dass dieses Interface fuer
COBOL- Versionen, die aelter als 1.6 sind, nicht
richtig arbeitet. Wwnn bei Beendigung eines,
WEGA- DATA benut zenden, COBOL- Progranmms ein Spei -
cherfehler auftritt, kann die U sache darin zu
suchen sein.

A. 7 Registrieren eines COBOL-Programms mit MENUH

Zur Registrierung eines COBOL-Progranmmes mit MENUH wird ein
Shel I - Skript zum Aufruf von runcobol verwendet wund dann
wird das Shell-Skript nmit 'Executable Miintenance' regi-
striert.

Zur Vereinfachung soll der Prozesses der_ Registrierung
anhand ei nes Bei spi el s beschrieben werden. Zuerst wird ein
Shel | - Skri pt angelegt, das als COBLPRG bezei chnet werden
soll und fol gendes enthaelt:

runcobol CPROG
wobei CPROG der Nane der COBOL- (bj ektdatei ist.
In der COBCL-Nutzerdokurmentation wird erlaeutert, w e das
Progranm runcobol zu verwenden ist. Dabei darf man nicht
das Konmmando chnod vergessen, nit demes zu einer ausfuehr-
baren Datei w rd.

Danach wird mt 'Executabl e Miintenance' das Shell-Skript
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COBLPRG registriert. Der Nanme ist gleich dem Shell-Skript,
sysrecev wrd nicht verwendet. Der Standard-Progranmane
i st cobl prg.

Nachdem das ausfuehrbare Programmregistriert wirde, kann
di eses neue Programmin ein Menue aufgenommen werden oder
man kann es einfach vom Menue-Handler aus nittels seines
Pr ogrammanens abl auf en | assen.

Soll das COBOL-Programm it 'Program Loading' (Ifilegen)
kompi li ert werden, kann ein dem fol genden aehnliches Shell -
Skript verwendet werden. |m angefuehrten Beispiel waere der
Name des Skripts coblprg.ld und es wuerde im Verzeichnis
buil d gespei chert werden:

cobol ../src/cbl/cblprg.cbl -o ../bin/CBLPRG

Die Besonderheiten bei der Verwendung von cobol sind der
COBOL- Nut zer dokunentation zu entnehnen. |Im angefuehrten
Bei spiel geht coblprg.ld davon aus, dass die vom COBCL
ProPrann1 cbl prg. cbl verwendet en COPY Dat ei - Pfadnanen dann
gueltig sind, wenn imVerzeichnis build auf sie Bezu

enommen wird. Soll vom Verzeichnis ../src/chl Bezug au

i e COPY Dat ei - Pfadnanen genonmen wer den koennen, kann nan
dieﬁes mt dem Konmando cd zum aktuel |l en Arbeitsverzeichnis
machen.

Ein Beispiel dafuer wird unten gezeigt. In di esem Beispiel
wird auch di e WEGA- DATA Ungebungsvari abl e DBPATH und dann
der von cobol zurueckgegebene Exit-Status verwendet werden:

if test ! "$DBPATH'; then
f_DBPATH = "pwd /../bin
i
cd ../src/cbl
cobol cblpr%.cbl -0 $DBPATH CBLPRG -1 > cblprg.list
exitstat = $7?
if test $exitstat -eq 0; then
rmchblprg.list
el se
mv cbl prg.list $DBPATH _ _
f_echo "See conpile listing file: cblprg.list
i
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