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1. Ei nl ei t ung

WDCS gestattet die Benutzung von PCDOS bzw. MSDOS und
konpati bl en Betriebssystenen, we DCP, unter WEGA. Fuer
di ese Betriebssystene wird i mfol genden di e Bezei chnun DCP
verwendet. Voraussetzun fuer i e Benutzung von i st,
dass i m P8000 zwei UB0601-Erweiterungskarten (CPU-Karte / 1
MByte RAM Karte) installiert sind. Auf dem P8000 nuss WEGA
Version 3.1 oder hoeher |aufen. Zur Bedi enung von DCP st
i n der Regel nur das P8000/WDCS- Terminal nit DCP-konpati bl er
Betri ebsart geeignet.

Die wesentlichen Bestandteile von W)OS sind das WOS-
Menuepr ogramm wm das Koppel pr ogr anm wdos, der WDOS- Trei ber
cpu2 1 m WEGA- Kern und das Bl OS. Koppel Erogran’m Tr ei ber
und ROM BI OGS bilden in Verbindung nmit den Erweiterungskarten
di e WDOS- Ungebung, in der das Betriebssystem DCP sowie die
Anwender pr ogr anme abl auf en koennen.

WDGCS arbeitet mit Progranmen und Dateien, die im DCP-Format
abgespei chert sind. Es ernoeglicht dem Nutzer, Dateien zu
| esen oder zu schreiben, die z.B. auf dem A7150 oder EC1834
unter DCP erstellt wirden und erlaubt, viele unter DCP
ausfuehrbare Programme  ohne  Aenderung abzuar bei t en.
Programre, die G afikausgaben enthalten, und Progranme, die
direkt auf die Hardware zugreifen, sind jedoch ni cht
| auffaehig. WDOS sinuliert nit einfachen Hardware-Mtteln
eine  Personal - Comput er - Urgebung. Ei ne vol | staendig
konpati bl e Unmgebung steht nicht zur Verfuegung. Somit kann
auch keine Garantie fuer die Lauffaehigkeit wvon speziellen
Pr ogr ammen ueber nonmen wer den.

Unter WDOS | aufen die DCP-Programme in Echtzeit ab. Auf den
Er wei t erungskarten W rd dazu  das = unveraenderte
Betri ebssystem DCP gestartet. Es ergibt sich jedoch die
Ei nschraenkung, dass nur ein WEGA-Nutzer zur gl eichen Zeit
DCP abar bei ten kann.

Die 1 Myte-RAMKarte kann von WEGA auch als RAM D sk
benut zt werden. Di e Abarbeitung von Progranmen unter DCP i st
dann j edoch nicht noeglich.

Di ese  Dokunmentation enthaelt keine unfassende  DCP-
Beschr ei bung.

2. Installation

2.1. Installation von den Vertriebsdi sketten

Die Installation von WODOS kann nur der Superuser ausfuehren.
Das Progranm Paket WDOS besteht aus zwei Disketten, einer
WDCS- Di skette und ei ner unver aenderten Ori gi nal - DCP-
Syst endi skette fuer den EC1834 vom Konbinat Robotron, die
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di e aktuell e Version von DCP enthaelt.

Zur Installation von WOS ist nur di e WDCS- Di skette
erforderlich. Sie ist imtar-Format beschrieben. Auf der
Di skette befindet sich die Datei "READVE', die aktuelle
H nwei se zum  Sof t war e- Paket enthaelt, und die Datei
"] NSTALL", die zur Installation benutzt werden kann. Bei de
Dateien sollten zuerst mt tar(1l) eingel esen werden:

tar xv README | NSTALL

Durch Start von INSTALL wird das Software-Paket automatisch
im Directory /z/bin und in /z/wdoslib installiert. Nach der
Installation ist imDirectory /z/wdoslib/disks die globale
Pseudo- Syst endi skette wdos_sys verfuegbar.

I st di e Ungebungsvariable TERM fuer das Terminal richti
gesetzt (siehe Abschnitt 2.3.), kann bereits mt WEGA-
gear bei tet werden.

2.2. Geraetedateien zur Anbi ndung der U80601-Karten
Di e Verbi ndung zwi schen WEGA und den U80601-Karten erfol gt

ueber den Treiber "cpu2" im WEGA-Kern. Fol gende Eintraege
sind imDirectory /dev erforderlich:

Nare Art  Major Mnor Zweck

[ dev/ cpu2tty c 4 1 Ug0601- Ter m nal

[ dev/ cpu2l p c 4 2 U80601- Dr ucker

[ dev/ cpu2di sk c 4 3 UB0601- Di sk- Request

/dev/cpu2rram c 4 0 U80601- RAM raw- | nt erf ace
(Di skdat en )

/ dev/ cpu2ram b 4 0 Ug0601- RAM Bl ocki nt erf ace

(1 MByte VEGA- RAM Di sk)

2.3. Installation des Termnals

Fuer di e Abarbeitung der neisten DCP-Anwenderprogranme i st
nur das P8000/WDCS- Terminal mit DCP-konpatibler Betriebsart
geei gnet .

Das Betriebsystem DCP nel det sich auch mit demalten P8000-

Terminal in der ADMB1-konpatiblen Betriebsart. Ei ni Pe
zeilenorientierte Anwender pr ogr anme sind ebenfal l's
| auf f aehi g. Da aber fuer diesen Terminaltyp z.B. keine

Funktionstasten, kein erweiterter Zeichensatz und kein
simulierter Bildw ederhol speicher zur Verfuegung stehen, ist
die Arbeit oft nur mit Einschraenkungen noeglich. |In der
Dokurent at i on wird stets das P8000/ WDOS- Ter i nal
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vorausgeset zt .

Im"ROM -BIOS sind die Steuerzeichenfol gen fuer das Terni nal
fest enthalten. Das WDOS-Menue-Progranm benutzt die Dat ei
/etc/terncap und ist unabhaengig vom Terninaltyp. Sichtbare
Videoattribute sollten aber nicht benutzt ~werden. Di e
Ungebungsvari abl e TERM nuss fuer ein P8000/ WDOS- Ter mi nal auf
w8 gesetzt werden, die Datei /etc/terncap nuss fol genden
Ei ntrag enthalten:

w3| p8000- Al PB0O00/ WDCS- Ter mi nal konE). ADMB1 ohne Vattr.:\
cal =\ EE: am bs: ce=\ ET: cn¥\ E=% % : cl =50\ E*~":\
: co#80: dc=\ EW dl =\ ER'\ )
i cd=EY: ho=A2: |1 #25: ma=~ZALAKAPAL jAJKAPE 0
skl ="H: kd=~J: ku="K: kr =~L: kh="A:\
:mi o nd="L: up="K

D e Ungebungsvariable TERM fuer das alte P8000-Tern nal
sollte auf p8 gesetzt werden.

2.4. Installation der Druckersteuerung

St andar dmaessi ? samrelt WDOS al | e Druckerausgaben von DCP in
der Datei /tnp/wdoslp.tnp. Erst beim Verlassen von WDOS wi rd
di ese  Datei durc den automatischen Aufruf  von
/z/wdoslib/run_lpr  zum WEGA- Druckerspool er geschi ckt.
Anschliessend wird die Datei /tnp/wdoslp.t gel oescht. Der
Shel | - Skript /z/wdoslib/run_Ilpr enthaelt folgende Komrmmandos:

Ipr -nb < $1; exec rm-f $1

Beachten Sie bitte jedoch, dass DCP nit einem 8-Bit-
Zei chensatz (1 BM Zei chensat z% ~arbeitet. Drucker, wie LX86,
| assen sich auf di esen ei chensatz  umschal ten. Bei
Robotron-Druckern, w e K6313/14, besteht di ese Moeglichkeit
nur fuer die Export-Ausfuehrung.

Di e Backend- Progranme des Druckerspool ers (siehe backend(M)
filtern leider alle Zeichen groesser 7fh heraus. Der
fol gende Shel | - Skript fuer run_l| Er ungeht das Problem FEr
set zt aber voraus, dass der Drucker stets verfuegbar ist:

mv $1 /tnp/ wdosl p. $$
(cp /tnp/wdosl p.$$ /dev/Ip; rm-f /tnp/wdoslp. $3$) &

Jeder Nutzer kann sich eine Ungebungsvariable WDOS LP
ver ei nbar en. Di ese gi bt an, wohin die Druckerausgaben ohne
Zwi schenspei cherung gerichtet werden, z.B.:

setenv WDOS_LP /dev/lp
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2.5. Installation von Harddi skl auf wer ken

Fuer die Installation einer realen WDOS-Harddisk ist ein
separ at es | ogi sches Dat ei system auf ei nem P8000-
W nchesterl aufwerk erforderlich. Nach der Installation

enthaelt das |ogische Dateisystemdie Struktur einer DCP-
Festpl atte. WEGA-Programme, wie fsck(1), tar(1l) und nount (M
koennen auf di eses Dateisystem ni cht angewandt werden.

Vor der Installation einer realen WOS-Harddi sk, sollten Sie
erst di ese Dokunentation, insbesondere Abschnitt 3.1. |esen.
Voraussetzung ist weiterhin, dass DCP von der Diskette
gestartet werden kann.

Fuer die Installation einer WDOS- Har ddi sk si nd vom Super user
f ol gende Schritte auszufuehren:

1. Die Aufteilun des P8000- W nchest er - Lauf wer kes  (oder
besser des . Lauf werkes, falls vorhanden?}, nuss so
geaendert werden, dass eine separate |ogische Platte
von 10000, 20000 oder 40000 Bl oecken fuer WDOS
verfuegbar ist. Der WEGA-Kern, ist entsprechend der
Pl attenaufteilung zu aendern. Die Aenderung der
Plattenaufteilung und die Generierung eines neuen
WEGA- Kerns sind im WEGA- Syst emhandbuch (Abschnitt 5)
beschri eben.

2. Wrd ein bereits existierendes Dateisystem als WOS-
Platte benut zt , z.B. [/dev/zl des 2. Wnchester-
Laufwerks, sind die mount- und fsck-Eintraege in den
Dateien /etc/nfs, /etc/rc_csh und /etc/checklist fuer
das entsprechende Dat ei system zu entfernen.

3. ImDirectory /dev sind die Eintraege fuer das Bl ock-
und Raw- | nterface anzulegen. De Eintraege |auten
wd* 5, rwd*_5 oder wd*_10, rwd*_10 oder * 20 und
rwd¥_20, je nach der  Speicherkapazitaet der WOS

Platte. (* - beliebige Zeichenkette)

Bei spi el :

/dev/z1l der 2. Wnchester-Platte nmit 40000 Bl oecken
wi rd al s WDOS- Har ddi sk benut zt :

nmknod /dev/z1l b 0 10
nmknod /dev/rz1l ¢ 0 10
In /dev/zl wd0_ 20
In /dev/rz1l rwd0_20
4, Das WDOS- Menue wird gestartet. Mt

nf c: wd0_20
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wrd die WDOS- Harddi sk mit Laufwerk C. verbunden.
DCP wird nun von der Systendiskette in Laufwerk A:

estartet. Mt den DCP-Kommandos FDI SK und FORVAT kann
i e real e WDOS- Har ddi sk ei ngeri chtet werden.

2.6. Einrichten der Nutzer

Jeder unter WEGA eingetragene Nutzer kann auch nmit WOS
ar bei t en. Fol gende Vorausset zungen kann jeder Nutzer vor
Auf ruf von WDOS schaf f en:

1. Das Directory /z/bin muss in den Suchpf ad nach
Pr ogr anmen ei nbezogen sein. Dies ist uer einen
normal en Nutzer standardmaessig gegeben. | st das
Directory /z/bin im Suchpfad nicht enthalten, koennen
bei Benutzung der C-Shell in die Datei .cshrc oder
.1 ogin fol gende Zeil en ei ngetragen werden:

set path = ($path /z/bin)
setenv PATH " $PATH. / z/ bi n"

Sollten Sie mit der Bourne-Shell arbeiten, nuss in die
Datei .profile eingefuegt werden:

PATH ="$PATH: / z/ bi n"
export PATH

2. Di e Ungebungsvariable TERM nuss bei Benutzung des
P8000/ - Termnal s auf w8 gesetzt sein. )
Der Superuser kann die Anpassung in der Dat ei

/etc/ttytype vornehnen. Der Terminaltyp kann auch w e
fol gt geaendert werden:

setenv TERM w8
Wrd das "alte" P8000-Term nal benutzt, ist TERM auf p8
zu setzen. Die neisten DCP-Anwenderprogramme setzen
aber das P8000/ WDOS- Ter mi nal vor aus.

3. Jeder Nutzer, der |okale (B‘_ri vate) Disketten benutzen

will, nmuss sich ein rectory fuer die |okalen
Di sketten vereinbaren. Dazu wird nmit nkdir ein leeres
Directory erstellt, z.B.

nmkdi r $HOVE/ wdos. di sks
und di e Urgebungsvari abl e WDOS_DI SKS ver ei nbart, z.B.

set env WDOS_ DI SKS $HOVE/ wdos. di sks
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4.

Jeder Nutzer kann sich eine Ungebungsvariable WOS LP
ver ei nbar en. Di e Standard-Druckerzuwei sung wird damit
auf gehoben. WDCOS_LP gi bt an, wohin di e Druckerausgaben
ohne Zwi schenspei cherung gerichtet werden, z.B. schickt

setenv WDOS LP /dev/lp
di e Druckerausgaben direkt zum WEGA- Druckertr ei ber.
I m WDOS- Menue besteht di e Moeglichkeit, DCP-Textdateien
zu editieren. Standardmaessig wird dazu der Editor vi
auf gerufen. Durch Setzen der Urégebungsvarl abl e WDOS_ED

kann der Nutzer einen anderen Editor vereinbaren, z0B.
m t

setenv WDOS_ED / bi n/ ed
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3. WGs

3.1. Benutzung von Disketten

3.1.1. Pseudol auf werke

WDCS stellt jedem Nutzer 6 Pseudol aufwerke (A bis F:)
bereit. Den Laufwerken C: und D: koennen vom Nutzer
Pseudohar ddi sks oder reale Harddi sklaufwerke zugeordnet
werden,  den Lauf werken A, B:, E und F: koennen
Pseudodi sketten oder reale Fl oppy- Lauf wer ke zugeor dnet

werden. Die Zuordnung ist in der Datei .dos Im Home-
Directory jedes Nutzers abgelegt. Diese Datei wrd beim
erstmaligen Aufruf vom - Menue angel egt. Di e Laufwerke
E: und F. koennen nur benutzt werden, wenn im DCP-
Betri ebssystem der Trei ber DRIVER SYS installiert ist.

3.1.2. Pseudodi sketten

Pseudodi sketten sind WEGA-Dateien, die intern die Struktur
von DCP-Di sketten besitzen. Sie werden von DCP wi e richtige
Di sketten  behandelt. Pseudodi sket t en koennen ei ne
Spei cher kapazitaet von 360 KByte, 720 KByte oder 1,2 MByte
besitzen. Sie werden mt dem WEGA- Konmando dosfornmat oder im
WDCOS- Menue erzeugt. Leere Pseudodi sketten bel egen nur einen
mi ni mal en Speicherplatz. Sie wachsen bis zu ihrer nmaximal en
Spei cher kapazitaet. Das Loeschen von Dateien fuehrt aber
nicht zur Verringerung des benoetigten Speicherplatzes der
Pseudodi sket te. Durch Kopieren einer Pseudodi skette auf
ei ne ander e wird nur der t at saechlich benoetigte
Spei cherbereich belegt. Erneutes Formatieren existierender
Pseudodi sketten unter WEGA mit dosformat oder im WDCS- Menue
reduziert den benoetigten Speicherplatz auf den nininal
erforderlichen Wert.

Pseudodi sketten koennen auch unter DCP nit dem Kommando
FORNMAT | ogi sch formatiert  werden. Der  benoetigte
Speicherplatz fuer die Pseudodiskette verringert sich
dadurch aber nicht.

WDOS akzeptiert auch leere Dateien als unformatierte
Pseudodi sketten. Unter WEGA koennen | eere Dateien z.B. mt

cp /dev/null diskname

angel egt werden. Das Diskettenformat wird nmt dem DCP-
Konmando FORMAT festgelegt. WDOS betrachtet alle Disketten
als zweiseitig, bei einseitigen Disketten wird die zweite
Seite nur nicht angesprochen. "Einseitiﬁe" Pseudodi sketten
ver schenken Speicherplatz und sollten nicht angel egt werden.
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3.1.3. Reale D skettenl auf werke

Real e Diskettenlaufwerke sind die existierenden Floppy-
Di sk- Lauf wer ke. DCP erkennt automatisch das Format der
ei ngel egt en DCP-Di sketten, WEGA jedoch nicht. Deshalb nuss
das Format der Diskette mit dem WEGA-Di skettentreiber
uebereinstinren. Im Directory /dev sind Eintraege fuer
unt er schi edl i che Di skettenformate  enthalten. Fuer DCP
koennen aber nur die zweiseitigen Formate verwendet werden

Di ese gestatten unter DCP |edoch auch die Benutzung von
ei nseitig beschriebenen Disketten. Ueber DCP-Treiber, we
CDRI VE. SYS oder MDRIVE.SYS, koennen in DCP auch CP/M
konpati bl e Formate und spezi el |l e DCP- For mat e benut zt wer den.

Das WDOS- Koppel progranm wdos benutzt autonmati sch das Raw

Interface, 1ndem es vor den Geraetenane ein "r" setzt. Mt
dem RawInterface wird ein Wechel von realen Disketten von
WEGA  nicht ver hi ndert. D e Di skettenzugriffe werden

bescheuni gt .

Real e Di skettenl auf wer ke koennen nur von der Systenkonsol e
aus benut zt werden.

Formate real er Di sketten

E/ A- Ger aet D skettenformate in DCP
/ dev/ f dx96ds9 80*2*9*512
80*1*9*512
/ dev/ f dx48ds9 40*2*9*512
40*1*9*512
40*2*8*512
40*1*8*512
[ dev/ f dx96ds16 80* 2*16* 256
80*1*16* 256
/ dev/ f dx48ds16 40*2* 16* 256
40*1*16* 256
[ dev/ f dx96ds5 80*2*5*1024
80*1*5*1024
/ dev/ f dx48ds5 40*2*5*1024
40*1*5* 1024

3.1.4. Pseudoharddi sks

Al's Er gaenzung zZu den Pseudodi sket t en sind auch
Pseudohar ddi sks nmoegl i ch. Di ese realisieren ei ne
Spei cher kapazitaet von 5 oder 10 MByte. Die Dateinanmen der
Pseudohar ddi sks nuessen ent sprechend der Spei cherkapazit aet
mt 5 bzw. _10 enden, damit im ROMBIOS die richtigen
Laufwer kswerte eingestellt werden koennen. Andere Fornate
sind nicht noeglich. Pseudoharddi sks koennen nur unter DCP
mt FDI SK und FORMAT | ogi sch formatiert werden.
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3.1.5. Real e Harddi skl auf wer ke

I m PBOOO0 koennen 1 oder 2 Wnchesterlaufwerke vorhanden
sein. In WEGA kann jedes physisches Harddi skl aufwerk in bis
zu 10 virtuelle (logische) Laufwerke eingeteilt werden.

Jedes virtuelle Laufwerk kann ein eigenes Dateisystem
ent hal t en. St andar dnaessi g i st z. B das :

Wnchesterlaufwerk in 5 wvirtuelle Laufwerke S/dev/ nmdo ...

[ dev/ nd4 bzw. /dev/usr, /dev/swap, /dev/root, dev/tnp und
/dev/z) aufgeteilt. Die Aufteilung der Laufwerke |aesst sich
bei der WEGA- Systengenerierung (Siehe WEGA-Systenmhandbuch,

sysgen(M ) veraendern. Auf weiteren virtuell en Laufwerken
| aessen sich auch DCP-Dateisystene installieren, Di ese
werden hier als reale Harddisks bezeichnet. Eine reale
DCP- Har ddi sk kann ei ne Spei cherkapatitaet von 5 MByte (10000
Bl oecke), 10 MByte (20000 Bl oecke) oder 20 MByte (400000
Bl oecke besitzen. Die Geraetenanen im Directory [ dev
muessen wd* 5, wd* 10 oder wd* 20 fuer das Bl ockinterface
und rwd* 5 ... fuer das Raw I nterface sein.

3.1.6. dobale D sketten

d obal e Di sketten und Harddi sks sind fuer alle WDOS-Nutzer
ver f uegbar . Alle realen Disketten und Harddisks sind
gl obal . Pseudodi sketten und Pseudoharddi sks sind gl obal,
wenn sie sich imDirectory /z/wdoslib/di sks befinden.

3.1.7. Lokale Disketten

Jeder Nutzer kann sich ein Directory vereinbaren, in dem
sei ne privaten Pseudodi sket t en (und Pseudohar ddi sks)
abgel egt werden. Dazu nuss die Uﬁ%ebungsvarl abl e WDOS_DI SKS
vereinbart werden. Das kann z.B. in der Datei .cshrc des
Nut zers mit dem Eintrag

set env WDOS DI SKS $HOVE/ wdos. di sks

erfolgen. Das Directory nmuss mt nkdir(1) erstellt werden.

3.2. WDGOS- Menue

Das WDOS- Menue wi rd durch Ei ngabe von
wm
gestartet.
Auf dem Bi |l dschirm werden di e noeglichen Konmandos und die
mt den Pseudol auf werken verbundenen Di sketten und Harddi sks

angezeigt. Auf der letzten Zeile des Bildschirms erfolgt
di e Ei ngabe von Konmandos.
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Das Kommando "h" oder "?" (Hilfe) gibt die Syntax aller im
WDCOS- Menue noegl i chen Konmandos aus.

Mt dem Kommando "q" (quit) wird das Menuesystem verlassen
und zu WEGA zur ueckgegangen.

3.2.1. Start von DCP

Das Kommando "s" (Start) dient zum Starten von DCP, Zuvor
i st es not wendi g, dem Pseudol aufwerk A: eine DCP-
Syst endi skette oder dem Laufwerk C eine  Harddi sk
Zuzuor dnen. Al's Syst endi skette kann die gl obal e

Pseudodi skette "wdos sys" oder auch eine originale DCP-,
PCDOS- oder MSDOS-Diskette benutzt werden. Beachten Sie
bitte, dass ueber die Datei CONFIG SYS einer originalen
Systendi skette keine Treiber aktiviert werden, die direkt
auf di e Hardware zugreifen. Zusaetzliche Tastaturtrei ber tun
dies mt Sicherheit.

Sol|l die Arbeit unter DCP unterbrochen oder beendet werden,
so ist die Taste F12 bei einem P8000/WDCS- Terni nal oder
CTRL-\ bei einem "alten" P8000-Termi nal zu betaetigen. Es
wi rd wi eder das Haupt nenue angezei gt.

Durch Ei ngabe des Kommandos "r" (Return zu WDOS) ist es
noeglich,  DCP an Mgenau der Stelle fortzusetzen, wo es
verlassen wurde. (Mt dem Verlassen von DCP kann sich
all erdings ein anderer Nutzer die U3B0601-Erweiterungskarten
reservieren, eine Rueckkehr ist dann nicht nehr noeglich.)

Di e Kommandos "s" und "r" starten das WDGOS- Koppel progranm
wdos. Es kann aber auch direkt von der WEGA- Shel | aus
gestartet werden (Aufruf: wdos bzw. wdos -r).

3.2.2. Einbinden der D sketten

nf ) real e Di sks anzei gen )

nf x: [= di sknang] reale Disk mit LWx: verbinden (nount)
ng ) gl obal e Di sks anzei gen )

(rrg X: g: di sknane] globale Disk mt LW x: verbinden
nount

m ) | okal e Di sks anzei gen )

m x: [= disknaneg] | okal e Disk mit LWx: verbinden (nount)
u x: D sk aus LWx: entfernen (unount)

D e Mount - Kormandos "nf", "nmg" und "m" werden verwendet, um
ei ne Pseudodi sks oder ein real es Lauf wer k el nem
Pseudol auf wer k zuzuordnen. Das Konmando "u" (unpunt) | oest
di ese Ver bi ndung.

Beachten Sie, dass die Laufwerke A:; B:, E und F: fuer
(Pseudo-) Di sketten und die Laufwerk C und D fuer
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(Pseudo-) Har ddi sks vorbehal ten si nd.

Beachten Sie bitte, dass hier " Bhysi sche" Pseudol auf wer ke
emei nt si nd. DCP arbeitet ~ mt | ogi schen
auf wer ksbezei chnungen ab A:, die nicht nmit der "physischen"

Bezei chnung ueberei nsti men nuessen.

3.2.3. FErzeugen und Loeschen von Pseudodi sketten

n [-48ds9|-96ds9|-96ds15 disknane] |okale Pseudodiskette
erzeugen _

x [ x:|di sknane] | okal e Pseudodi sk | oeschen

Mt dem Kommando "n" wrd eine |okale Pseudodiskette im
DCP- For mat erstellt oder ~eine bestehende |okale
Pseudodi skette | ogi sch neu formatiert und auf die notwendige
Dat ei | aenge verkuer zt . Mt dem Kommando "x" wird eine

| okal e Pseudodi skette oder Pseudoharddi sk gel oescht.

Ei ne | okal e Pseudoharddi sk wird ebenfalls nmit dem Konmando
"n"  (ohne Optionen) erzeugt. Anschliessend nuss sie jedoch
mt dem Kommando "m " dem Laufwerk C. oder D zugeordnet
werden. Nun wird DCP gestartet und di e Pseudoharddi sk mit
FDI SK und FORMAT eingerichtet. Der Name der Pseudoharddi sk
nmuss mit _5 (5 MByte Speicherkapazitaet) oder _10 (10 MByte
Spei cher kapazi t aet) enden.

G obal e Pseudodi sks koennen nur unter WEGA nit dosfornmat
(siehe dos(1)) imbDrectory /z/wdoslib/disks erstellt, mt
mé_glg oder cp(1) in das globale Directory kopiert oder nit
rm(1) gel oescht werden.

3.2.4. Formmtieren von realen Disketten

f [x:|/dev/irfd...] real e DCP-Di skette formatiern
Das Konmando "f" wird zum Formati eren von realen D sketten

verwendet . Das Komando kann nur von der Systenkonsol e
ausgefuehrt werden.

3.2.5. Anzeigen von Directorys

ir directory ... Directorygsg anzei gen EDCP—Format)
s directory ... Directory(s) anzei gen (WEGA- For mat)

Di e Kommandos bewi rken das Auslisten von Directorys. Dazu
wird das Programm dosdir oder dosls (siehe dos(1))
gestartet.

Die Datei- und Verzeichnisargunente dieser und folgender
Konmmandos haben di e Form
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devi ce: name
wobei

device ein WEGA-Pfadname zur (Pseudo-) Di sk oder der
Lauf wer ksbuchst abe i st und

name ein Pfadnanme zu einer Datei oder einem Verzeichnis
auf der DCP-Di sk.

Di e bei den Konmponenten werden durch Doppel punkt getrennt.
Beachten Sie das Trennzeichen (/) fuer Dateinanen in DCP-
Pfadnamen! Argunente, die kein "device:" enthalten, werden
al s WEGA- Dat ei en betrachtet.

3.2.6. Anzeigen von Dateien

cat file ... Dat ei (en) ausgeben

3.2.7. Loeschen von Dateien

rm file ... Dat ei (en) | oeschen

Das Kommando bewi rkt das Loeschen von DCP-Dateien. Dazu wird
das Programm dosrm (si ehe dos(1l)) gestartet.

3.2.8. Erstell en und Loeschen von Subdirectorys

nkdir directory ... Directory(s) erstellen
rmdir directory ... Directory(s) | oeschen

Das Kommando nkdir erstellt ein neues Unterdirectory. Das
Konmmando rndir | oescht ein | eeres Directory. Dazu werden die
Programre dosnkdir bzw dosrndir (siehe dos(1l)) gestartet.

3.2.9. Kopieren von Dateien

cp filel file2 Text datei kopieren )

cp file ... directory Textdateien in Directory kopieren
cpb filel file2 Bi n-Dat ei kopi eren )

cpb file directory Bin-Dateien in Directory kopieren

D e Kommandos di enen zum Kopi eren von Datei en
- von VEGA zu DCP

- von DCP zu WEGA

- von VWEGA zu WEGA

Zum Kopieren wird das Programm doscp aufgerufen (siehe
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dos(1)). Zum Kopieren von Bin-Dateien wird die Option -r
ueber geben.

3.2.10. Nutzung des WEGA-Editors

ed textfile

Das Kommando "ed" wird zum Editieren einer DCP-Datei mt dem
WEGA- Text editor benutzt. Beachten Sie die Problene nmt den
unt erschi edl i chen Zei chensaet zen. WEGA unt erstuetzt nur den
7-Bit-ASCl | - Zei chensat z. DCP arbeitet mt einem 8-Bit-
Zeichensatz. Die Textdatei wird in das Directory /tnp
kopiert, dort editiert und zum Schluss w eder auf di e DCP-
Di sk kopiert.

3.2.11. Ausfuehren von WEGA- Progr anmen

Bel i ebi ge VEGA- Progr amme koennen vom WDOS- Menue aus, durch
ein dem Konmando vorangestelltes Ausrufezeichen gestartet
werden. Mt

I csh

wird zum Bei spiel die C Shell gestartet.

3.3. WDGS- Koppel progranm

wdos
wdos —r[esume]
wdos proto file

Das Programm wdos ist die eigentliche Verbindung zw schen
VEGA und den UB0601- Er wei t erungskarten m t dem
Betri ebssystem DCP.  WDOS kopiert nach dem Starten das
"ROM'-BIGS  (proto file) zur  UB0601- RAM Karte. Ist die
Ungebungsvari abl e TERM auf w8 §P8000/ WDGCS- Ter i nal ) geset zt,
wi rd standardnaesig die Datei /z/wdoslib/bios als " '- Bl OS
benutzt. Ist TERM auf p8 oder P8 gesetzt, wrd die Datei
/ z/ wdosl i b/ bi 0os. p8 verwendet. Das Kopﬂel progranmrealisiert
mt Hlfe des Treibers "cpu2" imWEGA-Kern mt den GCeraeten
"/dev/cpu2tty",  "/dev/cpu2lp",  "/dev/cpu2disk" und
"/dev/cpu2rrant die E/A-Geraete Term nal, Drucker, Diskette
und Harddisk fuer die UB0601-CPU. Die UB0601-CPU erhaelt

ei nen Reset- | npul s. Zur  Rueckkehr nach WEGA, nuss der
Nut zer die Taste F12 betaeti gen (P8000/WDCS- Terminal) oder
Control -\ (bei einem"alten" P8000-Termi nal) eingeben. Di e

U30601-CPU arbeitet abgekoppelt von WEGA weiter und wird
i rgendwann auf eine E/ A-Aktion warten, die von der WEGA-
Serte nicht nehr bedient wrd.
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Bei Anugabe der Option -resume wird die Verbindung
zur 0601-CPU wi ederhergestellt und die FE A
Auftraege bedient. (Die UB0601-CPU erhaelt Kkeinen

Reset-1nmpul s, das " '-BIOCS wird nicht gel aden.)
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4. Ueberblick zum Betri ebssystem DCP

Der Kern des Betri ebssyst ens DCP  unf asst f ol gende
Konponent en:

ROM Bl CS Physische Ceraetetrei ber, Eigentest, Boot
Bl O. COM 0gi sche Ceraetetreiber

DCS. COM | ogi sches E/ A- System

COVIVAND. COM Kommandoi nt er pr et er

Fuer den Anwender sind vor allem die  DOS Funktionen
bedeutsam Di ese Funktionen werden durch das |ogische E/ A-
System und die |ogischen GCeraetetreiber realisiert und
stell en gegenueber den ROM Bl OS-Funktionen eine hoehere
Schnittstelle dar. Die 1ogischen Cer aet et rei ber ruf en
i hrerseits die Routinen des ROMBIOS. Mn unterscheidet
CP/ M (SCP-) und UN X- (VWEGA MUTCS-) konpatible Systenrufe.
Somit findet der Anwender, der bisher eines dieser Systeme
oder ein dazu konpati bl es Betriebssystem w e zum Beispiel
SCP oder WEGA nutzte, sofort eine bekannte Schnittstelle
vor. Aufgabe des Kommandosystens ist es, die Kommunikation
zwi schen Bedi ener und Betri ebssystem zu realisieren
Wesent | i ches Mer knal des Betri ebssyst ens i st sei ne
Flexibilitaet, das heisst die |leichte Anpassung an bestimte
Bedi ngungen. Ein wesentliches Kennzei chen dafuer ist, dass
weitere Treiber fuer eine erweiterte Peripherie eingebracht
wer den koennen. Diese Treiber koennen auch vom wender
eschrieben werden. Sie werden als Programm gel aden und
oennen als resident erklaert werden, so dass sie im
Spehcher ver bl ei ben und fuer fol gende Programe verfuegbar
si nd.

4.1. Kodes

Fuer die Darstellung von Zeichen wird der "Erweiterte KDI-
7- Kode" verwendet. Dieser Kode benutzt alle 8 Bit, so dass
256 Zeichen dargestellt werden koennen. Das sind die
| at ei ni schen Buchst aben, Ziffern und Sonderzei chen

Di e Erweiterungen betreffen fol gende Zei chengruppen

- G af i ksynbol e (Striche, Doppel striche,  Ecken
ausgefuellte Positionen wu.a.). Diese Gafiksynbole
erl auben bereits eine ansprechende grafische Arbeit
(z.B. Blockschalthilder).

- Sonder zei chen ei ni ger europaei scher Sprachen. In der
deut schen Sprache sind dies die Uraute und sz

- gri echi sches Al phabet
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- mat hemat i sche Synbol e

- sonstige Synbol e

4.2. Dateisystene

Der Bereich der Datensgeicherung eines Datentraegers wird in
gl ei ch rosse Bereiche, genannt Custer, die einen oder
nmehrere Sektoren unfassen, eingeteilt. Dy e Zuordnun der
Cluster zu den Dateien wird in einer Dateizuordnungstabelle,

enannt FAT (file allocation table), vorgenomen. Aus

ieser Tabelle sind auch die unbelegten duster und damt
die freie Kapazitaet eines Datentraegers erkennbar. Wrd
eine Datei geloescht, werden die von ihr belegten O uster
wi eder freigegeben. Beim Anl egen und Erweitern einer Date
wer den freie Cl uster aus der Datei zuor dnungst abel | e
ermttelt und der Datei zugeordnet. Jeder Datentraeger
verfuegt ueber ein Stammverzeichnis. Das Stammverzeichnis
einer Diskette kann bis zu 112 Ei ntraege aufnehnen, das
St anmmverzeichnis einer Festplatte bis zu 512 Eintraege.
Jeder Eintrag kann eine Datei oder ein Unterverzeichnis
beschreiben.  Ein Eintrag ist 32 Byte lang und enthaelt die
Datei bzw. Unterverzeichni shezei chnung, die Dateigroesse in
Byte und weitere Angaben. [In einem Unterverzeichni's koennen
Ei nt ragungen weiterer Verzeichnisse stehen. Die Tiefe der
sich so ergebenden  Baunmstruktur ist nicht begrenzt.

Unt erverzei chni sse koennen beliebig viele Ei nt ragungen
auf nehnen. Sie werden wie Dateien verwaltet, denen zur
Auf nahne weiterer Eintragungen Sektoren auf der Diskette
zugewi esen werden. Das Aufteilen der Dateien in Guppen
verringert die Suchzeit nach Verzeichniseintra?ungen und
verbessert die Uebersichtlichkeit. Soll der Zugriftf auf eine
Datei realisiert werden, nuss der Pfadname der Dat e

angegeben wer den. Di eser Pfadname ist ausgehend vom
St anmver zei chni s eine Fol ge von Verzei chni snanen, die durch
Backsl ash (\) getrennt werden und nit dem Datei nanen enden.

Lautet der Pfadnanme z.B.:

c:\verzei chni sl\verzei chni s2\ dat e

so beginnt die Suche im Stammwerzeichnis des Laufwerkes C
nach "verzeichnisl", sucht dort nach "verzeichnis2" und
schliesslich in diesem"datei". Das erste Backslash steht
fuer das =~ Stammverzeichnis  (voll staendiger Pfadnane?.
I nnerhal b ei nes Laufwerkes ist ein Verzeichnis das aktuelle
Ver zei chni s. Nach dem Systenstart ist das erste das
Stamver zei chnis. Der Wechsel des aktuellen Verzeichnisses
kann nit einer DOS-Funktion oder dem Kommando CD vor genonmen
werden. Der Pfadnane kann auch vom aktuellen Verzeichnis
aus angegeben werden. In diesem Fall beginnt der Pfadnane
nicht mt einem Backslash (unvoll staendiger Pf adnane) .
Waere das aktuelle Verzeichnis imvorangenannten Bei spi el
"verzei chni sl", darf zum Zugriff auf "dater™ nur
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ver zei chni s2\ dat ei

angegeben werden. Um di e Ei ngabe ausfuehrbarer Programme zu
ver el nf achen, gi bt es die Meglichkeit, Suchpfade zu
definieren, 1n denen nach dem ausfuehrbaren Progranm gesucht
wird. Diese Suchpfade werden ueber das Konmando " PATH'
festgelegt. Danmit man dieses Kommando nicht nach jedem
Systemanl auf neu ei ngeben nuss, kann es in di e AUTOEXEC. BAT
geschri eben werden. Diese Stapeldatei wird automatisch be

| edem Syst enmanl auf abgearbeitet.

4.3. Systemanl auf

Vom ROM BI OS wi rd der Bootrecord gel esen. Der Bootrecord ist
der erste Satz einer Diskette oder Festplatte. Das Lesen des
Systenms kann von der Diskette oder der Festplatte erfolgen

Das im Bootrecord enthaltene Programm|liest die Datei der
| ogi schen Geraetetreiber (BIOS.COM. Von diesem Progranmm
wird u.a. eine Datei (CONFIG SYS) gel esen. Diese Datel ist
wesentlich fuer die Grundei nstel | ung ver schi edener
Betri ebssyst enpopti onen. Dazu gehoeren

- die Auswahl der |andesspezifischen Darstellung des
Dat uns, der Uhrzeit und der Waehrung

- das Einstellen der Puf f er anzabhl fuer Ei n- und
Ausgabeoper at i onen

- di e Anzahl der gleichzeitig eroeffneten Dateien

- die Angabe der Dat ei bezei chnung ei nes
Kommandoi nter peters

- der Dateiname von Treibern, die mit in das System
ei ngebunden werden soll en.

Danach wird das |ogische E A-System (DOS.COM gel aden.

Zul et zt ruft das System den Konmandoi nerpreter, in der Regel

COVIVAND. COM auf . r Konmmandoi nterpreter sucht zunaechst

eine Datei AUTOEXEC. BAT. Das ist eine Kommandodatei, in der

der Anwender alle Konmmandos eintrae%b ~von denen er
e

wuenscht, dass sie bei t sbegi nn des
Kommandoi nterpreters abgearbeitet werden. So ist es z. B.
sinnvoll, das Kommando zur Eingabe von Uhrzeit und Datum
enerell in diese Datei aufzunehmen. Auch Trei ber koennen in

er AUTOEXEC. BAT eingetragen werden. Jedoch nuessen sich
di ese dann als resident erklaeren, damt sie nicht durch
nachf ol gende Konmandoaufrufe ueberschri eben werden.
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4.4. Schnittstelle zum ROW BI GS

Die Routinen des ROMBIOS werden durch Softwareinterrupts
auf ger uf en. ~Von  Applikationen wird vor allem die
Bi | dschirnmschnittstell e unnittel bar genut zt.

4.5. Schnittstelle zu DGS. COV

Es sind ca. 100 DOS- Funktionen verfuegbar. Diese werden in
CP/ M konpat i bl e und  UNI X-konpati bl e DCS- Funkt i onen
eingeteilt. Fuer Neuentw cklungen wrd die Verwendung der
UNI X- konpat i bl en DOS- Funktionen enpfohlen. Realisiert wrd
ein Systenruf ueber den Softwareinterrupt 21H (sBe2| el ler
Unt er programmauf ruf). Funkti onskode und sonstige Paraneter
werden in den CPU-Regi stern uebergeben. Die - Funkt i onen
| assen sich in fuenf G uppen einteilen:

- Ein- und Ausgabe von Zeichen bzw. Zei chenketten nach oder
von der Standard- Ei n-/ Ausgabe

Dat ei verwal t ung und Handhabung der Dat ei verzei chni sse
Programver wal tung

Spel cherverwal t ung

systenspezi fi sche Funkti onen.

Bei UN X-kompatiblen Systenrufen wird jede Datenein- und
ausgabe als ein Strom von Bytes aufgefasst. Ei n sol cher
Datenstromwird al s Haendl er bezeichnet. Er kann von oder zu
einem GCeraet oder einer Datei gerichtet sein. Die Ceraete
verfuegen dazu ueber festgelegte Nanmen, die sonst nicht
verwendet werden duerfen. Die prinzipielle deichbehandl ung
von Geraeten und Dateien bedingt, dass die Dateien ueber
kein spezielles Format verfuegen. Die Haendler koennen
eroeffnet, geschlossen, Pel esen und geschrieben werden. Beim
Ercoeffnen wrd dem Haendl er ei ne Nummer zugew esen, die fuer
weitere Zugriffe verwendet wird. Ein spezieller Systenruf
realisiert das Laden und Ausfuehren eines Programs. Das
rufende Progranm wartet auf das Beenden des gerufenen
Pr ogr anms.

4. 6. Kommandopr ozessor

Di e Kommuni kation der Nutzer mt dem Betriebssystem DCP
erfol gt ueber den Kommandopr ozessor COVVAND. COM  Er
realisiert eine Nutzerschnittstelle zur interaktiven Arbeit
und bietet vielfaeltige Moeglichkeiten, dem Nutzer die
Arbeit mt dem Betriebssystem zu erleichtern. Dazu gehoeren
u.a.:



VEGA- DOS - 23 - DCP- Ueber bl i ck

Sprachel emente zur Progranmabl auf st euerun

Arbeit mit Variablen mt Paraneteruebergabe
| obal e Dat ei nanenzei chen
M ei ten der E/ A-Ri chtungen

Datelueber?abe zwi schen Progranmen o

gycgen ausfuehrbarer Dateien entlang dem defini erbaren
a

Man unt erschei det zwei Kommandoart en

- interne Kommandos
- externe Kommandos.

Di e Routinen der internen Konmmandos sind Bestandteil von
COVMAND. COM  Sie werdenn beim Aufruf sofort ausgefuehrt.
Ext erne Kommandos befinden sich als Programdatei en auf
Di skette bzw. Festplatte.

Ei ni ge der internen Konmandos realisieren die Arbeit mt
Di skette bzw. Festpl atte. Dazu gehoeren f ol gende
Funkt i onen:

Kopi eren von Datei en und Datentraegern

Aendern des aktuel |l en Verzei chni sses

Ausl i sten des Verzei chni sses

Loeschen von Dat ei en

Urbenennen von Datei en

Def i ni eren von Suchpfaden ausfuehrbarer Dateien

Funktionen all gemeiner Art, die von internen Komrandoss
ausgefuehrt werden, sind:

Loeschen des Bil dschirms

Anzei ge bzw. Eingabe von Datum und Uhrzeit

Aendern des Bereltschaftszei chens des Konmandosystens
Anzei ge von Datei en

Aendern der Standardein- bzw. -ausgabe.

e dritte Guppe der internen Kommandos dient der Arbeit
t Stapel verarbeitungsdat ei en

3.0

- Ein- bzw. Ausschalten der Anzei ge von Komandozeil en

- Sequentielles Setzen einer Variablen auf jedes Elenent
eines Satzes wund Ausfuehren einer Konmmandozeile (FOR-
SCHLEI FE)

- Verwendung an ei ner ander en Stelle in der
St apel ver ar bei t ungsdat ei

- Ausfuehren einer Konmandozeile  abhaengig von ei ner
Bedi ngung (| F- Kommando)
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- Unterbrechen der Abarbeitung der Stapel verarbeitungsdate
und Anzeige einer Nachricht, bis durch den Bediener eine
Taste betaetigt wird.

Di e Paraneter der Konmandozeil e der Stapel verarbeitungsdate
sind als Variable mt festgelegten Nanen aufrufbar. Der

Konmandopr ozessor  unt er st uet zt sowohl die interaktive
Arbeit, d.h. die Ei ngabe einzelner Kommandozeil en ueber
Tast at ur, al s auch das Abar bei t en von

St apel ver ar bei tungsdateien. Das sind Dateien, die einzelne
Konmandos enthalten. Bei der interaktiven Arbeit wrd die
| etzte Kommandozei | e gespei chert. Ueber bestimte
Funktionstasten kann die Zeil e wi eder aufgerufen werden. Der
Konmandopr ozessor | aedt das ausfuehrbare Progranmin den
naechsten freien Speicherbereich. Die ersten 128 Bytes
wer den durch ein Programmsegnent praefix belegt. Dieser
enthaelt die Parameter des Aufrufs, den Dateisteuerblock

die  Segnentadresse der Ungebun? und weitere Angaben

Unt er schi eden werden zwei Arten ausfuehrbarer Dateien

. COWt Dat ei en
. EXE- Dat ei en

Di e . EXE-Dateien unterliegen keinen Einschraenkungen. Sie
koennen sich ueber nehrere Segnente erstrecken. Mt dem
Di enst programm EXE2BI N koennen . EXE-Datei enin . COM Dat ei en
ungewandel't werden, wenn nur ein Segnent bele%é wird. Dieser
Weg wi rd enpfohlen, da die Ladezeit der .COM Dateien kuerzer
1 st.

4.7. Unleiten der Ein-/Ausgabe

Jedes Programm dessen Ausfuehrun% begonnen wird, verfuegt
ueber fuenf geoeffnete Haendl er. es sind:

St andar dei ngabe

St andar dausgabe

St andar df ehl er ausgabe

St andar dhi | f sei n- und ausgabe
St andar ddr ucker ausgabe.

Ueber di e Haendl er kann das Programm Daten aufnehnen und
aussenden. Nor mal erwei se ist die Standardei ngabe nmit der
Tastatur und die Standardausgabe m t dem = Bildschirm
verbunden. Um die Ein- oder Ausgaben von einer anderen
Ei nheit zu erhalten oder zu einer anderen Einheit zu senden
koennen mit dem Unl eitungszeichen '<' bzw '>' eine andere
Ei nheit oder Datei fuer die Dauer der Progranmabarbeitung
zugewi esen werden. Durch den Progranmmaufruf:

bei spi el <a: eingabe.txt

erhaelt das Programm "beispiel” seine Daten nicht ueber die
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Tastatur, sondern von der Datei "eingabe.txt" des Laufwerkes
A Soll die Ausgabe des Kommandos "dir" (Anzeige des
Ver zei chni sses) nicht auf den Bildschirm sondern auf den
Drucker ausgegeben werden, ist f ol gende Kommandozei | e
ei nzugeben:

dir > prn

prn" ist dabei der synbolische Nane des Druckers.

4.8. Datenuebergabe

Das Betriebssystemliefert ueber den Pipe-Mchanisnmus eine
Moegl i chkei t, in ei nf acher Wi se Di enst Er ogr anme
unterei nander oder mt Nutzerprogramen zu verknuepfen.
Dabei wird die Standardausgabe eines Programmes nit der
St andar dei ngabe ei nes anderen Progranmmes verbunden, d.h. die
Ausgaben el nes Programmes werden al s Eingaben ei nes anderen
Programmes genutzt. Auf diese \Wise koennen nehrere
Progranme m teinander verknuepft werden. Der Operator zum
Ver knuepf en der Programme ist das Zeichen "|". Belspiel fuer
ei ne Dat enueber gabe i st di e Konmandozeil e:

dir|sort>dirlist
Dabei wird das nach Standardausgabe gerichtete Auflisten des

Ver zei chni sses durch das Programm "sort" als Eingabe benut zt
und die sortierte Ausgabe zur Datei "dirlist" ungel enkt.
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5. Besonderheiten von DCP in der WDGOS- Ungebung

In diesem KaBi tel sind wchtige Unterschiede und
Besonder hei t en ei der Abarbeitung von DCP unter WEGA
auf gef uehrt.

5. 1. Har dwar e- Vor ausset zungen

Fuer di e Abarbeitung von DCP unter WEGA sind zwei U30601-
Erwei t erungskarten (CPU-Karte und 1MByte- RAM Karte) i m P8000
erforderlich, die auf 2 Slots der 16-Bit-Rechnerkarte im
P8000 gesteckt werden. WDOS realisiert mt diesen Karten
eine PC-Ungebung, die jedoch ni cht vol | staendi g PC-

konpat i bel ist. Al's Ter i nal nmuss ein spezielles
P8000/ WDOS- Ter i nal mt 25 Bi | dschirneeil en und
Fl achtastatur eingesetzt werden. Dieses Term nal besitzt
eine PC-konpatible Betriebsart. In dieser Betri ebsart

liefert die Tastatur anstelle der ASCII-Zeichen ei nen SCAN
Kode und die Bildschirmansteuerung realisiert die nmeisten
Zei chen des erweiterten ASCl|-Zei chensat zes.

5.2. Lauffaehigkeit von Anwender progranen

Auf den U8B0601- Erweiterungskarten steht keinerlei Hardware
zur Verfuegung\, die direkt E A-Ceraete oder andere PC
konpatible E/ A-Ports ansprechen kann. Anwender pr ogr anme
duerfen daher keine 1In- und CQut-Befehle enthalten. Alle
Zugriffe auf periphere Geraete duerfen nur ueber das
Betriebssystem oder das BICS erfol gen. E ne Ausnahne bil den
Bi | dschi r rausgaben. Anwender programme duerfen direkt in
einen sinulierten Bildw ederhol speicher schreiben. Es ist
aber nur ein al phanunmeri scher Mbde (entsprechend der MNDA-
Karte? realisiert. Alle Programme, die G afikausgaben
enthalten wund auf Bildschirnkarten wie CGA EGA u.a.
angewi esen sind, koennen unter der WDGCS-Ungebung nicht
benut zt werden.

I n der  WADCS- Ungebung st ehen 1 Syst enkonsol e
Tastatur/Bildschirm, 1 Drucker, max. 4 (Pseudo-)Fl oppy-
i sk- Lauf wer ke und max. 2 (Pseudo-)Harddi sk-Laufwerke zur

Ver fuegung. Serielle Schnittstellen sind nicht vorhanden.

5.3. Verfuegbarer RAM

Dem Betri ebssystem DCP. und den Anwender programmen stehen
unter WDOS von O bis 9ffff 640 KByte RAM zur Verfuegung,
sowi e zusaetzlich von A0OO00 bis Affff weitere 64 KByte (In
di esem Bereich liegt bei einemnormalen PC die G afikkarte).
Im Bereich von 0000 bis Blfff wrd von WDOS ei ne
Monochrom Bi | dschirnkarte sinuliert. Der Bereich von FO000
bis Fffff ist fuer das "ROM'-BIOCS reserviert. Der Bereich
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von B2000 bis Efff ist zur Zeit frei und kann unter DCP
z.B. fuer einen vom Anwender geschri ebenen RAM Di sk-Trei ber
benut zt wer den.

5.4. Tast at urei ngaben

Di e Tastatur ist PC konpatibel und liefert einen SCAN Kode.

Unt er DCP  darf kein zusaet zl i cher Tastaturtreiber
installiert werden, da dieser direkt auf die Hardware
zugreift. D e Tast at ur bel egung lasst sich wie folgt
unschal t en:

CTRL- ALT-F1 Aner i kani sche Tast at ur bel egung (st andard)
CTRL- ALT- F2 Deut sche Tast at ur bel egung

5.5. Bildschirmusgaben

Im1l MByte RAMwird eine MnochromKarte simuliert. Diese
besitzt  nur einen al phanunerischen Mbde nmit 25 Zeilen zu 80
Zei chen und einer Seite. Anwenderprogranme koennen dir ekt

di esen " Bi | dwi eder hol spei cher™ beschr ei ben. Durch das
"ROM' -BI OS wird der Bil dw ederhol speicher nmt einem zweiten
Abbi | d verglichen und die i fferenzen zum Term nal

ausgegeben. Das Term nal besitzt bezueglich der erweiterten
ASCI'| - Zei chen und der VIDEO Attribute Ei nschraenkungen. Die
Unschal tung zum erweiterten Zeichensatz ausser Unml aute)

wird ueber Video-Attribute realisiert. ro Zeile koennen
i nsgesant nur max. 16 Video-Attribute dargestellt werden.

Fast alle VIDEO Bl OS-Requests schrei ben die Zei chen zuerst

in den "Bildw ederhol speicher”. Eine Ausnahme bildet der

WRTI E- TTY- Request (Oeh). Hier erfol gt die Ausgabe direkt zum
Terminal. Somit koennen auch ESC- Fol gen E)éP 1- kompati bel)

ausgegeben werden. Das Betriebssystem benut zt in der

Regel di esen Bl OS- Request .

Unter WDOS kann in DCP auch der Bildschirmtrei ber "ANSI.SYS'
installiert werden. ~ Mt diesem Treiber werden ANS|-
konpat i bl e ESC- Fol gen wi rksam und di e Ausgaben werden zuer st
in den "Bildw ederhol speicher" geschrieben. Der Vergleich
der "Bil dw ederhol spei cher" kostet aber Zeit und di e Ausgabe
der Zeichen ist daher etwas langsaner als die direkte
Ausgabe zum Term nal .

Bei Verwendung des CP/ M Enulators EMBO fuer DCP (gehoert
nicht zum Lieferunfang von WDOS) sollte ANSI.SYS nicht
installiert werden. OS/ M Programme, wie TP, sind fuer das
P8000-Terminal installiert und dann nmit EMBO in der WDOS-
Unrgebung sofort | auffaehig.
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5.6. Diskzugriffe

Das Betriebssystem DCP erkennt durch Informationen im
Ur | ader ieder Di skette das entsprechende Fornmat der Diskette
und stellt sich | ogisch darauf ein. Es kann aber bei realen
Di sketten ni cht das ph%si sche Format des Fl oppy-Di sk-

Trei bers (im WEGA-Kern) eei nf| ussen. Achten Sie bitte
daher beim "Munten" von realen Laufwerken i mWOS-Menue
dar auf, dass das For mat mt dem Di sket t enf or nat

ueber ei nsti mt .

DCP ermittelt beim Systenstart das physische Format seiner
Fl oppy- Di sk- Lauf wer ke. Das Laufwerksformat ist aber nur beim
Formati eren von Disketten von Bedeutung. Es hat Kkeinen
Ei nfluss beim Erkennen von Diskettenfornmaten. DCP erkennt
z.B. eine 720 KByte Diskette in einem 360 KByte Laufwerk.
Fuer die "physi schen" Laufwerke E. und F. wrd das
Lauf werksformat mt der Aktivier ung des Trei bers DRI VER SYS
festgel egt (Standardeinstellung: 720 KBKt e Laufwerke). Fuer
die Laufwerke A: und B: wird das physische Format aus dem
"ROM'-BIOS ermttelt. Ist im Laufwerk A: eine 1,2 MByte-
Pseudo- Syst endi skette eingelegt, liefert das "ROM'-BIOS die
Werte fuer 1,2 MByte auf wer ke ohne Di sk-Change- Si gnal ,
sonst fuer 720 KByte Laufwerke ohne Disk-Change-Signal.
Durch Fehl en dieses Signals setzt nur DCP 3.3 und P das
richtige Laufwerksformat. MSDOS und DCP 3.2 stellen stets
360 KByte Laufwerke ein. Durch folgende Eintraege in die
Datei CONFI G SYS kann fuer DCP 3.2 und MSDOS 3.2 das
Lauf wer ksformat auf 720 KByte eingestellt werden:

drivparm=/d: 0
drivparm=/d: 1

Mt drivparm |assen sich aber auch  anderer For nat e
einstel |l en.

Das Di sk- Change- Si gnal dient zum autonmati schen Erkennen von
Di skett enwechsel n. Es wr von den (Pseudo-)Laufwerken
nicht bereit gestellt. Das Signal kann aber vom "ROM -BICOS
simuliert werden. Der Paraneter /C von DRI VER SYS und
DRI VPARM aktiviert das Signal. DCP fuehrt dann weniger
Di skettenzugriffe aus. Beachten Sie jedoch, dass dann ein
Di skettenwechsel in einem Laufwerk nur noch noeglich ist,
wenn zuvor ein Zugriff auf ein anderes Laufwerk erfol gte,
z.B. mt dem Kommando DIR Ein W-chsel des aktuellen
Laufwerks mit dem Kommando CD reicht nicht aus.

Zum Zugriff auf CP/ M Disketten und speziellen DOS-Disketten
koennen die Treiber CDRIVE SYS und MDRIVE SYS (nicht im
Li ef er unf anﬂ von WDOS) installiert werden. Es koennen aber
nur die physischen Fornmate angesprochen werden, die in der
WDOS- Urgebung zur Ver fuegung stehen. Die Trei ber nuessen so
installiert werden, dass der Floppy-Di sk-Trei ber des "ROM -
BI OS benutzt wird, z.B.:
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devi ce=cdrive.sys -rah -ul -g
devi ce=ndri ve.sys -rah -ul

I n der WDOS- Ungebung wird von den DI SK- Bl OS- Requests FORVAT
und VERI FY  keine Funktion ausgefuehrt. Es wrd die
erfol grei che Ausfuehrung der Funktion angezeigt. Somi t
koennen Kommandos w e FORMAT zum | ogischen ormati eren
benut zt werden. Physisch koennen reale Disketten direkt
unter WEGA oder vom WDOS- Menue aus formatiert werden.

5.7. Systenuhr

Beim Start von DCP werden die Anfangswerte fuer Datum und
Zeit von WEGA  ueber nonmen. m "ROM'-BIOS ist eine
Echt zei tuhr realisiert. Diese erhaelt vom WEGA-Kern d ock-
I mpul se nit einer Frequenz von 10Hz. Bei m Verl assen von DCP
wird die Uhr gestoppt. Wrd anschlissend die Arbeit in DCP
ohne Neustart fortgesetzt (Kommando r im WDGCS-Menue bzw.
wdos -r in WEGA) geht die Uhr nach.

5.8. Systendiskette

Im Lieferunfang von WDOS ist die Pseudo-Systendiskette
wdos_sys enthalten. Sie enthaelt das Betriebssystem DCP 3. 30
sowie alle DCP-Konmandos, deren Verwendung unter WDOS
sinnvoll ist. Der aktuellste Stand von DCP ist aber stets
auf der mtgelieferten Oiginal-Systendiskette fuer den
EC1834 ent hal ten.

Al s Systendi skette kann aber auch eine reale Systendiskette
eines  PC-konpatiblen Rechners benutzt werden. Fol gende
Syst endi sketten wurden in der WDOS- Ungebung getestet:

Syst endi skette DCP 3. 20 fuer A7150

Syst endi skette DCP 3. 30 fuer EC1834

Syst endi skette PCDOS 3.20 fuer |BMPC

Syst endi skette PCDCS 3.30 fuer |BM PC

Syst endi skette MSDOS 3. 20 fuer Schnei der-PC

Vor Verwendung ei ner frenden Systendi skette, ist die Datei
CONFI G SYS di eser Diskette zu ueberpruefen. Diese Datei darf
keine Treiber aktivieren, die das "ROM-BIOCS ungehen.
Deshal b sollten zuerst alle Zeilen nit

devi ce=. ..
entfernt werden.
Fol gende Eintraege in der Datei CONFIG SYS sind fuer die

Arbeit in der WDGOS-Ungebung guenstig aber nicht unbedingt
erforderlich:
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drivparm=/d:0 ... (Format fuer Laufwerk A
setzen, nur .2
drivparm=/d:1 ... (Format fuer Laufwerk B
setzen, nur DCP 3.2)
devi ce=driver.sys /d:4 ... Laufwerk E: aktivieren
devi ce=driver.sys /d:5 ... Laufwerk F: aktivieren

Auf ieder Syst endi skette befindet sich ein "Disketten"-BICS.
Probleme nit frenden Systendi sketten koennen entstehen, wenn
di eses BI CS direkt die Hardware anspricht. Das "Disketten"-
BIOS koennte z.B. in Abhaengigkeit der Version und des
Datuns des "ROM'-BIOS bestinmmte Treiber des "ROM-BIOS
ersetzen.

Bei der Installation einer DCP- Harddi sk sind  Kkeine

Besonderheiten zu beachten. Sie erfolgt nmit den Progranmen
FDI SK, FORMAT und COPY.

5.9. DCP- Kommandos

Fol gende Konmandos funktioni eren in der WDOS- Urgebung nicht:
CTTY Definition Primaerkonsol e

CHCP, NLSFUNC
Zei chensat zwechsel unterstuetzen

CRAFTABL Laden zweiter grafischer Zeichensatz
CGRAPHI CS Vorbereiten grafische Print-Screen-Funktion

KEYB Erset zt en Tast at ur progranm
MODE Ei nstell en CGeraet enbdus
SELECT Ei nstell en nati onal e Besonder hei ten

Folgende EC1834-spezi fi schen Kommandos funktionieren in der
- Ungebung ni cht:

ASCK, ASCORG, ASKORG COVDRV
Serielle Schnittstell en bedi enen

DMODE Spur anzahl Fl oppydi sk- Lauf wer ke einstellen
HDI NI T Harddi sk initialisieren

HDPARK Har ddi sk par ken

PCOLOR Pr ogramm eren Farbpal ette
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VMODE Bi | dschi rnei nst el | ung

SCPSET, SCPDR. SYS
SCP- Di sketten verarbeiten

VE89. SYS Bildschirntrei ber (nur ANSI-Teil nutzbar)
Bei fol genden Konmandos sind Ei nschraenkungen zu beachten:

DI SKCOPY Physi sches Kopi eren von Di sketten )
Unter WDOS ist das physisches Formatieren der
Zi el di skette nicht noeglich.

FORMAT Formati eren von Di sketten

WDCS gestattet nur das |ogi sches Fornatieren von
Di sketten. 720 KByte "Laufwerke" gestatten nur
das | ogi sche Formatieren dieses Formats. "High-
Densi t y- Lauf wer ke" gestattet = das | ogi sche
Formatieren von 1,2 MByte Pseudodi sketten und von
40—sBur| %gn Di sketten. Physisch koennen Disketten
imd - Menue oder direkt unter WEGA formatiert
wer den.

Das folgende interne Konmando dient zum Aendern _ der
Parameter der internen Laufwerke fuer DCP 3.2. In vielen
Dokunent ati onen i st es nicht beschrieben:

DRI VPARME/ D: ddd [ Schal ter]

Schalter:

/ D:ddd | ogi sche Geraetenumer (O0...255)

o f Geraetetyp (0=160/180, 320/ 360k, 1=1,2M 2=720Kk)
gSt andard 720k)

tt puren pro Seite (Standard 80

S Sektoren pro Spur (Standard 9

h Koepf e gSt andard 2)

Test auf Diskettenwechsel

ni cht wechsel bare Magnetpl atte

T

~———
zZO0TWnA
o0n
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5.10. BIGS-Funktionsaufrufe
int 5h Bi | dschi r ndr uck- Servi ce

int 10h Bil dschi rm Service

AH = 0 Setzen Mode
WDOS: es wird stets Mode 7 geset zt

AH 1 Setzen Cursor-Typ
WDCS:

Nul | - Funkt i on

AH = 02 Setzen Cursor-Position
WDCS: stets Seite O

AH = 03 Lesen Cursor-Position

AH = 04 Lesen Lichtstift
WDGS: Nul | - Funkti on

P
T
I
o
a

Auswahl aktive Seite
WDOS: es wird stets Seite 0 geset zt

AH = 06 Rollen Fenster aktive Seite hoch

AH = 07 Rollen Fenster aktive Seite tief

AH = 08 Lesen Zeichen und Attribut von Cursorpositition
AH = 09 Schrei ben Zeichen und Attribut auf Curserposition
AH = 0Ah Schrei ben Zei chen auf Cursorposition

AH = 0Bh Setzen Col or Palette

WDGOS: Nul | - Funkti on

AH = 0Ch Schr ei ben Dot
WDGS: Nul | - Funkti on

AH = ODh Lesen Dot

WDCS: Nul | - Funktion
AH = OEh Schrei ben ASCI| - Tel etype
AH = OFh Lesen aktuell en Status

Unter WDOS sind zusaetzlich folgende  AT-Funktionen
realisiert:

AX = 1300h Schrei ben Zei chenkette
Cur sor ni cht veraendern

BL = Attri but

BH = Seite (WDCS: stets 0)

DX = Start-Cursor-Position

CX = Laenge der Zei chenkette
ES: BP = Zei ger auf Zeichenkette
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AX = 1301h Schrei ben Zei chenkette
Cursor hinter Zeichenkette setzen

BL = Attri but

BH = Seite (WDCS: stets 0)

DX = Start-Cursor-Position

CX = Laenge der Zei chenkette
ES: BP = Zei ger auf Zeichenkette

AX = 1302h Schrei ben Zei chenkette = Zei chen, Attri but
Cur sor ni cht veraendern

BH = Seite (WDOS: stets 0)
DX = Start-Cursor-Position
CX = Laenge der Zei chenkette

ES: BP = Zei ger auf Zeichenkette

AX = 1303h Schrei ben Zei chenkette = Zei chen, Attri but
Cursor hinter Zeichenkette setzen

BH = Seite (WDOS: stets 0)
DX = Start-Cursor-Position
CX = Laenge der Zeichenkette

ES: BP = Zei ger auf Zeichenkette

int 11h Ceraete-Ausstattungs-Service
int 12h Spei chergroesse-Service

int 13h D sketten-Service

AH = 00 Reset

AH = 01 Lesen Status nach (AL)

AH = 02 Lesen

AH = 03 Schrei ben

AH = 04 Vergl eichen (WDGS: Nul | - Funkti on
AH = 05 Formatieren (WDGOS: Nul | - Funktion

Unter WDOS sind folgende zuaetzliche  AT-Funktionen
realisiert:

AH = 08h Lesen aktuel|e Laufwerkparaneter )
DL = Drive (0... Diskette, 80h, 81h Harddi sk)

Ret ur n:
CF = 1 wenn Fehler, dann AH = Status, sonst
DL = Anzahl der Laufwerke (Fl oppy oder Harddi sk)
DH = Anzahl der Koepfe
CL = Anzahl der Sektoren
CH = Anzahl der Spuren
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AH = 15h Lesen Disk-T

i nt

i nt

DL =

Ret ur n:
CF

14h

16h

17h

1Ah
1Ch

1Fh

p
Drive (O... D|yskette, 80h, 81h Har ddi sk)

1 wenn Fehler, dann AH = Status, sonst
Di sk—TyE
0 - kein Laufwerk
1 - Diskette, keine Erkennung Di skwechsel
2 - Diskette, Erkennung Di skwechsel
3 - Harddi sk
CX: DX = Anzahl der 512-Byte Sektoren,
wenn AH = 3

AH

Service serielle Schnittstelle
WDGS:  Nul | funktion
Tastatur Service

Dr ucker - Ser vi ce
WDCS: Druckernunmer stets O

Dat um Uhr zei t - Servi ce

Uhr - Unt er br echung E18.2 rr% pro getungeg
WDCS: pro Sekunde

Zei ger auf Grafik-Zeichentabelle
. nicht vorhanden
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6. RAM Di sk fuer WEGA

WEGA kann die 1 MByte RAM der U80601-RAM Karte auch als
RAM Di sk benutzen.  Die Abarbeitung von DCP ist dann aber
nicht noeglich. ImDirectory /dev sind die Eintraege

cpu2ram fuer das Bl ockinterface und
cpu2rram fuer das Raw I nterface

verfuegbar. Mt dem Konmmando nkfs(M kann der Superuser ein
Dat ei system ei nri cht en:

[ etc/ nkfs /dev/cpu2ram 2000

7. Literatur

Ei ne ausfuehrliche Beschreibung von DCP ist in folgender
Literatur enthalten:

Huebener, J.: MS-DGS, Rei he Techni sche Informatik
VEB Verlag Technik Berlin

DCP- Sof t war e- Dokunent at i on

Anl ei tung fuer den Bediener/Betriebssystem Teil 1 und 2
VEB Robotron Buchungsmaschi nenwer k Karl - Mar x- St adt

VEB Robot ron Bueromaschi nenwer k Soenmer da

DCP- Sof t war e- Dokunent at i on )

Anl ei tung fuer den Systenprogranni erer

VEB Robotron Buchungsmaschi nenwer k Karl - Mar x- St adt
VEB Robotron Buer omaschi nenwer k Soenmmer da



Wr sind staendig benueht, wunsere Unterlagen auf einem
qualitativ hochwerti gen Stand zu halten. Sollten sie
H nwei se zur Verbesserung dieser Dokunentation haben, so
bitten wir Sie, diesen Fragebogen auszufuellen und an uns
zur ueckzusenden.

Titel des Dokunentati onsbandes: WEGA- Syst emhandbuch
I hr Name / Tel.-Nr.:
Name und Anschrift des Betriebes:

Genuegt di ese Dokunentation | hren Anspruechen? ja / nein
Fall s nein, warumnicht?

Was wuerde di ese Dokunentati on ver bessern?

Sonsti ge H nwei se:

Fehl er innerhalb di eser Dokunentati on

Unsere Anschrift: Konmbi nat VEB ELEKTRO APPARATE- VERKE
BERLI N- TREPTOW " FRI EDRI CH EBERT"
Abt ei | ung Basi ssoftware
Hof f mannstrasse 15-26
BERLI N
1193






HEl M ELECTRI C

EXPORT-IMPORT
Volkseigener AuRenhandelsbetrieb
der Deutschen Demokratischen Republik

KOMBINAT VEB EAW-Automatisierungstechnik Export-Import
ELEKTRO-APPARATE-WERKE  storkower Strake 97
BERLIN-TREPTOW Berlin, DDR - 1055

»FRIEDRICH EBERT« Telefon 432010 - Telex 114158 heel dd

VEB ELEKTRO-APPARATE-WERKE BERLIN-TREPTOW
»FRIEDRICH EBERT«

Stammbetrieb des Kombinats EAW

DDR - 1193 Berlin, HoffmannstraRe 15-26

Fernruf: 2760

Fernschreiber: 0112263 eapparate bln

Drahtwort: eapparate bln

Die Angaben iiber technische Daten entsprechen
dem bei Redaktionsschluf3 vorliegenden Stand.
Anderungen im Sinne der technischen
Weiterentwicklung behalten wir uns vor.
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